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Αγορές από το ηλεκτρονικό µας κατάστηµα! 
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ΛΘΗΝΑ (ΕΛΑ ρα) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΙΡΑ-ΗΡΛΚΛΕΙΔ | 
τελ.: ο5οο-1293445, ΕΑΣΖΣ- ο5οο- 0890. 
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Κάντε ἀθἰθίθ σε όλα τα άλλα και... 

"ανεβάστε" στην οθόνη της τηλεόρασής σας: ΑΙΤΕΗ ΟΗΑΝΝΕΙΙΙ 
Γνωρίστε τους ΧΑΚΕΡΣ, τους φανατικούς λάτρεις του διαδικτύου. 
Η πληροφορική, το ἱπίθγπθί, τα πιμ[{πιθαἰα 
και οἱ νέες τεχνολογίες, χωρίς ερωτηματικά και αινίγματα. 
ἰδέες και προτάσεις για έξυπνες αγορές. 

Όλος ο κόσµος της υψηλής τεχνολογίας γίνεται δικός σας! 
Απογεύματα επικοινωνίας κάθε µέρα, 
από Δευτέρα έως και Παρασκευή 16:00 - 18:00 
µε τους Χάκερς, στο ΑΙΤΕΗΒ Ο6ΗΑΝΝΕΙ.. 


πι, ὕτν κάνατο λάθος (όπως συνπθίζω νπ κήνω εγώ 
τον τολεουτπίο καιρό - άσχετο). Αγαράσαιε το σωστό πε- 
ριοδικύ. Κάτι σας θυμίζει αμυδρά, αυτό είναι σίγουρο, 
ὕτν μοιάζει όµως µε αυτό που πήρατε πριν από 15 
πµέρες, ὅται: Διπφορετική ομφήάνισπ, περισσύτερες σο- 


λίδες, καινούριες στήλες... 0Η, πιγ 6αα! 15 α[ϊνο! 


θα προσπεράσω το παιχνίδι που υπάρχει φαρδύ-πλατύ στο εξζώφυλ- 
λο (άλλωσιο το δαετ/{ῇεε δεν χρειάζεται πδιπίτερες συστάσοις) για να 
εστιάσω στο Βεα! Μγςί, το παιχνίδι που Βρίσκεται στπν κορυφή των 
προσωπικών µου προτιμήσεων αυτή την εποχή. θᾳ µου συγχωρήσε- 
το αυτό το “πτόππμα”, αλλά θα πρέπει να γνωρίσετε τπν “ποτριά” που 
έχω µε το συγκεκριμένο παιχνίδι (το Μγςσί, εννοείται). Μπ έχοντας 
τπ δυνατότπτα να παίξω το Βεα! Μγςί στο σπίτι (µο ΡΙ20 τι να παπί- 
ἕσις...) το ογκατέσιπσα στο μπχάνπμα τπς δουλειάς -κάτω από τη μή- 
τπ του εκδύτῃ, εννοσίται- και ασχολούμαι! µο αυτό όποιο έχω ολεύθς- 
Ρο χρύνο - από τις 8 το Βράδυ μέχρι κάποια πρωινή ώρα, Ὁπλαδή... 
ΤΙ να πω; Ότι µε ἔχει μαγέψει κι ας έχω παίζει τόσο το αρχικό Μγσί 
(άπειρες φορές) όσο και τα Μγςί Μαςίειρίεςε ΕπῑΙοπ και Βίνεπ; θᾳ 
ήταν πολύ φιωχή περιγραφή. ΤΙ κόσμος, θεέ µου, τι κόσμος! Τι 
γραφικά, τ μουσική, τ εφέ! Πανῦπισία! Χώρια που έχοι και έναν 


καινούριο κόσµο. θέλω αναβάθμιση ΤΟΡΛ! βαατη! 


(Ευχαριστώ που αντέξατε το παραπλήρπμά µου. Πον σας Ζπιὠ να µο 
καιαλήβετε, θα ήταν μάταιο. Ἀβυσσος π ψυχή του ανθρώπου - πόσο 


μήλλον ενός φἰπίαείης Ίοσυς πιαπαηετῖας όπως π πῳεντιά µου.) 


Ο,τι κι αν σας αρέσει να διπβάζετε στο “Ρς5 Μασίοι”, µην παραλείψε- 
το επ᾿ ουδενί να ενιρυφήσετο στις εμπνευσμένες προβλέψεις του 
Νεετοπιαπεει Ηε[!ήτε, οι οποίες φιλοξενούνται στον -καθιερωμένο 
πιπ- Καζαμία µας. Αν σας μείνει κάνα ἄντερο, φυλάξτο το για τις 
δύσκολες ώρες, διότι κάτι άκουσα ότι το κοκορέται όπου να ΄ναι θᾳ 


απαγορευθεί... 


Άνιε και Καλή Χρονιά! 


Γιάννπς Παιρίκος 


| Εριεχόµενα 


8 «Ρ-ΒΟΜ Ραφες 
Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του (Ρ 


12 Νεχ! σεπεια!ίοπ 


150 Ὀαγίς 5ί4ε οἱ σαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσμο τῶν «οπηρυ/εΓ 4ΦΠΊΕΣ. 
152 Επιυ]αΐοις’ (ογπογ 


Ία ᾳαάρε!» του 2]ου αιώνα. Η γωνιά των κάθε λογής εξομοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρζ, 
Μα. μα στο χώρο των 9απῃθ», 156 Α Ῥαπάοηνναγο ; 
της ρα, και του ΙΠΙΘΙΠΕΙ. τα δέχασε οχρόνος, αλλό όχι οι θαπιοο. 
Ἱορία 
28Ρς 5 ρ 
Ριθνίθνις  . τα πιο ΄Λοἱ παιχνίδια που πρόκειται τελει νο νέα από το χώρο των επιπραπέζων παιχνιδιών 
να κυκλοφορήσουν. / Ῥστη" 
332 Αάνοπιυτο ἃ ΒΡΟς Ὀράα!ίε Λη 168 Νο! Ηοῦβίες 
Οι τελευταίες εξελίξεις από το ο Των 0 ν Ι ο Σε ουτή τη νέα στήλη ὃα νὰ κάθε µήνα νέα από 
αανεπ/υπθ». : 5ο» που αφορούν σε διάφορα χόμπι. 
36 Ρς Ηαςίι στ λ ϱ 172 Οπ-1ἶπο Θαπιΐπς 
Παρουσιόσεις τῶν προϊόντων της Διασκεδάστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οἩη- 
ηνικής αγοράς, [πε] 
..--  χος νο ἀθλίοετε κό 174 Το 4Η ζοπιίπφ 
συμβουλές του “Ρς Μανίο”. ἠμνος νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οἨ- 
44 ὕςει ΡοννεΓ : 
Δυναμικές παρεµθόσεις των σναγνωστών 178 Ρο ἥ Υουγεί{ 
µας στην ελληνική πραγματικότητα της ΘΘαπιε ΟρΙπιίζα[ίοη, µέρος 2ο. 
Πληροφορικής. 186 Ργοφγαπηπιίπφ 
46 Μεταξύ µας Μαθήμοτα Ψἴυα[ 
Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 190 Αλληλογραφία 


48 Νονν ΜΙΠθηπίυπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες 
του μέλλοντος. 

54 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από Το χώρο του ΠαΓαννα;θ. 

58 Ηο! δί1ες 

Νέα στήλη µε παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών 
αλλά και ξένων σἩες. 


134 Ηϊπῖς΄πΤίρς 


Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 


138 Μος! Μαπιεὰ 
Οδηγός στρατηγικής για το ΕΙΡΑ 2001. 


146 Αάνεπίυτε 505 


Λύσεις και ΒΙπΙ5 για αάνεπ!υγθ». 


Οεµατογραφία 


μα Καζαμίας 
Μάδετε Πρώτοι µέσα απὀ 
τα “μάτια” του “Ρζ Λασίθι” 
π µας επιφυλάσσει η χρονιά 
που έρχεται. 


66 Ιπίεγπε! 
ζοπιπιυπίηήες 
[νωρίστε τους 
εναλλακτικούς κόσμους 
που σας προσφέρουν. 


Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας, 
196 Εἰπεπιασίεγ 
Το “Ρς Ματθ” κάνει µια βόλτα στις κινηματογραφικές αίθουσες. 


198 Μας!ίει οἱ Ρυσχ]ες 
Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 


202 Ηα!! οἱ Εαπιε 
Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 


208 Αγγελίες 
Το µεγάλο παζάρι του “Ρζ Μαίεγ”. Οτι θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 


210 Τα Κόμιξ του “Ρς Μαςιεγ’ 


Μια χιουμοριστική µαστιά στα γεγονότα. 


72 Πνετε Ὀ.5 στο Ρς σας 
Όλα όσα πρέπει να γνωρίζετε 
για να γίνετε ψηφιακοί 0/5. 


76 Ο6απιεςργ 
Ο δικτυακός 
κατάσκοπός σας. 


ΙΑΝΟΥΛΡΙΟΣ 2001 Ε-πιαί!: ροπιαςίει(ῶοοπιριρ/εςς.ΠΙ 
ἳ ' πο αε α Ἡ 


Ί 0 ο οἱ[κθ 


82 δαεγῖῄςε 
Ίο καλύτερο σαπηθ της περυσινής Ε(Τ5 κατέφθασε. 


88 ζοἱίπ Μεβαε Κα!ἰγ 2 
Η πολυαναμενόµενη συνέχεια ενός από τα καλύτερα ταείπα 6απιθ». 
94 Βεαἱ ΜΥΣ! 
Το εκπληκτικὀ Μ4γ5/ σε πλήρως τρισδιάστατο περιθάλλον. 


98 ἨΝαιπι Όρ 
Ένα παεῖπο 4«απῃθ που ασχολείται µε τη Ροπππυ]α Ἱ. 
102 5υἀἀεη 5ιτίκε 
Ένα πολλά υποσχόµενο παιχνίδι στροτηγικής. 


(1 ἀ Πῃ ϐ ο | Ω ως, περιπέτεια στη [αλλία. 


110 ΒαΗ/ε Ι5ίε 4 
Εντυπωσιακές µόχες σε ένα εξίσου εντυπὠσιακό περιθάλλον. 
114 αι 6αϊε 
Στρατηγική και µάχες στο αχανές διάστηµα. 
Σ 118 ΜίεγοςοΗ ζασίπο 
ετει : Πνετε τζογαδόροι στο... Ρς σας, 
122 (υ]τυτες 
Ενα διασκεδαστικό «Ιταίθαγ µε πρὠταγωνιστές Βίκινγκς. 


126 (Ιεοραῖτα 
Η Βασίλισσα της Αιγύπτου στις οθόνες µας. 
130 Ο Χρυσός Ιππότης 
Μία περιπέτεια µε ήρωες τα δημοφιλή Ρβἰαγπιοβή. 


92 ο οτήκοα”-- 94 Βεα Μνςι᾽ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρτθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 3238672, ἴαχ: 3216847, ο-πιαϊ: ρεπιαφἰεπῷοοππρυρτεςς ϱΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
... ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΕΛΟΣ ΤΗΣ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Ὀεγεκ ὁεία Γυοπί, Βαγγέλης Αλευρίτης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 
ΡΙΟΟΕΑΕΡ Γιάννης Βογιατζής, Δημήτρης Ιωαννίδης, Γιώργος Ιωσηφίδης, Γιάννης Καλοσκάµπης, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Οδυσσέας Κουράφαλος, 
Γιώργος Κυριακός, Δημήτρης Μανούσος, Ζωή Μαρμαρά, Κώστας Μεϊντάνης, Σπύρος Μορφονιός, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, 


Γιάννης Παναγάκης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Αγγελική Παρθενίου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαΐρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ: Βάσω Τσόρλαλη, Ρ.ΤΡ/ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταµπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστροµανώλη, 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


α πολλά και προπαντός 
. Νγες µόνο ηµέρες (α 
ἔρες Ὀπλαδή, θα μπορούσα να 
και ώρες) πριν από την 
ή του χρύνου και το 
ρρίρκο. ΕΛΗ 6ΑΤΕ 
μασ, Ῥρναοα, 
χεις στα χερια σας τὸ πρωτο Απαιτήσεις: βεπήυπι 233ΜΗΣ, 32ΜΒ 
Ἴτησεις 
ὕχος της νέας µορφής του Ῥ6σ ΚΑΛ/, 30 αοοεεπαῖο: (03/0) 
3πΐοι”. Ετσι, αφού θα µας Τ ο Ρατ Θᾳα1ε εἶναι ένα παιχνίδι γθαί ἤπιε 
αναδείτε σε ένα µήνα, στρατηγικής, το οποίο λαμθάνει χώρα 
. εξοπλί στο διάστηµα και ξεχωρίζει τόσο για τα 
--- - -- . πολύ καλά γραφικά του όσο και για το 
αρκετά ενδιαφέροντα εξίσου καλό σενάριό του. Οι µάχες στις 
καλούδια”, για να έχετε να οποίες Ὁα κληδείτε να λάβετε µέρος εἶναι 
ι : πολλές, καθεμία από τις οποίες Όα χρειά- 
ολείστε έως τύτο. Σας εύχομαι ζεται διαφορετική τακτική από µέρους 
' πάλι ό,τι καλύτερο και ό,τι σας προκειµένου να θγείτε νικητές. Οι 
πιθυµείτε να το... πάθετε! 
πιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
᾽αἱουγο5θεοοπηρυργθςς.6Γ 


επιµέρους εκπλήξεις είναι πολλές και ὃα 
τις ανακαλύψετε την ώρα που Όα παίζετε 
το παιχνίδι. Πάντως τα επιµέρους χαρα- 
κτηριστικά του (γραφικά, ήχος, περιθάλ- 
λον και ααπιερἰαγ) δεν ὃα σας αφήσουν 
παραπονεµένους. Δεν Θέλω να αναφερ- 
δώ περαπέρω, καθώς στο παρόν τεύχος 
ὃα Βρείτε αναλυτικό πενίθν του παιχν!δι- 
οὐ. Διαβάστε το για να µάθετε περισ- 
σότερα γι΄ αυτό και εγκαταστήστε 
και το ἄθπιο του για να αποκτή- 


ἨΙϊ οἱ ἴπο πιοΠῖη 


Τοµε ϱΆῖρεᾷ 
Οµγοπῖε][ει 


σετε µια πιο σφαιρική άποψη επί 
ΡίαΥαΒιΕ ΟΕΜΟΘ του Θέματος. Αφού φυσικά το 
ΒΑΜΕΞΡΥ ΑΛΟΛΕΕ πατε Ἱρέξετε µετά την εγκατάστα- 
Πρωτοχρον κο ὃ ΝΑΣΟΑΗ ΒΑΟΙΝΟ 4 ση! 
-Ἅπμμιης αν ο 
λος σ ΞΟΒΕΕΝΘΗΟΤΞ ΜΕΟΗΜΛΒΒΙΟΗ 6 
ΓΑΕΤΟΒΗ Αμίλ ο τας Εταιρεία; Μίαονοή 
Εντυπωσιακο πιοά γιο Τὸ Ώμάκε τπαιίες Απαιτήσεις: βεπῄυπη ΙΙ 300 
ΦΑΟΜΙΗΟΙ ΒΙΟΙ Ε ΟΕ ΤΗΕ 6ΡΗΙΝΧ ΜΗΣ ό4ΛΒ ΚΑΛ, 30 Αεοείει- 
οῤῥαθμιοα, αἴογ (ΏἱπεσίΦ[)) 


Τ ο Μεεμγαπτίοι 4: Ύθπᾳθαπεε εἷ- 
ναι το νέο µέλος της γνωστής σει- 
ῥράς παιχνιδιών δράσης της Μἰογοδοβ. Μια 
σειρά που έχει αποκτήσει πολλούς Όαυ- 


ἐπ... 


ελεος 


µαστές. Τοποδετεί τους παίκτες στο γνώ- 
Ριμο (για τους πιο παλιούς) ΒαΗ{ε]εείι σύ- 
µπαν, αλλά περιλαμθάνει µία εντελώς νέα 
ιστορία. Είστε ο τελευταίος της οικογενεί- 
ας σας και α πρέπει να δώσετε µια απε- 
γνὠσμένη µάχη ενάντια σε στρατιές µηχα- 
γοκίνητων ρομπότ. Απώτερος σκοπός σας 
εἶναι να εκδικηδθείτε για το δάνατο του 
πατέρα σας καπαυτόχρονα να απελευθε- 
ρώσετε τον πλανήτη σας από εκείνους 
που τον απειλούν µε καταστροφή, κάτι 
που δεν Όα εἶναι και τόσο εύκολο. 

Στο παρόν ἀεπιο Όα βρεθείτε αντιµέ- 
τῶποι µε νέα Βανατηφόρα ρομπότ, τα 
οποία είναι πλήρως προσαρμοζόµενα 
στις απαπήσεις σας και µπορείτε να επι- 
λέξετε το ΄σασί” τους (ουσιαστικά το εἷ- 
δος τους], καθώς επίσης το επίπεδο δυ- 
σκολίας. Ο χάρτης που θα Βρείτε εδώ εἷ- 
ναι ο Εγον!β!!ε, στον οποίο Όα συναντή- 
σετε 4 από τα συνολικά 2] ρομπότ που 
ὃα Βρείτε στην πλήρη έκδοση. Αν πάλι 
δέλετε να δοκιμάσετε και το ππυ]ήρἰαγθι 
τµήµα του παιχνιδιού, τότε δεν έχετε πα- 
ρά να... περιμένετε να κυκλοφορήσει η 
πλήρης έκδοση! Πάντως, στο επόµενο 
τεύχος του “Ρς Μαρ!ε” 8α Βρείτε ανα- 
λυτική παρουσίαση του παιχνιδιού από 
τον Νίκο “ΜιαμΜιαμ” Κόντη. Μέχρι τότε 
ασχοληδείτε λίγο µε το ἀεπιο για να κρί- 
γετε καλύτερα στη συνέχεια. 


.3 


ΝΑΦΟΛΗ ΒΛΟΙΝΟ 4 
Εταιρεία; 5ἵεπα 

Απαιτήσεις! βεηῄυπι ΙΙ 2όόλΛΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΛΙ, ΒιπθοίΏ 


Μν αλήθεια είναι ότι εἶχα καιρό να δω 
καινούριο τίτλο µε θέμα τους γνω- 
στούς αγώνες αυτοκινήτου Νασσα. Θυ- 
µάμαι που µια εποχή είχαν πέσει πολλοί 
µαζεμένοι, σε σηµείο να µην µπορείς να 
ξεχωρήσεις ποιος είναι ποιος. Σαφνικά 
όµως σταμάτησε η... παραγωγή. Ευτυ- 
χώς, δηλαδή, γιατί είχε καταντήσει κου- 
ῥραστικό. Τώρα, λοιπόν, η 5ίειτα θγάζει 
το τέταρτο µέρος της δικής της έκδο- 
σης τῶν αγώνων Ναρεαι. Θα περιλαµ- 
θάνει µία ολοκαίνουρια µηχανή γραφι- 


κών και Όα επιτρέπει τη συµµετοχή έως 
και 32 παικτών µέσω οη-ἱίπε ή ΙΑΝ {ἰο- 
σαἱ Αγεα Νε!νοήκ]. Στον τοµέα του σἵη- 
οἱ ρἰαγει Όα συναντήσετε όλους τους 
οδηγούς και τις οµάδες της σαιζόν 
2000, όπως αυτές έλαθαν µέρος σις 
μεγαλύτερες διοργανώσεις ὙΜΙηςίο 
Ουρ, Βυςεῇ 5ε/ΐες και ΟΓαπά Ναῄοπα[ 
Ὀινίςίοη. 


ΡΒΗΙΝΕΗΣ 


Στο παρόν τεύχος ὃα βρείτε 
τους τελευταίους ἀήνεις για τις 
ακόλουθες κάρτες ήχου και 
γραφικών. 


5ΟυΝΟ «ΑΡ0ῦ5 
2 5ουπάβας]ει |νθὶ 


Ἄ. φουπαβασ!ο [1νεί 4ραιαάθ 
[οι ΟΥήΧ 


ΥΙΡΕΟ «ΑΛῦ5 

2 (γοα[ϊνο Βἰασίετ Ο8Εοτος/ΤΝΤ 
(Ν/ΙΠ2ΟΟΟ) 

» 30 ΡΙορῄς! ΙΙ ΜΧ 

» Μαἰτοχ Μίθηπίυπι 9450 

2 ΑΠ Καάθοη 


Σ56ΓΗΕΕΝΕΟΗΟΤΟ 


2 Οιαπίς 
2 Ὕναππ Όρ 


Η νέα επαίπε που προανέφερα επιτρέ- 
πει περισσότερη αλληλεπίδραση μεταξύ 
των οχημάτων και του περιθάλλοντος. Η 
Κίνηση των οχημάτων αναμένεται επίσης 
πιο θελτιωµένη, εγώ οἱ πιο άπειροι χρή- 
στες Όα Βρουν αρκετές ἵπ-ασπιε Βοήθει- 
ες και συµθουλές. Ελπίζω µόνο να µην αρ- 
χίσουν να ξεπροθάλλουν πάλι όλα τα 
Νασσατ Φαπιες µαζί! Φορέστε, λοιπόν, τη 
ζώνη ασφαλείας σας και κάνετε ένα... ε5! 
ἀήνε µε το ἀεπιο του παιχνιδιού. 


ΤΟΝΒ ΒΛΙΡΕΗ 
σΗΒΟΝΙΟΙ ΕΣ 


Εταιρεία: (οπε Ὀθοίση 
Απαιτήσεις; ββηΗυπι 2όόΜΗΣ, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, 30 Αοοε|επαίο: (προτείνεται) 


ῬἩ αλλιώς τα χρονικά µιας ηρωίδας. Η 
ἰατα (τοβ επιστρέφει δριμύτερη ή 
μάλλον επιστρέφουν οι αναμνήσεις των 
δικών της. Μήπως όµως επιστρέφει και η 
ἴδια; Απάντηση σε αυτά τα βασανιστικά 
για την ανθρωπότητα ερωτήµατα ὃα πάρε- 
τε µόνο αν τελειώσετε το παιχνίδι. Προς το 
παρόν, µπορείτε να πάρετε το άεπιο που 
σας προσφέρουμε, αν και όσοι έχετε 
ασχοληθεί µε τα παλαιότερα ΤοπιΏ Καϊάθγ, 
και δη µε Το 4ο µέρος, ὃα ξέρετε περίπου 


ΤΑ ΡΑΤΕΟΗΕ 5 ἵἹ 


τι έχετε να αντιμετωπίσετε. Και αυτό γιατί 
δεωρούν την ηρωίδα µας νεκρή και διορ- 
γανώνουν ένα μνημόσυνο. Εκεί λοιπόν αρ- 
χίζουν και δυμούνται κάποια περιστατικά 
από τις περιπέτειές της. Και φυσικά οι ανα- 
µνήσεις αυτές α σας οδηγήσουν στις νέ- 
ες σας περιπέτειες. Αν και κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού εµφανίζεται κάποιες 
φορές το στοιχείο της επανάληψης, δεν 
µπορώ να πω πῶς τα... χρονικά της ἰατα εἷ- 
γαι άσχημα. Θα ταξιδέψετε σε 4 διαφορε- 
τικά µέρη και σε ισάριθμες χρονολογικές 
περιόδους. Οι αποστολές που Όα αναλά- 
ϐετε διαφέρουν μεταξύ τους, Και έτσι µπο- 
ρώ να πὠ πως πρόκειται για 4 ανεξάρτητα 
Ινείς. Τα γραφικά εἶναι ελαφρώς θελτιω- 
μένα, η κίνηση οµαλότατη και οἱ εχθροί 
σας περισσότεροι και πιο ποικιλόµορφοι 
από ποτέ. Να είστε βέβαιοι πως οἱ απο- 
στολές σας µόνο εύκολες δεν ὃα είναι, 
κυρίως από τη δεύτερη και µετά. Εγκατα- 
στήστε, λοιπόν, το παρόν ἀεπιο και πάρτε 
µια γεύση από το παιχνίδι και τις... καμπύ- 
λες της ηρωίδας. [ια περισσότερες πληρο- 
φορίες (για το παιχνίδι, όχι για το άλλο δέ- 
μα] µπορείτε να ανατρέξετε στο αναλυτικό 
γθνίθν/ του προηγούμενου τεύχους (134). 


βυνιΕε 
0Ε ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ 


Εταιρεία: Ὠπεδαπκαίεβεγ Ιπ/θγαςίίνε 
ΚΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 
Αππηώμις ο 
[ο γρίφος της σφίγγας) γίνεται εύκολα 
αντιληπτή η υπόθεση του παιχνιδιού. Ναι, 
ΕΙ ΕΛΑ 


0Υ 5001 


Στο αἰπεςίοηγ Ραϊο]νες Όα Βρείτε 3 αρχεία για το νέο ΗΡΑ 200]: 


«Την Ρεία έκδοση του ραἰςῃ του 


Ο1ΘεΚ Τουπιαπχεη!. 
« Ραίο] για το παλικό πρωτάθληµα 
ποδοσφαίρου. 


κ ΡαϊςἩ που διορθώνει τα ορθογρα- 
φικά λάθη της ελληνικής έκδοσης 
και το πρόθληµα µε τα ανάποδα µε- 
γού. 


σωστά µαντέψατε, το παιχνίδι µάς µεταφέ- 
Ρει στην αρχαία Αίγυπτο και τα µυστήριά 
της, Μυστήρια που απασχόλησαν, απασχο- 
θά λροης αρκετό και- 
ρό την ανθρωπότητα, και που πάντα κρύ- 
ϐουν µια ξεχωριστή µαγεία. Θεωρώ τον αι- 


»δ0Ιὐυτιουν» 


2βιαἰς ΥΗΕ]Ι Ργο]ες! νοἰ. 3 


γυπτιακό πολπισµό τον δεύτερο σηµαντικό- 
τερο στην ιστορία της ανθρωπότητας (πρώ- 
τος και µε διαφορά είναι ασφαλώς ο δικός 
μας, και όποιος µπορεί ας αποδείξει -με 
στοιχεία- το αντίθετο]. Στο παιχνίδι ὃα γνω- 
ρίσετε τον Ότ Βἰγΐηε Οθοῄτεγς, ο οποίος 
ύστερα από έρευνες πολλών ετών στα ερεί- 
πια µιας αρχαίας αιγυπτιακής πόλης ανακα- 
λύπτει ένα μυστικό δωμάτιο, που μεταφέρει 
τον “επισκέπτη” του στην αρχή του χρόνου. 
Στην προσπάθειά του να διαθάσει έναν πα- 


ΕΧΤΗΙΑΟ 


Ας περάσουμε στην κατηγορία που παρουσιάζει πάντα ξεχωριστό ενδιαφέρον. 
Λόγω ελλείψεως χώρου δεν Όα αναφερθώ περαπέρω, αλλά Όα σας παραπέµ- 
ψω στην ανάλυση των περιεχομένων. Για να δούµε τι Όα δούμε. 


” 30 γΝογ]άς: Σε αυτό το τεύχος 
ξεκίνησε ένα µεγάλο αφιέρωμα του 
“Ρ6 Μαξ!εΓ” στις ΙπΙεγηθ! οοπ- 
πιυπίήες. Εδώ λοιπόν Όα Βρείτε κά- 
ποιους Ρτον/σει» και μερικούς 
ΥΕΜΙ κόσμους. Πώς είπατε, δεν 
καταλαβαίνετε λέξη; Λλα, καλά, δεν 
διαθάσετε ακόµα το άρθρο; [ρήγο- 
ρα στη σελίδα 661 

» Ιανα! ΜΡ3 Ρἰαγογ: Ενας πολύ 
καλός ΜΡΖ ρἰαγει µε γραφικά που 
μας έρχεται α από ὅτην (πεαϊνε και και 


τις δι 
τητες. της. .5ουπαβἰαίοι [1νθί Αν εἰ- 


στε κάτοχοι αυτής της κάρτας, µην 
παραλείψετε να του ρίξετε µια µα- 
τά. 
” δαττίῇςεο Ἰαραρογς: Ίο 
Φασήίῇῄοε είναι το βασικό γθυίθνν μας 
γ αυτό το µήνα. Και πώς να μην εἷ- 
γαι απὀ τη στιγµή που είχε ψηφιστεί 
ὡς πρώτος τίτλος στην τελευταία 
ΕΟΤ5. Αφού λοιπόν διαθάσετε το 
ὀσέλιδο πενίθνι, σαν καλά παιδιά 
που είστε [πώς είπατε, δεν είστε; Τό- 
τε δεν Όα σας επισκεφθεί ο Αἴ-βα- 
σίλης, παρά µόνο ο Βασίλης ο Ίου- 
λιάς, µε 2 ὑζὶ στα χέρια!) µπορείτε 
γα διακοσµήσετε το ἀθοΚίορ σας 
µε πολύ όμορφες εικόνες από το 
συγκεκριµένο παιχνίδι. 
” Ύνεαροης Γαςίογγ Αγοπα: 
Μη φανταστείτε πως πρόκεπαι για 
κάποιο πρόγραµµα που Όα σας µά- 
δει να κατασκευάζετε ὁπλα[ Μέρες 


που ΄ναι, µη µας κατηγορήσουν πως 
υποθάλπουµε την τρομοκρατία 
(έχει επανέλθει αυτό το θέµα στη 
μόδα]. Πρόκεπαι απλώς για ακόµη 
ένα πιος για το εκπληκτικό Ώυακε 
ΙΙ, το οποίο πολλοί από εσάς µας 
ζητήσατε επίµονα. 

» ἨΙΠΑΜΡ δΚίης ἃ Ρ]υφ-ἵης: 
Εδώ θα βρείτε οΚίης και ρἰυᾳ-ἴης 
γία τον δηµοφιλέστατο ΜΡΑ ρἰαγαι, 
ἨΜῄηΑπηρ, τα οποία κυριολεκτικά 
θα αλλάξουν την όψη του! Αφού 
επιλέξετε να τα εγκαταστήσετε, θα 
κατέθει ένα αρχείο 1ἱρ απότο(Ὦ. 
Πηγαίνετε εκεί όπου ορίσστεν γα 
µπει το αρχείο και αποσυµηιέστε 
το. Αφού, λοιπόν, κάνετε µερικά 
κλικ στο δηµιουργηθέν «ϊτθείουγ, 
ὃα βρεθείτε στα δύο Βασικά απες- 
Ιοήθς, από τα οποία το ένα ὃα πε- 
ριέχει τα 5Κίης και το άλλο τα ρἱυς- 
ἴης. Τα οΚίης Όα πρέπει να τα αντ- 
γράψετε στο σχετικό ἀἴτεείοηγ του 
ἨΜπΑπηρ [ς:/ρτοραπι Εῆες/ΜΙ- 
πΑπηρ/ΞΚίηΞ). Όταν τρέξετε τον 
ΡΙαγει, ὃα µπορείτε από το σχετικό 
μενού (εμφανίζεται µε το πάτηµα 
των πλήκτρων Αἱ και 5) να επιλέξε- 
τε αυτό που Θέλετε. Από την άλλη, 
τα Ρἰυᾳ΄ἷης είναι εκτελέσιμα αρ- 
χεία, οπότε Όα πρέπει να τα τρέξε- 
τε. Ἐν συνεχεία και ενώ τρέχετε τον 
ὙηΑπηρ, µε το πάτηµα των πλή- 
κτρων ΟΙ δι Κ θα µπορείτε να επι- 
λέξετε αυτό της αρεσκείας σας. 


ράξενο πάπυρο που Βρήκε εκεί, απελευθε- 
Ρώνει, ἀδελά του, µία από τις περίφηµες κα- 
τάρες των αρχαίων Αιγυπτίων (δεν µπορεί, 
ὃα έχετε δει κάποια σχετική ταινία. Γιο πρό- 
σφατο παράδειγµα το ΄Τιο Μυπιπη΄]. Και 
σαν να µην έφταναν όλα αυτά, χάνεται μυ- 
στηριωδώς και ο πάπυρος! Ποιο καλό παιδί, 
λοιπόν, ὃα ψάξει να τον βρει και ὃα επιχει- 
ρήσει να διώξει την κατάρα; Να ποιος λ- 
λος από εσάς. Με τη Βοήθεια ενός φίλου 
σας Όα ξεχυθείτε σε µια εντυπωσιακή περι- 
πέτεια που σας αποκαλύπτει πολλά μυστικά! 
Προσοχή µόνο γιαήί οι ὀγ και τόσο ευχόρι 
στες, εκπλήξεις παραμονεύουν εκεί που δεν 
το περιμένετε. Οπότε µπορεί πολύ σύντομα 
η αναζήτησή σας να έχει άδοξο τέλος. Δείτε 
το παρόν Ιταϊϊθι για να καταλάθετε ποια ὃα 
είναι η αποστολή σας, και να πάρετε µια 
Ιδέα από το περιθάλλον του παιχνιδιού. 


ΝΛΗΝ 0ὐρ 
Εταιρεία: [αηΚῃοι/Μίςτοίας 
ΑΟΙΙΙΝΟ ΡΕΜΟ 

ταν ο φίλτατος Γιάννης (ο Τζοῖτης 

ντε!) ήρθε από τα γραφεία του πε- 
ριοδικού για να δει τι υπάρχει προς πα- 
ρουσίαση, δεν είχαμε ακόµη στα χέρια 
μας το (οἵίπ Μεβαε 2 (το περίµενε µε µε- 
γάλη ανυπομονησία, αλλά όταν ήρδε δεν 
είχε τον απαιτούμενο χρόνο για την πα- 
ρουσίασή του). Αντ΄ αυτού, λοιπόν, πήρε 
το ὙΝατπη Γρ. Όπως Όα καταλάθατε από 
Το όνοµα του συντάκτη και µόνο, πρόκει- 
ται για ένα παιχνίδι αγώνων αυτοκινήτου, 
και συγκεκριµένα αγώνων Εοιπιυἰα 1. Τα 
γραφικά και ο ήχος του είναι αρκετά κα- 
λά, αλλά έχει το κακό ότι μοιάζει µε κά- 
ποιο άλλο πρόσφατο παιχνίδι. Τι μοιάζει 
δηλαδή, που είναι ίδιο, µε µια µικρή δια- 
φορά στους προαναφερθέντες τοµείς. 
Δεν α σας πω τον τίτλο του παιχνιδιού, 
αλλά µπορείτε να τον δείτε στο τθνίθνι. 
Για αυτό το θέμα αλλά και για περισσότε- 
ρες πληροφορίες µπορείτε να διαβάσετε 
την αναλυτική παρουσίαση του Τίτλου, 
που Όα Βρείτε στο παρόν τεύχος. Πά- 
ντως, ρίξτε και µια µατιά στο Ιτα[]θγ. 


(αἰνίη Νο. Εφευρέτης. 


τα ν Ο ζαἰνίη δεν είχε χρησιμοποιήσει ποτέ πριν ψηφιακή κάµερα. Τώρα, ανακαλύπτει απίθανα πράγµατα χρησιµο- 


ποιώντας την. Άλλωστε όλοι νιώθουμε σαν αρχάριοι µε καθετί τεχνολογικά καινούριο. Όπως µε την ψηφιακή 
Φωτογραφία. Δείτε το σαν µια πιο εξελιγμένη µορφή φωτογραφίας. Χωρίς φιλμ, χωρίς τη διαδικασία εμφάνισης, κρατήστε µόνο τις 
Φωτογραφίες που θέλετε και ξεχάστε όλα τα υπόλοιπα. Τυπώστε τις στο σπίτι͵ χωρίς εοπιρυ!ει ή καλώδια. Ἡ στείλτε τις͵ 
την ἴδια στιγµή, σε όποιον Θέλετε στον κόσµο από το Ρς σας. Φτιάξτε τις, μοιραστείτε τις, φυλάξτε τις, ανακαλύψτε. Φ] 


Ψηφιακές εικόνες από την Πρ. νννννν,Πρ.εοπι ἕηνοηῃ ! 


ΕΗΗΗΕ)Ρς Μοςιε: 


ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟΣ ΜΡΟ ΡΙ ΑΥΕΗ 


ΡΗΟΙΕΟΤΟΗΒ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ ΕΠΙΔΟΣΕΩΝ 


6ΒΕΑΤΙΝΕ ΝΟΝΑΟ 
ο νέο μοντέλο του Νοπιδά της (χθᾶ νε έχει τη δυνατότητα 
αποθήκευσης 608/ Μπορεί ὅπλαδή να “χωρέσει” περί 


τα 159 (05 γεµάτα μουσική, σε {οτπιαῖ ΜΡ3 
(εννοείται). Συνδέεται µε τον υπολογιστή µέσω θύρας 
Ό58 και συνοδεύεται από ειδικό πρόγραµµα για 
ἀοννπ]οᾶδά τραγουδιών. Επίσης, ενσωματώνει την 
τεχνολογία ΕΑΧ, το δε μέγεθός του δεν ξεπερνά αυτό 
ενός κοινού φορπτού (Ώ ρἱαγατ. Αναμφισθήτητα µια 
πολύ καλή πρότασπ για τους οπαδούς του {οττηδῖ ΜΡ3. 


ΡΗΙΙΙΡ9 ΘΒΟΗΟΟΘΟΟ 


α ακουστικά αυτά της Ρ]ηΗρε είναι πλήρως 

επαναφορτιζόµενα και φυσικά στερεοφωνικά, ενώ µετη 

χρήση της εσωτερικής λωρίδας κεφαλής που 
ενσωματώνουν σας επιτρέπουν να τα προσαρμόσετε στα µέτρα 
σας. Επιπλέον, διαθέτουν αυτόματο συντονισμό καναλιών και 
σας δίνουν τη δυνατότητα να ακούτε άνετα µέχρι και σε 
απόσταση 190 µέτρων. Μία καλή ιδέα για να απολαµβάνετε την 
αγαπημένη σας μουσική χωρίς να ενοχλείτε τους άλλους. 


ΕΡΦΟΝ ΕΜΡ-700 
εν λόγω ρτο]εςῖοι εγγυάται υψηλής ποιότητας εικόνες και σωστή 
φωτεινότητα απ᾿ άκρη σ᾿ άκρη. Διαθέτει ένα μοναδικό ἴπιασα 
σύστηµα τριών 16.0Ώ φακών, το οποίο εξασφαλίζει πιστή απόδοση 
χρωμάτων και ευκρίνεια κειµένου. Επίσης, σας επιτρέπει να το 
χρησιμοποιήσετε κάτω από όχι και τόσο ιδανικές συνθήκες 
φωτεινότητας δωματίου, όπου άλλοι Ἰὰ56ς ρτο]εςῖοις δεν θα τα 
κατάφερναν. Ο χειρισμός του γίνεται µέσα από έναν ιδιαίτερα 
εύχρηστο πίνακα ελέγχου µε τέσσερα κουμπιά. Αν, λοιπόν, 
ψάχνετε µία καλή λύση για τις παρουσιάσεις σας, ίσως π 
παρούσα πρόταση να σας καλύψει. 


ε) 


ΝΕΟ ΚΙΝΗΤΟ ΑΠΟ ΤΗ ΝΟΚΙΑ 


ΝΟΚΙΑ 9210 
ο νέο κινητό της γνωστής 
φινλανδικής εταιρείας 
έρχεται να ταράξει και πάλι 

τα νερά του χώρου του. Το 
Βάρος του είναι 2ἱµ, Υρ. και Οἱ 
διαστάσεις του 158χς6Χ27 εκ. Ἡ 
οθόνπ του είναι πλήρως 
έγχρωμη µε ᾳ.ο96 χρώματα και 
διαθέτει ακόµη α- ππα!], Ἡοχά, 
5ριθεαἀς]λεεῖ, καθώς και 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΡΟΑΘ35Ν6Ο ΝΕΒ-σΑΜΕΒΗΑ 


δανική κάµερα για ν-πιαῖ] και ζωντανές συνομιλίες µέσω 
Ιη{θτπεῖ. Για να Βλέπετε µε ποιον μιλάτε και να µην 
πέφτετε θύματα. Αρκεί, Βέβαια, να διαθέτει κάτι ανάλογο 


και ο συνομιλητής σας. Συνοδεύεται από ειδικό λογισμικό 
(2ο νιατε) για ν- πια!] και είναι Ιδιαίτερα εύχρηστη. 
Συνδέεται µε τον υπολογιστή σας µέσω παράλληλης θύρας, 
γρήγορα και απλά. 


0 ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΦΙΛΟΣ ΣΑΣ 

ΘΟΝΥ ΑΙΒΟ ΕΗΘ-210 

σως κάποιοι από εσάς να έχουν ακούσει 

για το σκυλάκι-ρομπότ της 5δοηγ. Πρόκειται 

για µία ενδιαφέρουσα πρόταση για δώρο 
κυρίως σε μικρά παιδιά. Μπορεί να κάνει τις 
περισσότερες από τις κινήσεις ενός πραγματικού 
ζώου (εκτός Βέβαια του να αφήνει 
“αυτόγραφα” στα χαλιά και το πάτωμα). Δεν 
πιστεύουμε, φυσικά, πως καταφέρνει να 
αντικαταστήσει ένα ζωντανό ζωάκι, αλλά είναι 
καλό ως παιχνίδι. 


- 
Α 


Ρο Μανιοι ϱΕΒΕΗ8 


σταοΝΕε ια ΥΠ ὑδιασκέσασηπ 


Μεκάθε αγωρά τίτΠαι 


ΜΑΩΝΕΤ 


ΓοΠπ/ήεταε/ΒαΠιψΨβ.α/ΡεΕ ΕΛΑΤΕΣΤΑΟΝΕΙΜΑΥ 


µετπνκονσόπΠα παππεΒοι Γοίαγ 
καιτῃην κασέτα ΡοΚΕπποΠ 


γα να κερδίσετετον ΜΕΗ.. 


τομ 
ΚΛΙΡΓΚ 


Ο6ΗκΟνΝΙ ΤΕ 


και δώρα ένα σακίόιο ε 
της σαγα Γγογεµόνο απότα Όπε αυ 


ΕΡΕΡΤΙΗ ΟΠΟΙΟ.  οἵ 
ο 50Ο 11000 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙΠΑΡΑΔΟΌΣΗ ΣΤΟΧΩΡΟ ΣΑΣ 


πάει πακέτα! δν 
κερδίχετε εντεΠιώς δωρεάν ακόµα έναν’. 


5οπς ΡΙαμσεασείοπ 8 
μ ΕΛΑΤΕΣΤΑΟΝΕΝΑΥ 


ΚΑΙ ΑΠΟΚΤΗΣΤΕΤΗΝΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΠΡΩΣΦΩΡΑ ΤΩΝ ΕΟΡΤΩΝ. 


ἷ- ταπία ΕΝΙΤΑ 


Ισχύει απότῃν γόνόδαοΠα πραοσῳσαρών 


ΤΙΜΟΝΙ αυΠ1 ΕΜΟΤ ΕΟΒΗΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ ΒΑΟΙΝα ΥΗΕΕΙ. 


Ρς Μαἰπ]χ 


ἰ5 ἤιο Μαἰχ2”, ερώτηµα που Βασάνισε 

ἡ κύσµο µετά την προθολή της ομώνυμης 
πνίας. Εμείς, από την πλευρά µας, δεν μπορούμε 
αρά να σας δώσουμε απάντηση µόνο στο Ἡ είναι το 
Μαἰπϊχ”. Βρύκεπαι για το “πάνιρεμα” των 

ὧν “Ῥῦ θαπιος”, “Ῥ0 Κέα” και “Νοί Νανα”, απύ 
στο εξής θα ενημερώνεστε για όλες πς 

ἴξεις στο χώρο της πληροφορικής. Πάρτε, 

πόν͵ το κόκκινο χάπι και ελήτε µαζί µας... 


ων Ηλία Καφούρου, Κα[ουποσθεοπηρυργεςςοΓ 
Κωνσταντίνου Μεϊντάνη, αζηείθοοπηρυργες».4Γ 


Επεξεργασία. 
εστα Τύ 


Ιπὶθὶ (οηρογαοη ανακοίνωσε τον περασμένο µήνα στο 

Χλσμπορο του Όρεγκον το πέρας της δισδικασίας ανάπτυξῃς 

της τεχνολογίας των 0, ] 3 πῄςτοη, η οποία της εππρέπει να 
κατασκευάζει εδήρς µε τρανζστορ μεγέθους περίπου στο 1/].000 
του πλάτους µιας ανθρώπινης τρίχας. Η προηγμένη αυτή τεχνολογία 
επεξεργασίας, η οποία αποτελεί ένα σηµαντικό σηµείο στη συνεχή 
προσπάθεια της Ιη]εί για τη δηµιουργία μικρότερων σε µέγεδος και 


ισχυρότερων «ἰήρο για υπολογιστές, ὃα εφαρμοστεί στην παραγωγή 


επίστρωση, Η πύλη της Ιηίοὶ έχει µήκος μόλις 7Όηπι (007 πήστοης) -το 
μικρότερο στη Βιομηχανία. Η τεχνολογία αυτή περιλαμθάνει επίσης µία 
επίστρωση οξειδίου πύλης Ἰ.,δηπι, η οποία εἶναι και η λεπτότερη της 
σχεπκής Βιομηχανίας. Εκτός από την εξαιρετικά µικρή πύλη και τις 
λεπτές επιστρώσεις οξειδίου, η τεχνολογία των 1 30ηπι της Ιπίεὶ 
στηρίζονται στη χρήση έξι επιπέδων χαλκού, τύπου ἀυαὶ άαπιασοεηθ. 
Ο χαλκός αποτελεί καλύτερο αγωγό του ηλεκτρικού ρεύµατος από το 
αλουμίνιο, το οποίο ήταν το υλικό που χρησιμοποιούνταν σε 

παλαιότερες γενιές της τεχνολογίας επεξεργασίας. Η Ιη]εί διστηρεί 
έναν υψηλό λόγο διαστάσεων (πάχος/πλάτος) ]:6:] στις μεταλλικές 
γραµµές της, ούτως ώστε ενώ το πλάτος της γραµµής μειώνεται για την 
παροχή καλύτερης πυκνότητας, το πάχος του μετάλλου διατηρείται 
υψηλό μειώνοντας την ανήσταση της γραμμής. Η χωρηπκόπητα των 
καλωδίων διατηρείται χαμηλή µε τη χρήση µονωτών 5ἱΟ’, µε 
προσµείξεις φθορίου, και διηλεκτρικών υλικών χαμηλού Κ. Ία 
διηλεκτρικά υλικά χαμηλού Κ εξασφαλίζουν τη μόνωση ανάμεσα στς 
μεταλλικές στρώσεις. Η καλή μόνωση µε τη σειρά της αποµονώνει τα 
ηλεκτρικά σήματα, εµποδίζοντάς τα να ὖν και να 
αλλοιώνονται. Ο συνδυασμός ταχύτερων Ἱ και 
ὃν ώρα ο ο ας 
Ιπ]εὶ Όα αυξήσει την ταχύτητα των κυκλωμάτων των 
μικροεπεξεργαστών µέχρι και ὀ5”. σε σχέση µε την ταχύπητα που 
επιτυγχάνεται µε τη χρήση της τεχνολογίας ]8όηπι. Η καινούρια 
τεχνολογία της Ιπ]εὶ Όα υποστηρίζει τάση λεπουργίας ],3οἱ! και κάτω, 
μειώνοντας την κατανάλωση σε σχέση µετις σημερινές τεχνολογίες 
αιχμής κατά 20:.. Αυτό ὃα μειώσει την κατανάλωση ισχύος και ὃα 
αυξήσει τη ζωή της µπαταρίας σε μικροεπεξεργοστές που 
προορίζρυται για φορητούς υπολογιστές. 


σοι αναγνώστες είχατε συμμετάσχει στο 
δισγωνισµό για την κινηματογραφική ταινία ΄Βθά 
Ρἱαπα!” (τεύχος 133, Ἰη Δεκεμβρίου 2000), 


αλλά και όσοι άλλοι ενδιαφέρεστε να αποκτήσετε 
κάποιο από τα δώρα που προσφέρει η Ὑαπιετ 
Κοαάσμον µπορείτε να περάσετε από τα γραφεία του 
περιοδικού για να παραλάβετε τα δώρα σας, µια και 
τελικά έχουµε στη διαθεσή µας περισσότερα απὀ όσα 
είχαμε ανακοινώσει. Όσοι φίλοι αναγνώστες εἶναι απὀ 
την επαρχία παρακαλούνται να επικοινωνήσουν 
τηλεφωνικώς προκειµένου να τους αποστείλουµε το 
δώρο τους µέσω τ ου. 

Θα πηρηδθεί αυστηρά σειρά προτεραιότητας. 


Ρς ΜαίΠΙχ 
Γήαῃθί 19 αἴ]νοι 


ο 5ἵεε του Εῄαπε! είχε κλείσει εδώ και λίγο καιρό, σκορπώντας την απογοήτευση στους πολυάριθµους 
φίλους του. Πρόσφατα, όµως, ο Ιορδάνης Σταυρίδης (ο δημιουργός του εν λόγω 5ἳε], έπειτα σπὀ 
απαίτηση πολλών χρηστών, αποφάσισε να το ξανανοίξει. ἔτσι͵ λοιπόν, αν πληκτρολογήσετε τη γνωστή 
διεύθυνση ΠΗρι/ ΛΜ ῄαπεί αι, ὃα µεταθείτε στην κεντρική σελίδα. Αν δεν το γνωρίζετε, το εν λόγω σε 
εἶναι επίσηµος "ανππρόσωπος” της ΕΑ, και μάλιστα εκτός από τον ελληνικό κόµθο διαθέτει και διεθνή 
(ή ρι/ Μην ή σπε!.οοπη), η δε επισκέψιµότητά του εἶναι αρκετά µεγάλη και κυμαίνεται απὀ 250 000 έως και 
1.000.000 επισκέπτες ανά µήνα. 

Από ότι µας πληροφόρησε ο ίδιος ο Ιορδάνης, ετοιμάζει πολλά και καλά πράγματα για το νέο ΗΡΑ 200]. εωώ, “λ απ για τους 
Μεταξύ αυτών και ένα µεγάλο ραἰςἩ, ανάλογο µε αυτό της προηγούμενης έκδοσης του παιχνιδιού (2000). φιλους του ΑΙεῃς νς 
Ετσι, λοιπόν, µετά ομάδα ΟιθοἰςἸουπιαπιθηϊς σχετική αναφορά τεύχος 133], θλέπουμε ὁ Ριοαίοτ. ενός πολύ καλού 
ο. ΕΙΡ οι . μ. κ ρόρι πι κνου. 10 0ΠΟΙΟ θµως 
τας ο ὀνγν. σιπ χωρα µας ὅον τα πηγ: 
του δηµοφιλέστατου παιχνιδιού. Πιστεύω και τόσο καλα. Σύμφωνα µ: 
πῶς η ἁμιλλα [και όχι ο ανταγωνισμός, Ροποριαζ του οπισηµου πθνι 


αφού και οἱ δύο πλευρές ενεργούν µε σ[ί του παιχνιδιού 

γνώμονα το κέφι τους και όχι το χρήμα) Πρ: //νν ανρπενις.60ΠΙ 
µόνο καλά αποτελέσµατα ὃα έχει για π Γοχ Ιπίειαςίῖνε σχεδιαζο! 
τους απανταχού Φαπιθ:». Πάντως, στο να κυκλοφηρήσοι σιπν αγορά 
ο ον και δα τον 50µΠ08 ουήε του 


παικν μου για τπν ΕΠΩΙΠΕ 


Βρείτε την Ροία έκδοση του ραἰκἩ από ιόσο της ΄απλης᾽ ὁσυ και ἵπς 
το ΟπθεΚἸουπιαπιοη!. Αισιοδοξώ πως ᾳοἱά οκῦσσπς αυτού 

στο επόμενο τεύχος [Φεβρουαρίου Επιπλόαν θα κυκλοφορπσουν 
εννοείται, µη λησµονείτε πως κα τα οργαλσια που 
(ξανα]γίναμε μηνιαίο περιοδικό] ὃα χρπσιµοποιπΏπκαν αππΏ 10 


σἰμήία τπε Βεβε[[ίοπ κατά Τη 
ὑπμιουργία του παιχνιδιού. 0! 
ῴιλοι. λοιπον. του παικνιδιου 
θα προποι να αρχίσεῖς να 
κπιπσϊρωνοις τα σχεδια σας 
” για τις οπύµενος αποσιολος 
Το σοι πωλεσίται του Αίίεπς νς Βιοήαίο - 


αυτος που θα ὕπμιουργποσι: 


σιπ ΕΠΙΕΙΡΟΠ 


το θᾳ 
κυκλοφορπσουν τεσσερα 


σος στο χο χσνππον Ἡ] φιλοξενήσουμε και το ραἰςἩ του 


δε ηνκθω. . 


ϱιν από λίγο καιρό ο 5εινθι του 5εουτ, ενός από τα πιο χρήσιμα και συνάμα πιο δημοφιλή νοα παιχνίδια από το 5ἰῖε 
προγράµµατα αναζήτησης υλικού πιυἱήπιθαῖα, έπαψε πλέον να λεπουργεί. Οι προγραµµαπιστές του τοαί εὔπι. τα θἱςίθιμαΙΙ. Λη 
5οουτ έθεσαν εκτός λεπουργίας ολόκληρο τον 56/νε; έπειτα απὀ έντονη φημολογία για αγωγές περί ἰ5 Ώεαά. Μ.Α.0. και Ιεἰθοαί 
πνευματικών δικαιωμάτων των καλλιτεχνών και λοιπών εµπλεκόµενων εταιρειών ενανῄίον του 51νθΥ. Η δυρετοβαπιῃς 3. Τὸ πρωτο 
. προσπάθησε ῃ γα πλησιώσει δισκογραφι . ετα . γα διανεή ΚΙ, : οναφεροια ος ονΠ 
ο λικό, αλλά οι . σον λα Ἴρνὰ νο εαν ᾱ: ενα μολλονιικύ ἄθλημη τ0 0Π0Ι0 
. ο η χε ἳ μη ν, ! ἁπμβανοι χωρα 6ο µιῃ 
πληρώσει εκατ. δολάρ .. ᾿ « µαγνπιικη αρένα. ιο Μ.Λ.0 
Πρόσφατα µια µικρή σχετικά εταιρεία, η ναι ὄνα ΒΤ5 πολομικό 
- (επῄειραη (οπιπιυπίοαΠοης, αγόρασε την παιχνίδι. το Λη ἰ5 Πραί οἶνηι 
[τρ κκμωσ. το. λαέ ως . , 
ΝΗΤΗΝΕ ΤΠ σοῦΕ  Ἡ  ΙΠΙΚΙΝΡ ΠΙΗ ΣΟΠΙΕ ΕΡΗΛΝΡΕ7 τεχνολογία του 5οουτ για 9 εκατομμύρια ορ ο 
πεετεσεαρασα.., ο κααπαπακππασωσα- Ἱ δολόραἀκποαώσκπκήδµαµασκη Ες ας ο 
πα πο ο [νο πει οποία στόχευε στην εξασφάλιση χρημάτων ο πω ο 
: τς µποε(ρυαί ὁ τι χα ο γιανα ντα , τους Με 9) . το 1εἴοθα 
«Εκεμμος ϐβ πληρωδού χρεη 5! μπα επαπΙῃς 9 αποτολοΙ 10 
-- την τεχνολογία του προγράµµατος η Ἰωτο 5εηµε{ ππικνιδιθί απο 
(επίειδραη σκοπεύει να δημιουργήσει µια ιν Όιο 56ινει και αφορά σ: 
γόµιµη κοινότητα ανταλλαγής μουσικών Ἰγώνος ταχύτπιας σα νορύ 
ΜΡ3 και πρόκεπαι να συνεργαστεί για το Μπορσίο. αν θόλειο. να 


σκοπό αυτό µε γνωστές δισκογραφικές κινοι αν οπισκοψη στο 5{ἴε 


εταιρεί ες την ιστορία αναφέρουμε πως κα να σας τοσο τά ιτσσορα 
εα προπναφερΏ . παει | 
. . . βοσνη ν 6 «α΄ 


οσο κα τα υπολοιπα 


ο--- προαναφερόµενη δημοπρασία ήταν η Πυίά ποβριοχύµενα του 
- " Αυαϊο και η [ή5ἱθη.οοπι 


Καταιγισµός νέων ΤΙΙλων από την ΒθάσΟΠ | 


ς γνωστόν, οι µέρες που διανύουμε είναι πρόσφορες για την 
γέων τίτλων. Φαίνεται πως και η γνωστή εταιρεία 
Βεαοοη Μυήπιθάϊα [Αετιδέων 13, Χολαργός, τηλ.: ό595630) 
ασπάζεται την άποψη αυτή και ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει πολλά 
παιχνίδια. Ας δούμε συνοπτικά τι προτείνει η γνωστή εταιρεία για τα 
φετινά Χριστούγεννα. 


πα σα ᾶ Πρόκειται για ένα ΒΙΦΙΗ εἶπι (ωπ, Μανώλη, 
πώς βρέθηκες εδώ; Από πού ήρθες και γιατί αυτό το πλατύ χαμόγελο; 
Μήπως άκουσες πως η ομάδα σου Όα δώσει χρήματα για καλούς 
παίκτες; Χεχεχεῖ), το οποίο ὃα µας δώσει την ευκαιρία να 
“καταταγούμε΄ είτε στη ΚΑΕ είτε στη υῄναβῄ. 
Αν διαθέτετε στοιχειώδεις γνώσεις ιστορίας 
[το “αν” δεν το γράφω Θέλοντας να υποτµήσω 
όσους πιθανόν δεν έχετε. Το µόνο υποτιµητικό 
στην όλη ιστορία εἶναι το σύστημα της παϊδείας 
που έχουµε στη χώρα µας, καδώς και όσοι εἶναι 
υπεύθυνοι γ΄ αυτό) Όα ξέρετε πως τα δύο 
αυτά ονόματα αφορούν στις Βρετανικές και τς 
γερμανικές εναέριες δυνάμεις κατά τη διάρκεια του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου. Θα περιλαμθάνει 28 ειδικά 
σχεδιασμένες αποστολές και δύο πιοάες (ατοσάε και 
εἰππυ]α[ίοη). 


ΠΣΕΙΠΕΠΙΞΣ Εδό έχουµε να κάνουμε µε ένα ΕΤ5 [θαἱ Το 
5ταίθογ) 9απιε, στο οποίο Όα πρέπει να κατακτήσουµε τον 
πλανήτη Εάῄναει. Τα γραφικά του Όα είναι τρισδιά , ενώ 
ὃα υπάρχει και δυνατότητα περιστροφής της κάµερας κατά 
3609. Η εξέλιξη του σεναρίου δεν Όα εἶναι γραμμική και ὃα 
εξαρτάται άµεσα από τις κινήσεις και τις επιλογές σας. 


ΠπΕσΕΕ ΙΣΠ Ρ:άάΙο-γρίφος και γρίφος-αάνοπίυτ. Ενας 
τίτλος που έρχεται από την Ὀγθαπιοαίο]χει και µας μεταφέρει πίσω στο 
ένα δωμάτιο, το οποίο µας μεταφέρει 
στην αρχή του χρόνου και της ιστορίας, 
σορκνβεσλικνασης 
περιθάλλον, συνοδευόμενο από 

νο η μαῥή-' 
[αιγυπτιακή μουσική]. 


ΕΞ] Ανοφορά σε αυτό το παιχνίδι έχει γίνει κατά το παρελδόν απὀ 
μα ο (αιωνία της η μνήμη]. Πρόκειται για έναν 
Ρἰαήοπῃ - ατοαάθ τίτλο, στον οποίο Όα πρέπει να 
οµάδες προθάτων µέσα απὀ πολλά διαφορετικά επίπεδα. Προσοχή 
µόνο γιαή τα συµποδή -εντός του παιχνιδιού- πλάσματα δεν 
ρνίόι μόνο γιο ὀνααρόγμα αμ αξμανόδα τούς. Μάλισικαλά 
πως το |Ο. τους συγκρίνεται µε αυτό µιας... κατεψυγµένης µπάμιας! 
πο ΣΕ Αν δεν διαπρέψετε σε αυτό το παιχνίδι, τότε 
µπορείτε κάλλιστα να γίνετε συντάκτης στο “Ρς Μακίθ”. Όπως η ἴδια 
η εταιρεία αναφέρει, πρόκεπαι για ένα ΄Ίγρε΄επι υρ΄ ᾳαπιθ, στο 
οποίο Όα πρέπει να αποκρούετε τις επιθέσεις των 
ποπιοίος. 


ος Ἐν πο ωρα 

νομίζω πως µπορεί να συγκριθούν µε ῄποτα µετις 

η. ταχύτητες συγγραφής άρθρων εδώἰ Ασφαλώς το 
"παιχνίδι “Τγρίπο {οι Ὑαπίος” είναι πιο δύσκολο. 


αΡζς δεν είναι εργαλεία που προσφέρονται µόνο για Ρυσίπες» 
εφαρμογές ή για να παίζουµε τα αγαπημένα µας παιχνίδια. 
Μπορούμε να τα χρησιμοποιήσουμε και για να εκφράσουµε τς 
δηµουργικές ανησυχίες µας. Σπην προκειμένη περίπτωση αναφερόμαστε 
στην εταιρεία ΕΙΑΥ, η οποία κυκλοφόρησε πρόσφατα µα σειρά 
προγραμμάτων που µας εππρέπουν, µε απλά Βήματα, να 
δική µας μουσική. Συγκεκριµένα πρόκεπαι για τα Ηίρ Ηορ 2, Ἰθάιπο 2 
και ΜΡΟ 5ἱαῄοη Ρ]υ5. Τα δύο πρώτα προγράµµατα εππρέπουν στο 
χρήστη να συνθέσει τα δικά του Ηϊρ Ηορ ή Τεεηπο κομµάπα. 
Συνοδεύονται από 3.500 φαπιρἰθς που Όα θοηθήσουν τους µη 
μυημένους στο χώρο της μουσικής να πραγματοποιήσουν τς δικές τους 
συνθέσεις. Ακόμα παρέχουν επεξεργασίας των συνθέσεών 
τους έτσι ώστε να έχουν το καλύτερο επιθυμητό αποτέλεσµα. 
Συνοπτικά οι δυνατότητες αυτών των προγραμμάτων είναι οι εξής: 
”- 16 Ίταεκ 5ουπἀπιίχει σε Πή-{ή 5ἱετεο ποιότητα 
” Περισσότερα από 3.500 δείγµατα 
5 5οταἰσι Οεπεγαίοι για το Ηίρ Ηορ και Ηγρει 
Οηειαίοι για το Ίθεηπο για τη δηµιουργία ειδικών εφέ 
”.Εῇθς! 5ἱυαἱο για επεξεργασία ήχου 


Ο; νους: 


” Σεχωριστό νοίυπιε οοπἰτοἰ για κάθε ήχο 
”»Ὑποστήριξη μικροφώνου (Ευ! Ὀυρίαχ Βεοοταϊπο) 
5’ Δυνατότητα εισόδου/εξόδου σε άλλη ηχητική πηγή 
Από την άλλη, το ΜΡ2 5ἱαήοη Ρἰυ» είναι ένα πρόγραµµα διαχείρισης 
και αντιγραφής των ΜΡΞ αρχείων σας. Μπορείτε να κάνετε ἀονπίοαά 
και να παίξετε τα αγαπημένα σας μουσικά αρχεία, να τα αντγράψετε 
ως μουσικά αρχεία χωρίς να χάσετε σε ποιότητα αναπαραγωγής, να 
μετατρέψετε κάποια αρχεία ήχου σε ΜΡ3 (Ο0 Βἱρρίης) και, φυσικά, να 
απολαύσετε µε ξεχωριστή ποιότητα ήχου τα μουσικά σας αρχεία. 
Ακόμα Όα κυκλοφορήσει από την ἴδια εταιρεία µια συλλογή από 7.500 
Ἱραγούδια που αποτελούν συνθέσεις των προαναφερόµενων 
προγραμμάτων. 
[ια περισσότερες πληροφορίες µπορείτε να 
απευθυνθείτε στην εταιρεία 
Βθασοπ ΜΛυ]ήπιεαϊα, Αετιδέων 
13 δ. Βουτσινά, Χολαργός, 
στα τηλέφωνα 6505690-5 ή 
. να στείλετε {αχ στο 
6505657. 


ΘΓΟΠίΠΙΟ 


ΠΠ ϱ ΑΛΑ / 


στα 88.9 ΕΜ 


νάπτυξη εφαρμογών. 


Γιάννη Πατρίκο στο λέφ 
α-πιαῖ! στη διεύθυνση ἱπίο(θε 


Το ΝΟΟΙΜΙΠΘ 
σιην ΤΝ! 


αίνεται πὠς τα «οπιρυ!εΓ «απιθς μπαίνουν ολοένα και 

περισσότερο στη ζωή του σύγχρονου ανθρώπου και έχουν 
"Ἡ  ανήκτυπο σε πολλούς τοµείς της. Πριν από λίγα χρόνια πολλά 
παιχνίδια είχαν αντλήσει τη Θεματολογία τους από κινηματογραφικές 
ταινίες ή τηλεοπτικές παραγωγές, κάτι όµως που αρχίζει να αλλάζει 
σιγά σιγά. Μετά τη µεταφορά, λοιπόν, ενός παιχνιδιού στη µεγάλη 
οθόνη [Τοπιρ Καϊάει ήρθε η ώρα της µικρής οθόνης, µε τη µεταφορά 
σε αυτήν Του Νοείυτπθ. Αν δεν το θυμάστε, πρόκειται για ένα άκρως 
ατμοσφαιρικό Ποπτοί-αςῄίοη ΦαΠΠ8, το οποίο υπό την αιγίδα της 
(ο[δίοπ Επἰεηαϊππιεπ! ὃα μεταφερθεί στη µικρή οθόνη σε πολλά 
ὠριαία επεισόδια. Σεναριακά Ὁα μεταφέρει το Βεατή στη δεκαετία του 
΄30 και 8α δείχνει τις περιπέτειες των κυβερνητικών πρακτόρων σε 
αποστολές που Όα εμπεριέχουν έντονο το στοιχείο του υπερφυσικού. 

Τόσο η Θαἱπεήπα οἱ Ώενείορπιεπ!ς (ρυθ(ίσῃει του παιχνιδιού) όσο 

και η (οἱ[σίοη Επἰεηαϊηπιθη! εμπιστεύονται τους “τηλε-βετεράνους” 
Βπεπ! Εήθάπιαη (συμμετείχε στη δηµιουργία της τηλεοπτικής σειράς 
Ώαικ 9Κίες) και 5ίενε Ὀ9 .αππεή. Ο πρώτος ὃα επιμεληθεί το σενάριο 
και ο δεύτερος Όα αναλάθει τη σκηνοθεσία της σειράς. 


Οι κεντρικοί 
χαρακτήρες του 
παιχνιδιού 8α 
“ζωντανέψουν” στην 
ταινία. Ετσι, ὃα δούµε 
τους Όος, ΦΙπαπα6Γ 
και, φυσικά, τη µισή γυναἰκα-µισή βρικόλακα »νε/απα, ενώ και οἱ 
υπόλοιποι χαρακτήρες Όα είναι επηρεασμένοι απὀ αυτούς του 
παιχνιδιού. 

Ελπίζω να το δούμε κάποια στιγµή σύντομα και στη χώρα µας, αν 
και τα κανόλια µας δεν συνηδίζουν να φέρνουν σειρές που δεν 
προέρχονται από Μεξικό, Βραζιλία, Ουρουγουάη και λοιπές λατινικές 
χώρες και από τους εκεί “Ιαηίουπις” σκηνοθέτες. Φαίνεται πως έχουν 
περισσότερο ενδιαφέρον οι ιστορίες της... Μαρινάρ και της... 
Μαρμελάδας από τα νέα επεισόδια των Χ-Ε]]ϱ. Και επειδή η 
ατμόσφαιρα της επερχόµενης αυτής σειράς μοιάζει µε αυτήν των 
“Φακέλων Χ”, φοθάµαι πως α μείνω µε την ελπίδα, η οποία όµως 
πεθαίνει τελευταία] 


{1Ρ8δ µε επεξεργαστή 


Οαἰθναγ λανσάρει τη νέα σειρά υπολογιστών υψηλής 
. απόδοσης ΟΡ8, µε ενσωματωμένο επεξεργαστή νέας γενιάς 
Ιπίθἱ Ρεη/ίυπι 4, ταχύτητας 1 ,40Η7. Με τη νέα σειρά 
υπολογιστών επαγγελματικής χρήσης 6Ρ8, η Οαἱθναγ διευρύνει τις 


υπάρχουσες προηγμένες δυνατότητες της πολυθραθευµένης σειράς 


της εταιρείας και προσφέρει υψηλή ευελιξία και απόδοση. Η νέα αυτή 
σειρά είναι ιδανική για τις επιχειρήσεις που ζητούν ένα σύστηµα ικανό 


να διαχειριστεί προηγμένες εφαρμογές γραφικών, όπως η ανάπτυξη 
ιστοσελίδων [ΥήΘΌ ἀενεἰορπιεπ!) και το ἀθεκίορ ρυβ!ϊσμίπα και 
ἀθείοῃ. 


] εερνηρες «2οῦ «999 1900 2000 Φον" νε Αα: αφ «νο νο Β 
λνννε το μμ νου -- Ὄπαος νρφόος Ἐὰ 


Ο κ. Κἰεαά Βυ], ριοαυί 
α(ουρ πιαπαφε! της ΘαἱεΜαγ, 
δήλωσε: “Με το μοντέλο 

εξυπηρέτησης που 

χρησιμοποιεί η Θαἱθν/αγ, 

σύμφωνα µε το οποίο Οἱ 

υπολογιστές της εταιρείας 
παραδίνονται κατά 

παραγγελία, οι πελάτες µας 

μπορούν να προσαρµόσουν τα συστήµατά τους µε τέτοιον τρόπο 
ώστε να καλύπτουν απόλυτα τις ανάγκες της επιχείρησής τους, 
κερδίζοντας την καλύτερη δυνατή αξία των χρημάτων τους’.Ο 
στάνταρ εξοπλισμός της σειράς ΟΡ8 είναι πιαϊπροατα που 
υποστηρίζεται από το εΗἰρ5θ! νέας γενιάς Ιηίεἰ 850 και [τοη! σἶζε Όυς 
µε ταχύτητα 400ΟΜΗ7. 

Αναλυτικά, οι προδιαγραφές του συστήµατος που προσφέρει η 
ΘαΙεν/αγ εἶναι: 

-”128ΜΒ ΚΑΜ 
2008 ΗΡ 
”»οδόνη 17 ιντσών 
”48χ (Ρ-ΕΟΜ, 
Κάρτα γραφικών ΤΝΤ 2 32Μ8Β 
μ»ἱῃ 08, Μἰειοσοῇ ἸΛίοτά και Ουοοκ 2000 

Ανάλογα µετις εκάστοτε ανάγκες των πελατών, η σειρά ΟΡ8 έχει 
τη δυνατότητα αναβάδµισης µε ὈΝΡ, «0Ρ-ΒΥΜ, σκληρό δίσκο 
χωρητικότητας 4008 και ό008 και οθόνες 19 ἃι 2] ιντσών. [ια 
πληροφορίες σχετικές µε τη διαθεσιμότητα και τις τιµές της νέας 
σειράς 0Ρ8 µπορείτε να τηλεφωνήσετε στο 00357-2-5] 1977 ήνα 
στείλετε 6-πιαῖ! στην Θαἰθναγ στη διεύθυνση 
Ιπ]θγπα[ἰοπα|.5αἰθςΘοαἰθν/αγ.επιθα.εοπι ή, τέλος, να επισκεφτείτε την 
ιστοσελίδα της εταιρείας στη διεύθυνση νηνν,ααἰθΜαγ.εοπι/υΚ. 


ΗπΕκεβον Εγκυκῆοπα αῑδε εια 


Η Χρυσή οβυμπιον/ίκης 
των Ε γκυκβοπαιδειών 


ΦΗ μοναδἰκή µε εκφώνησῃ κειμένων 
µε την συνεργασία της ΠΟΛΥΤΕΧΝΙΚΗΣ ΣΧΟΛΗΣ 
ΤΟΥ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΥ/ΠΑ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟΥ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ἃ ΤΗΣ ΠΟΛΥΤΕΚΝΙΚΗΕΣΧΟΛΗΣ ΒΟΝΣ ΤΟΥ ΒΕΛΓΙΘΟΥ 
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9 Γ[ραμμένη. αν ο Έλληνες επιστήµογες 


οι] την βρείτε σεἵ επιλεγμένα καταστήματα 


προς 
ΡΒΛΙ ΘΙΛΛΝ 


ΓΣ 031 

' πα) 225753 533902 
“. αν 

νυν. αυ πμ) 6-πιαί!: ϱΖΙ40ῶοξεπεῖ ος 


ΜΟΛΗ ΜΥΕΛΟΦΟΡΗΣΕ 


Ρς Μαίπὶχ 
Ποντίκι ασφαλείας. 


ρκετοί χρήστες Ρζ χρησιμοποιούν ραξσν/οΓά για να 
β ασφαλίσουν τα δεδοµένα τους. Αυτός ο τρόπος είναι, 
βέβαια, ο πιο διαδεδομένος, δεν σηµαίνει όµως ότι είναι και 
ο πιο πρακτικός. Το καινούριο πιου5θ που παρουσίασε η οἰθπιεης 
έχει την ονομασία |Ὀ Μουςε και εἶναι ένα ποντίκι που αναγνωρίζει 
το δακτυλικό αποτύπωμα του χρήστη. Το ΙὈ Μουςε παρουσιάστηκε 
για πρώτη φορά στην έκθεση ΙΤΥ Ασία Τεἰθεοπι2000, όπου 
αναφέρδηκε πως στόχος της συσκευής είναι να επιτρέπει την 
ανάκτηση πληροφοριών από ένα Ρζ ή |αρίορ µόνο στους 
εξουσιοδοτηµένους υ58:5. η συσκευή συγκρίνει το δακτυλικό 
αποτύπωμα του χρήστη µε αυτό που έχει 
αποθηκευτεί κατά την εγκατάσταση 
του συνοδευτικού προγράµµατος 
και, εφόσον είναι το ίδιο, επιτρέπει 
την πρόσβαση στο λειτουργικό 
σύστημα. Η λειτουργία του ΙὈ Μουςε 
βασίζεται σε 65.000 αισθητήρια 
στοιχεία που υπάρχουν στην 
επιφάνεια του ευαίσθητου 
χειριστηρίου, μεγέθους μόλις 0,25 
τετραγωνικών ιντσών, και επιτρέπουν 
στη συσκευή να σαρώνει και να 
συλλαμθάνει την παραμικρή 
λεπτομέρεια του δακτυλικού 
αποτυπώµατος. Το σύστημα είναι τόσο 
ευαίσθητο, που µπορεί να αναγνωρίσει 
ένα αποτύπωμα ακόµα κι αν η άκρη του 
δαχτύλου του χρήστη έχει πληγωθεί. Κατά 
τα άλλα, το | Μουςε δεν διαφέρει από τα 
υπόλοιπα ποντίκια που χρησιμοποιούμε στους υπολογιστές µας, 
διαθέτει δύο πλήκτρα και την ειδική ροδέλα όπως τα σύγχρονα 
πιουςθ. Για να μπορέσετε να χρησιμοποιήσετε αυτό το “έξυπνο” 
περιφερειακό Όα πρέπει να έχετε ΥΜΙηΟΘ και µία κενή θύρα 058 
[ελπίζουμε να κυκλοφορήσει και µια ασύρματη έκδοση στο 
µέλλον). Το µόνο που ευχόμαστε είναι να µην κυκλοφορήσουν και 
εκδόσεις µε παγίδες ασφαλείας... 


0 αρχαίος Δαίμονας 
οπιστρέρφοι 


χι δεν μ' έχουν 
ῃ επηρεάσει οι πολλές 

ταινίες τρόμου που 
Βλέπω. Ο λόγος για το νέο 
αἀνθη!υγε-ΒΡΟ Απείρη! Ενῇ 2: Το Ουτε οἱ πε 5παΚε Ου!!, τη 
συνέχεια του Απεϊεη! Εν]! από τη »νει ομπίπο. Το παιχνίδι είχε 
πρωτοεμφανιστεί το 1998, τώρα όµως ετοιμαστείτε να αντιμετωπίσετε 
µια νέα απειλή, η οποία µπορεί να σημάνει το τέλος της Οἰγπαξία (η 
περιοχή όπου διαδραματίζεται η υπόθεση του παιχνιδιού). Η απειλή 
αυτή έχει τη µορφή φιδιού και ονομάζεται Ορῄβῄ[ία 56ε1. Ετσι, λοιπόν, 
ὡς καλός μυστικός πράκτορας της Βασιλικής φρουράς ὃα πρέπει να 
εισθάλετε στα αρχηγεία της οργάνωσης Ορῄβί[α και να µαταιώσετε τα 
σχέδιά της πριν να είναι 
πολύ αργά και η ύπαρξη 
της Οἱγπασία περάσει στο 
χρονοντούλαπο της 
ιστορίας. 

Στον τοµέα των 
γραφικών δα 
χρησιμοποιεί µία 
Βελτιωμένη έκδοση της 
εποίπε του πρώτου παιχνιδιού και το Ὀἱτθς130 της Μἰςτοςοῦ, 
προκειµένου να υποστηρίζει τις περισσότερες τρισδιάστατες κάρτες 
γραφικών της αγοράς. ἔστι, α πρέπει να αναμένουμε γρήγορη 
δράση, εντυπωσιακούς φωτισμούς και ειδικά εφέ. Επίσης, σε σχέση µε 
το πρώτο παιχνίδι έχουν προστεθεί 14 νέοι χάρτες, ο καθένας απὀ 
τους οποίους είναι 4 φορές μεγαλύτερος σε μέγεθος απὀ αυτούς του 
πρώτου πτλου. Φυσικά, Όα περιλαµθάνονται αποστολές τόσο σε 
εσωτερικούς όσο και σε εξωτερικούς χώρους. 

Η παραγωγός εταιρεία υπόσχεται πως Όα περάσετε πολλές ώρες 
μαζί του, εξερευνώντας, επιλύοντας γρίφους και προκαλώντας 
Καταστροφές. Σύντομα αναμένεται να κυκλοφορήσει και το άθπιο του 
παιχνιδιού, 


η ΡαΠαίΟη στέλνει Χαιρετίσµατα 


ο “Ραπαΐοη Πεϊιο”, το ηλεκτρονικό κατάστηµα της Ραπαΐοη, 
βρίσκεται πλέον κυριολεκτικά “στην τσέπη΄ των πελατών 
κινητής τηλεφωνίας. Με µια απλή κλήση από το κινητό 
τηλέφωνο, οι συνδρομητές όλων των δικτύων μπορούν να συνδεθούν 
µε το “Ραπαίοη Πθίἰο” στη διεύθυνση ΠΗρ://Μνραπαίοπῃε[ίο.οη/ 
ναρ και να έχουν τις παρακάτω δυνατότητες: 
” Ανανέωση του χρόνου ομιλίας στους χρήστες του Ραπαίοη α |α 
(αΠε καιτου (0. 
”. Πρόσβαση στον πλούσιο κατάλογο των προϊόντων του 


καταστήµατος [κινητά τηλέφωνα, καρτοκινητή επικοινωνία, αξεσουάρ, 


ασύρματα τηλέφωνα, συνδρομή Ιπίθππε!). 
”» Ενημέρωση για τα προϊόντα του μέλλοντος. 


ο 22] 


”’ Πληροφόρηση για τις προσφορές του καταστήµατος. 
”-. Παρακολούθηση της πορείας των παραγγελιών τους. 

Το µόνο που χρειάζεται είναι να διαθέτουν συσκευή που να 
υποστηρίζει την τεχνολογία ΥΝΑΡ. Οι συνδρομητές κινητής τηλεφωνίας 
µπορούν πλέον να απολαµθάνουν “τα αγαθά” του “Ραπαίοη Πίο” 
οποιαδήποτε στιγµή, όπου κι αν Βρίσκονται, εντός και εκτός Ελλάδος. 
Οἱ “ε-συναλλαγές” µέσω κινητού τηλεφώνου είναι πια γεγονός και 
σηματοδοτούν την έναρξη µίας ολόκληρης σειράς παρόμοιων 
υπηρεσιών από την Ραπαίοη προς όλους τους χρήστες κινητής 
τηλεφωνίας. 

Ελπίζουμε στο µέλλον να μπορούμε να παίξουμε και κανένα ΙΕχ! 
αἀνεπίυτε µε τα κινητά µας τηλέφωνα... 


Νέο... Π{μί για το 


(4ΙΠΠΔΠΕἠΔθῃ ΤΕ 2000 


γο καιρό µετά την Κυκλοφορία του (αππαφεἀάοπ ΤΟΡ 2000, 

το οποίο ὡς συνήθως προκάλεσε κάποιες αντιδράσεις (αν και 

λιγότερες απὀ άλλη φορά, καθώς πλέον υπήρχαν θέματα που 
“πουλούσαν” στα Κατινο-κλαψο-κάναλα], η 561 ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία του πολυαναμενόµενου Νοςθ βίεθα ΡαεΚ. Αν νομίζετε 
πως το πρωτότυπο αιχνίδι είναι γεμάτο απὀ άγριες συγκρούσεις και 

πολύ αίμα, μάλλον Όα πρέπει να αναθεωρήσετε 

τις απόψεις σας επί του θέματος - 
μόλις Βέβαια Βγει το 


το οποίο µόλιστα. 
χαρακτηρίζεται απὀ 
την εταιρεία και ὡς 
ἀϊτθς]οί” ευ/. Με δυο 
λέξεις, Όα προσθέτει όλα εκείνα 
τα στοιχεία που Όα θέλατε να δείτε στο παιχνίδι. 

Το Νο5θ βίθεά ΡαςΚ ὃα φέρνει στις οθόνες µας περισσότερες 
συγκρούσεις και τρόμο! Και οι προσθήκες δεν σταματούν εδώ 
καθώς, εκτός των άλλων, Όα Βρείτε και τα εξής: 

25 Λύο παντελώς νέα περιθάλλοντα, ονόματι “Ηθί|” κόλαση] και 


“1920”. Καθένα απὀ αυτά δα περιλαμβάνει δύο νέες διαδρομές - 
συνολικά δηλαδή Όα έχουµε έξι καινούριες διαδρομές. 

β5 Λύο νέοι πιυήρἰαγε; χάρτες, οι ὀρθεάναγ Οναί και Αἰλ]εῄος Όπουπα. 
Νέα και ανανεωµένα ροψεΓ-υρς, µεταξύ των οποίων τα Μείθοι 
5ΙοΓπη (Βροχή µετεωριτών) και Ηονει Μοςβ. 

Α” Λέκα τρομερά νέα αυτοκίνητα. Όρισμένα από τα ονόματα αυτών 
είναι Βἰοοά ἃ Βοπθς, Βίᾳ Ώαάάγ και Τη6 ΥΜΙΙ4 Ρίᾳ». 

Επιπλέον όλα τα παραπάνω Όα διατεθούν σε πολύ προσιτή τιµή, 
ενώ αν δεν έχετε το αρχικό ΤΟΕ 2000, θα μπορέσετε να τα 
αποκτήσετε και τα δύο στην τιµή του ενός! Φαίνεται λοιπόν πως για 
μερικούς αυτές οι γιορτές δεν Όα είναι και τόσο... ειρηνικές (στο 
επίπεδο των «οπιρυ!θΓ «απιθς πάντοτε]. 


προαναφερθέν ααἀ-οη, 


Τοο {8ίῃ 


Αποτελέσματα αναγνωστών 


ια. 
Βρα 
Χχχ 
ΡΙΜΗΙ ΑΤΙΟΝ 


(Β1ΙΖΖΑΒΟ) 
ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΟΤ ΟυΒΝΕΥ (6) 
(ΠΙΝΟΟΝ) ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ 
ΤΗΕ 9ΙΜς (5) Χα 
(ΜΑΧΙΦ) ΡΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 
ΗΛΙ Γ-ΙΕΕ (10) ο... 
(ΙΕΒΒΑ) ΑΟΤΙΟΝ 
ΙΟΕΝΝΟ ΡΛΙΕ (7) Ἁκκχ 
(ΙΝΤΕΒΡΙ ΑΥ) Βρα 
ΦΤΑΒΟΒΑΕΤ/ΒΒΟΟῦ ΊΝΑΒ (8) αΑχκΧΧΧ 
(ΒΗ1ΖΖΑΒΌ) ΦΤΒΑΤΕΥ 
ΟΜΑΚΕ ΙΙ ΑΒΕΝΑ (9) ακκ 
ΝΑΒΕ) ΑΟΤΙΟΝ 
Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε Το παιχνίδι τον 
προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόµενους µήνες 
κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 
Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἂ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία 
- Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ 


Τα 5 καλύτερα 64πΠ6ς ανά κατηγορία 


ΑΡΝΕΝΤΙΒΕ/ΗΡ6 ΑΕΟΤΙΟΝ 
1. (1) ΒΑιΡυΗ’5 6ΛΤΕ 2 1. (2) ΗΛΙ Ε-ΙΙΕΕ 
2. (2) ΡΙΛΒΙ0 2 2. (1) ΑΥΑΚΕ ΙΙ ΛΒΕΝΑ 
3. (3) ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΣΤ ΙΟΒΝΕΥ 3. (:) ΜΕΤΑΙ ΘΕΛΒ 50:10 
4. (4) ΙΟΕΝΙΝΟ ΡΛΙ Ε 4. (3) ΗΛΙΕ-ΠΙΕΕ 
5 (-) ΒΙΛΙΒ ΙΝΙΤΟΗ νο. 1 -. ΟΡΡΟΡΙΝΑΕΟΗΟΕ 
5. (5) 50ἱ ΡΙΕΒ 


«ΤΗΛΤΕΘΥ 0Ε ΕΟΗΤΗΝΕ 


1. (1) ΛΘΕ 0Ε ΕΜΡΙΒΕΣ 2: 
ΠτηεθοΝαυΕΟ  δΙΜΗΓΛΤΙΟΝ 
2. (2) ΦΙΛΡΟΒΛΕΤΒΡΟΟΡ ΜΙΛΑ Ἰ. (1) ΒΗΑΝΟ ΡΒΙΧ 3 
3.) ΛΘΕΟΕΕΜΡΙΒΕΟΖ:. «2. (2) ΤΗΕ ΣΙΜ5 
ΤΗΕ ΛΘΕ 0Ε ΚΙΝΟ5 3. (3) ΕΗΛΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 
ΜΙΑΝΛΘΕΒ 99/00 


4. () ΕΙ 2000 
5, (5) ΕΙΕΑ 2000 


4. (3) ΗΕΒΟΕΣ ΟΕ ΜΙΒΗΤ ἃ 
Η(ΗΕ) 

5. (4) ΟΙΝΙΗΖΑΤΙΟΝ. 
6Λι1 ΤΟ ΡΟΜΕΗ 


Τορ 5 καταστημάτων 
1. ΡΒΑΟυΙΑ2 

2. ΤΟΜΒ ΒΛΙΡΕΗΒ ΟΗΒΟΝΙΟΙ Ες 

3 ΗΕΑ 2001 

4 ΡΗΟύΕΟΙ (αἱ 

5 ϱΗΑΜΡΙΟΝΟΗΙΡ ΜΑΝΑ(αΕΒ 00/01 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΙΜιΙίΓαπια και 0οπιρυίεις ἄαπιε 010 
για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του Τορ 5. 


Ρς Μας!εΓ ΕΡΕ 


ΤΕ Μαίιὶχ 


Δημοπρασίες 
στο Διαδίκτυο 


1 ηλεκτρονικές δημοπρασίες αποτελούν την καινούρια µόδα στο Διαδίκτυο. 
1 Πρόκειται για ένα καινούριο είδος οη-]πθ συναλλαγών, όπου οι χρήστες έχουν τη 
δυνατότητα να πραγματοποιήσουν αγορές και πωλήσεις αντικειμένων και 

υπηρεσιών από διάφορες κατηγορίες προϊόντων χωρίς την παρέµθαση µεσολαβητών. Η 

έντονη δραστηριότητα στο χώρο ξεκίνησε από την Αμερική και τους τελευταίους µήνες 

έχει επεκταδεί µε ραγδαίους ρυθμούς στον υπόλοιπο κόσµο. Τελευταία στην Ελλάδα” 

δημιουργήθηκε το σύστηµα οη/ἵπε δημοπρασιών ἰβίά µε σκοπό να ανοδειχθεί στην 

κορυφαία θέση του 

ανταγωνισμού. Οι 

σημαντικότερες δυνατότητες που 

διαφοροποιούν το ἰΒία έναντι 

των αντίστοιχων εφαρμογών που 

έχουν τεθεί σε λειτουργία εἶναι οι 

ακόλουθες: 

Λειτουργία σε διπλή βάση, 

ώστε το περιεχόµενο να εἶναι 

διαθέσιμο στην ελληνική και την 

αγγλική γλώσσα. 

”Λεπουργία και φιλοξενία 

Θυγατρικών συστηµάτων 

κκ ων. δημοπρασιών. Οι ιστοσελίδες 

ον) αυτές αντιστοιχούν σε ειδικές 
δεματολογίες και λειτουργούν 

συμπληρωματικά στο πλαίσιο του ολοκληρωμένου δικτύου δημοπρασιών που 

παρουσιάζει το ἰβίά. 

Ορισµός της µορφής της δηµοπράτησης του προϊόντος από τον πωλητή µέσα από 

µία ευρεία κλίµακα επιλογών (απλή, πολλαπλή, ιδιωτική, κρυφή, µε δυνατότητα 

εκτύπωσης, δυνατότητα άµεσης αγοράς, ελάχιστη τιµή πώλησης κ.λπ)). 

” Απόλυτος έλεγχος από τον πωλητή της δημοπρασίας και καθορισμός όλων των 

χαρακτηριστικών (αλλαγή κατηγορίας, ακύρωση προσφοράς, λίστα ανεπιθύμητων 

χρηστών κ.ληὶ). 

” Αυτόματη καταχώριση δημοπρασιών για εµπόρους. 

”- Εκθεσιακός χώρος (Θαἱἱεηγ). 

ΑΣ Δημιουργία προσωπικής σελίδας. 


Εγγροφείνε τώρα ον τὰ κῶνισε πρρσφφρής Α νο ἔνεν ος 
αν νοοροαες ο θ 1Ο σος ὄῑνο ον ἔωνορότηνο τὸ 
ον νο--λς.. 


Ἠροοφονό ιο 


μοντέλο βιντεοκάµερας µε 

πιθοαρἰχθ], που ὃα ονομάζεται 
Β(Ν-Ρς 1 10 και θα συνδυάζει την 
εξαιρετική σχεδίαση και την εργονομία µε 
όλα τα χαρακτηριστικά του προηγούμενου 
μοντέλου. Το Μεοαρἰχεἰ (00 παρέχει υ --μ--. 
οριζόντια ανάλυση για κινούμενα αντικείµενα 
520 ΤΥ γραμμών και ανάλυση για φωτογραφίες 
1.192Χ8ό4. Επιπλέον προσφέρει υψηλή 
διασυνδεσιµότητα [χρησιµοποιώντας 
τεχνολογίες όπως 11ΙΝΚ και Μεπιοηγ 5ΗΕΚ], 


κ 5ΟΗΥ παρουσίασε το καινούριο 


0 Ρεη(ἴπῃ 4 
γνωρίσει την ΑΘΗΝΠ 


5η η ὉσΙεναγ και τα Μϊεπηίυπι 5ογες στο 

δν πλαίσιο του χριστουγεννιάτικου ργοπιο/ίοη 

55 Ὦ) σας δίνουν την ευκαιρία να γνωρίσετε απὀ 
Κοντά τον καινούριο επεξεργαστή της |πίθἱ Ρθη/ίυπι 
ΙΝ σε ειδικά Ίσπάς που έχουν στηθεί σε επιλεγμένα 
καταστήµατα στην Αθήνα και τη Θεσσαλονίκη. 

Όσοι από εσάς επισκεφθείτε αυτά τα 

καταστήματα ὃα μπορέσετε µε τη θοήδεια των 
εξειδικευμένων πωλητών των ΜΙ]θηπίυπι 51ογ85 να 
“χήσετε” Βήμα προς Βήμα τον υπολογιστή των 
ονείρων σας. Ακόμα, µπορείτε να συμμετάσχετε έως 
τις ὁ Ιανουαρίου 200] στο διαγωνισμό της Οαἱθναγ 
Και των ΜΙεηπίυπι οἱογθς µε έπαθλο έναν 
πανίσχυρο ηλεκτρονικό υπολογιστή. Επίσης, όσοι 
λάθετε προσφορά για έναν Η/Υ της ΟαἱεΜαγ µε 
επεξεργαστή Ροηῇυπῃ ΙΝ συμμετέχετε αυτόματα, 
χωρίς καµία άλλη 
υποχρέωση, στην 
Κλήρωση που ὃα 
αναδείξει πέντε 
τυχερούς. Γιορτινές 
µέρες έρχονται, 
πού ξέρετε, το 
ὀνειρό σας µπορεί 
γα γίνει 
πραγματικότητα. 
Άλλωστε, 
αναγνώστες του 
Ρς Μας!ει είστε, 
πολύ φυσικό 
λοιπόν η τύχη να 
είναι µε το µέρος 
σας. Δεν 
συμφωνείτε; 


δίνοντας έµφαση στη ραγδαία σύγκλιση των 


τεχνολογιών Αυαϊο/γ!συαἰ. Ακόμα, ο χρήστης µπορεί 
να αποθηκεύσει νἰὰθοε[ρ» διάρκειας έως ενός 
λεπτού και στη συνέχεια να τα μεταφέρει σε έναν 
Η/Υ για επεξεργασία και κατόπιν για χρήση. Η ΡΟΒ- 
Ρς] 10 χρησιμοποιεί τον αποκλειστικό φακό ανώτερης 


ποιότητας (αή Ζείςς Τ και εφαρμόζει την προηγμένη 
τεχνολογία ΗΑΌ [Ηοἰε Αεευπιυ]αϊεά Γἱοςς), η οποία 
μειώνει αισθητά την αλλοίωση τῶν χρωμάτων σε 
καταστάσεις χαμηλού -ή και καθόλου-φωτισμού. Επιπλέον 
διαθέτει θύρα 58 για να συνδεθεί µε Η/Υ, καθώς και ΏΥ 
ἵπ/ου! για ευκολία στη χρήση. 


χρυσή” η αντίσταση 


-Ἡ ϱ ην πάει ο νους σας σε κανένα νέο βιθλίο για αντιστασιακούς και “δήθεν”. 
λνἩ Αναφέροµαι στο νέο παιχνίδι Επθθαοπῃ: Εἰτ5ί Κεεϊσίαποε της Βεά »/οιτη 
ο Ἡ Ἡ) Επἰθηαἰηπιεπ!, το οποίο έγινε “αοἰα”, δηλαδή µπήκε στο τελευταίο στάδιο της 
αναπαραγωγής του. Αν όλα πήγαν καλά, την ώρα που ὃα διαθάζετε αυτές τις 
γραµµές, ὃα έχει ήδη κάνει την εμφάνισή του στα ράφια των καταστημάτων. Στο 
παιχνίδι οι εξωγήινοι (αμεπί επιτίθενται στη Γη Και όλες οι οργανωμένες άμυνες 
διαλύονται, οι κυθερνήσεις και οἱ στρατοί εξολοθρεύονται και οι μεγαλύτερες 
' - πόλεις του πλανήτη έχουν πλέον 

ο μετατραπεί σε ερείπια. Νέοι άρχοντες 
3 του κόσμου (ή τέλος πάντων ότι έχει 
απομείνει από αυτόν) είναι πρόσωπα 
που δουλεύουν για λογαριασμό των 
εξωγήινων, ενώ οι υπόλοιποι 
επιζήσαντες έχουν συγκεντρωθεί σε 
προσφυγικά καταφύγια. Μόνο µια 
ομάδα, της οποίας -αν δεν το έχετε 
ήδη καταλάβει- θα ηγηδείτε, έχει 
αναλάβει το δύσκολο έργο της 
αντίστασης στους εισθολείς. Τι λέτε, 
α τα καταφέρετε; 


οκιυπωτών 


μα Καινούρια σειρά εκτυπωτών ΟΚί 67000 µε ΒἱΦΙαἱ ἱΕΡ, που ανακοινώθηκε σε όλη την Ευρώπη, 
ή ενσωματώνει πρωτοποριακές τεχνολογίες που εππρέπουν επαγγελματικού επιπέδου έγχρωμες 


Νέό 


 Ὦ) εκτυπώσεις µε ταχύτητα 12 σελίδων/λεπτό και ταχύτητα 20 σελίδων/λεπτό σε µονόχρώμη εκτύπωση. 


Σε ανήθεση µε τους υπόλοιπους συμβατικούς έγχρωµους εκτυπωτές, οι οποίοι χρησιμοποιούν πηυ]ῆ-ραςς 
τεχνολογία που περιστρέφει 4 φορές κάθε σελίδα γύρω από το τύμπανο εκτύπωσης για να επιτύχει το 
συνδυασμό χρωμάτων ΟΜΥΚ, οι νέοι εκτυπωτές ΟΚί χρησιμοποιούν ένα νέο πρωτοποριακό και ψηφιακό 
σύστημα |ΕΏ) µε τέσσερις ψηφιακές |ΕΏ κεφαλές και τύμπανα σε σειρά. Το αποτέλεσµα είναι η πολύ µεγάλη 
παραγωγικότητα και η πιο ακριθής απεικόνιση και ταύτιση των χρωμάτων. Επιπλέον ο νέος γραφίτης χωρίς 
λάδι της ΟΚΙ κατασκευάστηκε από συνδυασμό κεριού µε µόρια σκόνης γραφίτη, µε συνέπεια αφ’ ενός το 
κόστος εκτύπωσης να είναι χαμηλότερο και αφ’ ετέρου να επιτυγχάνεται άριστη ποιότητα ειδικά σε υλικά 
όπως οι διαφάνειες. Ο καινούριος επεξεργαστής γραφικών ΜΕΟΑ-ΟΠίρ (ΜυΗρἰε ὃς Εχεἰυσίνε Οπαρβίς 
Αεεεἰειαίοι) παρέχει υψηλή ταχύτητα επεξεργασίας και διαχείρισης χρωμάτων, επεξεργασία ΒΙΡ και 
συμπίεση δεδοµένων. Η τεχνολογία αυτή συμπληρώνει την τεχνολογία της ΟΚΙ, »ἱηζ[ε Ρας» (οἱοι, έτσι ώστε 
να επιτυγχάνονται υψηλής ταχύτητας και επαγγελματικού επιπέδου έγχρωµες εκτυπώσεις. Η τεχνολογία 
αυτόματης ρύθμισης των χρωμάτων που περιλαμβάνεται σε κάθε εκτυπωτή ΟΚί της σειράς 67000 
εξασφαλίζει ακρίθεια στην αναγνώριση και αποτύπωση του χρώματος, εγώ η νέα τεχνολογία που 
ενσωματώνει η ψηφιακή κεφαλή |ΕΏ επιτρέπει την εκτύπώση σε πραγματική ανάλυση έως 1.200αρἰ. 
Συνοπτικά τα τεχνικά χαρακτηριστικά του ΟΚΙ 67000 είναι: 
Νέα τεχνολογία µονής διέλευσης ψηφιακού ΙΕὈ (αῳ --. 
-. Ανάλυση µέχρι 1.200χ1.200αρἱ πο 
Ταχύτητα εκτύπώσης Ί2ρρπι για έγχρωμες σελίδες και πΝ --ᾱ- 
-- Μνήμη 256ΜΒ ΒΑΜ [επεκτάσιμη στα 1.024ΜΒ) επ 
Χωρητικότητα χαρτιού: 1.600 σελίδες 
''5Αυτόµατη µονάδα διπλής όψεως (στάνταρ για (7200 και (7400) 
»Θύρες επικοινωνίας Εα»! 10/100βαςο-ΤΧ Εῃειπ! «ατα (Βασικά σε όλα τα 


2Όρρπι για µονόχρωμες 
.4ΟΟΜΗΣ 64Ρ!! επεξεργαστής Ρον/θι Ρς τεχνολογίας ΜΕΟΑ 
μοντέλα εκτός από το (7200). 

Νέο σύστημα οἵ ες Ιοπε: (γραφίτης χωρίς λάδι. 


ραγς θυμήστο καθόλου 
β τα Μοίοτπρας; Προσοχή 
οίπα το και ὄχι τους”. 
πιρού ὃον αναφέρομαι στο 
γνωστά -και πολύ κπλύ- 
μουσικό συγκρύτπµα. πλλή 
σιο ομώνυμο ονιυπωσιακύ 
τασίπῃ 44Π18. τὸ οποίο 
κυκλοιρύρπσςε το 1398 απύ 
τπν Πιπίίαἰ Γμδίοπς. Τωρα. 
λοιπόν. αναμένεται το 
5ρηιθἱ του. αλλά Ὀυσιυχως 
«προς το παρὀν- μόνα για 
τα νόο Ρ5959. Όπως είναι 
φυσικό. αρκετοί Ρ0 δεις 
(μειαίύ των οποίων και 0 
γραιρὠν) ονοχλήθπκαν απύ 
το γογονύς αυτό. Ενιάςοι. 
οίπαμο να λανσήρουµε το 
νόα προϊόν. αλλή ορισμένοι 
ὄχουν ἱοπορασςι τα 0ριΠ. 
Πως θα κάνουμε όμως τον 
κύσµο. µόρες που ναι. να 
ὑώσει οϱ0.000 Όρχ. για τη 
νέα µας κονσύλα: Βπστήτο 
γερή. πριν µας καταλήβουν 
και πύσουν αἱ τμὲς! Η ἴδια 
π οιπρεία αυτή τῃ στιγµή 
ὑπλώνει πως οίναι πιθανό 
να Ὀούμο το Μοίοιπεαά 2 
και σια Ρ05 µας. αλλή 
χωρίς να είναι ακόµα 
σίγουµο. Το θετικό οίναι 
πως. σύμφωνα πήνια ο 
τπν ΡΙηΙίαΙ Πδίοπς. αν 
συµβοί αυτό. ὃσν θᾳ 
ὄχουμο να κήνουμο µο µια 
αυτούσια μειπιρορή του 
παιχνιδιού από ἵπν 
κονσύλα. προκειµένου να 
Ὀοῦοί όμφασῃ στις 
δυνατότπιος και τα 
χαρακιπριστικά κάθο 
µπχανήµπιος. Ελπίζω. 
πήνιως. να κυκλοιρορήσοι 
και µύλιστα οι οκῦύσοις να 
οίναι ἱσχωριστός για κάθς 
μπχήάνπμπ. ὅτσι ὡσιο να 
μπορέσουν να γίνουν και 
οι ανάλογος συγκρίσοις. 


ΡΟ Μαριετ( ΜΕ 


ΕΛΛΗΝΑ αΑΜΕΑΒΗ 


Πσση 
ηρτ ϱΤ καὶ Κάθε 
Πδ[ΠΕ5 δύ9 υῇ-ΒΟΝΜς 


σσ τς σεβίδες του περιοδικού θᾳ βρείτε 


Ενα µοναδικό ΜΑΙ ΚΤΗΒΟυάΗ 
του ΒΑΙ ΡυΒΗ’5 ἀαΑΤΕΟ2 
βήμα προς βήµα 
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ο Νπό τον νανουάρίὃ 
ο ϱ] ὅτα περίπτερα µε 
που καίνε 


Ὅτς Στο πρώτο ΓΠ-ΒΌΜ 
ο Αφιέρωμα στα αγαπημένα σας παιχνίδια 


ΒΑιΙ ϱυβΒ’5 αΑΤΕ 2 - ΕΙΕΑ 2001 
ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ: ΟΗΒΟΝΙΟΙΕΡ 
Περιέχονται: 
ΡΕΜΟΣ - ΤΗΑΙ.ΕΗΒΣ - ΡΑΤΟΗΕΡ - ΜΑΙΙΡΑΡΕΗΣ 
υΤΙΗΙΤΙΕΡ και... πολλά οχῖτας και εκπλήξεις! 


110 δεύτερο ΓΡ-ΒΟΜ 


Ὀρθπιος ἃ ΘΗ8ΓΘ6ΝΝ8ΓΘ 48ΠΙ65 


Τα καλύτερα ΡΙΑΥΑΒΙΕ ΡΕΜΟΒΡ και 
ΘΗΑΗΕΙΝΑΒΕ ἀΑΜΕΡ διαλεγµένα ένα προς ένα 


ὼ α... ατελείωτο ἀαΑΜΙΝΑ! 
.αφίς ,- 


ρα 


Μήή 


Ν 


κ 


Τρ ϐΡΥ 


Από τη 9ΐΘθυγ8 


Στρατηγική για... 
βασιλιάδες ὃν 


παραγωγός του παιχνιδιού ΒἰαεΚ (αςῖυ5, που 

Η Ιδρύθηκε το 1999 και απασχολεί αυτή τη 
στιγµή 2] άτοµα [σχεδιαστές, αηίς και προγραµ- 
µατιστές], είναι µία από τις πλέον αναπτυσσόμενες 
εταιρείες του χώρου. Το εν λόγω παιχνίδι αποτελεί 
την πρώτη δουλειά της στο χώρο των Ρζ5 και πρό- 
κειται για ένα ΕΤ5, το οποίο Όα κυκλοφορήσει υπό 
την αιγίδα της »ἰειτα. Λόγω της κοντινής µου απόστασης από τα γραφεία 
της εταιρείας είχα την ευκαιρία να συνοµιλήσω µε αρκετά από τα µέλη 
της οµάδας ΒίαεΚ (αεί. 

Το ΥΜαπίοι Κίηα» µάς μεταφέρει σε έναν φανταστικό μεσαιωνικό κό- 
σµο, στον οποίο πολλά µικρά βασίλεια μάχονται για την κυριαρχία σε µία 
αχανή έκταση γεμάτη ιππότες και δαίμονες. Εσείς Όα είστε επικεφαλής 


ενός νέου Βασιλείου, γεννηµένου από τις στάχτες ενός παλαιότερου και 
πολύ γενναίου. Προκειμένου να επαναφέρετε τη χαμένη δόξα στο βασί- 
λειό σας, Όα πρέπει να θάλετε µια τάξη στο γενικότερο χάος που επικρα- 
τεί και να Θέσετε όλα τα επιµέρους βασίλεια υπό την κυριαρχία του δι- 
κού σας. 

Όπως προανέφερα, το παιχνίδι είναι ένα 30 ΕΤ5 το οποίο 
κατά βάση ακολουθεί την πεπατηµένη των σχετικών 6 
τίτλων. Η εταιρεία, όµως, ήθελε να το διαφοροποιή- -ὰ 
σει κάπως από τα άλλα παιχνίδια του είδους 
[5ποσυη, Όπουπα (οπ[τοἱ κ.λη.). Στελέχη 
της ΒἰαεΚ (αείυς δηλώνουν: “Πιστεύου- 
µε πως οι τακτικές και η πολεμική 
στρατηγική ενδυναμώνουν όταν 
υπάρχουν και οικονομικοί στόχοι για 
να επιτεθεί κάποιος σε πραγµατικό 
χρόνο. Στο 9πορυη, για παράδειγµα, 


 28]χα Μας!θι 


του Ώεπεκ αεία Ευεπ!θ 


α αλα, ἃ 
. « αν Ἡ Ὁ αμ 
πα" ο 


οι µάχες ήταν καθαρά στρατιωτικές και ο µόνος σκοπός σας ήταν 
γα γικήσετε τον εχδρό. Όταν όµως έχετε και οικονομικές τακτικές 
σε ένα παιχνίδι, τότε έχετε και περισσότερες επιλογές, οι οποίες το 
διευρύνουν. Το στυλ του οικονομικού στοιχείου Όα είναι γνώριμο 
στους φίλους του Αθ οἱ Επιρίτε». Από τα κτίρια και την οικονομία 
µέχρι τη συγκρότηση ισχυρών στρατών το ἸΜαιτῖοι Κίπρς γεφυρώνει 
το χάσμα ανάµεσα στο στρατηγικό και το πλή- 
ρες στοιχείο εγός πολεμικού ΑΙ5.’ 
Στο παιχνίδι Όα υπάρχουν τριών ειδών 
Γβ5ουτςες: φαγητό, πέτρες/ ξύλα και μέταλλα. 
Όλες αυτές οι πηγές είναι σηµαντικές, αλλά ο 
παίκτης Όα πρέπει να φανεί έξυπνος και να επιλέ- 
ξει τι πρέπει να συλλέξει και πότε. Η όλη φιλοσο- 
φία του παιχνιδιού επιτρέπει στον παίκτη να Τρο- 
ποποιήσει, εύκολα και γρήγορα, διάφορα σύνθε- 
| τα ζητήματα όπως είναι η συμπεριφορά των χωρι- 
κών σε κάποιες συγκεκριμένες οικονομικές κατα- 


λα στάσεις, το πώς ὃα γίνεται η καλύτερη διαχείρι- 


. ση τῶν πρώτων υλών κ.ά. Ενας εκ των συντελε- 
ο, στών, ο κ. Βή5ίονι, δήλωσε: “Ο τρόπος µε 

τον οποίο είναι διαρθρωµένος ο 

τοµέας της οικονοµίας επιτρέπει 


ο ώ στον παίκτη τη δηµιουργία κέ- 
Ἡὸν π  Ἅντρων συγκέντρωσης πηγών, τα 
κ Ν οποία εἶναι πολύ σηµαντικά για 


την έκβαση του παιχνιδιού, διό- 
Ἱ τι αποτελούν στόχους των 
αντιπάλων σας! Οπότε κα- 
ταλαβαίνετε πως δεν θα 
πρέπει να δίνετε µόνο µάχες για να κερδίσετε το 
παιχνίδι. Η καταστροφή τέτοιων κατασκευών [συ- 
γκέντρωσης υλικού) Όα έχει άμεση επίπτωση στις 
ενέργειες της µεριάς που δέχτηκε το πλήγμα. Αν, 
για παράδειγµα, καταστρέψετε κάποιες αποθήκες 
φαγητού του αντιπάλου σας, τότε Όα του καταφέ- 
ρετε ένα καίριο πλήγμα. Προσοχή µόνο γιατί µπο- 
ρεί να κάνει το ίδιο σε εσάς. Βλέπετε, λοιπόν, πως 
ὃα πρέπει να διατηρείτε µια σχετική ισορροπία 
ανάμεσα στους τοµείς της οικονοµίας και της 
στρατηγικής, κάτι που κάνει σίγουρα πιο ενδιαφέ- 
ρον το παιχνίδι.’ 
Σεκινάτε µε ένα απλό χωριό και µε το πέρασμα 
του χρόνου αποκτάτε πρόσβαση στο τεχνολογικό 


“δέντρο”. Με την πρὀοδό σας αυτή µπορείτε να χήίσετε 
τεράστιες πόλεις, πανίσχυρους στρατούς και πολύ δυνα- 
τά όπλα. Κάθε φορά που Όα ξεκινάτε ένα 


γέο παιχνίδι, το τεχνολογικό 
δέντρο που α έχετε στη 


διάθεσή σας Όα διαφέ- Αα 
ρει, αφού ανάλογα µε Αλ 
τιςενέργειεςκαιτην  Ὑς 
πορεία σας Ώααπο- . 7) ζ 


κτάτε πρόσβαση σε 

κάποιο “μονοπάτι” 

[Ποἱγ, Ενί! ἡ Τθεἠποἰοογ], οπό- 
τε Όα έχετε στη διάθεσή σας διαφορετικές 
τεχνολογίες. Αυτό σηµαίνει πως, ξεκινώντας 
ένα νέο παιχνίδι, δεν Όα ξαναπεράσετε τις 
ίδιες καταστάσεις, καθώς υπάρχουν ὁ εναλ- 
λακτικές “ιστορίες” σε αυτό. Ακόμη έχει προθλεφθεί και χάρ- 

της για πιυ]ήρἰαγει παιχνίδι, στο οποίο Όα μπορούν να πάρουν µέρος 
έως και 8 άτοµα. Και εδώ Όα υπάρχουν διαφορετικοί τύποι παιχνιδιού, 
για όλα τα γούστα. Ο σχεδιασμός των εν λόγω χαρτών έχει γίνει από 
την αρχή - δεν αποτελούν δηλαδή “κομμάτι” του εἶποίς ρἰαγει, αλλά 
νέο, ξεχωριστό τµήµα. Επίσης, Όα πρέπει να επιλέξετε εξαρχής Το µονο- 
πάτι που Όα ακολουθήσετε, καθώς από αυτό εξαρτάται η τεχνολογική 
εξέλιξή σας. 


Πριν να ξεκινήσετε να κατακτάτε νέες περιοχές, Όα πρέπει να έχετε 


πρώτα φτιάξει ισχυρές πόλεις, σταθερή οικονομία Και, φυσικά, έναν αξιό- 


λογο στρατό. Για να συµθεί το τελευταίο ὃα πρέπει αφ’ ενός να φρονή- 
σετε να έχετε αρκετά μεταλλεύματα προκειµένου να δημιουργήσετε νέα 
ισχυρότερα όπλα, αφ’ ετέρου να έχετε αρκετά αποθέµατα τροφής. Γιατί 
αν δεν µπορείτε να εξασφαλίσετε τροφή στους πολεμιστές και στα ζώα 
σας, µην περιμένετε να ανταποκριθούν. Ειδικά οι Ίτοορ» σας συνηθίζουν 
γα “παίρνουν” ένα καλό γεύμα πριν από κάθε µάχη. Οπότε Όα πρέπει να 
φροντίσετε για το σχετικό ανεφοδιασμό τους µε τη χρήση τῶν ειδικών 
οχημάτων. Προσοχή όµως γιατί αν η γραµµή τροφοδοσίας κοπεί, τότε οἱ 
αντοχές του στρατού σας δεν Όα είναι και τόσο ισχυρές. Οπότε Όα πρέ- 
πει να έχετε αναθέσει σε μερικούς στρατιώτες τη φύλαξη των οχημάτων 
ανεφοδιασμού. 

Με θάση όλα όσα µας αποκάλυψαν οἱ υπεύθυνοι δημιουργίας του 
παιχνιδιού, Όα πρέπει να περιμένουμε ένα ΕΤ5 διαφορετικό από τ’ άλλα. 
Μάλιστα ὃα μπορούσε να χαρακτηριστεί ὡς Εοὶε Ρἰαγίπα-»Ιταίθογ παι- 
χνίδι. Από τους πολεμικούς σχηματισμούς που ὃα πρέπει να ακολουδή- 
σουµε κατά τη διάρκεια µιας µάχης µέχρι και τα οικονομικά στοιχεία, το 


παιχνίδι µάς μεταφέρει σε έναν διαφορετικό κόσµο. 


[ΠΠ ΓΕΝΝ 


Από την Επιρίτε 


Το απόλυτο διαστημικό 
παιχνίδι στρατηγικής, 

ολλοί από εσάς μάλλον δεν Όα θυμάστε το αρχικό παιχνίδι »]α!5. 

Επρόκειτο για ένα πολεμικό διαστημικό παιχνίδι στρατηγικής, χωρίς 
πολλά ιδιαίτερα στοιχεία, όπως εισαγωγικά Βίντεο και εντυπωσιακά γρα- 
φικά. Οἱ δημιουργοί του [είναι οἱ ἴδιοι που βρίσκονται πίσω από τη δηµι- 
ουργία τῶν φύλλων εργασίας του Εχεθ!) αποφάσισαν πως η ευχαρίστηση 
που προσφέρει ένα παιχνίδι προέρχεται από το παίξιµό του και όχι από 
το να το “Βλέπει” κάποιος. 

Το 5ία:5, λοιπόν, ήταν ένα παιχνίδι αποικισμού στο οποίο η έννοια του 
διαστήµατος ήταν κάπως απροσδιόριστη. Εξαρτιόταν αποκλειστικά και 
µόνο από τις εντολές που δίνατε µέσω των ειδικών (12 τον αριθµό) 
παραθύρων. Η “γοητεία” του ήταν το µέγεθος και οἱ επιλογές του, οι 
οποίες φαίνονταν ατέλειωτες. 

Τώρα, λοιπόν, το παιχνίδι µάς έρχεται πλήρως ανανεωμένο, µέ- 

: Α. -. σωτου επίσηµου 5θαυεἰ του, του »ἱαις! 5υρε: Νονα. Τα πρώτα 
σχόλια της Επιρίτε γι΄ αυτό ήταυ: “Ἡ όψη του παιχνιδιού έχει 
αλλάξει ριζικά, προκειµένου να τραθήξει το ενδιαφέρον µεγα- 
λύτερης μερίδας του κοινού, χωρίς να παραξενέψει ταυτόχρο- 
να τους παλιούς χρήστες. Το 5ίαις έχει ένα πολύ πιστό κοινό 
και θασιστήκαµε σε αυτό για τη δηµιουργία του 5θαυεἰ. Το 
5υρε/πονα ὃα περιλαμθάνει υψηλότατες γραφικές αναλύσεις 
24-Ρἱἱ χρώματος. Επίσης, τόσο η εισαγωγή όσο και ο ήχος ὃα 

εἶναι αριστουργηµατικά.” 

Το 5θαυ9ἱ Όα έχει το ίδιο “θάδος” µε το αρχικό, αλλά χωρίς όλη 
αυτήν τη µικρο-διαχείριση που υπήρχε σε αυτό. Οι χρήστες ὃα µπο- 
ρούν να ορίζουν μόνοι τους το επίπεδο δυσκολίας, ενώ, όταν Ὁα παί- 
ζουν µέσω Ιη!θγπθ!, Όα μπορούν να επιλέξουν το παιχνίδι που ταιριάζει 
στο δικό τους επίπεδο εμπειρίας. Αυτά σε συνδυασμό µε το πιο φιλικό 
υ5θ: ἱπίθηίαςς, ὃα έχουν ως αποτέλεσµα έναν τίτλο που απευθύνεται 
σε µια ευρεία αγορά. Το Μυἱοήία[, το οποίο εξυµνήθηκε πολύ στο πρώτο 
παιχνίδι, Όα είναι ακόµα καλύτερο και έτσι δεν ὃα υπάρχουν παίκτες 
που Όα ισχυριστούν πως είναι ένα δύσκολο παιχνίδι για να το µάδει 
κάποιος. 
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Το να εξηγήσεις ακριθώς το παιχνίδι δεν είναι τόσο εύκολο. 
Ωστόσο ο βασικός του “στόχος” είναι η πλανητική κυριαρ- 
χία, η οποία Όα επέλθει µέσω είτε της οικονοµικής είτε 
της πολεμικής οδού. Το 5υρε/πονα περιέχει νέες φυ- 
λές, καθεμία µε τα δικά της χαρακτηριστικά, ενώ 
θα έχετε τη δυνατότητα να δημιουργήσετε και 
τη δική σας. Η ομάδα δημιουργίας του παι- 
χνιδιού, η Ματθ (ἠδίυπι, µας εξηγεί γενικά 
για το παιχνίδι: “Είχαμε δύο Βασικούς λό- 


Η όψπ του παιχνιδιού έχει αλλάξει ριχικά, χωρίς 
να παραξενέψει τους παλιούς χρήστες. 


γους που µας ώθησαν στη δηµιουργία αυτού του 5θαυε|. Αρχικά υπήρ- 


χαν πολλά πράγματα που θέλαμε να κάνουμε στο αρχικό αλλά δεν 
προλάβαµε λόγω χρόνου. Το νέο ὀυρεΓπονα διατηρεί µία ισχυρή ισορ- 
ροπία ανάµεσα στο Φαπιερ]αγ και στο οπτικό τµήµα. Ο δεύτερος και 
πιο σηµαντικός λόγος είναι πως ποτέ δεν ήµαστε ικανοποιημένοι µε 
όσα συμπεριλάμβανε το 5ἱα:». Για παράδειγµα, οι λειτουργίες της δι- 
πλωματίας και της εξυπνάδας ήταν αρκετά περιορισµένες-’ 

Στο »ἱα:σ! 5υρεπονα Οεηεςίς πολλά στοιχεία του Φαπιθρἰαγ έχουν 
εμπλουτιστεί, ειδικά όσον αφορά στην οικονομία. [ια παράδειγµα, η 
ταχύτητα της εξερεύνησης δεν είναι απαραίτητο να συµθαδίζει µε την 
οικονομική δύναμη. Από την άλλη, ο κώδικας της ϱποίπθ του παιχνι- 
διού είναι µακράν απλούστερος από αυτόν του πρωτότυπου δ5ἱα:5. Η 
“κολόνα” του παιχνιδιού εἶναι προφανώς τα αστρόπλοια και οι βά- 


σεις. Το αρχικό »ἱαι5 περιλάμβανε δύο Βασικά είδη μονάδων, τις αποι- 


Κίες Και ᾖθεῖς. Τώρα, λοιπόν, έρχεται να προστεθεί µια τρίτη µονάδα, 


οι κατάσκοποι. Σκοπός αυτής της κίνησης ήταν να αποκτήσει το παιχνί- 


δι ένα κατά πολύ πλουσιότερο περιθάλλον και µια µεγαλύτερη ποικι- 
λία όσον αφορά στις τακτικές. Οι υπάρχοντες κατάσκοποι έχουν δια- 
φορετικές προσωπικότητες και Ικανότητες, οι οποίες µπορεί να ϐελ- 
τιωθούν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Συνήθως οι ικανότητές τους 
εἶναι ανάλογες των µισθολογικών απαιτήσεών τους. Από την άλλη, 
υπάρχουν 16 “γραμμές” κατασκευής πλοίων και κάθε παίκτης ὃα 
παίρνει ξεχωριστή “γραμμή” από τους άλλους, ούτως ώστε να απο- 
φευχθούν οι συγκρούσεις ανάµεσα σε δύο πανομοιότυπα αστρό- 
πλοια. Επίσης, στο παιχνίδι θα βρείτε και άλλα είδη πλοίων, όπως πει- 


ο. Δ0ἶχα Μαςίθι 


ρατικά, ερειπωµένα καθώς και μυστηριώδη πλοία. 

Οι τρόποι µε τους οποίους µπορείτε να φτάσετε στη νίκη είναι πολ- 
λοί και πάντα διαθέσιμοι σε κάθε είδος σεναρίου. Οι τυπικές συνθή- 
κες νίκης περιλαµθάνουν τους παρακάτω τρόπους: 

κ Καταστρέφοντας κάτι, κάποιον ή όλους! 

α Καταλαμθάνοντας και κρατώντας υπό την κατοχή σας ένα ή περισ- 
σότερα συστήµατα, για συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα. 

3 Αμυνόμενοι µε κάποιο σύστηµα για κάποια χρόνια. 

«Εχοντας την Καλύτερη οικονομία για µερικά χρόνια. 

3 Φτάνοντας σε ορισμένο επίπεδο γνώσης. 

3 Αδειάζοντας τον κόσµο σας, πριν από την εμφάνιση κάποιας κατα- 
στροφής. 

Τα όπλα και οι τεχνολογίες δεν είναι οι ίδιες µε αυτές του αρχικού 
»ἱα:5. Οι Βασικές τεχνολογίες είναι ουσιαστικά και κατά βάση οι ἴδιες, 

αλλά τα ονόματα, το κόστος του, οἱ Ιδιότητες και οι συµπε- 
ριφορές τους εἶναι παντελώς νέες. 

Η ποικιλία στα είδη του σεναρίου επιτρέπει 
στους παίκτες να βιώσουν οποιαδήποτε εμπειρία 
παιξίματος: από ένα απλό παιχνίδι για έναν παίκτη 
διάρκειας µόλις δύο ωρών, µέχρι οη-ἱίπθ παίξιμο 

για 16 παίκτες που διαρκεί µήνες! Επίσης, η εται- 
ρεία εξασφαλίζει πολλά επίπεδα ελέγχου για όλους 
τους παίκτες, ανάλογα µε το είδος του παιχνιδιού που 
τους αρέσει. Το όλο Ιπίθίαςς του παιχνιδιού είναι σχε- 
διασµένο µε τέτοιον τρόπο ώστε να είναι πιο προσιτό στους 
παίκτες. 

[ενικά το »ἱα:ς! 5υρθ/πονα Οεπθείς περιέ- 
χει αρκετές Βελτιώσεις σε σχέση µε τον Προ- 
κάτοχό του, χωρίς όµως να χάνει όλα αυτά 
τα στοιχεία που το έκαναν Ιδιαίτερα αγαπητό 
στους φίλους του. 


ΝΛΕΟΙΣ ἃ ΜΑΥΗΕΗ: 
ΛΗΤ 0ΕΓ ΝΑΟύΙσ 


Από τη Οµαιγραϊΐς 


Η τέχνη της μαγείας 
Τ ο αρχικό Μαθίς δς Μαγηεπι σχεδιάστηκε από τη ΜγΊἡος Θαπιθ», η 
οποία ήταν γνωστή για τους τίτλους της σειράς Χ-Όοπι. Το 5θαυεἰ 

όµως αναπτύχθηκε από τη (μαηγθαί». Το Αή οἱ Μασίς καταφέρνει να 
συνδυάσει στοιχεία ΕΤ», ΚΡΟ και αἀνθηϊυτθ σε µία νέα εμπειρία που 
όµοιά της δεν Ὁα έχουν ξαναδεί οι Φαπιε!5 που αναζητούν κάτι καινού- 
ριο. Το πολυαναμενόμενο αυτό 5θαυεἰ Όα κυκλοφορήσει στις αρχές 
του 200]. Εκτυλίσσεται σε ένα αισθησιακό τρισδιάστατο περιθάλλον 
και ο παίκτης ελέγχει έναν νέο μάγο, ο οποίος ζει σε έναν κόσµο που 
περικλείεται από χαοτικές δυνάµεις. Κάθε φατρία προσπαθεί να απο- 
κτήσει τον έλεγχο του κόσμου, θάζοντας τους στρατούς της να πολε- 
µήσουν σε σκληρές µάχες. ΟΙ παίκτες, οπλισμένοι µε λίγες δυνάμεις 
και ξόρκια, ὃα πρέπει να τιθασεύσουν τις μαγικές ικανότητές τους και 
γα διοικήσουν τις στρατιές τους προκειµένου να είναι αυτοί οι τελικοί 
επιζώντες. Όσο θα προοδεύουν µέσα στο παιχνίδι, ὃα μαθαίνουν νέα 
οΚί]Ι τα οποία Όα μπορούν να χρησιμοποιήσουν στη συνέχεια. Σταδια- 
κά Όα αποκαλύπτεται µία δυσοίωνη πλοκή στην ιστορία. Προκειμένου 
να αποκτήσουμε µια καλύτερη άποψη για το παιχνίδι, μίλησα µε κάποια 
άτοµα απὀ την οµάδα παραγωγής. 

Βεγεἰς Ώεία Ευθπ!θ: Χρησιμοποιείτε την ἴδια μηχανή µε αυτήν του 
προηγούμενου παιχνιδιού; 


6Μαιγβάϊς: Οχι, χρησιμοποιούμε νέα 90) θηᾳπθ, στο σχεδιασμό και 
την ανάπτυξη της οποίας δώσαμε µεγάλη προσοχή. Στόχος µας ήταν να 
δημιουργήσουμε µία καλύτερη από την προηγούµενη μηχανή. Αν και 
5/ταίθοΥ, το ΏαεΚοίουπα είναι πλήρως τρισδιάστατο και πιστεύουμε πως 
µε αυτόν τον τρόπο ὃα φέρουμε πιο κοντά τον παίκτη µε τον κόσµο του 
παιχνιδιού. 

ΡΡΕ: Η ανάπτυξη των χαρακτήρων είναι η ίδια; 

6Η: Είναι παρόμοια. Ἰώρα µπορείς να εντοπίσεις την εµπειρία που 
έχουν αποκτήσει τα υπόλοιπα µέρη της οµάδας σου, καθώς και τη δική 
σου. Ία φυλαχτά θα αποκτώνται ως επιθράβευση των κόπων σας και 
δεν ὃα “αγοράζονται” µε θχρεήίπεε ροίη!». 

ΡΡΕ: Τ βσσίλεια δα υπάρχουν; 

6Η: Θα υπάρχουν τρία Βασίλεια. Αυτή τα φορά Όα ανταποκρίνονται 
στη νόμιμη, τη φυσική και τη χαοτική μαγεία, προκειµένου να συµπληρώ- 
σουµε τη νέα ιστορία, Επίσης, οι τοποθεσίες ανταποκρίνονται γεὠγραφ!- 
Κά στην Ευρώπη, πριν από την πλυμμύρα της λεκάνης της Μεσογείου. 

ΡΡΕ: Στον προηγούμενο τλο υπήρχαν 49 χάρτες. Πόσοι ὃα υπάρ- 
χουν τώρα; Θα περιλαμθάνονται και νέες Ιδέες; 

6Η: Θα υπάρχουν περίπου 42, εξαιρώντας τους «Κἰγπίση και ππυ]ή- 
Ρἰαγθι χάρτες. Το πρωτότυπο παιχνίδι περιλάµθανε λίγους γρίφους σε 
σχέση µε τον αριθµό των χαρτών. Από τη µεριά µας διατηρούµε την ίδια 


αναλογία, αλλά δίνουµε περισσότερη έµφαση στη στρατηγική της μάχης. 


Στο εἰποίθ-ρίαγει οι παίκτες ὃα πρέπει να ολοκληρώσουν αποστο- 
λές, όπως να κλέψουν αντικείµενα από 
φρουρούµενα κάστρα, να απελευθερώσουν 
φυλακισμένους, να δραπετεύσουν οι ίδιοι 
από φυλακές, να αποφύγουν φρουρούς και να 
πολεμήσουν σε απαγορευμένες περιοχές χωρίς 
πολλά αποθέµατα δύναμης. 

ΡΡΕ: Εχετε εµπλουτίσει τα ξόρκια; 

6Η: Υπάρχουν πολλά νέα ξόρκια και δημιουργήματα, 
ενώ η 30 εποίπθ µάς επέτρεψε να βελτιώσουμε τα ειδικά 
εφέ και γενικά την εικόνα του παιχνιδιού. 

ΡΡΕ: Ποια δα είναι τα µαγικά αντικείµενα και αηἡσείς; 

6Η: Ία µαγικά αντικείµενα εισάγονται κυρίως µε τα γέα µάγια, 
αλλά χρησιμοποιούνται για τον ίδιο λόγο µε το πρώτο παιχνίδι. Ία 
απϊῄας!ς είναι παρόμοια, καθώς εξασφαλίζουν ξόρκια και ικανότητες 
µίας χρήσεως. Πάντως, έχουµε διατηρήσει ίδιο το στυλ της μαγείας µε 
αυτό του πρώτου Μαρίς ὃς Μαγμεπη. 

ΡΡΕ: Πώς εἶναι η µουσική αυτή τη φορά; 

(Η: γοοςοο 5ουπά. ἔχουµε ήδη στη διάθεσή µας ορισμένα πολύ κα- 
λά τραγούδια και πιστεύουμε πως η µουσική 8α είναι εξαιρετική. 


ΠμφώφοσΘθς 


[ΠΠ ϱΓΕΝΙΒΙΝ5 


ΡΡΕ: ΓΠοια δα είναι τα είδη των παικτών που ὃα συμμετέχουν στο παι- 
χνίδι; 

(6Η: Διατηρούμε τα ἴδια επίπεδα δυσκολίας, τα οποία λειτουργούν µε 
τον ἰδιο τρόπο. Μια και το Βασικό Φαπιερἰαγ του οηοίπαί τίτλου ήταν τό- 
σο καλό, θελήσαμε να το διατηρήσουμε αναλλοίωτο. Οι δε χαρακτήρες 
παραμένουν οι ἴδιοι, δηλαδή α Βρείτε τους ΥΜ!ζατα, [ηἰήαἰς, Αρργεηίίοθ 
και Αάθρ!. 

ΒΡΕ; Δώστε µας την εξέλιξη της ιστορίας του παιχνιδιού. Θα ξεκινά 
από εκεί όπου τελείωσε το πρώτο µέρος; 

6Η: Η ιστορία του παιχνιδιού εκτυλίσσεται 900 χρόνια 

πριν από αυτήν του πρώτου τίτλου Και μπορούμε να πού- 
µε πως είναι ένα “ριθαυε!’. Ο παίκτης 8α παίξει το ρόλο 
του Αυταχ, ο οποίος ζει µια ευχάριστη ζωή σε ένα εἴρηνι- 
κό χωριό. Ο πατέρας του τον στέλγει να επισκεφθεί την 
αδερφή του, τη Ναἰάα, στα κοντινά δάση. Εκεί αρχίζει η 
περιπέτειά µας. Ο Αυταχ ανακαλύπτει πως η αδερφή του 
κάνει χρήση της μαγείας και εκείνη προθυµοποιείται να 
τον μάθει να χρησιμοποιεί τις έµφυτες μαγικές δυνάμεις 
του. Ενώ έχουν αρχίσει, το χωριό δέχεται επίθεση απὀ σκελετούς 
και Οἱ φίλοι µας σπεύδουν προς υπεράσπισή του. 

ΒΡΕ: [Ποια είναι το καλύτερα στοιχεία του, αυτά που ὃα τραβήξουν 
τους 6σπηεΙ»; 

(Η: Το Φαπιθρἰαγ του, η ευκολία στο χειρισμό και η διασκέδαση που 


προσφέρει. 
ο) 


ΡΟ ΜακετςΠΕΗ8 


ι 


-αόμμλλ στο ὁ ρολ νο τεύχος για ένα και- 


γούριο αἀνεπίυτε που προσωρινά χρησιµοποι- 


εἰτο κωδικό όνο ΤΗΕ ΜΥΡΤΕΕΥ ΦΑΜΕ και 


ετοιμάζεται από 


τε να βρείτε περισσότερες 
εήσημο εἷϊθ του παιχνιδιού, 
στη διεύθυνση ΜΗρι// μννιαϊσίια|-νοαρθοχ. 
οοπι/Ίηθοαπιε/, το 


΄Α4- 
γθπίυτθ απιθς α;θ ΝΟΤ ἆεαα. οπή 


Ώθεη γθοτουρίπο”. 


Η ρωσική εταιρεία ΒΙΙΚΑ Εηἱοηαίππιοη! ανα- 
κοίνώσε ότι κυκλοφόρησε την έκδοση του ΙΝ 


ςΟι0 ΒΙΟΟΡ, του ιδιόµορφου (ας[ίοπ) αάνεη- 


Ἰυτθ Φαπιθ της γνωστής µας Εενο]υήοη, το 
οποίο κυκλοφορεί από τη Οἱ 5οή. Αλήθεια, 
εμείς πότε Όα το δούµε εδώ; 

Στο παιχνίδι υποδύεσαι τον ο/η (ογα, έναν 
Βρετανό μυστικό πράκτορα, ο οποίος ξυπνά 
µία µέρα σε ένα άγνωστο µέρος χωρίς να ὃυ- 
µάται σχεδόν τίποτα, εκτός από το ότι τον 
έχουν προδώσει. Ο παίκτης χρησιμοποιεί διό- 
φορα ᾳαἀθθ!ς ὑψηλής τεχνολογίας, ενώ όσοι 
έχουν δει το παιχνίδι μιλούν µε τα καλύτερα 
λόγια. Περισσότερες πληροφορίες στη διεύ- 
υνση ΠΗρ:/ /νηννΓθνοἰυήοπ.σοιυΚ. 


Η πιο παράξενη είδηση που διάθασα σχετικά 
µε τα εοπηρυ!θΓ 6απῃθ5 τον τελευταίο χρόνο. Η 
(αρΐϊαι ΙπΙεγαςήνε Όα έχει ανοίξει, όταν εσείς 


διαθάζετε αυτές τις γραµµές, το πρώτο ΄καθα- 


ρό” ααπιίπᾳ τασ[ο σἱα[ίοπ| Ο ηβασθ, όπως λέ- 
γεται ο σταθμός, εἶναι σχεδιασµένος κυρίως 
για τους οη-]πθ 4απηθ!ς Και συνδυάζοντας υρ- 
ΙΘπιρο και Ππαιά-θάς8 πιυσῖς θα συνοδεύει τις 
εναλλασσόµενες διαθέσεις των σύγχρονών 
ᾳαπιει»! Στόχος του τα 12.000.000 χρηστών, 


αριθµός στον οποίο υπολογίζονται ότι ανέρχο- 


γται σε παγκόσμιο επίπεδο οι οη”ἵπε Φαπηεςί 


Ρς Μας!ιεΓ 


 Ὀἰθια 5οαρβοχ. Όσοι εν- 


Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος ότι η Ιηίο- 
αἴαπιθς θέλει να αγοράσει τη Ηασῦτο Ιπίθιας- 
ἤνθ, στην οποία ανήκουν η ἡΜ/ίζατάς οἱ ἠ1ε 
(οα5!, αλλά και τα παιχνίδια ΟΙν]ϊζα[οη, ξα]- 
«οη, Εο]ιει (οα»!ε: Ίγοοοῃ - Μοποροἱγ - ΡοΚε- 
πιοῃ - Αείίοη Μαη - Ετοασεγ κ.ά. Τελικά, η αγο- 
ρά έγινε για Φ 100.000.000 παρακαλώ (περί- 
που 4 δισ. δικά µας χρήματα - όσο περίπου κό- 
στισε και ο Ἰοβάνι στον Ολυμπιακό - τζάμπα 
πράγμα δηλαδή ..)! Ταυτόχρονα εξασφάλισε 
µία ] 5χρονη άδεια προκειµένου να Κυκλοφο- 


ρεί σε εοπηρυ!εΓ 4απιες τα παιχνίδια που παρά- 


γει η µητρική Ηασῦτο. 


. -ὰ |} 4 ψ νο ΠΠ Ν/ 
Όταν διαβάζετε αυτό το τεύχος ὃα έχει ήδη 
κυκλοφορήσει στη χώρα µας το εκπληκτικό 
ΕΙΡΡΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 9ΡΗΙΝΧ από την Ὀπεαπισαίο]- 
61, η οποία μάλιστα κάνει µία πολύ επιθετική 
διαφημιστική καμπάνια σχετικά µε τα αάνεη- 
ΊυΓθ «απ]θς στις ΗΠΙΑ. Καλώς εχόντων των 
πραγμάτων, Ὁα το παρουσιάσουμε στο επόµε- 
γο τεύχος. 


9 ν ὴν ν νά - ΝΑΑΙ ο ο) 
Ο “πολύς” Τίπι 5εμαίει, δημιουργός τν παιχν!- 


διών ΟΝΙΜ ΕΑΝΡΑΝΟΟ και ΒΟ ΤΗΚΟΤΠΙΕ, 
ανακοίνωσε τη δηµιουργία μίας νέας εταιρείας 
µε το όνοµα Ώουβἰε Είπε Ριοαυς/ίοπ5 
(πΗρ://νἀουδἰθῄηθ.εοπι/). Ο πι 5ε]σίει, 
που εκτός από τα πιο πάνω παιχνίδια έχει δου- 
λέψει και στο Όαγ οἱ ήπε ]εη]αείε, έδωσε µία 
συνέντευξη πριν από λίγες µέρες στην οποία 
εξηγεί το γιατί έφυγε από τη {υςαδΑηῖς αλλά 
και τα μελλοντικά του σχέδια. Είπε λοιπόν ανό- 
µεσα στ’ άλλα ότι έφυγε από τη {υςσςΑης έπει- 
τα από 10 χρόνια εργασίας σε αυτήν γιαή 
ένιωθε ότι είχε “Βολευτεί” και ήθελε να δοκι- 
µάσει τις δυνατότητές του. Δημιούργησε τη νέα 
εταιρεία τον Ιούλη του 2000 και οἱ περισσότε- 
ροι συνεργάτες του εἶναι πρώην στελέχη της 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ἰυοσςΑής. Το παιχνίδι που ήδη ετοιµάζουν θα 
εἶναι ένα αἀνεπίυτε «απ]ε για τις κονσόλες. 
Αρνήθηκε να πει για ποια εταιρία το φτιάχνει, 
µια και δεσμεύεται απὀ συμφωνητικό, αλλά εἶ- 
ναι προφανές ότι πρόκειται για µία από τις 
ΡΟΗΥ, 58ᾳᾳ ή Μἰςγοδοβ. Δήλωσε ότι δεν έχει 
σκοπό να ασχοληθεί, προς το παρόν, µετοΡς; 
Οαπιίπα µια και είναι προσανατολισµένος στις 
ΠΘΧΙ εηεια[ίοη «οηςοἰθς 

Όλο και περισσότεροι δημιουργοί στρέφο- 
νται προς τις κονσόλες, κατάσταση η οποία µε 
Ψψιλοανησυχεί. Κάποιες πρώτες σκέψεις σχετικά 
µε την άνοδο που παρουσιάζουν σε βάρος τῶν 
ΡΟ5 έχω ήδη αναφέρει στην στήλη ΤΗΕ ΡΑΕΚ 
5ΙΡΕ ΟΕ ΟΑΜΙΝΟ, αλλά μάλλον Όα επανέλθω 


στο θέμα αυτό σε κάποιο απὀ τα επόμενα ἁρ- 
ρα µου. 


| 
| 
| 
| 


Μια κ καιο λόγος, για τα αἀνθη!υτθ Φαπιθς στις 
κονσόλες, ὃα αναφερδώ. σε ρω» 
ετοιμάζεται από την Ἡ σε 


ύ µπορείτε να Ελλ στη διεύθυνση 
/ννν7]η-δεηςθ.πε!/7ἠνδεησε/βπα/ 


Η 5οηγ ΟπΙῖπε Επἰθηαίππιθη! ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία του ΕΥΕΚΩυΕΞΤ: ΤΗΕ 50Α5 ΟΕ 
γΕΙΟυ5, το οποίο ὃα έχει κυκλοφορήσει κα- 
νουικά στην αγορά όταν εσείς διαβάζετε αυτό 
το άρθρο. Το ΕνεΓΏυθ»!, µε τους περίπου 
300.000 χρήστες του, εἶναι το µεγαλύτερο οη- 
πε ΒΡΟ, και το Ενειῶυθ»!: Τῃ6 5οα:ς οἱ Υθ- 
[ους το πρώτο θχραηςίοη ραςΚ της εταιρείας 
που πωλείται ξεχωριστά απὀ το πρωτότυπο παι- 


χνΐδι, ια να το παίξεις πρέπει να έχεις παίκτες 


επιπέδου 35 και άνω. Προσθέτει µία νέα µυστι- 


Κιστική αποστολή στην παγωμένη ήπειρο του 
Ὑε[ίους, που βρίσκεται γότια απὀ την Απιοπίσα 
και περιέχει τέρατα, όπως τα {τοςἱ οἰσπίς, ἰοθ 
ἀἴαθοῃΆ, 6ποΝ οἵς5, 6ανθ Ῥθα!», ὀπονήσηᾳ 
οποῖ[, ἱοπη οἰσπίς και οῄειππεη». [ια όσους 
ενδιαφέρονται για τα γραφικά του, Τους πλη- 

’. ροφορώ ότι περιέχει τρεις φορές περισσότερα 
᾿πολύγωνα και μεγαλύτερα Ιθχίυτος απ’ ότιο 
τρέχων Κόσμος του ΕνθτΏυθς!, 


ΕΡΞΕΕΡΟΜ: 
- ΕΕΣΤ ΕΕΡΙΡΤΑΝΟΕ 


Η Κθά 5ἱοιτη ΕπΙεηαἱηπιθπί ανακοίνωσε ότι, τε- 
λικά, το ΕΕΕΕΡΟΜ: ΒΙΚ5Τ ΕΕΞΙ5ΤΑΝΟΕ πήγε για 


{ πηλεγόμενη ᾿χρυσή µήτρσ΄ στα µέσα του Δε: 
Γκέµθρη. Ετσι όταν διαθάζετε αυτό το τεύχς 


| ρεί τις περιπέτειες τους --- πώέηη ενός 
αντάρτη επαναστάτη που μάχεται ενάντια στην 
κατάληψη της Γης από µία φυλή εξωγήινων, 
τους (αΠεηί, Το παιχνίδι Βασίζεται στη δγ5ίεπι 
Θησίπθ του παιχνιδιού της [η]θγρίαγ Οἰαπίς και 
θα τρέχει σε ανάλυση 800χόΟ0, Περισσότε- 
ρες πληροφορίες µπορείτε να Βρείτε στη διεύ- 
Όυνση ΠΗρ://Μνγθάδίοππη,ςοπη/γθθάοπη/ 


(ΗΙΖΜ: 
Καιρός να ξαναπούμε λίγα λόγια για το 
5ΟΗΙΖΜ: ΜΥΣΤΕΒΙΟυΣ5 ΙΟὐΕΝΕΥ που ὃα κυ- 


κλοφορήσει αυτούς τους µήνες. Η δράση του 
εξελίσσεται το 2083 στον πλανήτη Αιοΐῑυ». 


Πριν από δέκα χρόνια έφτασαν εδώ οι πρώτοι 
άνδρωποι και θρήκαν εγκαταλελειµµένες πό- 
λεις και τεράστιες Βιομηχανικές εγκαταστάσεις 
που ήταν εν λεπουργίαἱ Ζωή όµως πουθενά. 
Εσύ θα χειρίζεσαι δύο μέλη εγός διαστημικού 


σκάφους, του Αποθι, τὸ οποίο ξαφνικά βρίσκε- 
ται εκτός λειτουργί 


αν εἶναι είδηση. Η [υςα5Αής αποφάσι- 


Ὁ στο σα Ἰλίατς [πίνειςθ. Ίο παιχνίδι ὃα 
νο] άζεται 91ΑΚ ΥΑΕ5 ΟΑἰΑΧΙΕ, δα είναι 
ένα “μαζικό οη/ἵπθ ΚΡΟ΄ που αναμένεται να 
κυκλοφορήσει το 2002 και το ετοιµάζει η Υ6ι- 
απί ΙπΙεηας/ϊνθ, που έχει δημιουργήσει το οη- 
Ιίπο ΡΟ ΕνθπΏυθε!. Περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση 

ΠΗρ:/ Αν) Ιαῄοη.5οηγ.οοπη/αΙαπαις/ 


ΜΟΝΚΕΥ ΙΡΙΑΝΡ 4 

Στο ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 4 έχουν ήδη αναφερθεί 
δύο από τα λεγόμενα ’Θα»!θι Θ095”, όρος που 
σηµαίνει “κρυμμένα αστεία”. Το πρώτο βρίσκε- 
ται στο Ρ]απθί Τηγεθρνοοά. Αν κοιτάξεις προ- 

σεκτικά στη µέση του εστιστορίου Όα δεις ένα 
κύπελλο (πιυο) της ἱυοαφΑής. Το δεύτερο Βρί- 


“.σκεται στην περιοχή που “πέφτουν” οι θράχοι. 
Αν κοπάξεις προς το λόφο, α δεις ότι εἶναι γε- 


µάτος µε λογότυπα της {υσαφΑης, 


ΥΜΠΖΑΡΏΌΣ 4 ΊΜΑΕΕΙΟΕΣ 

Όπως είχα γράψει, τελικά, κυκλοφόρησε ένα 
ραίοῃ [έκδοση Ο) για το ΜΙΖΑΚΌΣ ᾱς ΥΑΚ- 
ἰδῆς Ραής, την εταιρεία που 
Η Αεῄνίσίοη επίσηµα δεν το 


υποστηρίζει, αλλά εµάς τι µας νοιάζει; Διορδώ- 
γει σχεδόν όλα τα Όυςς που έχουν καταγραφεί 
και Βελτιώνει ακόµη 


ισσόπερο το ω. 


κάτω από το Ὀίτες]Φ0. Όσοι ενδιαφέρεστε, 
µπορείτε να το κατεβάσετε από τη διεύθυνση: 
ΠΗρι//ΜννΗευήήοραήκ.οοπι/ Σημειώστε ότι 
έχει µέγεδος 1,138 και υποστηρίζει όλα τα 
5ανθά 4απῃθς που µπορεί να έχετε κάνει. Επει- 
δή δοκίµασα το ραἰσᾖι, αλλάζω τη θοδµολογία 
µου σε Ο] και το συνιστώ ΑΝΕΠΙΦΥΛΑΚΤΑ σε 
όλους τους φίλους των πραγματικών (8ΡΟ». 
Φυσικά, αυτά ισχύουν ΜΟΝΟ µε την προῦπό- 
Θεση ότι µαζί μετο παιχνίδι κάνετε ἱηνία]ὶ και 
το συγκεκριµένο ραἰο]. Μακάρι να έθγαζε και 
η ΒΙἰΖζατά ένα αντίστοιχο ραἰςῃ για το Γἱαδἰο2. 


ΡΕΙ5 ΜΙΤΡΙΑΥΕΕ. 

ΗΊΟΝ 5Ιοππ, τελικά, κυκλοφόρησε το πολυα- 
ναμενόμενο ππυ]Ηρἰαγε ραίσῃ για το 
ααΠοπ/ποἰθ-ρἱαγίπα παιχνίδι της ΏΕὺ5 ΕΧ. Όσοι 
ενδιαφέρεστε, µπορείτε να το κατεβάσετε στη 
διεύθυνση ΡΗρ:/ /νηΙοη5Ιο(η.οοπῃ//θν/5.αδρ. 
Εκτός από την πυ]ήρἰαγει προσθήκη το ραίοἩ 
διορθώνει και αρκετά Ώυᾳ» του παιχνιδιού, ενώ 
Βελτιώνει κατά πολύ την απόδοση κάτω από το. 
ΒἱπθειΦ0Ὀ. Το μέγεθός του εἶναι περίπου 36ΜΒ. 


ΘΕΑΡΟΠΣ ΡΑΤΟΗ 

Η Βεῄλθσάα κυκλοφόρησε ένα ραἰςῃ [έκδοση 
1.02) για το πειρατικό ΚΡΟ της 5ΕΑΡΟΟ», 
Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να το κατεβάσε: 
τε από τη διεύθυνση: ΜΗρ://6εαἀορ. Ρ6ἱΝ. 
φοῇΙ.οοπι/παϊη Μπι] Εγώ ακόµη δεν έχω δειτο 
παιχνίδι. 


Περισσότερα όµως στο επόμενο τεύχος, όποτε 
και αν εἶναι αυτό, µια και το περιοδικό ξανάγινε 
μηνιαίο. Είχα ετοιµάσει µία µεγάλη λίστα µε τα 
ΚΡΟς που περιµένουμε, αλλά την τελευταία 
στιγµή µε ενημέρωσαν ότι, τελικά, η στήλη δα 
εἶναι 2σέλιδη αυτόν το µήνα, οπότε τα αναµενό- 
μενα (ΝΡΟ5 αναθάλλονται επ’ αόριστον... 


Ζει στο Τορόντο και εργάζεται ὡς συγγραφέας και παραγωγός στο {«Β6 

Καάϊο. Είναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήµιο του Τορόντο. Πια 
τη συγγραφή των έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Ο1 εκδόσεις 
Απιρίς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν μεγάλης 
επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


ο σαγ σαντῖε] Καγ γεννήθηκε και μεγάλωσε στον Καναδά. Εδώ και χρόνια 


ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ 


οὐΥ οΑΝΕΙΕΙ ΚΑΥ 


Για παραγγελίες χονδρικής επικοινωνήστε µε τον κ. ΒΕράιλα ἡ την ) οτα τπλέφων 50161 
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ΠΙΑΙΤΗΝ 


Ρς [85 -- 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ 
ΣΤΗΝ 


ΑΡΙΘΜΟΧΩΡΛ. 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ ΗΙ 


Το τέλος της τριλογίας 
του εκπαιδευτικού 
παιχνιδιού 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγίε[Θοοπηρυργες».ΟΓ 


Αριθµοχώρα αντιμετωπίζει τη µεγαλύ- 
μ τερη απειλή στην ιστορία της. Οἱ εξω- 

γήϊνοι έχουν εξαπολύσει τεράστια επί- 
Βεση εναντίον της και όπου και να κοιτάξετε 
θα δείτε σκηνές εγκατάλειψης και αφανισμού. 
Οι αριθμοί χρειάζονται απεγνωσμένα τη Βοή- 
δειά σας. Μπορείτε να αντιμετωπίσετε τις προ: 
κλήσεις και να βοηθήσετε τους αριθμούς να 
ξαναχήίσουν τα σπίτια τους; 

Το παιχνίδι αυτό αποτελεί το τρίτο µέρος της 
εκπαιδευτικής σειράς Πτλων µε θέμα τα µαδη- 
µατικά που µας προσφέρει η [εννάδειος Σχολή, 
η οποία πάντα κρύθει εκπλήξεις για τους µι- 
κρούς µας φίλους. 

Σίγουρα οἱ περισσότεροι από εµάς στο άκου- 
σµα της λέξης “μαθηματικά” αποκτάµε αµέσως 
µία περίεργη έκφραση και στο νου µας αρχί- 
ζουν να κυκλοφορούν γεωμετρικά σχήματα, µα- 
ηµατικοί συµθολισμοί, προσθαφαιρέσεις, νού- 
μερα, αιµοδίψεις καθηγητές και πράξεις. Υπάρ- 
χει, όµως, ένας πιο ευχάριστος τρόπος ώστε 
ένα μικρό παιδί να έχει πιο ευχάριστες εµπει- 
ρίες κατά την πρώτη επαφή του µε τα µαθηµαη- 
κά: τα προγράµµατα της Γενναδείου Σχολής που 


Στο παιχνίδι της ισορροπίας το παιδί α εξασκηδεί στην πρόσθεση 


ακέραιων αριθμών. 


ΕΙ ΚὈΡς Μοςε: 


Ανάλογα µε την πράξη που γράφει το τερατάκι͵ Όα πρέπει να πέσει το αντικείµενο στη σωστή 


γούρνα. 


βοηθούν τους νεαρής ηλικίας χρήστες να κά- 
γουν ευχάριστα τα πρώτα τους Βήματα στον Κό- 
σµο αυτής της επιστήµης. Στο παιχνίδι υπάρχουν 
οκτώ διαφορετικές δραστηριότητες που Βοη- 
θούν στην όξυνση της παρατηρητικότητας, στην 
απόκτηση ευχέρειας στους υπολογισμούς και τη 
σύγκριση ποσών, στην οµαδοποίηση δεδοµένων 
κλπ. Ας δούµε, όµως, από κοντά τα παιχνίδια 
που περιλαμβάνει το πρόγραµµα. 


Το παιχνίδι αποτελεί 
το τρίτο µέρος τπς 
εκπαιδευτικής σειράς 
τίτλων µε θόµα τα 

- µαθηµατικά. 


Ο Οδοποιός: Σε αυτό το παιχνίδι το παιδί 
θα µάθει να κάνει προσθέσεις κλασμάτων, 
ακέραιων και δεκαδικών αριθμών. Ανάλογα µε 
κάθε ερώτηση µετακινεί τα τούθλα στο δρόµο 
και τον επεκτείνει µέχρι να φτάσει στο τέρμα 
του. Οι σωστές απαντήσεις προσθέτουν πό- 
ντους στη Βαθμολογία του, ενώ οι λανθασµέ- 
γες αφαιρούν. Ο παίκτης για κάθε σωστή απά- 
ντηση κερδίζει έναν πόντο και για να τελειώσει 
το επίπεδο πρέπει να απαντήσει σωστά σε δε- 
καπέντε ερωτήσεις. Η συνολική διάρκεια του 
παιχνιδιού είναι 180 δευτερόλεπτα. 

Οἱ Τυφλοπόντικες: Στους τυφλοπόντικες 
ο παίκτης α µάθει να αναγνωρίζει τα χρώμα: 
τα Και τα σχήματα. Στην οθόνη Όα εμφανιστεί 
ένα σφυρί το οποίο µετακινεί µε το πιου»θ και 
το οποίο ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσει για να 
χτυπήσει την ταμπέλα του τυφλοπόντικα. Ανά- 


Η κεντρική οθόνη του παιχνιδιού, όπου Όα πρέπει να δώσουμε όνοµα 
για τον παίκτη µας. 


λογα µε την ερώτηση ὃα μετακινήσει το ποντίκι 
στη φωλιά του τυφλοπόντικα και αν απαντήσει 
σωστά ὃα έχει την ευκαιρία να χτυπήσει τη σω- 
στή ταμπέλα. Αν πετύχει το σωστό τυφλοπόντ- 
κα, ὃα κερδίσει πόντους: σε διαφορετική περί- 
πτωση Όα του αφαιρεθούν. 

Ισορροπία: Στο παιχνίδι της ισορροπίας το 
παιδί ὃα εξασκηθεί στην πρόσθεση ακέραιων 
αριθμών. Θα χρησιμοποιήσει το ππουςε για να 
επιλέξει έναν αριθµό και στη συνέχεια ὃα πρέ- 
πει να διαλέξει µία από τις απαντήσεις που Όα 
Ισορροπήσουν το θάρος κάθε μικρού σκαντζό- 
χοιρου που κουνά τα χέρια του. Στην επόµενη 
πίστα µε τα πηγάδια ὃα επιλέξει τους αριθμούς 
που ὃα γεμίσουν κάθε πηγάδι. Η διάρκεια του 
παιχνιδιού εἶναι 360 δευτερόλεπτα, ενώ κάθε 
σωστή απάντηση δίνει στον παίκτη από έναν 
πόντο. Ο παίκτης µπορεί να χάσει συνολικά πέ- 
Υτε πόντους, ενώ για να ολοκληρώσει το επίπε- 
δο ὃα πρέπει να έχει τουλάχιστον δεκαπέντε 
σωστές απαντήσεις. 

Οἱ Κύθοι; Το παιχνίδι αυτό θυμίζει σε όλους 
μας το ένδοξο ΤεΙής. Από το επάνω µέρος της 
οὈόνης πέφτουν κύβοι µε αριθμούς. Ο παίκτης 
πρέπει να τοποδετεί µαζί τους αριθμούς που 
απαντούν στην ερώτηση. Η διάρκεια του παιχνι- 
διού εἶναι 180 δευτερόλεπτα. 

Ο Λαβύρινθος: Σε αυτό το παιχνίδι το παιδί 
θα μάθει να κάνει πράξεις (πρόσθεση, αφαίρε- 
ση, πολλαπλασιασμό και διαίρεση) µε τους ακέ- 
ραιους αριθμούς. Ο παίκτης κινείται σε έναν λα- 
βύρινθο και ανάλογα µε την ερώτηση διαλέγει 
το σωστό μονοπάτι. Σκοπός του παιχνιδιού εἶναι 
να Βγει από το λαβύρινδο. Κάθε σωστή απάντη- 
ση δίνει έναν πόντο, ενώ κάθε λανθασμένη 
αφαιρεί έναν. Για να ολοκληρωθεί το παιχνίδι, 
πρέπει να έχουν απαντηθεί σωστά τουλάχιστον 
δύο ερωτήσεις. 

Οἱ Καταρράκτες: Αλλο ένα παιχνίδι όπου ο 
παίκτης Όα μπορέσει να κατανοήσει καλύτερα 
την έννοια της πρόσθεσης, της αφαίρεσης και 
του πολλαπλασιασμού των ακεραίων. Με το 
ππουςθ Όα πρέπει να κάνει κλικ σε ένα αντικείµε- 
νο που εμφανίζεται στην οθόνη για να αλλάξει 
τη ροή του νερού του καταρράκτη. Ανάλογα µε 
την πράξη που γράφει το τερατάκι, ὃα πρέπει να 
ρίξει το αντικείµενο στη σωστή γούρνα. 

Σκοποβολή: ἕνα παιχνίδι που Όα βοηθήσει 
τα μικρά παιδιά να μάθουν την πρόσθεση και την 
αφαίρεση δεκαδικών, ακέραιων και κλασμάτων 
µέσα από τρία επίπεδα. Ανάλογα µε την ερώτη- 
ση, ο παίκτης Όα πρέπει να πυροβολήσει το 
φρούτο που έχει τη σωστή απάντηση. [ια κάθε 
σωστή απάντηση ὃα κερδίζει έναν πόντο, ενώ 
για γα ολοκληρώσει το παιχνίδι ὃα πρέπει να 
απαντήσει τουλάχιστον σε δεκαπέντε ερωτήσεις. 

ο Ο Μυστικός Κωδικός: Στο τελευταίο παι- 
χνίδι ο παίκτης Όα πρέπει να συμπληρώσει τις 


σωστές απαντήσεις για να Βρει το μυστικό κὠ- 
δικό. Υπάρχουν ερωτήσεις για όλες τις πράξεις. 
Κάδε σωστή απάντηση αμείβεται µε έναν πό- 
ντο, ενώ σε περίπτὠση που ο παίκτης δεν απα- 
γτά σωστά του αφαιρείται ένας. Η διάρκεια του 
παιχνιδιού είναι 180 δευτερόλεπτα και για να 
κερδίσετε Όα πρέπει να απαντήσετε σωστά σε 
δέκα ερωτήσεις. 

Εν κατακλείδι, αυτό το εκπαιδευτικό πρό- 
γραμµα ὃα βοηθήσει τους μικρούς µας φίλους 
γα κατανοήσουν µε ευχάριστο τρόπο τα µαθη- 
µατικά. Το πρόγραµµα καλύπτει τις ανάγκες 
των παιδιών του δημοτικού σχολείου. Αν το παι- 
δί σας ασχοληδεί µε ένα τέτοιο παιχνίδι, η 
πρώτη επαφή του µε τα µαθηµατικά ὃα του µεί- 
γει αξέχαστη. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Εκδόσεις 
Γενναδείου Σχολής 
ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: ΝΙπόάονις 
95/98/ΜΕ/ΝΤ, Ρεπίίυπι 
Ι83ΜΗΣ, 3Δ2ΜΒ ΒΑΜ, 48ΝΕ 
ελεύθερος χώρος στο σκλπρύ 


δίσκο, 8χ 60-ΒΌΜ, Τγαο 6οἱοι 
800χδ00, Ρἱτοοί Χ5 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Γενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, 
Ηλιούπολα, τπλ.: 9937645 
ΤΙΜΗ: 500 δρχ. (τελική) 


(ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ.᾿ 
5ΙΡΕΝΝΡΕΗ 
πα θΥδτιοκ 


Κατακτήστε 
τους αιθέρες µε Το 
υἱάθνη]ηάθι 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζγ[ε[Θεοπηρυργθς».0Γ 


σειρά χειριστηρίων οἰαεν/ήπαει 
η) από τη Μἰοτοςοβ αποτελεί µια 

από τις πλέον αξιόπιστες επι- 
λογές για κάθε Φ«απηθ;. Αυτόν το µήνα 
σας παρουσιάζουμε το ΜἰεΓοδοβ 
»ἰἀθνήπάςι /ογ5ήςκ, ένα χειριστήριο 
που απευθύνεται στους λάτρεις των 
ΒΙΦΛΙ «ἰπιυ]αίου». 

Αφού ανοίξετε το πακέτο, το πρώτο 
πράγμα που Όα σας κάνει εντύπωση εἶναι 
το µέγεδος του »ἰάθνήπαςι. Η σύνδεση µε 
τον υπολογιστή γίνεται µέσω της δύρας 058. 
Ίο µόνο που Όα πρέπει να κάνετε είναι να 


Νέπ πρηήντ ἃ 1 


συνδέσετε το βύσμα σε κάποιο ελεύθερο 
Ροή και στη συνέχεια τα ἨΜΙηάονς ὃα αναλά- 
Βουν τη διαδικασία της εγκατάστασης. Για να 
µπορέσετε να χρησιμοποιήσετε το |ογ5ῇςΚ 
στα παιχνίδια Ὁα πρέπει να το δηλώσετε από 
το (οπΙτοἱ Ραπε|. Αρχικά Όα επιλέξετε από το 
5Ιαή μενού την επιλογή 9εΗίπᾳς και στη συ- 
γέχεια ὃα κάνετε διπλό κλικ στην επιλογή 
(οπἱτο[ϊθι». Αφού εμφανιστεί η λίστα, επιλέξ- 
τε το οἰἀθνήπάει )ογ5ήςΚ (µπορεί να υπάρχει 
και ὡς ΗΙΌ Θαπιθ (οπιτοἰΙε: 3-αχὶς 8 ΡυΗοῃ 
ἰογήςΚ). Για να ελέγξετε αν το χειριστήριο 
έχει εγκατασταδεί κανονικά, επιστρέψτε 
στην επιλογή Θαπις (οπ/το]θις από το 
ΡεΗίπᾳ» και κάνετε κλικ στο Ρτορθήίθς. Στη 
συνέχεια κάνετε κλικ στην επιλογή Τ5ἱ για 
να Βεβαιωθείτε πως το χειριστήριο λειτουρ- 
γεί κανονικά. 

Στην κορυφή του μοχλού το οἰάθνῄπαει φέ- 
ρει τρία πλήκτρα, από τα οποία Το κεντρικό 
μπορούμε να το ορίσουµε όπως δέλουμε και 
τα άλλα δύο τα χρησιμοποιούμε για να µετα- 
κινήσουµε το στόχαστρο, ενώ στην µπροστινή 
πλευρά υπάρχει το µεγαλύτερο πλήκτρο που 
συνήθως το χρησιμοποιούμε ως ΕΙΤ6. Στη βάση 
του οἰἀενίπάει Όα συναντήσουμε το Ευ]! 
ΤητοΗίς, ένα πλήκτρο που επιτρέπει στο χρή- 
στη να εκτελεί απότοµες κινήσεις όπως ελιγ- 
μούς αλά Ἱορ Όυπ, αν σας έχει “λοκάρει” ο 
ανήπαλος, |οορς κ.λπ. Στη δεξιά πλευρά υπάρ- 
χουν τέσσερα διαφορετικά πλήκτρα που εἶναι 

τοποθετημένα σε σχήµα 
ρόµθου [καμία σχέ- 
ση µε το επθετι- 


ΡΟ Μαριετ 


κό σύστηµα του Ολυμπιακού επί Μαντζουρά- 
κη]. Η διάταξη των πλήκτρων στη Βάση εἶναι 
Ιδιαίπερα εργονομική και θα σας Βοηθήσει να 
επιλέξετε γρήγορα τη λειτουργία που έχετε 
ορίσει. Αν και το µέγεδός του εἶναι κάπως 
άκοµψο, το οἰάθνήπάςι ὃα φανεί χρήσιμο και 
στους λάτρεις αθλητικών παιχνιδιών όπως το 
ΗΡΑ και το ΝΒΑ (νε. 

Σε γενικές γραµµές, το οἰἀθν/πάεγ εἶναι 
ένα χειριστήριο µε αρκετά καλή ποιότητα κα- 
τασκευής, γεγονός που σηµαίνει ότι Όα αντέ- 
ξει στις κακουχίες και Όα φανεί χρήσιμο εργα- 
λείο στους φίλους των ΠΙΟΝΙ «ἰπιυ]αίοις και σε 
όσους ασχολούνται µε τα αθλητικά παιχνίδια 
και προτιμούν τα παραδοσιακά χειριστήρια µε 
το µοχλό από τα μοντέρνα Φαπιθραά». 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΙοιοφοΙί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπίΐαπι ΙΘ6ΜΗΣ, 
Ι6ΜΒ ΒΑΜ, 58 Ροιί 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜΙοιοφο Ηεί]ας, Λ. 
Κηφισίας 68, τπλ.: 8499100 
ΤΙΝΗ: 9.500 δρχ. (τελική) 


τῦ ΜΟΝΟΠΛΤΙ 
ΤΗΣ ΓΝΩΣΗΣ 


Ενα παιχνίδι γνώσεων 
µε θέµα την ελληνική 
ιστορία 


του Κωνσταντίνου ΛΛεϊντάνη 
αζίε[Θεοπηρυργες».ςΓ 


ο εκπαιδευτικό παιχνίδι “Το μονοπάτι 
Τ της γνώσης: Προορισμός ελληνική 

ιστορία” αποτελεί τον πρώτο Τίτλο του 
Ἱδρύματος Μείζονος Ελληνισμού και αφορά σε 
µία εγκυκλοπαίδεια της ελληνικής ιστορίας 
από τους θυζαντινούς χρόνους έως τη νεότερη 
ιστορία µε περίπου 6.000 σελίδες περιεχοµέ- 
γου και ένα παιχνίδι-κουίζ γνώσεων. Περιλαμ- 
Βάνει ερωτήσεις από τη Βυζαντινή περίοδο µέ- 
χρι και την Ελλάδα του Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 


μου. 

[ια την ολοκλήρωση της ιστορικής εγκυκλο- 
παίδειας εργάστηκαν περισσότερα απὀ ό0 
στελέχη του ΙΜΕ σε διαφορετικά αντικείµενα: 
ανάλυση και οργάνωση πληροφορίας, συγγρα- 
φῄή ιστορικών και αρχαιολογικών κειμένων, 
οπτική τεκμηρίωση, ανάπτυξη διαδραστικών 
εφαρμογών, φωτορεαλιστική απεικόνιση και 
κατασκευή τρισδιάστατων αναπαραστάσεων. 

Τα κυριότερα χαρακτηριστικά του προγράµ- 
µατος εἶναι: 


ο 3θ]κα 


« 6.000 ηλεκτρονικές σελίδες ελληνικής 
ιστορίας 

«Πλούσιο φωτογραφικό υλικό 

κ Τρισδιάστατο γραφικό περιθάλλον 

κ 700: ερωτήσεις 

«2 επίπεδα δυσκολίας 

Στο τέλος του παιχνιδιού κάθε παίκτης µπο- 
ρεί να έχει µία συνολική εικόνα τῶν ερωτήσε- 
ὧν που του έτυχαν αλλά και των σωστών 
απαντήσεων. Μπορεί, επίσης, να αντλήσει πε- 
ρισσότερες ιστορικές πληροφορίες για οποι- 
αδήποτε ερώτηση επιλέξει µέσω µίας πλή- 
ρους ηλεκτρονικής εγκυκλοπαίδειας της ελ- 
ληνικής ιστορίας που αφορά στις συγκεκριµέ- 
νες περιόδους, η οποία εμπεριέχεται στο δί- 
σκο. Ἰαυτόχρονα, παρέχεται στο χρήστη η δυ- 
νατότητα να περιηγηθεί την εγκυκλοπαίδεια 
ανεξάρτητα από το παιχνίδι και µέσα από 
πλούσιο οπτικοακουστικό υλικό αρκετών χι- 
λιάδων ηλεκτρονικών σελίδων να βρει γρήγο- 
ρα την πληροφορία που θέλει. 

Η πρώτη προσπάθεια του Ιδρύματος Μεί- 
ζονος Ελληνισμού µπορεί να χαρακτηριστεί 
δετική, και ελπίζουμε να συνεχίσει να µας 
προσφέρει παρόμοιους εκπαιδευτικούς τίτ- 
λους. 

Αν, λοιπόν, Θέλετε να εµπλουτίσετε τις γνώ- 
σεις σας µε Θέματα από την ελληνική ιστορία 


ΝΟΝΟΠΑ ΤΠ 


ΤΗΣ 
ΤΝΠΕΗΣ 


προορίικμος 
ΕΑΑΛΗΜΗΚΗ Ιστορια 


ή να διασκεδάσετε µε τους φίλους σας παί- 
ζοντας το κουίζ γνώσεων, τότε το “Μονοπάτι 
της γνώσης: Προορισμός ελληνική ιστορία” 
εἶναι αυτό που ψάχνατε. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Ίδρυμα Μείζονος 
Ελληνισμού 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: ΜΙπάονις 98, 
Ροπίίΐαπι Ι83ΝΗΣ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώδφρος, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο 
ππλ.: 9480000 

ΤΙΜΗ: 6.900 δρχ. ' ΦΠΑ 


ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ 
ΤΑ-ΙΛΙ ΤΟΥ 
ΘΕΙΟΥ ΛΑΝΠΕΡΤ 
Ενας εκπαιδευτικός 
τίτλος από την 
Ιπίθ3| 84ΓΠ 


του Κωνσταντίνου ΛΛεϊντάνη 
αζΓἰε(θεοπηρυρΓε»».ΩΓ 


ο Φανταστικό Ταξίδι του Θείου 
Αλμπερτ” αποτελεί τη συνέχεια 
του πρώτου τίτλου “Το Μυστικό 
Αἰβυπι του Θείου Αλμπερτ”. Ο παράξενος 
δείος ταξιδεύει τον παίκτη σε διάφορα µέρη 
του κόσμου, για να γνωρίσει τον πολιτισμό 
και τα έθιµά τους! Το προϊόν απευθύνεται σε 
παιδιά άνω των 8 ετών αλλά και σε αυτούς 
που νιώθουν ακόµα να καίει η παιδική φλόγα 
µέσατους. 

Στο παιχνίδι, ο χαµαιλέων Ίοπι αποφάσισε, 
τελικά, να ζήσει µέσα στο Αἰδυπι, αλλά συνα- 
ντά µεγάλο πρόθληµα διότι αυτό καταστρέφε- 
ται από την υγρασία. Ο παίκτης, για να βρει τα 
συστατικά που α τον θοηθήσουν να φτιάξει 
το μαγικό φίλτρο που ὃα σώσει το Αἰουπι, ὃα 
πρέπει να ταξιδέψει σε εξωτικά µέρη, όπως ο 
ποταμός Νείλος, η μαγευτική Ινδία, η Ζανζιθά- 
ρη, η Ινδονησία, η Αυστραλία και η Ταϊτή. Ετοι- 
µαστείτε, λοιπόν, για ένα συναρπαστικό και εκ- 
παιδευτικό ταξίδι µε σκοπό να σώσουμε Το σπι- 
τικό του συµπαθέστατου Τοπι. 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση του παι- 
χνιδιού και δείτε το εισαγωγικό Βίντεο, ὃα εμ- 
φανιστεί ο κεντρικός χάρτης του παιχνιδιού, 
απ΄ όπου ὃα ξεκινήσετε τα ταξίδια σας. 

Πάνω αριστερά στο χάρτη υπάρχουν οἱ σελι- 
δοδείκτες που σας επιπρέπουν να µετακινείστε 


γρήγορα από σελίδα σε σελίδα. Σε κάθε σελί- 


---ππππππππ- Νέῃ πρήήννι ἃ ὤ2] 


δα επίσης Όα Βρείτε σκορπισµένα τσαλακωµέ- 
γα χαρτιά που περιέχουν χρήσιμες ενδείξεις για 
να συνεχίσετε την περιπέτειά σας. Στην κάτω 
αριστερή πλευρά υπάρχει µία βαλίτσα µε ένα 
µαγνητόφωνο, το οποίο παρεμβαίνει για να 
σας δώσει λεπτομέρειες για την αποστολή σας. 
Μπορείτε να σταματήσετε ή να ξανακούσετε το 
μήνυμα επιλέγοντας µε τον κέρσορα τη Βαλί- 
τσα. Δίπλα από τη Βαλίτσα-μαγνητόφωνο 
υπάρχουν τα εργαλεία, τα οποία αρχικά είναι 
τοποθετημένα στο χάρτη. Τα πιο βασικά είναι η 
φωτογραφική µηχανή Και ο εκτυπώτής, εγώ τα 
υπόλοιπα [λαδοτύρι, το αλμπερτικό οξύ και η 
φλόγα) χρησιμοποιούνται περιστασιακά από 
τον παίκτη. Αφού τα ανακαλύψετε, Όα πρέπει 
να τα τοποθετήσετε έξω από το χάρτη, µέσα 
στο μαύρο φόντο, για να µπορείτε να Τα χρησι- 
µοποιείτε πιο εύκολα. 

“Το Φανταστικό Ταξίδι του Θείου Αλμπερτ” 
χρησιμοποιεί ένα καινούριο, σε σχέση µε αυτό 
που έχουµε συνηθίσει σε παρόμοια εκπαίδευτι- 
κά παιχνίδια, ἱπίεήαςς. Στο άλμπουμ τα περισ- 
σότερα αντικείµενα ή ζωάκια μπορούν να µετα- 
κινηθούν από τη µια σελίδα στην άλλη έτσι 
ώστε να χρησιμοποιηθούν ελεύθερα σε οποια- 
δήποτε στιγµή της περιπέτειας. Ο παίκτης ὃα 
πρέπει κατά τη διάρκεια των παιχνιδιών να χρη- 
σιµοποιήσει την κριτική σκέψη του. Η λύση για 
κάθε αίνιγμα δεν Βρίσκεται υποχρεωτικά στην 
ίδια σελίδα, αλλά πολύ συχνά πρέπει να χρησι- 
µοποιήσετε τα ζωάκια, τα αντικείµενα ή τα ερ- 
γαλεία µεταφέροντάς τα από τη µία σελίδα 
στην άλλη. Κάθε αίνιγμα µπορείτε να το επιλύ- 
σετε χρησιµοποιώντας διαφορετικές µεθό- 
δους, γΙ΄ αυτό πρέπει να Βάλετε τη φαντασία 
σας να δουλέψει. 

Αν συναντήσετε πρόθληµα στο παιχνίδι, µπο- 
ρείτε να ζητήσετε Βοήθεια µε τρεις τρόπους: 

Μαγνητόφωνο: Με το άνοιγμα µιας και- 
γούριας σελίδας, ο Αλμπερτ σας δίνει τις λε- 


Εδώ θα κάνετε το γύρο του κόσμου. 


πτοµέρειες της αποστολής σας. Μπορείτε να 
διακόψετε ή να αρχίσετε τη λειτουργία του 
όσες φορές κρίνετε αναγκαίο. 

Ἰσαλακωμένα χαρτιά: Τα τσαλακωμένα 
χαρτιά σάς δίνουν καινούρια στοιχεία που 
αφορούν στη σελίδα όπου Βρίσκονται. Δυστυ- 
χώς, δεν µπορείτε να τα μεταφέρετε στις άλλες 
σελίδες. 

Σφυρίχτρα: Αν επιλέξετε αυτό το εικονίδιο, 
θα εμφανιστεί ένα θελάκι, το οποίο αν µετακι- 
γήσετε πάνω στη σελίδα Όα εμφανιστεί ένα 
ερωτηματικό και ο Ίοπι ὃα σας δώσει τη σχετι- 
κή Βοήθεια. 

Σε γενικές γραµµές “Ίο Φανταστικό Ταξίδι” 
εἶναι ένας αξιόλογος εκπαιδευτικός τίτλος που 
απευθύνεται στις µικρές ηλικίες. Οι διάφορες 
δραστηριότητες που περιλαµθάνονται στο παι- 
χνίδι έχουν σκοπό να αυξήσουν την παρατηρη- 


τικότητα και την κριτική Ικανότητα του παίκτη. 
Τα γραφικά αποτελούνται από στατικές οθόνες 
σε υψηλή ανάλυση, ενώ ο ήχος που σας συνο- 
δεύει καθ΄ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού δη- 
µιουργεί µια ευχάριστη ατμόσφαιρα. Αν θέλετε 
να κάνετε ένα χρήσιμο δώρο για τους μικρούς 
σας φίλους, σίγουρα α πρέπει να του ρίξετε 
μια µατιά. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: Ιπίο" 1. θαίΠ 
ΛΗΛΙΤΗΣΕΙ: Μἰπάονς 95, 
Ρεπίίΐωπι Ι33ΜΗΣ, ΙΘΜΒ ΒΑΝ, 
κάρτα ήχου συμβατή µε 
Φουπάβ]αςίοι, ϱ0-Β0ΌΝΜ 4χ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ιπίο Ἱ.θαιῃ, 
τηλ.: 858Ι85Δ3, 98591810 
ΤΙΜΗ: 14.160 δρχ. (τελική) 


Το λιμάνι της Μασσαλίας είναι η αφετηρία του µαγευτικού ταξιδιού σας. 


Οι σελίδες εξαφανίζονται. 


Ρς Μαςίει ων. 


Πριν αγοράσετε 


Συμµπλπρώσιο το παζλ” 


(ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ - 


το προηγούμενο τεύχος 

ήκαμε σε µερικά από τα 
ασικύτερα υποσυστήματα που 
ποτελούν έναν σύγχρονο 
πολογιστή. Ἐτο παρόν τεύχος 
α αναφερθούμε στις κάρτες 
ραφικών, στα αποθηκευτικά 


Στο παρελθόν η κάρτα γρα- 
φικών αποτελούσε ένα υποτιµη- 
µένο εξάρτημα του υπολογιστή, όχι 
άδικα, αφού ο σκοπός ύπαρξής της πε- 
ριοριζόταν στην απεικόνιση της εικόνας 
στο πποπίϊοι. Σήµερα, µε τα τεράστια τε- 
χνολογικά Βήματα που ακολουθούν οι κα- 
τασκευαστές καρτών γραφικών, έχει φτάσει 
γα αποτελεί ένα απὀ τα σπουδαιότερα -αν όχι 
το σπουδαιότερο- κομμάτια ἡ υποσυστήματα 
των σύγχρονων υπολογιστών. Οι εργασίες που 
διεκπεραιώνει πολλές φορές ξεπερνούν σε 
Βαρύτητα εκείνες του ἴδιου του επεξεργαστή 
και οι επιδόσεις της επηρεάζουν στο μέγιστο 
βαθμό τις επιδόσεις και τη συνολική συµπερι- 
φορά του υπολογιστή. Στις µέρες µας η κάρτα 
γραφικών, µε τις λειτουργίες και τις δυνατότη- 
τές της, αναλαμθάνει την επεξεργα- 
σία τρισδιάστατων και Ιδιαίπερα φω- 
τορεαλιστικών περιθαλλόντων, την 
αποκωδικοποίηση αλγορίθμων και 
την επεξεργασία βίντεο και διάφο- 
ρων, κινηματογραφικού τύπου, εφέ. 


ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΙΓΙΕΣ 


- 


..-ο ο. σι” 
.-. οσο 
.«55ορορου” 


ον τν ο π 
»» οιρο ο ρα αι 


-5.οςν.ρας 
:υφσοφσοσα, 


ο σα 
πο πο ρα: 


"ὍὉ κύριος λόγος για τον οποίο η τε- 
χνολογία των καρτών γραφικών εξελίσ- 
σεται µε τόσο γρήγορους ρυθμούς είναι 
τα σύγχρονα και Ιδιαίτερα απαιτητικά σε 
επεξεργαστική ισχύ παιχνίδια. Η συνεχής 
απαίτηση Των χρηστών για ρεαλισμό στα 
απεικονιζόµενα περιθάλλοντα και στην 
Κίνηση των ηρώων και για εξελιγμένο Αἱ 

. (Αηϊβείαἱ Ιη]ε[ϊφεπεε) παρακινεί τους 
;. κατασκευαστές να εισάγουν συνεχώς 
γέες τεχνολογίες στα προϊόντα τους και 
γα τα εξελίσσουν, χρησιµοποιώντας διά- 
φορες τεχνικές που φροντίζουν για τη 
ρεαλιστικότερη απόδοση Και απεικόνιση 
των γραφικών στο πιοπϊοι. Οἱ σηµερνές 
κάρτες γραφικών ενσωματώνουν επεξερ- 
γαστές που τρέχουν στα 250ΜΗΣ και 
μνήμες που φτάνουν µέχρι και τα 64 και 
128ΜΒ των 4,Οπς (46ΟΜΗ7 και χρησι- 
µοποιούν τεχνικές όπως τα ΕΡΑΑ, 181. 18]. 
(υῇρς Εηνίτοππιεηϊαἱ Βυπι και 


Τβυβει Εῇθοί 


Β᾽ ΜΕΡΟΙ 


(Εα!! 8ουπο ΑπίΙ-ΛΙἱοοίηῃ (ΕΦΛΑ)) 


Η τεχνική του ΕΦΑΑ αναπτύχθηκε πρώτα 
από την 3άΐχ, αφού αποτελούσε µέρος της 
συνολικής τεχνολογίας 1-Βυβει που η µεγάλη 
και παραδοσιακή εταιρεία διαφήµιζε µε την 
παρουσίαση των νέων προϊόντων της σειράς 
γοοςοο. Η εν λόγω τεχνική εξαφαγίζει τα 
ενοχλητικά και αντιαισθητικά “]αφαίᾳς΄ [μι- 
κρά σκαλοπατάκια) που εμφανίζονται στις 
ευθείες (ή τις αποτελούν για κάποιους ἁλ- 
λους], η δε Φάΐχ την εξέλιξε µε εξαιρετικά 
αποτελέσµατα, αφού την ενσωμάτωσε στο 
Παιάν/ατθ µέρος των καρτών γραφικών της 
που ολοκληρώνουν τον πυρήνα του νέου 
εΠίρςε! Ψοοφοο, µε την κωδική ονομασία 
ΥΦΑ:100. 

Δυστυχώς, εξαιτίας της μεγάλης καθυστέ- 
ρησης στην παραγὠγή της νέας σειράς 
γοοςοο ἆ και 5, η µεγάλη αντίπαλος ηγΙΟΙΑ 
παρουσίασε πρώτη κάρτες γραφικών που 
υποστηρίζουν τη γέα αυτή τεχνική. Ωστόσο η 
τεχνική που χρησιμοποιεί η ΛΥΙΟΙΑ. εἶναι ! δια- 
ευρθιοαπηρίίπᾳ. Σύµφωνα µε : αυτήν, κάδε 
{ταπιθ υφίσταται επεξεργασία τοπάθήηᾳ σε 
υψηλότερη ανάλυση, αλλά η προεπιλεγµένη 
ανάλυση παραμένει ενεργός (η ανάλυση η που 
είχατε από την αρχή επιλέξει για να παίξετε το 
παιχνίδι). 

Η ΕΦΑΑ αποτελεί µία από τις σηµαντικότε- 
ρες τεχνικές για την ομορφότερη, ρεαλιστικό- 
τερη και πειστικότερη µεταφορά των τρισδιό- 
στατων γραφικών στο πποπίοι. Με τον καιρό 
θα αποτελέσει σίγουρα »ἰαπάσιά. 


Τηαηφ/ουπικοη 8 σπα 

Η τεχνική Τδἱ. (αφορά σε εξελιγµένους και 
πολύπλοκους φωτισμούς και σκιάσεις) εφαρµο- 
ζόταν µέχρι πρόσφατα από τον επεξεργαστή 
που διέθετε την κατάλληλη ισχύ (ταχύτητα). Η 
ΠΥΙΏΙΑ πρώτη παρουσίασε κάρτες γραφικών 
που υποστήριζαν την εν λόγω τεχνική στο Ιατά- 
Ψατθ µέρος τους (Θ6Εοτεε 256]. Με την πα- 
ῥρουσίαση της πρώτης ΘΡΙ) το βάρος της υλο- 
ποίησης της τεχνικής αυτής από τις κάρτες 
γραφικών ελάφρυνε τους “ώμους” του επεξερ- 
γαστή, ο οποίος πλέον µπορεί να αφοσιωθεί σε 
άλλες λειτουργίες, όπως ο ήχος ήη ΑΙ. 


(Τ-βα[ίοι ΕΠοοὸ 

-ῃ τεχνολογία 1-βυβθι που εΥσωµατώνει η 
Φᾳίκ στη νέα σειρά των καρτών της Ψοοᾶοο 4 
και 5 αποτελεί την πρόταση της εταιρείας για Το 
µέλλον των παιχνιδιών. Η εν λόγω τεχνολογία 
μάλιστα μαοράνομασαπρια αι όλοσοιας 


χνίδια µε 
πρσεταστπγτασς νο Ὀαἲ 
Πώσει δραματικά τις δυνατότητες του πεπθήηᾳ, 
µε κύριο σκοπό τη µείωση της απόστασης που 
χωρίζει τα ρεαλιστικά κινηματογραφικά εφέ που 
παρακολουθούμε στον κινηματογράφο και τα 
σημερινά εφέ που συναντάμε στα παιχνίδια. Η Τ- 
Βυῇοι αποτελείται από επιµέρους τεχνικές, όπως 
οἱ Μοῄο Βἰυ: [ρεαλιστκότερη απόδοση της κ- 
νησης και της αίσθησης της ταχύτητας), βεαἰ 
Ίπιο ΕΦΑΑ (εξαφάνιση των ανταισθηπκών |σο- 
οἱθς], Ώερίῃ οἱ Πἰά Βἰυτ (ρεαλιστικότερη αἴσδη- 
ση του βάθους), 5οβ Βεβθε/ίοης και 5οῇ οἼσα- 
ον/ [ρεαλιστικότερη απόδοση επιφανειών, 
σκιών και αντανακλάσεων]. 


(ἨΥΓΧΡΟΝΑ ΟΗΙΡΦΕΤΘ ᾽ 


µάστε την εποχή των Ψοοάοο και Ψοοᾶοο 
2 της 9άβς; Στοιχηµατίζω ότι πολλοί απὀ εσάς 
δεν ὃα έχουν ξεχάσει την πρώτη αντίδρασή 
τους [έκπληξη;) όταν αντίκρισαν στο πποηϊϊογ 
τους την εικόνα που προσέφερε ο πρώτος 
“πραγματικός” επιταχυντής τρισδιάστατων 
γραφικών της Φαἱχ. Από τότε µέχρι σήµερα 
έχουν αλλάξει πάρα πολλά και τα σημερινά 
εΠὶρ5θἰς των κατασκευαστριών εταιρειών προ- 
σφέρουν εκπληκτικής ποιότητας Και πιστότη- 
τας τρισδιάστατα γραφικά. Σήµερα, οἱ κάρτες 
που ολοκληρώνουν εΠἰρεεἰς κατασκευασμένα 
από την ηΥΙΏΙΑ και βασισμένα στον πυρήνα 
του Ο6Εοτεθ 256 και του Θ6[οιερ 2 Ο15 κα- 
ταλαμθάνουν τη µερίδα του λέοντος στην 
αγορά. Οι κάρτες που βασίζονται στο 
ΟΜ[οιεθ 2, όπως οι Ο15, Ρτο, Ὀία, ΜΧ, προ- 
σφέρουν εκπληκτικής ποιότητας γραφικά, δύ- 
γαµη και απόδοση σε τιµές που μπορούν να 


ικαγοποιήσουν τους περισ- 
σότερους χρήστες. Οι τιµές των 
καρτών της ηΥΙΡΙΑ ξεκινούν από 

20000 δρχ. [Ναπία Μό4, Νίνα ΤΝΤ και φτά- 
γουν έως και τις 230.000 δρχ. για το κορυ- 
φαίο εΠίρςεἰ Ό6Εοτος 2 Ο15 ὑ]ίτα, ενώ αυτές 
των καρτών της Φ4ΐχ που ολοκληρώνουν το 
εἡίρςε! Ψοοφοο 3 ξεκινούν από 30.000 δρχ. 
και φτάνουν τις 84.000 δρχ. για το κορυφαίο 
μοντέλο Ψοοάοο 5 9500 ΑΟΡ. 

Η ΑΤΙ, µε την κορυφαία κάρτα της ΑΤἱ 
Καάθοη, έκανε µια εκπληκτική (τόσο σε απόδο- 
ση όσο και σε ποιότητα) επανεμφάνιση, δίνο- 
ντας ιδιαίτερη έµφαση στις απαπήσεις του σύγ- 
χρονου Φαππε; Και η πρότασή της των 32Μ8Β κο- 
στίζει περί τις 75.000 δρχ., ενώ εκείνη των 
ό4ΜΒ κοστολογείται περίπου στις ] 10.000 
δρχ. Φυσικά, η εταιρεία προσφέρει πλήθος άλ- 
λων μοντέλων µε εκπληκτικά χαρακτηρι- 
στικἀ, που μπορούν να καλύψουν τις 

ανάγκες ενός απλού χρήστη αλλά και 
του ία. 
Η ΜαΙτοχ αποτελεί επίσης εξαι- 
ρετική λύση, αλλά οι πρόσφατες 
υλοποιήσεις της αφορούν πε- 
ρισσότερο στον επαγγελματία 
χρήστη. Ο ᾳαππθΓ µπορεί να 
αρκεστεί στην ακόµη επίκαι- 
ρη 6400 Μακ, αλλά αν έχει 


ιν 


μεγαλύτερες απαιτήσεις, ὃα πρέπει να περι- 
µένει την επόµενη πρόταση τῆς εταιρείας που 
θα ενσωματώνει γέο “κινητήρα” και νέες τε- 
χνολογίες. 
ΟΘΗΚΕΥΤΙΚΑΜΕΑ 
ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 

ΙΟ σκληρός δίσκος -αναλαμθόνε:: την αποδή- 
κευση πληροφοριών σ σε ένα σύστηµα υπΟλογι- 


στή. Η χωρητικότητά του, η ποσότητα της µνή- 
µης «αεί που διαδέτει, το πρωτόκολλο σύν- 


δεσής του µε τον υπι υπολογιστή, η ταχύτητα Και και 
οι στροφές του και, φυσικά, η τιµή του ε εἶναι « οι 


προσέξει ο χρήστης προτού προβεί σε οποιᾱ- 
δήποτε αγορά. Τα πλεονεκτήματα του πρὠτο- 
κόλλου 9(5ἱ αλλά και τα μειονεκτήµατά του του 


σε σύγκριση µε το πρωτόκολλο ΙΏΕ εἶναι λίγο 
έως πολύ γνωστά. Οἱ δίσκοι 9(51 απαιτούν την 
ύπαρξη. κατάλληλου εοηἰτοῖςι, ο οποίος µπο- 
ρεί να εἶναι εγσωματωµένος στο πιαἰηροαιά ἡ 
να Βρίσκεται υπό µορφή κάρτας Ρ6Ι ή Ι5Α. 
Οδηνότερη και πιο συμφέρουσα μοιάζει, 
όμως, η πρώτη λύση, αφού η αγορά µιας κάρ- 
τας Ρ6Ι ή Ι5Α αγγίζει πολλές φορές τα 2/3 
της τιµής του πιαϊπροατά µε εΥνσωματώμένο 
εοπ/το[[ει. Στα Θετικά της αγοράς εγός 

σκληρού δίσκου 505 συγκαταλέγεται 
και το γεγονός ότι ο οοπ]τοῖϊθι µπορεί να φι- 


λοξενήσει µέχρι δεκαέξι συσκευές, αριθµός 


πολύ μεγαλύτερος απὀ εκείνον της συνδεσµο- 
λογίας ΙΏΕ, όπου ο εοπἱτοϊι µπορεί να φιλο- 
ξενήσει µέχρι τέσσερις συσκευές. Το πλεονέ- 
κτηµα της συνδεσµολογίας 5051 εἶναι ότι κα- 
ταλαμθάνει μόνο ένα σήμα Ικο και ένο μπο- 


και εξωτερικές συσκευές. ο. υλο- 
ποιήσεις 9051 η ταχύτητα διαµεταγωγής ξεκινά 


από τα 40ΜΒ/αες και αγγίζει τα 100Μβ/6ες, 
όπως και στην τελευταία έκδοση του πρωτο: 
κόλλου Ι9Ε, ὈΙτααῖΑ. 100. Η ταχύτητα περι- 
στροφής του σκληρού δίσκου και το μέγεθος 
της ενσωματωµένης µνήµης «αςἠε παίζουν επί- 
σης σηµαντικό ρόλο στην ταχύτητα διαµετα- 
γωγής δεδοµένων και πρέπει να λαμθάνονται 
σοθαρά υπόψη. Οι σκληροί δίσκοι µε ταχύτη- 
τες περιστροφής μεγαλύτερες των 7.200 
στροφών/θες και µε ενσωματωμένη μνήμη του- 
λάχιστον 2Μ8Β δεωρούνται ιδανικές λύσεις 
που Όα ικανοποιήσουν τις ανάγκες του µεγα- 
λύτερου µέρους των χρηστών. 

Το πρωτόκολλο σύνδεσης ΙΌΕ έχει και εκεί- 
νο τα δικά του προτερήματα, µε κυριότερα την 
ευκολία σύνδεσης και τη χαμηλή πµή κόστους, 
Αν ο χρήστης επιθυμεί να αποκτήσει ένα σύ- 
στηµα µε πολλές συσκευές επιδόσεων, τότε 
καλύτερα να επιλέξει το το πρωτόκολλο 551. Αν 


επιθυμεί όµως να αγοράσει ένα σύστημα µε 


Ρς ΜασιετζΗ8 


Πριν αγοράσετε 


πς απαραίτητες µόνο συσκευές και τα απολύ- 
τως απαραίτητα περιφερειακά, τότε καλύτερα 
γα προηµήσει ένα « στο οποίο οἱ συσκευές ὃα 
επικοινωνούν µετο πρωτόκολλο!]Ώε. 
Το κόστος των σκληρών δίσκων που χρησι- 
µοποιούν το πρωτόκολλο ΙΟΕ ξεκινά από 
30000 δρχ. (ανάλογα µε τη χω- 
ρητικότητα, το πρότυπο |- 
ΙΤαΑΤΑ και την ενσωματωμέ- 
νη μνήμη) και σπάνια ξεπερ- 
νόει τις 150.000 δρχ., ενώ | 
αυτό των σκληρών 991 ξεκι 
γά από περίπου 40.000 δρχ. 
και µπορεί να φτάσει τις 300.000 δρχ. 
ανάλογα µε τη χωρητικότητα, τον τύπο 55 
και το μέγεθος της ενσωματωµένης µνήµης. 
Στις µέρες µας οι χωρητικότητες τῶν ὦ 
έχουν αγγίξει τα 8008 και α ξεπεράσουν µέ 
χρι το κών του 200] τα 20098Η. 


άμεσα ' προσθάσιµες από τον ν υπολογιστή, Ἱέτοι- Τέτοι- 
ες συσκευές εἶναι τα (ΌΒΟΜ τα ΡΝΡΟΜΚ και 
τα (0-Ε/ΚΜ/ ἀήνες, Ία (Ρ-ΚΟΜ ἀπ 
φτάσει τις εξωπραγµατικές ταχύτητες των 52χ 
και σε κάποιες περιπτώσεις των 73κ () µε κὀ- 
στος που κυμαίνεται απὀ 20000 δρχ. και φτάνει 
τις 90000 δρχ. και σε σπάνιες. περιπώσεις τς 
40000 ἂρη ωικλά κο αἰηφοια! ΒΝΡ-ΕΟΜ 
ἀήνες, τα οποία τείνουν 
γα αντικαταστήσουν τα 
Ο2ΔΟΝΜ ἀήνον [έχουν 
φτάσει ονομαστικές τα- 
χύτητες 1όχ/4ΟΧ) και 
.. να αποτελέσουν το το 


5Ιαπάαιά της επο- 
χής, προσφέρουν 
σαφώς περισσό- 

τερες λειτουρ: 


γιες από τα 


ΗΕ; νους; 


ἀήνες και η πµή τους δεν απέχει πολύ. Επίσης, 

λόγω του μεγάλου ποσού της µνήµης οαείς που. 

ενσωματώνουν (512ΚΒ σης περισσότερες των 
περιπτώσεων] μετατρέπονται σε εζαι 


κούς συντρόφους τῶν 0 Αε/ Ύνς. Τς 


σητ ταινιών ΡΥΡ, αλλά υπάρχει η 
σε Κε- 
αἰοη-ἔΓεε µε την αλλαγή του 
ῄπηνστε τους ή χρησιµοποιώντας 
-ἄποιο πρόγραµµα ( πχ. 0ΥΏ Οοηίθ]. Η π. 
μήτων ϱΥΡ ΛΟΜ άῑνος ὄρινά ονό 45000 ὅρᾳ 
ενώ σπάνια ξεπερνά τις 55.000 δρχ., ανάλογα 
την ολοκλήρωση, τη συσκευασία και την ονοµα- 
στική ταχύτητά τους. 
Εξαιρετικά διαδεδομένος τρόπος αποδή- 
κευσης δεδοµένων είναι οι συσκευές αντι- 


γραφής. Ία (0-β5/ ΕΥ αποτελούν εξαιρετι- 
κές λύσεις για κάθε περίσταση και ανάγκη. 
Οἱ ονομαστικές ταχύτητες εγγραφής και επα- 
νεγγραφής σης µέρες µας έχουν φτάσει σε 
δυσθεώρητα ύψη, µε μεγαλύτερες εκείνες 
των 1όχ/ 1ΟχΧ/4ΟΧΙ Βέβαια, το κόστος των 
ἀήνθς Ἰ2απλής και ]όαπλής ταχύτητας είναι 
υψηλό, αλλά το γεγονός αυτό δεν πρέπει να 
ανησυχεί το χρήστη, αφού τα ἀήνες ἀήνος Ἰθαπλής 
και θονλής ταχύτητας αποτελούν εξαιρετικές 
αγορές! Οι τιµές των (Ώ-Ε5/ΑΥΝ5 ξεκινούν 
από περίπου 60.000 
δρχ. και φτάνουν σε κά- 
ποιες περιπτώσεις τις 
150.000 δρχ. ανάλογα 
µε την ονομαστική ταχύ- 
τητά τους Και το πρότυ- 
πο σύνδεσής τους µε 
τον υπολογιστή. 

Για όσους χρήστες επι- 
δύ[ούν, υπό "υπάρχουν συσκεύ- 
ές που παρουσιάζουν έναν 

“υβριδικό” χαρακτήρα. ἔτσι͵ 
λειτουργούν ὡς (0-ΒΟΜ και 


ΒΥΡ-ΚΟΜ ἀῑΐνθς, αλλά µπο- - 
ῶώΏθ 


. αν εν κ ννν 
πνν νι ΛΑ Ὃ κος καν 


ρούν εξίσου εύκολα να αντιγράψουν και να 
ο ορ ντσηη 6Ρ-Α ἡ ΟΡΑΜ. Οι 


ὃν ώρα οπμώ σνος 
τερες μέχρι στγµής ονοµασπικές ταχύτητες, 
Το ΌΥΡ-ΡΑΜ αποτελεί επίσης µία εξαιρετι- 


κή λύση για την αποθήκευση δεδοµένων, 
αφού πο... ήστη να αποθηκεύσει 
δεδοµένα μεγέθους 8 ή 908. Δυστυχώς, δεν 
έχει ξεκαδαριστεί ακόµη το πρότυπο που Όα 
ακολουθήσουν οι κατασκευαστές και έτσι η 
αγορά µιας τόσο ακριθής συσκευής δεν 
ἄποτελαί ογουρη αεέγναη, ΣηΡ αησρόςν. 
Βαια, υπάρχουν και άλλα µέσα αποθήκευσης 
όπως είναι τα Ζἱρ και ]αζζ ἀήνθς, τα οποία 
αποτελούν καλές λύσεις για το µέσο χρήστη 
ή τον επαγγελματία. 


(ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

Η κάρτα ήχου στις µέρες µας έχει περισσό- 
Ἱερο διαδεδομένο σε σχέση µε το παρελθόν 
ρόλο. Ετσι, αποτελεί ένα απὀ τα Βασικότερα 
εριφερειακά, αφού έχει ενεργό συμμετοχή 
αλληλεπίδραση του χρήστη µε τον υπο- 
Ογιστή. Αλλωστε ο όρος 'πιυ]ήπιθαία΄” έχει 
ἄμεση σχέση με τον ήχο. 


μέχρι ερ ι πλ Ἡ σήμε 
ρα η αναπαραγωγή μουσικών «05, ο τρισδιά- 
στατος ήχος τῶν σύγχρονων παιχνιδιών και η 
προβολή «νσορηονκς κ σος 
νται µε εξαιρετικά αποτελέσµατα. Ετσι, ο χρή- 
στης µπορεί να απολαμθάνει ψηφιακό πεντα- 
κάναλο ήχο ας που παράγεται απὀ ψηφιακό 
ενισχυτή και ηχεία που δεν έχουν το κόστος 
των εππραπέζιων στ νικών συστηµάτων, 
ενώ πολλές φορές έχουν παρόμοια ποιότητα 
και απόδοση] 

Όλες οι κάρτες ήχου στις μέρες µας επικο- 


νωνούν µε το υπόλοιπο σύστηµα του υπολογ- 
στή µέσω του διαύλου ΡΕΙ, που αντικατέστησε 


νάμμε 


κκ... 


κε 


στις σύγχρονες υλοποιήσεις πιαπροατάς το δί- 
αυλο |Ι5Α. Οι περισσότερες κάρτες γραφικών 


Βύρας ή καλύτερα µέσω θύρας 58, που δεν 


στην αγορά εἶναι γύρω από 
εήρσε!ς της (πεα[ΐνε, σπανιότερα της Αυτθαί 
[ανήκει κατά κάποιον τρόπο στην (γεαῄνε πια), 
της Ὑαπια[να και της γερμανικής Ἱεπαίες (περισ- 
σότερο επαγγελµαπκές λήσες), οι οποίος µηο- 


ῥόµοιας ποιότητας και απὀ- 
δοσης αποτελέσµατα. Οἱ τιµές των καρτών τις 
((θαῄνθ ξεκινούν από 6000 δρχ., ενώ το τε- 
λευταίο δηµιούργηµά της, η εκπληκτική 5ουπα- 
Βἰα»!ει [νε] Ρἰαήπυπι 5.1, κοστίζει γύρω στις 
75000 δρχ. 


“ΑΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ) 
ΚΑΙ ΠΣΚΕΥΕΣ ) 

Εκτός από τις προαναφερθείσες συσκευές 
και τα υποσυστήµατα που στην ουσία αποτε- 
λούν τους σημερινούς υπολογιστές, 
υπάρχουν και άλλα μικρότερης “εμθέ- 
λειας” αλλά ανάλογης αξίας και χρησι- 


µότητας. μπας 


απαιτεί εξωτερική τ ία. Οι συνηθισµέ- 
ομιῖ : μα 
ναι τα 33.ό0ΌΚῦρς, ενώ κά 


φτόσει τις 40000 δρχ. Φυσικά, για εκείνους 


που επιθυμούν ταχύτερες συνδέσεις µε το Ιπίει- 
πεί υπάρχουν οι λύσεις Ι50Ν, ΤΙ, Τ2, Τ3, αδί 


και οι δορυφορικές που απαιτούν ανάλογα 
πιοάθπης, πιάτα και, φυσικά, ανάλογα χρήµαταἱ 

Συσκευές μεγάλης σπουδαιότητας για την 
αλληλεπίδραση: του χρήστη µε τον τον υπολογιστή 
αποτελούν το πληκτρολόγιο, το ποντίκι, τα διά- 
φορου τύπου [ογσήςί», το μικρόφωνο και οἱ µι- 
κρές κάµερες. Τα περιφερειακά αυτά έχουν 
διαφορές από μοντέλο σε μοντέλο και σίγου- 
ρα σιπατη κκ νά ορ τν δουλειά «τους 


Το πιοᾶεπι είναι µία από αυι αυτές τς συ- ας 


σκευές, αφού ουσιαστικά εἶναι το εργα- 


λείο επικοινωνίας του υπολογιστή [άρα και του του 
χρήστη) µε τον υπόλοιπο κόσμο! Το πιοάεπι 


αποτελεί το σύνδεσμο του χρήστη µε τη μεγσ: 


πεί. ο ροά ιο ικώθιδο 
πρωτόκολλα επικοινωνίας Υ90 και 5όΚ, ενώ 
μπορούν να «ισοματόνουν εππλέον Καπονρ” 
γίες όπως η λήψη και η αποστολή {αχ. Τα 
πποάεπις µπορεί να εἶναι εσωτερικά ή εξωτερι- 
κά να έχουν τη µορφή κάρτας ΡΕ] ἦγα συ,δέο- 


ύται µε τον υπολογιστή µέσω κάποιας σειριακής 


σας ταιριάζουν περισσότερο και κυρίως αυτά 
που κάνουν χρήση της θύρας 58 µε τον υπο- 
λογιστή. 

«Φυσικό, υπάρχουν και άλλες συσκευές και 
πέριφερειακά που µπορεί να ενδιαφέρουν το 
χρήστη και προσδίδουν Ιδισίτερο χαρακτήρα 
πωτής, 


ο 5εαπΠς:, η κάμερα συνδιάσκεψης κά. 

Στην αγορά υπάρχουν διάφοροι τύποι 
εκτυπωτών, µε κυριότερες κατηγορίες εκείνες 
των ΙηΚ]εί που λειτουργούν χρησιµοποιώντας 
μελάνι και ακροφύσια και των |α5εΓ που 
απευθύνονται κυρίως στον. επαγγελματία 
χρήστη. Η κατηγορία των ἱπΚίθί εκτυπωτών εἰ- 
ναι και η Πιο διαδεδομένη, αφού υπάρχουν 
μοντέλα που μπορούν να καλύψουν τς τις ανά- 
γκες των περισσότερων χρηστών και να προ- 
σφέρουν µέχρι φωτογραφικής ποιότητας 
εκτυπώσεις σε ικανοποιητική ταχύτητα. Οἱ 
εκτυπωτές |ατε απευθύνονται σε όσους 
χρειάζονται εκπληκτικής ποιότητας εκτυπώ- 
σεις [έγχρωμο σε συνδυασμό µε την υψηλή 
ταχύτητα αυτών. Οι εκτυπωτές αυτού του τύ- 
που είναι αρκετά ακριβότεροι από τους 


«πο δοί 


ἱηΚί6ί (κυρίως οἱ ἐγχρωμοὴ), γι’ αυτό και απευ- 
Θύνονται σε διαφορετικό αγοραστικό κοινό. ΄ 

Ο εεασπη: αποτελεί επίσης µία συσκευή που 
προσδίδει έναν ιδιαίτερο χαρακτήρα σε ένα 
υπολογιστικό σύστηµα. Στην αγορά υπάρχουν 
5οαπηθ:5 που µπορούν να καλύψουν τις ανά- 

γκες όλων των χρηστών, µε ανάλογη 

'.. ποιότητα σάρωσης και, φυσικά, ανόλο- 
'.. γες τιµές. Ἡ αγορά κάποιου 5ςαηπεΓ 

εξαρτάται σε απόλυτο θαθµμό από τις 
Ιδιαίτερες απαιτήσεις που έχει ο χρήστης 
και από το ποσό που προτίθεται να ξοδέψει. Η 
ποιότητα εκτύπωσης και σάρωσης εξαρτάται, 
φυσικά, απὀ τον αριθµό των ἁἀρί που υποστηρί- 
ζει κάθε συσκευή, είτε µέσω του Ππατάν/ατο µέ- 
ρους της είτε µέσω κάποιου βοηθητικού προ- 
γράμματος (9οῄνατθ]. 

Οἱ κάµερες αποτελούν επίσης απαραίτητο 
περιφερειακό για υπολογιστές που έχουν πε- 
ρισσότερο πιυ]ήπιεαία χαρακτήρα. Απευθύνο- 
ση τε 2 , τς. 
γές” συνομιλίες στο Ιπίθιπε!. Στην ελληνική 
αγορά διατίθενται διάφορα μοντέλα, σε διά- 
φορες τιµές και ο σημερινός χρήστης έχει πλη- 
δώρα επιλογών. Όσο µεγαλύτερη είναι η ανά- 
λυση που προσφέρει η κάμερα τόσο καλύτερη 
δα είναι και η ποιότητα εικόνας που ὃα έχει ο 
χρήστης στο πιοπίϊοι του. 

Στα [ογσίίεΚς δεν ὃα αναφερθούμε, καδώς 
έγινε ήδη µεγάλο αφιέρωμα από τις σελίδες 
του περιοδικού στο αµέσως προηγούμενο 
τεύχος. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΗΙ 

Η αγορά ενός υπολογιστή στις µέρες µας 
δεν είναι εύκολη υπόθεση. Σίγουρα οἱ επιλο- 
γές εἶναι περισσότερες από ό,τι στο παρελ- 
δόν, αλλά µπορούν να προκαλέσουν σύγχυση 
και αποπροσανατολισµό. Διαβάστε προσεκτ- 
κά το άρθρο, σταθµίστε τις ανάγκες σας και 
τις επιθυμίες σας και... αγοράστεἰ 


Ρο Μοειοτ (ΕΒ8 


π χρονιά, φίλοι µου, και τις 
µύτερες ευχές µου για ένα 
πμιουργικό και ευτυχισμένο 
001. Όπως θα είδατε και στον 
ἵτλο της στήλης, απ᾿ όλα έχοι 0... 


κλήρος για το ποδαρικό του 200] 
στη στήλη έλαχε σε έναν φίλο που 
επιθυμεί να παραμείνει αγώνυµος και 
ο οποίος µας έστειλε την επιστολή 


ακολουθεί: 


ΕΕ ΓΤ)Ρς Μοςε: 


ὦ πα - 


ΛΙΣΚΕΤΕΣ, ΑΘΛΟΙ 
ΚΑΙ... ΜΕΛΑΝΙΑΙ 


ον ----- ο 


΄Όίλτατοι 6απηε!».. 

Δουλεύω σε εταιρεία προγραμματισμού Βιο- 
μηχανικών αυτοµατισµών, οπότε είμαι ΄µέσα 
στο χορό’ και ξέρω πολλά τραγούδια! Σήµερα 
ὃα σας τραγουδήσω πολλά άσματα, µαζί µε 
την αἰ[ Ιπιε εἰασσίς διασκευή του Ένα φράγκο η 
Βιολέτα΄, δηλαδή το Ένα πεντακοσάρικο Το 
6Ρ’. Σας διαθάζω από τότε που είχατε την 
ὠραία δισκετούλα των 3ό0ΚΒ [πολύ παλιά 
αλήθεια) και Βλέπω ότι δεν έχει αλλάξει 
ΤΙΠΟΤΑ. Το περιοδικό είναι το ίδιο καλό, απλώς 
ασχολείται µε περισσότερα πραγματάκια 
(όπως όλοι µας άλλωστε]. Ία πράγµατα τώρα 
που ΔΕΝ έχουν αλλάξει... 

Ι) Η δισκέτα’: Ναι µεν περισσότερα 
πραγματάκια µέσα, αλλά το ίδιο καλά. Και εξη- 
γούμαι. Ία πιο καλά πράγματα που µπαΐνουν 
στη ΄δισκέτα΄ σας συνεχίζουν να εἶναι τα 
5μαγθνατθ προγράµµατα και παιχνίδια! Τα 
ἄεπιος προγραμμάτων μεγάλων εταιρειών µάλ- 
λον άχρηστα είναι, γιατί εκτός από µεγαλύτερο 
χώρο στο δίσκο, δεν κάνουν και πολλά παρα- 
πάνω απὀ κάποιο 5Ώα[θν/ατθ ή [γθ8µαΓΘ. Ασε 
που τα 5Ώαγεν/ατθ είναι πιο σταθερά και πιο 
φθηνά. Οπότε καταλήγουμε στο ότι εἶναι καλύ- 
τερα. Για γα καταλάβετε, συγκρίνετε το 
Α(ΏσεῬ µε οποιονδήποτε όλλον νίθνει. Ίο 
Ψ/ίπαπιρ, µε οποιονδήποτε άλλον ρἰαγε. Ίο 
βαϊπ! «Πορ ΡΙΟ µε ἀλλο ανάλογο πρόγραµµα 
και πολλά άλλα που δεν µου έρχονται το µυα- 
λό. Αρα καταλήγουμε στο ότι χωρούσαν τα 
ίδια προγράµµατα κάποτε στη δισκετούλα µε 
αυτά που χὠράνε σήµερα στο (ΡΙ 

2) Τα παιχνίδια: Κάποτε λέγαμε ΄αυτό 
το παιχνίδι είναι σε µία, δύο... πέντε δι- 
σκέτες!’. Σήµερα λέμε το ίδιο αλλάζοντας 
τη λέξη /δισκέτες’ µε τη λέξη ΄ΟΏ’, Ανεπί- 
Τρεπτο! Συγγνώμη δηλαδή, αλλά πι έχει να ζηλέ- 
Ψει ένα γΙπυαί βοοΙ από ένα µπιλιάρδο σημερινό; 
Το σαπιερίαγ του; Ίην αντοχή του στο χρόνο; 
Μάλλον σήµερα πρέπει να ζηλεύουν την ευρηµα- 
τικότητα Των παλαιών προγραμματιστών! Όπως 
και την αίσθηση του χώρου που είχαν τότε] 

3) Τα μηχανήματα: Πείτε µου, τι κάνετε 
καλύτερα µε τα καινούρια μηχανήματα σε σχέ- 


ση µε τα παλιά; Πάλι έχετε πρόθληµα χώρου, 
µόνο που τώρα δεν σας λείπουν ΜΒ αλλά 08. 
ΟΙ ρυθµίσεις στο ΒΙΟ5 φαίνονται µόνο σε µε- 
τροπρογράµµατα. Παλιά το έβλεπες µπροστά 
σου/ Πάλι αλλάζετε δισκέτες για να παίξετε 
ένα παιχνίδι, πάλι δεν σας φτάνει το µηχάνηµα 
που έχετε] 

4) Εσπιος:; Ρζ ν» Απιΐσα, βοεΚν»βορ,(δς 
νς Κεα Αἰεγῇ Βλέπετε διαφορά; 

5) Νόµιμα ή µη προγράµµατα: Η συζή- 
τηση δεν αλλάζει. Εδώ Θέλω να πω και εγώ τη 
γνώµη µου. Δείτε το πρόγραµµα που δέλετε να 
αγοράσετε προτού το αγοράσετε. Σε τελική 
ανάλυση γι΄ αυτό κυκλοφορούν ἄεπιο». 
ΑΠΑΙΤΗΣΤΕ από την εταιρεία να σας συµπερι- 
φερθεί σωστά! Ρε παιδιά, σξίζει να δώσετε λε- 
φτά για το ρηµάδι το βθά Αἰθη που δεν έχει 
ΚΑΛΙΑ διαφορά από το πειρατικό; Αξίζει µή- 
πως το καινούριο ΒΙΡΑ που δεν ξέρει ελληνικά 
και έχει τα ΑΠΕΙΡΑ Ρυᾳς; Ειδικά για αυτό δέλω 
να πω κότι. Εµαι φίλος µε κάποιον που έχει 
δουλέψει ΠΑΡΑ πολύ για το ελληνικό ΕΙΡΑ. Συγ- 
γνώµη, Ιορδάνη, αλλά το ΕΙΡΑ 2000 µε το 
ραΙοῇᾗ σου εἶναι πιο καλό από το ΕΙΡΑ 200]! 
Προτιμώ να πληρώσω για το ϱρακῇ που 
9α φτιαχτεί παρά για το παιχνίδι το 
ίδιο. Όταν µία εταιρεία έχει γραφεία, όπως η 
ΕΑ, ε, τότε πιο πολύ λυπάμαι τα λεφτά µου πα- 
ρά αυτούς! Στην τελική, αν η εταιρεία παίρνει 
2.000 για κόδε παιχνίδι που πουλάει, επί 
1.000.000 αντίτυπα σε όλο τον κόσµο, µας κά- 
νουν ὁ δισ. Μόνο για ένα παιχνίδᾳ Δηλαδή η 
ΕΑ, για παρόδεηγµα, εισπρόττει 10 δισ. το χρό- 
νο ΜΟΝΟ σπό το ΕΙΡΑ και το ΝΒΑ. Και µη µου 
πείτε ότι πληρώνει δικαιώµατα κ.λπ. κλπ. Τι δι- 


καιώµατα πλήρωσε και σε ποιον για να κάνει το 
ΒΙΡΑ 2001; Το ίδιο συμβαίνει και µε ΄σοβαρά΄ 


προγράµµατα όπως τα λεπουργικά µας συστή- 
µστα. Γιατί κάποιος να πληρώσει τα ΥγΙπάοννς 
98, όταν θγαίνουν στο καπάκι τα 988, και αµέ- 
σως µετά τα 2000, µέσα σε ό µήνες τα 
ΜΙΠεππίυπι και πάλι στο καπάκι τα /Πἰήει; Λα 
είμαστε σοβαροί; Για ποιους µας περόσανε; 

Συγγνώμη γισ το µεγάλο γράμμα µου, αλλά 
εἶναι το πρώτο, Και είχα πολλά να πω... 


Φίλε µας, πολύ καλά έκανες και µας τα 
έγραψες όλα αυτά, γιατί όντως... έχεις δίκιο! 
Από τη µία τα µεγέθη των προγραµµάτων και 
των παιχνιδιών αυξάνονται δυσανάλογα µε τα 
όσα καινούρια µάς παρέχουν, πέρα από εντυ- 
πωσιακά γραφικούλια, ηχητικά εφέ και πιο “Ἠί- 
Ι8ΕΙ΄ προσέγγιση. Με δυο λόγια, ο καυγάς γί- 
γεται για το πάπλωµα... Ε, όπως Όα διαπιστώ- 
σεις κι εσύ απὀ αυτό το τεύχος, αποφασίσαµε 
να αντισταθούµε στην πράξη ξεκινώντας µια 
γέα στήλη µε θέμα τα αραπάοηνα:θ. 

Όσο για το ΄Ίη Ρείοιε γου Ρυγ΄ κι εδώ ὃα 
συμφωνήσουμε απόλυτα. Όπου και όποτε µπο- 
ρείτε, απαιτήστε να δοκιμάζετε τα προϊόντα 
που σκέφτεστε να αγοράσετε. Οι έµποροι στην 
Ελλάδα έχουν [και παραέχουν, μάλιστα) εµπο- 
ρική συνείδηση, καιρός λοιπόν να αποκτήσου- 
µε κι εμείς καταναλωτική! 

Περνάµε όµως στο δεύτερο γράµµα, από το 
φίλο µας Ανδρέα Ροντογιάννη που µας εξιστο- 
ρείτους δικούς του.. άθλους: 

΄Αυτόν τον καιρό σχεδιάζω ένα καινούριο 
σύστηµα για να καλύψω τις ανάγκες µου 
(ασχολούμαι µε ππυπιεαί[α]. Ίο πρόθληµα λοι- 
πόν προέκυψε από τη στιγµή που αποφάσισα 
ότι ο επεξεργαστής της ΑΜΏ Αοη ὃα ήταν 
ακριθώς αυτό που ήθελα για το σύστημά µου. 
Έκανα µία έρευνα αγοράς αρχικά από τα πε- 
ριοδικά και µετά κατέβηκα στη “9Ιίοοη να[ίθγ΄ 
της ελληνικής αγοράς υπολογιστών, δηλαδή 
την οδό Στουρνάρη. Με σπογοήτευσή µου ανα- 
κάλυψα ότ: 

α) Από το σύνολο των ]2 καταστημάτων που 
επισκέφθηκα ΜΟΝΟ τα 3 πωλούσαν ΑΜΌ 
επεξεργαστές! 

Β) Ενα σπό αυτά τα καταστήµατα είχε ὡς Κα- 
γόνα να πουλάει λειτουργικό σύστηµα µε κάδε 
᾿καινούριο υπολογιστή και όταν απάντησα τότε 


Βάλτε µου Ιἰπυχ΄, µου εξήγησε ότι το λειτουργ:- 
κό ὃα έπρεπε να ήταν Μη 98 

Υ) Ιρία µαγαζιά πουλούσαν ΜΟΝΟ έτοιμα 
πακέτα συστηµάτων χωρίς να δέχονται αλλα- 


γές! 

δ) Ενας πωλητής παραλίγο να µε στείλει µε 
έμφραγμα όταν κοστολόγησε σύστημα 
600000 δραχμών σε 1.057.000, διότι σντί για 
(αποη Β/ς 3000 µου έθαλε Ερεοη 3000 ο 
οποίος Κάνει 400000! 


650 48 
{441 ΙΑ Ειναι! 


Κλείνουμε µε τη σύντομη επιστολή του συνο- 
νόµατου Βαγγέλη, η οποία, µε αφορμή τις πµές 
του μελανιού εγός εκτυπωτή, θέτει ένα ερώτη- 
μα που αξίζει τον κόπο να δούμε: 

΄Ἀγαπητό ΄Ρζ ΛήαείεΓ’, 

Ενάµιση χρόνο πριν απέκτησα έναν εκτυπωτή 
ἰθχπιαικ 3200. Κόστισε 90.900 δρχ. µε έγχρω- 
µο και μαύρο μελάνι στη συσκευασία. Ανά εξά- 
µηνο οἱ τιµές του μαύρου μελανιού που αγόρα- 
σα ήταν ] 1.200, 1 1.700, 13.500 δρχ. και του 


Όπου και όποτε µπορείτς, απαιτήστο να δοκιµάζοτο τα προϊόντα 
που σκέφτεστε να αγοράσοτο. θι έµποροι στην Ελλάδα έχουν 
και παρπέχουν, µάλιστα- οµπορική συνείδπση, καιρός λοιπόν 


να αποκτήσουμε κι οµείς καταναλωτική! 


Αυτό που θέλω, τελικά, να επισημάνω εἶναι 
ότι ο Ελληνας καταναλωτής δεν είναι τόσο χα- 
ζός όσο τον νομίζουν και το γεγονός ότι οι 
υπηρεσίες των καταστηµότων έχουν πέσει από 
πλευράς ποιότητας και αξιοπιστίας ὃα γυρίσει 
τελικά εναντίον τους. 

Ροντογιάννης Ανδρέας 

80 ΏενείορεΓ” 


Ανδρέα, ευτυχώς φαίνεται πως ο κόσμος έχει 
τελικά αρχίσει (έστω και σιγά σιγά) να ξυπνάει. 
Πρόσφατα επισκέφθηκα το σέρθις γνωστής αλυ- 
σίδας καταστημάτων που ασχολείται αρκετά και 
µε την πληροφορική και διαπίστωσα ότι από τους 
τέσσερις πελάτες που µπήκαν µέσα όσο ήµουν κι 
εγώ εκεί, οι τρεις διεκδίκησαν το δίκιο τους ζητώ- 
ντας ευπρεπώς μεν, έντονα δε, την όσο το δυνα- 
τόν ταχύτερη εξυπηρέτησή τους και... την πέτυ- 
χαν] Κι ο ἁγιος φοβέρα δέλει... 


- 


έγχρωµου 13.900, 14.500, 19.500 δρχ., το 
οποίο δεν αγόρασα ποτέ. 

Πέντε µήνες πριν είδα τον 3200 να πωλείται 
25.000 δρχ. µε ΦΠΑ. Κοστίζουν, τελικά, οἱ 
σφαίρες πιο πολύ από το όπλο ή δεν είναι αυτό 
το ζητούμενο; ΟΙ γνώστες του Θέματος ξέρουν. 
Οι υπόλοιποι ας κρίνουν... 

Ελπίζω προς δημοσίευση του παρόντος, 

Ὃ ον 


Δυστυχώς, Βαγγέλη, για κάθε κατασκευαστή 
όπλου υπάρχουν άλλοι χίλιοι κατασκευαστές 
σφαιρών που εκμεταλλεύονται την ύπαρξη του 
όπλου για να θγάλουν τα προς το ζῃν, καθώς 
και µερικά εκατομμύρια υποψήφια Θύματα που 
α δεχτούν τις σφαίρες κατάστηθα. Ο νοών 
γοείτω... 


Ρο ΜαειοτζΕΒΗ 


Μειαξύ µας 


έέ Πάνω από 585.000 
καταναλωτές 
είδαν τα στοιχεία 
των πιστωτικών 
τους καριών 
εκτεθειμένα στο 
Δίκτυο, καθώς 
ένας Π4σΚοί που 
: αυτοαποκαλείται 

{ "ο δά” χτύπησε το 
: οιθΜ[ίοθγάθ.οοπι 

: όταν η εταιρεία 

: αρνήθηκε να 

: υποκύψει στον 

: εκθιασµό του. 


ΕΙ ΨὈ;ς Μο: 


σος σαν ον 
ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΕΝΑ. 
ΑΝΤΙ 


Ακόμα δεν έχω συνέλθει το τον 
αλβανικό ιό του προηγούμενου τεύχους 
και τσουπ! Μου ήρθε και το... απιϊνίγιις! 


παλιός φίλος και νυν στυγερός και αιµοσταγής 
ανταγωνιστής μού έστειλε το παρακάτω “πρόγραμμα” 
ἰνίτυς, απαντώντας στις εκκλήσεις µου για βοήθεια 

ἆ το σαρωτικό πέρασμα του αλθανικού ιού από το 
ὑστημά µου. Ευτυχώς, η πέτρινη καρδιά του µαλάκωσε, 
πορώντας να αντισταθεί στις εύστοχες υπενδυµίσεις 
των στιγμών της παλιάς µας φιλίας. Θενκς, τζιενάρ. Με 
τη σειρά µου, παραχωρώ το Αἰθαπίαπ Απῄήνίτυς σε εσάς 
προς... τέρψιν και συµµόρφωσιν. Όπως -σχεδόν- πάντα, 
παραθέτω το αγγλικό κείµενο αυτούσιο, καθώς και µία 
ελεύθερη, αλλά και όσο το δυνατόν πιστή, μετάφραση. 


΄Ώεαι υ5ει, 

Της ἶς ἠχθ Η:ς! ΟΡΕΙΕΙΑἰ (οπιπιειείαἱ Αἰραπίαη Απή - 
Υἱπυς ΡγοςΓαπῃ. Α5 γου Κπονν αἰπθαάγ, Όεοαυςθ οἱ ἠχε 
ΙυοΚ οἱ πιοάθιη Ιθεηποίοαγ, γου΄Ίἱ πανθ Ιο ρθήοπτη ἠχθ 
[οἰονήπα ΜΑΝυΑΙΙΥ. 


Ρίθαςε [οἶίον ἤιεςθ σἵθρς: 
Τ: Ιηθία[! {ης Αἰδαπίαη Απή - Υίπυς (ΜΠίςΗ πιθαης, ορεη 
απά (θαά ἠ]ίς πιαί]]. 
2: Βυγ, ἱησία[ ση τυη δἰήπει Νοήίοη Απνίτυς ο: ΜεΑίθε 
γιπδοεση. 
3: (ος ἠχε Αἰθαπίαπ Απίϊ - Υἴπυς (ΜΠίςΗ πιθαῃς, εἰοσθ 
Ππίς πιαί! νήπάον/ απα Ίχθη γου πιαῖ ριοσιαπῃ]. 


Βγ [οἱονίπα Ινθς σἱθρς, γουτ Ρς νῄ! ϱ 
αυἱοπιαήσα!ιγ νίτυς - εἰθαπεά. Εορεείαϊῃ {οι πε 
Αἰραπίαη νήπυσθς, γου οαπ [υπιρ αϊτθείγ 1ο 5ἵερ 3 αῄει 
5[6ρ Ἰ, 5ἶπος ουΓ ρΓοφίαπῃ ἶς εερεςία[γ ἀθείαπεά {οι 
ἤιθςθ Κίπά οη γίτυσθς. 


ΤχσηΚ γου {ο: ἠχθ υ58 οη Αἰραπίαη Απ - Υἴπυς. Ρίθα»θ 
αοπ΄! [ογοβ! 1ο πθοίςίθ: γουΓ «οργ. Κθοϊκιταῄοη {66 ἰ5 
Φ] 99. Εοι πιοτθ ἱπίοπησ[ίοη αΏου! [πε ριοάυε!, απά [ου 
πθνν γίπυς υράαἴθς, ρἰθαςε νὶσί! νηην,αἰδαπία/ραἰίθιήσεα 
/ποϊζα/απῄνίτυς.οοπῃ 


ΤΐχαηΚ γου {ου γουγ Ηπηε΄ 


'Αγαπητέ χρήστη, 

Αυτό εἶναι το πρώτο ΕΠΙΣΗΜΟ εμπορικό πρόγραµµα 
του αλβανικού αηῄνίτυ». Όπως ήδη γνωρίζεις, εξαιτίας 
της έλλειψης σύγχρονης τεχνολογίας, ὃα πρέπει να 
ολοκληρώσεις τις παρακάτω διαδικασίες χειρωνακτικά: 


Ἱ: Εγκατάστησε το αλθανικό απηνίτυς (άνοιξε, δηλαδή, 
και διάβασε αυτό το πια]). 

2: Αγόρασε, εγκατάστησε και τρέξε είτε το Νοήοη 
Απηνίηυς είτε το ΜΕΑίθθ Υπυςδοση. 


3. Κλείσε το αλθανικό απἠνίτυς [κλείσε, δηλαδή, αυτό 


το πιαῖ] και το πιαῖ ρτοφαπη). 


Ακολουθώντας τα παραπάνω Βήματα ο υπολογιστής 
σας ὃα έχει καδαριστεί αυτόματα από οποιονδήποτε ιό. 
Ειδικά για τους αλβανικούς ιούς, µπορείτε να 
παραλείψετε τη διαδικασία 2, καθώς το πρόγραμμά µας 
είναι ειδικά σχεδιασμένο για την αντιμετώπιση αυτής της 
κατηγορίας ιών. 

Ευχαριστούμε που χρησιµοποιήσατε το αλβανικό 
απἠνίπυ». Παρακαλούμε µην ξεχάσετε να κάνετε γθοίσίει 
το πρόγραµµα, κάτι που κοσήίζει µόνον 1,99 δολάρια. 
Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε το προϊόν 
αυτό παρακαλούμε επισκεφτείτε τη σελίδα 
νηννιαἰθαπία/σα[[-οεήσσα/ποίζα/απήνίτυς.εοπι 

Ευχαριστούμε για το χρόνο σας” 


ΣΥΝΤΑΚΤΙΚΟ ΛΑΘΟΣ; 


Δηλαδή, λάθος της Σύνταξης; 
Της συντακτικής ομάδας του 
“Ῥ6 Μαςίει”. Ουαί! 


γα Βλέπει τα συντακτικά της λάθη µόνο στο 

τυπωμένο περιοδικό [και σπάνια στις πρόχειρες 
προεκτυπώσεις - αλήθεια δεν εἶναι περίεργο αυτό]. 
Όλως προσφάτως, όµως, ο φίλος της στήλης Μῇ/(αἴϊ 
ανακάλυψε και έναν άλλο χώρο που Βρίθει συντακτικών | 
λαθών: Το «0 του περιοδικού. Προσέξτε την εικόνα που | 
συνοδεύει το άρθρο και Όα καταλάβετε... Α, διαβάστε 
και το συνοδευτικό Ἑ-πιαϊ-όκι... 


έχρι τώρα, η ομάδα του “Ρς Μακίθ” συνήθιζε | 
Μ | 
| 


“Χαίρε, ὦ Μαρ!ει µεγαλόχαρε. 

Απλώς, Θέλω να δεις κάποιες 5εγθθησ/οἰς! Είναι 
πραγματικά {υπηγ και εἶναι 10076 ΑΛΗΘΙΝΕΣ Ετσι, για 
να ξέρουμε και τι γίνεται µε τους υπέροχους και πάντα 
ΑΛΑΝΘΑΣΤΟΥΣ συντάκτες του αγαπημένου µας 
περιοδικού Ξ]. 

Αληθινά δικός µου (άντε, καιτης Φ)) 

Μή(οἷις” 


ΙΒΝ υ0Ε5 ιΙΝυΧ 


Αυτό δεν είναι ούτε αστείο, ούτε φήμη. 


Είναι ΕΙΔΗΣΗ! 


εμπορική εφαρµογή του Γἴπυχ 

:) εἶναι πλέον γεγονός Και 
μάλιστα όχι από όποια κι όποια 
εταιρεία, αλλά από την ἴδια την ΙΒΜΙ 
Πρόκειται για επίσηµη ανακοίνωση η 
οποία περιέχεται σε ένα άρτι αφιχθέν 
επίσημο δελτίο Τύπου. Τι λέει αυτό; Τα 
αι 


ἡ πρώτη μεγάλης κλίµακας 


΄την πρώτη μεγάλης κλίµακας 
εμπορική εφαρµογή του Εἴπυχ στην 
Ευρώπη ανακοίνωσαν η ΙΒΜ και η 
Ἰθ[ία, ο μεγαλύτερος οργανισµός 
τηλεπικοινωνιών και υπηρεσιών 
Ιπίθγηθί στη Σκανδιναθία. Η Τε[ία ὃα 
αντικαταστήσει τους 70 5Θηνθί5 που 
διαθέτει σήµερα µε έναν ΙΒΜ 6-56ηνει {Ζ «εήθ5), ενώ τα 
αποθηκευτικά µέσα της α αντικατασταθούν από έναν 
ΙΒΜ ΕπΙθηρήςο »Ιογαςθ 5θ/νθ: (5Παικ) 1 1,4 Ἱεταγίε. Το 
Ηατάν/ατε Όα χρησιμοποιεί το λειτουργικό σύστημα 
Μπυχ. Η τεχνολογία αυτή Όα καλύπτει όλες τις 
υπηρεσίες παροχής Ιπίθπηεί της Τε[ία σε επιχειρήσεις και 
Ιδιώτες στη Σκανδιναδία. |...] 

Η απόφαση της ἸΤε[ϊα και της ΙΒΜ αποδεικνύει ότι το 
Μπυχ εἶναι επεκτάσιµο, ικανό να καλύψει δυναμικά 
αναπτυσσόμενες επιχειρησιακές ανάγκες, 
λειτουργώντας στον ΙΒΜ 6-5θ/νθ;. Οι Ζ-9εήήθ5 έχουν τη 
δυνατότητα φιλοξενίας µέχρι 30.000 νίήυαί ΓΙπυχ 
58/νθί5 ταυτόχρονα και ανεξάρτητα, χρησιµοποιώντας 
το λειτουργικό ΙΒΜ Υἱηυαί Μαςμίπθ. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι µεγάλες επιχειρήσεις παροχής 
υπηρεσιών Ιπίθπηε! (Ι9Ρ/ΑΞΡ) της ελληνικής αγοράς 
έχουν εκδηλώσει ενδιαφέρον για αντίστοιχες λύσεις και 
Βρίσκονται σε συνομιλίες µε την ΙΒΜ Ελλάδος.Ο 
πΠρωτοποριακός συνδυασμός των ΙΒΜ 6-»ηνθ; Ζ-5εήςς, 
5ΗΑΑΚ και ίπυχ προσφέρει µείωση του κόστους, 
Καλύτερη διαχείριση των αναγκών, απλούστευση και 
επιτάχυνση των διαδικασιών διαχείρισης-’ 

γΝαγ 1ο σο, ΕΙπυχἰ 


νῦ 6ΟΜΝΕΝΤ 


ΜΙΡΙπΙοιπιαϊίοπ Ροριρ Ν 


πμ ει 


Μειαξύ µας 


(0 ΝΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ 
ΔΙΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ - 
Πόσους επεξεργαστές έχει 0 
ισχυρότερος υπολογιστής που 
γνωρίζετε; Δέκα, Πενήντα; Εκατό; 
Μέχρι τους 5.000 έχετε ακόµα καιρό... 


που υπάρχει στον κόσµο {µε εξαίρεση ίσως 

κάποιους που διαθέτει η αμερικανική 
κυθέρνηση..]. Πρόκειται για ένα µηχάνηµα της ΙΒΜ µε 
5.000 επεξεργαστές, το οποίο αγόρασε η εταιρεία 
γενετικών ερευνών ΝυΤες 5εἴθηςθς, προκειµένου να το 
χρησιμοποιήσει στη µελέτη του ανθρώπινου 
γονιδιώµατος. Το σύστηµα έχει τη δυνατότητα να 
διεκπεραιώσει 7,5 τρισ. µαδηµατικούς υπολογισμούς το 
δευτερόλεπτο (ΤΕΙΟΡ5) και ὃα καταλάθει έναν 
ολόκληρο όροφο στα γραφεία της Νυ]ες Φείθηοες στην 
Ατλάντα. Τόσο η εταιρεία όσο και η ΙΒΜ αρνήθηκαν να 
αποκαλύψουν το κόστος του μηχανήματος, μιλώντας 
απλώς για ’δεκάδες δισ. δολάρια”. 

Απλώς να επισημάνω ότι το κορυφαίο μοντέλο της 
κραταιάς (ταγ ((ταγ Τ9Ε-1200Ε] µπορεί να δεχθεί 
µέχρι 2.048 επεξεργαστές. Βέβαια, τώρα 8α µου πείτε, 
επεξεργαστής από επεξεργαστή έχει διαφορά... 


ΠΕΡΙ ΤΟΝ ΠΕΡΙΘΟΡΙΟΩΝ 


χ αρακτηρίζεται ὡς ο ισχυρότερος υπολογιστής 


Αυτά που βλέπετε να ζώνουν από δεξιά 


και αριστερά τη στήλη δεν είναι µόνον 
για ομορφιά... 


ὡς σας φαίνεται η νέα µορφή της στήλης; Δεν 
η εἶναι γλυκούλα; Δεν έχει το “κατπίς” που της 
έλειπε; Αν πείτε “όχι”, θα σας κρατήσω μούτρα 
και δεν Όα σας ξαναμιλήσω. Κανονίστε την πορεία σας 
λοιπόν. Τι είναι όµως αυτές οι “εξυπνάδες” που 
υπάρχουν στα περιθώρια; Είναι µόνον για ομορφιά; Οχι 
και θα σας πω αµέσως τη σχετική ιστορία. 

Πολλές φορές ήθελα να μοιράζομαι µέσα από τη 
στήλη αυτή ενδιαφέροντα και έξυπνα πραγματάκια τα 
οποία µε συγκίνησαν, µε έκαναν να γελάσω ή µε 
προβληµάτισαν, αλλά ήταν πολύ μικρά για να τα 
συμπεριλάθω ως αυτόνομα αρθράκια. Με την ευκαιρία 
λοιπόν της πρόσφατης ανανέωσης του “Ρζ Μα»ίθ:”, οἱ 
υπεύθυνοι του Καλλιτεχνικού µου έκαναν τη χάρη και 
ενέδωσαν στις ασφυκτικές πιέσεις µου, 
προὔπολογίζοντας χώρο για τέτοιες εξυπνάδες (από τις 
οποίες έχω ήδη συγκεντρώσει ουκ ολίγες. Το τι Όα 
συµπεριλαμθάνεται στα περιθώρια αυτά έγκειται στη 
δική µου διάθεση, γι΄ αυτό µην το δέσετε κόµπο ότι π.χ. 
στα αριστερά Όα βρίσκεται µια µικρή ειδησούλα κάθε 
µήνα. Θα πέσετε έξω. Μέχρι και αρχαία ελληνικά ὃα σας 
βάλω! Φοβού τον πιαρ!ει και δώρα φέροντα! " 

ρο 


Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 


: µη διστάσετε να µας 


: γράψετε στη διεύθυνση 


Στου περιοδικού 


: ή να στείλετε 6-ϱπιαί! 


. (πιαςῃεγΘζοπηρυργθς»,ᾳγ), 


αλλ λε] 


Νενν ΜΙΠεππίυπι 


α συνεχιστούν µετους 
ίδιους ή και γρηγορότε: 
ρους ρυθμούς. Με δυολό- 
για, δὐσοίωνα τα Βλέπω τα 
πράγματα ακόµα Και για Τα 
εγγόνια µας (εξαιρούνται 
όσοι έχουν µετοχές σε ΒΙΟ- 
µηχανίες αντηλισκώγ)... 


"τη νέα χρονιά, φίλοι µου, Π στήλη µας θα είναι µαζί λ 
ας για να σας ταξιδέψει στους αχανείς κόσμους της ! | 
πιστήµπς, της διαστημικής έρευνας, της τεχνολογίας, της 
ῥχαιολογίας αλλά και όλων των αξιόλογων ανθρώπινων | 
ρασιπριοτήτων που κάνουν τη χιλιετία αυτή διαφορετική | 
πό κάθο προηγούµενπ. ρα, λοιπόν, για το πρώτο “Νθν | 
Ποππίωπι” του 20011 
πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας | 
ναπογΘεοπηρυρ/θς».ᾳΓ ' 
Ἡ ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ... 
Ἡ ΔΕΙΝΟΣΑΥΡΟΥΣ! | 
| να γιγαντιαίο κυνήγι... δεινοσαύρων πρόκειται να 
! 3 ξεκινήσει µέσα στον Ιανουάριο στη µακρινή Βραζ- | 
! λία. Συγκεκριµένα, ο 4άχρονος παλαιοντολόγος 
α τελευταία χρόνια /. 5ειρίο Αἰεχ Αζενεάο, επικεφαλής πολυπληθούς αποστο- 
Ττ υπήρξε µια αρκετά Σ. λής που αποτελείται από 20 επιστήµονες, αρκετούς τεχνι- 
έντονη ὃραστηριοποί- /.. κούς καθώς και ένα κινηματογραφικό συνεργείο, ὃα σα- 
ηση της διεθνούς κοινότητας α΄ ρώσει µια έκταση 9700 χιλιομέτρων αναζητώντας ἵχνη 
γύρω από την αντιμετώπιση /.. και απολιθώματα δεινοσαύρων. Ο ΑΖενεάο ελπίζει να 
της περίφηµης “τρύπας του ἑ. ανακαλύψει αρκετά άγνωστα είδη, εγώ στη Βραζιλία ήδη 
όζοντος”, ενώ μειώθηκε αρ- . επικρατεί ένας “παλαιοντολογικός πυρετός” που δεν απο- 
κετά η χρήση χλὠροφδθοραν- Σ΄ κλείεται, αν τελικά τα ευρήματα της αποστολής αποδει- 
δράκων που, ὡς γνωστόν, συ- α΄ χδούν ανάλογα των προσδοκιών, γα οδηγήσει σε χρηµα- 
νέθαλαν τα µέγιστα στη συ- α.. τοδοτήσεις περαπέρω σχετικών εξερευνήσεων. 
ντήρηση και επαύξηση του αμ : « 
φαινομένου. Ωστόσο, τα αποτελέσµατα να, φαίνεται τελικά πως το όζον δεν ' ος σκοπός του Αζονούο αμ. 
δεν ήταν αυτά που όλοι περιμέναμε, επανέρχεται µε ταχείς ρυθμούς, κάτι σα: δημιουργήσει αν Εθνικό Μουσείο του 
όπως τελικά αποδείχθηκε. Συγκεκριµέ-΄ που οφείλεται κυρίως στουπερβολκὀ {ἱ ᾗ ο ντο Τζανέιρο ένα μικρό υγαφοἱο Ραικ”, 
κρύο που επικρατεί στη στρατόσφαιρα. βου όμως θα αποτελείται απύ πραγματικά 
| αίνεται τελικά πως το της Αρκτικής, ενώ οἱ ποσότητες ὁζο- αρα: και όχι από οεοπιριίογἰζθἀ 
| όχον δεν επανέρχεται με ντος που έχουν ήδη χαθεί (φτάνουντο. {| | μοιώματα αλά 9ρἰθΙυθιῃ! 
προ ρυθμούς, ”--- 7076 πάνω από το Βόρειο Πόλο] δεν ! 
λειαι ο επιτρέπουν µεγάλη αισιοδοξία,ακόµα κ Απώτερος σκοπός του ΑΖθνεάο εἶναι να δημιουργήσει 
περβολικό του και αν οι καιρικές συνθήκες θελτιω- /.. στο Εθνικό Μουσείο του Ρίο ντε Τζανέιρο ένα μικρό ")υ- 
ποκπον στη στρατόσφαιρα δούν. . . τασοῖς Ραή”, που όµως ὃα αποτελείται απὀ πραγματικά 
ης Αρκτικής. Οι επιστήμονες πλέον υποστηρίζουν  { εκθέματα και όχι από εοπιρυϊεήζθὰ ομοιώματα αλά 5ρἱε]- 
πως η τρύπατου όζοντος {ἱ ἢ8/0ἱ5υρε: σίατς, πάντως, οι φίλοι µας οι δεινόσαυροι, 
Ὦ δοπαραµείνειπάνωσπό {| δεν µπορεπε να πεῖε:[οιος άλλος δα μπορούσε να βρί- 
τα... κεφάλια µαςγιατου- 1! σκεταιστην επικαιρότητα εκατομμύρια χρόνια µετά το τε- 
λάχιστον 50 µεόΟχρόνια { λευταίο πέρασμά του από τον πλανήτη µας; 
ακόµα, και αυτό θέβαιαµε |! 
την προὔπόθεση πως οι ' 
προσπόθειες γιατη µείωση | 
των χλωροφθορανθράκων { 
! 
[ 
| 
[ 


στήλη αυτή σας έχει εδώ και καιρό 
εν ενημερώσει για τις δαυµαστές εξε- 
λίξεις στη γενετική, οι οποίες κατέ- 
ληξαν στην πλήρη χαρτογράφηση των αν- 
δρώπινων γονιδίων. Ηδη είχαµε γράψει για 
το θέμα αυτό από την Ίη Μαϊου 2000, πο- 
λύ πριν οι εφημερίδες να το αναδείξουν 
στην πρώτη σελίδα τους. Μετά τον άνθρω- 
πο͵ λοιπόν, σειρά έχουν οἱ φίλοι µας τα.. 
φυτά! Ηδη έγινε το πρώτο σηµαντικό βήμα, 
καθώς το γνωστό µας κάρδαµο (λεπίδιον 
το εδώδιµον για όσους αρέσκονται στις 
επιστημονικές ονομασίες) έχει την τιµή να 
αποτελεί το πρώτο φυτό το ΏΝΑ του οποί- 
ου αποκρυπτογραφήδηκε πλήρως. Μάλι- 
στα, όπως αποδείχθηκε τελικά, ο γου!δια- 


0 γνωστό µας κάρδαµο 
(λεπίδιον το εδώδιµον για 
ους αρέσκονται στις 
πιστηµονικές ονομασίες) έχει 
πν τιµή να αποτολεί το πρώτο 
υτά το ΒΝΑ του οποίου 
ποκρυπιογραφήθηκε πλήρως. 


κός χάρτης του εἶναι αρκετά πιο πολύπλο- 
κος απ’ ότι ὃα περίµενε κανείς από ένα 
φυτό και μάλιστα τόσο απλό όσο, φαινοµε- 
γικά τουλάχιστον, είναι το κάρδαµο, αφού 
περιλαμθάνει περί τα 25.000 γονίδια| 

Η κατάρτιση γενετικών χαρτών στα φυτά 


έχει µεγάλη πρακτική σηµασία, πέρα από 
την καθαρά επιστημονική διάστασήττης, 
αφού α οδηγήσει σε πιο παραγωγικές σο- 
δειές καθώς και σε ραγδαίες εξελίξεις 
στον τοµέα της ιατρικής. Ωστόσο, πολλοί 
φοβούνται έναν κατακλυσμό από γενετικά 
τροποποιηµένα λαχανικά και φρούτα που 
ὃα γεμίζουν το... καλάθι της νοικοκυράς 
και το τραπέζ! µας! Ουδέν καλόν αµιγές 
κακού... 


Ἐκ κα μιά άλλο υᾱ οὐ οᾱᾱυᾱᾱο-ᾱᾱυᾱᾱοᾱᾱυᾱᾱοᾱᾱυᾱᾱ ο οπνπϱϐ««ὃἃ«ὃ«ὃ«ὃ«ν«ὃ«ὃοᾷϱὪϱ«Ὅϱ«ο-ὗνω ο 


ΖΗΛΕΥΟΝΤΑΣ ΤΗ 


ΠΟΞΑ ΤΗΣ... ΕΥΡΩΠΗΣ 


υκ ολίγα έχουν µέχρι σήµερα γραφτεί για το 

εξαιρετικό ενδιαφέρον που παρουσιάζει η πι- 

Θανότητα ύπαρξης ενός υπόγειου ωκεανού 
στο δορυφόρο του Δία Ευρώπη, καθώς και της ανά- 
πτυξης σε αυτόν έµθιων οργανισμών. Τα τελευταία 
στοιχεία που μεταδόθηκαν από τον [αλιλέο, το δια- 
στηµόπλοιο της ΝΑΣΑ που περπριγυρίζει καθηµερι- 
γά το πλανητικό σύστημα του Δία, δείχνουν πως δεν 
αποκλείεται καθόλου η Ευρώπη να µην... είναι µόνη 
της! Ενας δεύτερος δορυφόρος του μεγαλύτερου 
πλανήτη του ηλιακού µας συστήµατος, ο [ανυμήδης, 
φαίνεται πως επίσης φιλοξενεί έναν υπόγειο ωκεανό, 
όπως ανακοινώθηκε σε µια πρόσφατη συνάντηση 
της Αμερικανικής [εωφυσικής Ενωσης από επιστήµο- 
γες που αναλύουν τα ἀαΐα που έρχονται από τον [α- 
λιλέο. Καταρχήν, το µαγνητόµετρο του διαστηµό- 
πλοιου έδειξε μετρήσεις που δικαιολογούνται µόνο 
από την ύπαρξη ενός υπερβολικά καλού αγωγού του 


Γανυμήδης φαίνεται πως φιλοξενεί 

έναν υπόγειο ωκεανά, όπως 
νακοινώθπκε σε µια πρόσφατη 
υνάντπσα της Αμερικανικής 
εωφυσικής Ενωσης από επιστήµονες 
ου αναλύουν τα ἁαία που έρχονται από 
Ν Γαλιλέο. 


ηλεκτρισμού στον [ανυμήδη, όπως εἶναι ένας ὠκεα- 
γός µε νερό σε υγρή µορφή και αλάτι. Επίσης, ο φα- 
σµατογράφος του [αλιλέου έδειξε πως σε διάφορες 
περιοχές του [ανυμήδη υπάρχουν είδη ορυκτών αλά- 
των που πιθανότατα προέρχονται από την ύπαρξη 
γερού µε υψηλή περιεκτικότητα σε αλάτι κοντά στην 
επιφάνεια του δορυφόρου. οἱη [πε εἰυβ, Μι 
ΘΈαηγπιθαθ! Εν τω μεταξύ, εξαιρετικά ενδιαφέρου- 
σες φωτογραφίες του Δία έστειλε το διαστημόπλοιο 
“ζανεϊπί”. Είναι υψηλής ανάλυσης και µπορείτε να 
απολαύσετε µία εξ αυτών από τη στήλη µας. 


έχρι στιγµής, οι µόνες χώρες 

που έχουν στείλει αστροναύτες 

στο διάστηµα είναι οἱ Ηνωμένες 
Πολιτείες και η πρώην Σοβιετική Ενωση. 
Σήµερα, ένας... τρίτος απειλεί να εισέλ- 
θει στο ολιγοµελές αυτό εἰυὈ µε αξιώ- 
σεις, και αυτός δεν είναι άλλος από το 
πολυπληδέστερο κράτος στον πλανήτη 
μας, την Κίνα. [ια το θέμα έχουµε ήδη 
γράψει από τη στήλη, αυτή τη φορά 
όµως υπάρχει πλέον επίσηµη ανακοίνω- 
ση που αναφέρει ένα συγκεκριµένο χρο- 


1 πρώτος Κινέζος 
αστροναύτης αναμένεται 
α Βρίσκεται στο διάστηµα το 
ολύ µέχρι το έτος 2006. 


γοδιάγραµµα, σύμφωνα µε το οποίο ο 
πρώτος Κινέζος αστροναύτης αναµένε- 
ται να βρίσκεται στο διάστηµα το πολύ 
µέχρι το έτος 2006. 

Ο διαστηµικός πυρετός για την Κίνα 
έχει, πάντως, ήδη ξεκινήσει, αφού ανά- 


µεσα στα έτη 200] και 2005 προθλέπε- 


ται να µπουν σε τροχιά περισσότεροι 
από 30 δορυφόροι κινεζικής κατασκευ- 
ής, ενώ άλλοι 47 Βρίσκονται ήδη στο 
διάστηµα. 


Νέος παίκτης, λοιπόν, στο µεγάλο 
διαστημικό παιχνίδι, και όλοι θέθαια πε- 
ριµένουμε να δούµε τα αποτελέσµατα 
και τις επιπτώσεις που τυχόν Όα υπάρ- 
ξουν. Χωρίς να θέλω να κινδυνολογήσω, 
µε ΗΠΑ από τη µία µεριά και Ρωσία/Κί- 
γα από την άλλη, η ατμόσφαιρα σαν να 
μυρίζει λιγάκι μπαρούτή ἰδωμεν... 
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ΕΚΡΗΞΗ ΗΦΗΙΣΤΕΙΟΥ 
ΣΤΟ ΜΕΞΙΚΟ 


α... δόντια του αποφάσισε να δείξει, και μάλιστα 
Ττ για τα καλά, το ηφαίστειο Ροροςαἰερε/! στο Μεξ]- 

κό,που εξερράγη στις 19 Δεκεμρίου, χωρίς ευτυ- 
χώς να καταγραφούν Θύματα, τουλάχιστον όχι µέχρι την 
ώρα που γράφονται αυτές οι γραµµές, κυριολεκτικά “επί 
του πιεστηρίου”, εκτός από έναν ὀδχρονο άνδρα που πέ- 
Όανε από καρδιακή προσβολή κατά τη διάρκεια της έκρη- 
ξης. Ωστόσο, οι τοπικές αρχές προέβησαν σε μαζικές εκ- 
κενώσεις περιοχών που είχαν ως αποτέλεσµα το ξεσπίτω- 


0 ε τοπικές αρχές προέβπσαν σε μαζικές 
εκκενώσεις περιοχών που είχαν ως 
ποτέλεσμα το ξεσπίτωμα περίπου 30.000 
ίκων. 


μα περίπου 30.000 κατοίκων, ενώ φόβοι υπάρχουν για µε- 
γάλες κατολισθήσεις µέσα στις επόμενες ηµέρες, εάν η 
δραστηριότητα του ηφαιστείου συνεχιστεί. 

Το ύψους 5.45] µέτρων και ηλικίας 900000 ετών 
ηφαίστειο που εξερράγη δύο φορές µέσα σε διάστηµα µε- 
ρικών μόλις ωρών, ήταν αρκετά ενεργό απότο 1994, 
θγάζοντας στην επιφάνεια αρκετές φορές στήλες καπνού 
και στάχτης, και τιμώντας έτσι το όνομά του, που σηµαίνει 
"το Βουνό που καπνίζει”. [ια να δυμηθούμε και το γνωστό 
παιχνίδι, εδώ μιλάμε για... “Κεά Αἰθή΄ στην κυριολεξίαἰ 


-ἵ-ἱ|ἰἱἰµϱνὖννηοοπη 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΕΞΛΦΛΝΙΣΗ ΤΩΝ ΛΕΙΝΟΣΛΥΡΩΝ 


χι, µη φοβάστε, δεν εξα- 

φανίστηκε ο... Πατρίκος, 

αναφερόμαστε στους 
πραγματικούς δεινοόσαυρους 
που κάποτε αποτελούσαν Βασικό 
στοιχείο της πανίδας του πλανήτη 
μας. Όπως εἶναι γνωστό, οἱ επι- 
στήµονες αποδίδουν την εξαφάνι- 
σή τους στη σύγκρουση ενός 
αστεροειδή, µε διάµετρο που ξε- 
περνούσε τα ].5 χιλιόμετρα, µε 
τον πλανήτη µας. Ωστόσο, νέες έρευνες 
που έγιναν στη χερσόνησο του Ὑυσαίαῃ 
στο Μεξικό, όπου υπάρχει ένας τεράστιος 
κρατήρας (ο επονομαζόμενος (Πίεχυ]υβ) 
δηµιουργηµένος από τη σύγκρουση αυτή, 


έδειξαν πως το µέγεδός του είναι µικρότε- 


Ρβωτεύοντα ρόλο στην 
εξαφάνιση των 
εινοσαύρων έπαιξε, τελικά, π 
παρροή χημικών ουσιών σιπν 
πμόσφαιρα οξαιίας της 
ύγκρουσης ενός αστεροειδή µε 
π Γη. 


ρο απὀ όσο είχε αρχικά υπολογιστεί. Επί- 
σης, στον κρατήρα ανακαλύφθηκαν πε- 


τρώµατα µε υψηλή περιεκτικότητα σε αν- 
δρακικά και δειικά άλατα. 


Η διαπίστωση αυτή οδήγησε τους ερευ- 


γητές στο συμπέρασμα πως πρωτεύοντα 
ρόλο στην εξαφάνιση τῶν δεινοσαύρων 
έπαιξε, τελικά, η διαρροή χημικών ουσιών 
στην ατμόσφαιρα εξαιτίας της σύγκρουσης 
του αστεροειδή µε τη Γη, µε συνέπεια οἱ 
δεινόσαυροι να αναπνέουν διοξείδιο του 
άνδρακα και του θείου, καθώς και άλλα 
τοξικά συστατικά κι έτσι να µην καταφέ- 
ρουν να επιθιώσουν. 

Οἱ διατρήσεις στον κρατήρα συνεχίζο- 
νται µε την ελπίδα να έρθουν στο φως 
ακόµα περισσότερα στοιχεία για όλα όσα 
συνέβησαν στον πλανήτη µας πριν από ό5 
εκατομμύρια χρόνια. Βέβαια, “αν ξανακα- 
τεθείς αστεροειδή στη Γη µας”, για να πα- 
ραφράσω ένα παλιό γνωστό τραγούδι, ὃα 
είµαστε προετοιµασμένοι, αφού από διο- 
ξείδια και τοξικές ουσίες άλλο τίποτα: Ία 
αναπνέουµε κάθε µέρα σε επαρκέστατες 
ποσότητες κι έτσι δεν έχουµε να φοβηδού- 
µε τίποτα! 
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{155) από το πλήρωμα του Επάθανου!, για την 

οποία σας γράφαµε στο προηγούμενο τεύχος, 
στέφθηκε τελικά µε απόλυτη επιτυχία κι έτσι οι Καρ- 
διές των υπευθύνων της ΝΑ5Α, που φυσικά χάνουν 
το.. ρυθμό τους κάθε φορά που κάποιο πρόβλημα 
απειλεί το τεράστιο αυτό ρτο[εε! των 60 δισεκατοµ- 
µυρίων δολαρίων, µπήκαν και πάλι στη Θέση τους. 


ϐξ επισκευή του Διεθνούς Διαστημικού Σταθμού 


πα ϱ πλήρωμα που αυτή τη στιγµή 

| επανδρώνει τον Διεθνή Διαστημικό 
Ἐταθμό, ο διοικητής ΒΙΙΙ ΦΙορ/ογά και οι 
κοσμοναύτες Υωτὶ θἱάζθπκο και 9οιῃοἱ 
Κιηίκαίον, θα αναγκαστεί να παρατείνοι 
πην παραμονή του οκοί για δύο 
εβδομάδες παραπάνω απ᾿ όσο είχε 
αρχικά υπολογιστεί. 


Εν τω μεταξύ, το πλήρωμα που αυτή τη στιγµή 
επανδρώνει τον Διεθνή Διαστημικό Σταθµὀ, ο διοι- 
κητής ΒΙ] 5Πθρµετα και οι κοσμοναύτες Υυή 
Ο1άζεηΚο και 5ειᾳθἱ ΚήΚαἰεν, ὃα αναγκαστεί να πα- 
ρατείνει την παραμονή του εκεί για δύο εβδομάδες 
παραπάνω απ’ όσο είχε αρχικά υπολογιστεί. Συγκε- 
κριµένα, επρόκειτο να επιστρέψει στη Γη µετά από 
τέσσερις µήνες παραμονής στο διάστηµα στα τέλη 
του Φεβρουαρίου 200] µε το Βἱσοονεηγ, το οποίο 
Θα μετέφερε και τους αντικαταστάτες του. Ωστόσο, 
µια θλάθη που παρατηρήθηκε στο Διαστημικό Λεὼ- 
φορείο Όα αναβάλει, τελικά, την εκτόξευσή του για 
τις αρχές Μαρτίου. Οι αστροναύτες, πάντως, έδει- 
ξαν να αντιμετωπίζουν την κατάσταση µε χιούμορ. Ο 
5ῃθρῄετα δήλωσε για την ακρίθεια ότι “έχουμε µπό- 
λικο φαγητό και νερό. Δεν Όα λέγαμε όχι για µερικά 
Τ-ΦΗίΠ5, αλλά Όα τα καταφέρουμε και χωρίς αυτά”! 


Ρς Μαρ!εΓ 


βημοΙς 10 Χρόνια κοντά σας!. 
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Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 
Το Δέντρο, Χειμάρρας 14, 0241-20058 


Σύρος 
Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281-87890 


Λευκωσία, Κύπρος 
ΜΙς σοπιρυίθ δομΐοης, 
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ΜΗ ΕΛΡΙΝΟΝ! 


μπι  Ἀ ΕΕ ΑΤΕΟΗ ΜΗ 


πολογιστικά συστήµατα έχουν Ε υ/ ῷ β 


ην τιμητική τους το τολουταίο 


ιάστηµα στο περιοδικό µας. Αυτή 
η φορά φιλοξενούμε στη στήλη 
ας άλλα δύο µικρή Ρ08 (θυμάστε 
Εδριθςςο;) που απευθύνονται 
ν απλύ χρήστη µε 
εριορισµένες απαπήσεις. 


τεχνολογία των υπολογιστών στις αποτελούσαν αποκύηµα φαντασίας. Δυστυ- 
µέρες µας έχει πραγµατοποιήσειτε-  χώς, το σύνολο του σημερινού Παταν/ατθ που 
ράστια Βήματα εξέλιξης, παρουσιά- αποτελεί τον υπολογιστή σήµερα είναι τις πε- 
ζοντας εκπληκτικής ποιότητας Και µρισσότερες φορές ντυµένο ακαλαίσθητα, σε 
απόδοσης προϊόντα, που στο παρελθόν θα τετράγωνα, άσχηµα και γκρι χρώματος κου- 
τιά, που δεν προσφέρουν Καµία απολύτως ευ- 
χαρίστηση στο µάτι και δεν προσδίδουν την 
παραμικρή εντύπωση λειτουργικότητας. 
Υπάρχουν όµως και εξαιρέσεις! Οι δύο υπο- 
λογιστές που έφτασαν στο εργαστήριο του 
περιοδικού µας αποτελούν παραδείγματα 
προς µίµηση για τον πρωτοποριακό σχεδια- 
σµό και την εργονομία τους. 


ΑΜΟ ΕΛΑΦΥΝΟΜΗ Ρ6 ΡΙΑΤΕΟΒΝ 
Η φουτουριστική ομφήνισή του, η 
απλύτητα και οι διάφανες επιφήνειές 
του προκαλούν... 

Το μικρό Ρζ που έφτασε στο περιοδικό µας 
απὀ την εταιρεία Ὠαἰαδθί!, µε έδρα τη Θεσσα- 
λονίκη [Λαγκαδά 949, τηλ.: (031] 00454], 
αποτέλεσε µια ευχάριστη νότα στο εργαστή- 
ριο͵ Το οποίο ήταν κατακλεισµένο από άχρωμα, 
γκρι κουτιά και συνηθισμένες οθόνες. 

Η σχεδιαστική φιλοσοφία του δυμίζει σε 
αρκετά σηµεία τους νέους ἵΜας, αφού οι διά- 
φανες γαλάζιες επιφάνειες στην οθόνη, στο 
πληκτρολόγιο και το ππουςθ, ακόµα Και στα µι- 
κρά ηχεία που το συνοδεύουν, προσφέρουν 
µια χρωματική πανδαισία και µια ιδιαίτερη ευ- 
χαρίστηση στο χειρισμό, τις οποίες δεν µπο- 
ρούν να προσφέρουν τα απλά, λιτά, τετραγώ- 
νισµένα και άχρωμα Ρ5. Η οθόνη του υΠΟλΟ- 
γιστή ΕασγΝονή Ρς Ρἱαήοππ δεν διαφέρει κα- 
Βόλου από µια τυπική 15” και δεν ξεχωρίζει 
για κάποιον Ιδιαίτερο λόγο απὀ παρόμοιες 


του Γιώργου Ιωσηφίδη 
εἱοσθΘεοπηρυρ/ες».ΦΓ 


ο ρα οι 


υλοποιήσεις. Ετσι, τη διακρίνουν μέτριες επι- 
δόσεις σε όλους τους τοµείς, µε τα όποια µει- 
ονεκτήµατα και πλεονεκτήματα έχουν οἱ κα- 
δοδικοί σωλήνες τύπου Πῃαάον/ ΜαςΚ [συνή- 
Θως οι λάμπες είναι κατασκευής της ΗϊαςΒί ή 
της Τοσηίρα], αφού αυτός εἶναι ο τύπος λά- 
µπας που το μικρό ΡΟ της ΑΜΟΌ χρησιμοποιεί 
[καλή χρωματική απόδοση, σχετικά καλή ευ- 
Κρίνεια Και χρωματική σύγκλιση). Η ποιότητα 
των ηλεκτρονικών στο εσωτερικό της, αν και 
δεν εἶναι καθόλου εύκολο να διαπιστωθεί, εἷ- 
ναι µέτρια, αφού οι συχνότητες ανανεώσεων 
δεν αποτελούν κάτι ξεχωριστό. Εντούτοις η 
συχνότητα ανανέωσης στην ανάλυση 
ΒΟ0χόΟΟ (Θεωρείται ιδανική για τις οθόνες 
µε τη συγκεκριμένη διαγώνιο) στα 85Η: κρί- 
γεται ικανοποιητική. 

Τα πλαστικά καλύμματα που ντύνουν την 
οθόνη δείχνουν πολύ όμορφα, αλλά η ποιό- 
τητα κατασκευής τους είναι μάλλον μέτρια, 
αφού τα πλαστικά κατά περίεργο τρόπο δί- 
γουν την εντύπωση του “ψεύτικου” όταν τα 
αγγίζουµε. Τα ρυθµιστικά της οθόνης κρίνο- 
νται επαρκή και το μενού Ιδιαίτερα εύκολο 
στη χρήση του, αλλά η ποιότητα και ο χειρι- 
σµός του μοιάζουν πρωτόγονα, εγώ η αἴσθη- 
ση των πλήκτρων δεν µας ενέπνευσε την απα- 
ραίτητη εμπιστοσύνη, καδώς έμοιαζαν εύ- 
Όραυστα σε κάθε ἀγγιγµά µας. Η εμφάνιση 
της οθόνης, πάντως, αποτελεί το µεγαλύτερο 
πλεονέκτημά της, αφού ο χρήστης έχει τη δυ- 
γατότητα να προσεγγίσει οπτικἀ µέρη από τα 
ηλεκτρονικά κυκλώματά της και τον καθοδι- 
Κό σωλήνα. 

Η Βάση του συστήµατος εἶναι ένα 
πιαϊηΌοαιἁ κατασκευασμένο από την εταιρεία 
Βἰοσίαι, το οποίο συνοδεύεται από 64ΜΒ µνή- 
µης. Η εταιρεία »ἱ[εοη Ιπθοιαίθα 9γ5ίθπι» εἰ- 
ναι η κατασκευάστρια του «Πὶρ56ἰ που Ο9λο- 
κληρώνει το συγκεκριµένο πιαϊηροαια. Το 
οΏίρςε! 55 930 κατασκευάστηκε για να υΠο- 
στηρίξει τους επεξεργαστές της ΑΜΡ Κό-2 
και Κό:ΙΙ! και να καλύψει τις ανάγκες της αγο- 
ράς για συστήµατα χαμηλού προὔπολογισμού. 
Επίσης, φροντίζει εκτός από τις λειτουργίες 
Και την επικο!νωνία όλων τῶν υποσυστηµάτων 
του υπολογιστή και για τα υποσυστήµατα γρα- 
φικών και ήχου, κάτι που δυμίζει τις λειτουρ- 
γίες του «Πίρ5! ΙπΙθἱ 810 που έχουµε συνα- 
ντήσει σε παρόμοιες υλοποιήσεις (θα το συ- 
γαντήσουµε στη συνέχεια της στήλης σε µία 
πρόταση της ΕΟΡΑ µε το 5ἱ56930). Το 
πιπαϊπροατά υποστηρίζει λοιπόν τους Κό-2 και 
Κό:ΙΙΙ επεξεργαστές της ΑΜῦ) και διαθέτει εν- 
σωµατωµένη λανθάνουσα µνήµη δευτέρου 
επιπέδου (12) μεγέθους 2Μ8Β, που αποτελεί τη 
µεγαλύτερη ποσότητα µνήµης που συναντάµε 
σε παρόμοια πιαϊπΌοαιας. 


Νέπ πρηήνοῦ που ΚΠίνΣ 


Το υποσύστηµα των γραφικών, φυσικά, δεν 
έχει κανένα πρόθληµα στις εφαρμογές 20, 
αλλά στις εφαρμογές 30) υπολείπεται αρ- 
κετά του ανταγωνισμού, όπως εἶναι το 
εἡίρ5θ! της Ιπί6ί 810 και ιδιαίτερα των 
σύγχρονων καρτών γραφικών. Το υποσύ- 
στηµα γραφικών δεσμεύει µέχρι ΒΜΒ 
από τη µνήµη του συστήµατος για 
γα αποδώσει σωστά και να καλύ- 
Ψει τις ανάγκες για αποθήκευση 
και επεξεργασία των δεδοµέ- 
νων. Το «Πἰρςε! υποστηρίζει, 
φυσικά, τα πρωτόκολλα σύν- 
δεσης Ο]ιγαΑΤΑ 33 και 
ὑΙπαΑΤΑ όό για τους σύγχρο- 
γους σκληρούς δίσκους, όχι 
όµως και το νέο πρωτόκολλο 
ὑΙπαΑΤΑ 100, γεγονός φυσιο- 
λογικό λόγω της παλαιότητας του 
εΏίρ5θ!, και ο σκληρός του δίσκος εἶναι χωρη- 
τικότητας 10,208. Το πιαϊηροαιά διαθέτει εν- 
σωματωμένο κύκλωμα ήχου [ἱπ]θοταίθα κάρτα 
ήχου], το οποίο εἶναι συμβατό µε το πρότυπο 


ΑΜΏ ΕΑΦΥΝΟΝΜ! Ρ6 ΡΙΑΤΕΟΗΝ 
4113... 


ο. Αρκετές 058 
ἳ θύρες 
Μικρό μέγεθος 


Πρωτοποριακή 
σχεδίαση 


Μαρια ΗΩΏΤΩ 


κή δύναμη 
Μέτρια ποιότητα 


κατασκευής ' 


. τα 


Υποσύστηµα 
γραφικών 


Φουπάβ[α»!ε: και λειτουργεί δαυµάσια, προ- 
σφέροντας όµως µόνο τις απαραίτητες εξό- 
δους και εισόδους για τη σύνδεση δύο ηχείων 
και [ογ»]ϊοΚ. Στο πίσω µέρος του υπολογιστή 
υπάρχουν τρεις 58 θύρες (ακόµη δύο θύρες 
ὑυ5Β υπάρχουν στην πρόσοψη του πανέµορ- 
φου μικρού Ιον/θή, θύρα για πιοάεπι και δύρα 
για δίκτυο µέσω της ενσωματὠµένης κάρτας 
δικτύου που διαθέτει. Τα υπόλοιπα µέρη που 
αποτελούν το “διάφανο” υπολογιστή 
ΕασγΝον!ρς Ρἰαῄοιπι ακολουθούν το ίδιο 
σχεδιαστικό πρότυπο και ακριθώς την ἴδια φι- 
λοσοφία που συναντάμε και στην οθόνη. 

Το Ίον/θΓ της κατασκευής, παρ’ όλο που εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα μικρό στο µέγεῦος, είναι ιδιαίτε- 
ρα εντυπωσιακό, αφού υπάρχουν αρκετές 
όμορφες καμπύλες και όμορφες διαφάνειες 
αλλά τα υλικά κατασκευής του είναι, όπως και 
αυτά της οθόνης, µέτριας ποιότητας. Το (0- 
ΚΟΜ Βρίσκεται σε περίοπτη θέση στο µπρο- 


στινὀ µέρος του μικρού και όµορφου Ιοψ/Ε/, 
μάλιστα σε κάθετη Θέση, έτσι ώστε να φαίνε- 
ται η επιφάνεια του δίσκου που γυρνάει κα- 
δώς διαθάζεται από το ἀῑίνει Στο επάνω µέ- 
ρος του ΙοΜΘΙ υπάρχει ένα µεγάλο πλήκτρο 
λειτουργίας [Ρονε; Οπ/ΟΗ] και στο µπροσι:- 
νό µέρος το πλήκτρο Κθςε! και οι δύο 058 δύ- 
ρες [σύνολο πέντε τον αριθµό) που προανα- 
φέραμε. Όλα αυτά βρίσκονται σε πλήρη θέα 
και σε Ιδιαίτερα εργονομική θέση, αφού µπο- 
ρούμε να συνδέσουµε το πληκτρολόγιο εκεί, 
καθώς και οποιαδήποτε άλλη συσκευή που 
χρησιμοποιεί παρόμοιο πρότυπο σύνδεσης µε 
τον υπολογιστή. 

Το πληκτρολόγιο και το µικρό όμορφο 
πιουςθ συμπληρώνουν την εικόνα του υπολο- 
γιστή και ακολουθούν την ίδια σχεδιαστική 
αντίληψη µε το υπόλοιπο σύστημα. ἔτσι, οι 
όμορφες γαλάζιες διαφάνειές του, που επι- 
τρέπουν στο χρήστη να δει στο εσωτερικό της 
κατασκευής τους Και αποτελούν το µεγαλύτε- 
ρο πλεονέκτημα του υπολογιστή, κάνουν Και 
εδώ την εμφάνισή τους. Το μικρό πιουςε συν- 
δέεται µάλιστα στο πληκτρολόγιο, κάτι που 
µας φάνηκε κάπως περίεργο, αλλά εἶναι αρκε- 
τά εργονοµικό! 

Ο ήχος ή η µουσική φτάνουν στα αυτιά µας 
από δύο µικρά ηχεία τα οποία έχουν Ικανοποι- 
ητική απόδοση. Ένας περιστροφικός διακό- 
πτης και ένα πλήκτρο, που φροντίζουν για την 
ένταση του ήχου Και την απόδοση των ηχείων 
σε 30 και Νοιπια[ πιοάθ, βρίσκονται στο 
μπροστινό µέρος του ενός απὀ αυτά. Ο υπο: 
λογιστής εντυπωσιάζει µε την αισθητική του, 
τις διάφανες επιφάνειές του Και µπορεί να 
αποτελέσει ιδανικό συνεργάτη για το χρήστη 
που εργάζεται στο σπίτι και δεν έχει ιδιαίτε- 
ρες απαιτήσεις σε απόδοση από τον υΠΟλΟΥΙ- 


στή του. 


ΡΟ Μαςιε;ςΕΗ8 


ΕύΡΑ υ-95Τή.19Η 500 
Ξεχωβίζσει για την 
πρωτοποριακή σχεδίασή του, 
αλλά και για τη δυνατή “καρδιά” 
του] 

Το ΕΙΡΑ ἰ)-θΙγί5Π 500 µας ήρθε 
από τη Μεφοῦί! Α.Ε. (τηλ.: 5128300) 
και αποτελεί εξαίρεση στον κανόνα 
της όλης σχεδίασης των υΠΟλΟγΙ- 
στών. Εξωτερικά είναι ένας πολύ 
όμορφος υπολογιστής, συνδυάζο- 
ντας το απαλό κρεµ µε την Προκλη- 
τικότητα του πορτοκαλί χρώματος. 

Η σχεδιαστική καινοτομία που 
ακολούθησε η εταιρεία κατασκευής 
αφορά στην οθόνη, η οποία ενσώ- 
µατώνει στο πίσω µέρος της το 
σύνολο του Πατάν/α[θ του υΠΟ- 
λογιστή. Όλα τα στοιχεία του 
Παιαν/α[θ, λοιπόν, οι δύ- 
ρες, το ΠορΡρΥ αῑσκ ἀήνε 
και το ΏΥΡ-ΚΟΜ ἀπΐνθ, 
ενσωματώνονται στο πί- 
σω µέρος της ποιοτικής ΤΕΤ 
15.1” οθόνης και στις δύο πλευρές αυτής. Η 
οθόνη είναι πολύ καλής ποιότητας και περι- 
λαμθάνει δύο ηχεία, τα οποία προσφέρουν 
ικανοποιητική ποιότητα Και απόδοση στον 
ήχο. Στην πρόσοψη του μικρού υπολογιστή 
υπάρχει µία µικρή Ι{0Ώ οθόνη, στην οποία 
αναγράφονται διάφορες λειτουργίες του Ρς 
(αν παίζει κάποιο (Ρ-ΕΟΜ, για παράδειγµα], 
ενώ υπάρχει και ένα ραπθἱ µε πλήκτρα διάφο- 
ρων χρήσιμων λειτουργιών, πορτοκαλί χρώ- 
ματος. 

Τα πλήκτρα προσφέρουν έλεγχο της έντα- 
σης του ήχου (οι σχετικές ενδείξεις αναγρά- 
φονται στην οθόνη µέσω Ο5/Γ), έλεγχο της 
λειτουργίας του ΓΝΡ-ΚΟΜ ἀήνθ, καθώς επί- 
σης δυνατότητα εκκίνησης του Ὀτον/5ε: και 
του 6-πιαῖ| «ἰἴεπ]. Το πληκτρολόγιο ξεφεύγει 
από τα συνηθισμένα και ενσωματώνει πλή- 
κτρα µε ειδικές λειτουργίες (ευ!, «ορΥ, 5ανθ, 
Ρρα518, ρήπ! καθώς επίσης και νακε, 5ἱε6ρ, 
Ρονθη), στοιχείο Ιδιαίτερης εργονοµικής ση- 
µασίας. Το πιουςθ είναι ένα τυπικό ποντίκι 
πορτοκαλί χρώματος, προκειµένου να ταιριά- 
ζει εμφανισιακά µε το υπόλοιπο σύστημα. 

Το πιαϊηροαιά του υπολογιστή εἶναι κατα- 
σκευασµένο γύρω από το 5ἱ5 630 εΠὶρεεἰ και 
διαθέτει 128ΜΒ ΚΑΜ, από τα οποία τα 
112Μ8Β είναι ελεύθερα για χρησιμοποίηση 
από το λειπουργικό σύστημα και τις εφαρµο- 
γές και τα υπόλοιπα 1όΜΒ εἶναι δεσµευμένα 
απὀ το εΠὶρ5θ!. Ενσωματώνει τον Ρθηήυπι (ΙΙ! 
της Ιπ]6ἰ στα ΖΟ0ΟΜΗΣ (100ΜΗ:Ζ Ε58], προ- 
σφέροντας αυξημένη ικανότητα επεξεργα- 
σίας και επιδόσεων πολυμέσων, αφού διαδέ- 


ΕΙ ΚὈ;ς Μις: 


τει τις εντολές 55Ε. Δια- 

Βέτει σκληρό δίσκο υὈΜΑ 33 χωρητικότητας 
10/208, το κλασικό αῑς ἀῑίνο ].44ΜΒ και 
ένα ΏΝΡ-ΚΟΜ 8πλής ταχύτητας. 

Το ἀῑςΚ ἀῑίνε και το ΏΥΓ-ΕΟΜ (κατασκευ- 
ής Τοσηίρα 90-ς2402) εἶναι τοποθετημένα 
στις δύο πλευρές της οθόνης και είναι ιδιαί- 
τερα εύκολα στην προσέγγισή τους από το 
χρήστη. Στον τοµέα της επεκτασιµότητας ο 
υπολογιστής ενσωματώνει δύο Ρς «ατάς 
Ίγρε ΙΙ εἰοίς για την ενσωμάτωση διάφορων 
περιφερειακών. 

Στο πίσω µέρος διαθέτει διάφορα Αυαίο 
Ροµή5 (Μἰο-ἴη, Ιἴπε-ἴπ, Εατρῄοπε-ουἠ, 4 058 
δύρες, 2 Ρ5/2, µία σειριακή και µία παράλλη- 
λη δύρα, θύρα για σύνδεση |ογίίεκ και ένα 
Ρήοπθ |αεκ για σύνδεση µε κάποια τηλεφωνι- 
κή γραµµή. Ακόμη ο υπολογιστής της ΕΩΡΑ 
ενσωματώνει ΡΑΧ/ΜΟΡΕΜ 5όΚ για τη σύνδε- 
σή του µε το Ιπίθιπθ!. Ο υπολογιστής εἶναι 


ΕΟΡΑ υ-5ΤΥΙΙ5Η 500 
4111... 
σχεδίαση 


΄-- Οθόνη ΤΕΤ 


ἳ ἱκανοποιητική επε- 
ξεργαστική ισχύς 


Πρωτοποριακή 


ΗΗΠΗΤΗ 


Μέτριας απόδοσης 
υποσύστηµα 
γραφικών | 


. τα 


πλούσιος στον εξοπλισμό και 

εντυπωσιάζει µε την ολοκλήρωση 

των διάφορων υποσυστηµάτων 
του. Κατέφτασε στο περιοδικό 
µας µε προεγκατεστηµένα τα 

Ὑιπάονης ΜΕ και γενικά ικανοποίη- 

σε µε τις επιδόσεις του στις εφαρ- 
µογές των πάονης, 

Η αναπαραγωγή ΏΥΝΏ πραγµατο- 
ποιείται απρόσκοπτα και χωρίς κά- 
ποιο έντονο πρόθληµα, παρά την 
παλαιότητα του «Πρ5θ!, και η ΤΕΤ 
οθόνη κρίνεται ικανοποιητική για 
παρακολούθηση ταινιών. Η ποιότη- 
τα κατασκευής του υπολογιστή κρί- 
γεται ικανοποιητική χωρίς όμως να 

εντυπωσιάζει, αφού τα υλικά κατα- 

σκευής του, ενώ προσδίδουν µια 

αίσθηση στιθαρότητας, 

εντούτοις έχουν κάποιες 

µικρές απροσεξίες στο 

φινίρισμα. Πλεονέκτημα 

αποτελεί η ευκολία ρύθμι- 

σης της οθόνης σε οποια: 

δήποτε γωνία της αρέσκεται ο χρήστης µέ- 

σω ενός βραχίονα που ενσωματώνεται στο 

πίσω µέρος της. Το ΕΟΡΑ ()-5γἰδι αποτελεί 

έναν υπολογιστή προορισμένο να καλύψει τις 

ανάγκες ενός χρήστη που εργάζεται και δισ- 

κεδάζει στο σπίτι - και τα καταφέρνει Όαυ- 
μάσια. 

Φυσικά, δεν µπορεί να καλύψει τις ανά- 
γκες του απαιτητικού «αππει, αφού το υποσύ- 
στηµα γραφικών που βρίσκεται ενσωµατωμέ- 
γο στο εἡὶρ5θ! του πιαϊηροατα δεν µπορεί κα- 
τασκευαστικά να προσφέρει επιδόσεις αξιώ- 
σεων. Ἡ όμορφη εξωτερική εμφάνιση του 
υπολογιστή και η διαφορετικότητά του αποτε- 
λούν τα μεγαλύτερα πλεονεκτήματά του, αλ- 
λά ο µικρός υπολογιστής διαθέτει ικανοποιη- 
τική υπολογιστική ισχύ ώστε να αντεπεξέλθει 
στις ανάγκες του χρήστη που εργάζεται σπίτι 
και σερφάρει στο Ιπεγπε!. 

Όπως προαναφέραμε, εξαιτίας του εΠίρςεἰ 
της 5ἱ5 ο υπολογιστής δεν µπορεί να αντεπε- 
ξέλθει στα σύγχρονα 30 παιχνίδια (Ωυακε ΙΙΙ 
Αιθπα, Ὀπιθα Ἰουππαπιεπ! κλπ] που απαιτούν 
Ιδιαίτερη επεξεργαστική ισχύ από το «Πὶρ5θΙ 
των γραφικών. Η απόδοσή του, όµως, σε λιγό- 
τερο αδηφάγα για τέτοια ισχύ παιχνίδια είναι 
ικανοποιητική. Ο υπολογιστής της ΕΙΡΑ απο- 
τελεί, πάντως, µία εξαιρετική πρόταση για 
χρήση στο σπίτι, τόσο για εφαρμογές 
ππυ]ήπιθαία όσο και για το Ιηἰθτηεί, και απευ- 
Βύνεται στους χρήστες που επιθυμούν να κα- 
λύψουν ανάγκες οπιαἰ! ΟΗίεε Ηοπιε ΟΗίοε 
(ΡΟΗΟ). 


«σοκ αμα ολ" αν (με βας « τς 
ου «ΕΙ. ’ σζ, 


α-... --.... -.... 


ΙἩ νίκη θα είναι ακοή 
ΐ Το μυστικό κρύβεται 


. 


” 


-.. οι 


αποστολές 


{3 Οι υποαποστο- 


λές και τα 
ορμητήρια των 


χαρακτήρων 
ϱ Οι στόχοι 
κάθε κεφαλαίου 
ᾧῷ Χάρτες για 
κάθε επίπεδο 

ὢ Περισσότεροι. 
500 λεπτομερείς 
ϱ Οδηγίες για τις 
πορείες (οος και Εν] 


{ Όλα τα αντικείµενα 
και οι τοποθεσίες τους 


6) Όλοι οι αντίπαλοι 
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γαππτοί φίλοι, 

ας καλωσορίζω στην καινούρια 
ήλπ του περιοδικού, από την 
ποία θᾳ οπιχειρούµο µία 
ναλυτική περιγραφή των 
αλύτερων ιστοσελίδων τόσο του 
πνικού όσο και του 
αγκόσµιου ἀοπιαίπ. Φυσική, 
εριµένουμε τις προτάσεις σας 
ώστε να παρουσιάζουμε κάθε 

ρή Νοῦ οἱίθς που ενδιαφέρουν 
σάς, τους αναγνώστες του “Ρ6 
ααίο;”. Αυτόν το µήνα θα 
γκαινιάσουµο τη στήλη µο την 
παρουσίαση της ιστοσελίδας του 
εανικού τπλευπτικού σταθμού 


Επιμέλεια: Κωνσταντίνος Μεϊντάνης 
αζη]ε[θεοπηρυργες».0Γ 


ο Μααπε!, όπως εἶναι το όνομά του 
ἱςθ, εἶναι η επίσηµη ιστοσελίδα του 
γεανικού μουσικού τηλεοπτικού 
σταθμού Μαά ΤΥ και παράλληλα το 


ο 58θ]κα Μαρ!ει 


πρώτο ελληνικό μουσικό ροήαἱ το οποίο προ- 
σπαθεί να καλύψει πλήρως το πιο εμπορικό 


κομμάτι της ελληνικής μουσικής σκηνής και να 
προσφέρει πληροφόρηση γύρω από όλα τα 
υπόλοιπα είδη. Η εν λόγω ιστοσελίδα αποτελεί 
το πρώτο Βήμα προς τη μελλοντική μετεξέλιξη 
του Μαα ΤΝ απὀ ένα μονόδρομο μαζικό µέσο 
μουσικής επικοινωνίας σε ένα πλήρως ἰπίθγας- 
ἤνθ περιθάλλον μουσικής ψυχαγωγίας. 

Η παρουσία του Μαά ΤΥ στο ελληνικό ἀο- 
ππαίη δεν είναι τωρινή, αφού από το 1996 έδω- 
σε τη δυνατότητα στους τηλεθεατές να έρθουν 
σε επικοινωνία µαζί του µέσω -πιαί]. Αρχικά, 
µε τη Βοήθεια της ΕΕΧΙ (Ενωση Ελλήνων Χρη- 
στών [πίειπε!), δημιούργησε τις πρώτες, απλοῖ- 
κές σελίδες µε πληροφορίες γύρω από το 
σταθμό και το πρόγραµµά του. Αργότερα απέ- 
κτησε τον δικό του 56{νθΙ στο εξωτερικό 
[Μνπιας-Πείία5.οπι), ενώ τον Ιούλιο 1998 τη 
δική του διεύθυνση στο ελληνικό ΙπθΓηΘΙ 
(Μνν.πιαα.ατ) εγκαθιστώντας και εδώ 5ΕΓνΙ 
στις εγκαταστάσεις της Ηε[ϊασπεί. Ταυτόχρονα 
παρουσιάζει ένα καινούριο αισθητικά οἱ, το 
οποίο ενημερώνεται καθηµερινά µε πληροφο- 
ρίες για τις ώρες των εκπομπών του, τις εκδη: 
λώσεις του σταθμού, αλλά και µε δελτία Τύ- 
που. Όλα αυτά, σε συνδυασμό µε την έντονη 
κινητικότητά του στο εξωτερικό οδήγησαν στις 
αρχές του 1999 στη δηµιουργία µίας ομάδας 
ικανής να δημιουργήσει την οη-]ίπθ εκδοχή του 
Μαά ΤΥ. Η ομάδα αυτή ξεκίνησε να λειτουργεί 
Και έπειτα από αρκετή δουλειά έθγαλε για 


πρώτη φορά στον αέρα το νέο είς του Μαά, 
στις 7 Μαϊου 2000. 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΟΥΜΕ ΣΤΟ ΜΛΟ.6Η 

Πληκτρολογώντας νληνπιαά.οΓ ὃα εµφανι- 
στεί η ιστοσελίδα του Μαά, η δυναμική σχε- 
δίαση της οποίας µας επιτρέπει να έχουµε Τα- 
χεία πρόσβαση στα δεδοµένα. ἔπειτα από 
ελάχιστο χρονικό διάστηµα εµφανίζεται η κε- 
ντρική οθόνη όπου περιλαμθάνονται τα τελευ- 
ταία νέα, ενώ στην αριστερή πλευρά της υπάρ- 
χουν οι Βασικές κατηγορίες, οι οποίες είναι οἱ 
εξής: 


Μουσικά Νέα 
Εδώ ὃα βρούμε τις τελευταίες ειδήσεις που 
έχουν σχέση µε τη µουσικά δρώμενα τόσο στη 


χώρα µας όσο και στο εξωτερικό. Μια σύντο- 
µη περίληψη των ειδήσεων αυτών προσφέρε- 
ται στην προεπισκόπησή τους που εµφανίζεται 
στην αρχική οθόνη. Κάνοντας κλικ σε µία εικό- 
να, ὃα μεταφερδούμε στο σχετικό Ιἰηκ που 
αντιστοιχεί στην ανάλογη είδηση, ενώ πρέπει 
γα σημειώσουμε πως η ανανέωση τῶν νέων 
πραγματοποιείται σε καθημερινή θάση. 


Καλλιέχνες 

Κάνοντας κλικ σε κάποιο γράμμα της αλφα- 
βήτου, ὃα μεταφερθούμε στη σελίδα όπου 
υπάρχουν τα Βιογραφικά όσων τραγουδιστών 
το επώνυμο ξεκινά από το γράµµα που επιλέξα- 


με. Περιλαμβάνονται βιογραφικά Ελλήνων καλ- 
λιτεχνών του παρόντος και του παρελθόντος, 
όπως του Γιάννη Πουλόπουλου και του Παύλου 
Σιδηρόπουλου. 


Αιζέντα Εκδηλώσεων 

Σε αυτό το τµήµα οι επισκέπτες μπορούν να 
πληροφορηθούν για όλες τις μουσικές εκδηλώ- 
σεις που γίνονται κυρίως στην Αθήνα αλλά και 
σε αρκετές επαρχιακές πόλεις. Προσφέρονται 
σύντομη περιγραφή της εκδήλωσης, φωτογρα- 
φία, καθώς και η διεύθυνση και το τηλέφωνο 
του χώρου όπου διεξάγεται Και, φυσικά, η τιµή 
του εισιτηρίου. Σημειώνεται ότι σε λίγες ηµέρες 
ὃα λειτουργήσει πιλοτικά και η οη-]πθ αγορά 
εισιτηρίων για αυτές τις εκδηλώσεις σε συνερ- 
γασία µε την ΤιοκεγΗθ]ία». 


σπαί 
Πρόκειται για ένα ε[αίτοοπι όπου οἱ επισκέ- 
πτες μπορούν να συζητούν σε πραγµατικό χρό- 


δη 


Αἴπω 
δει! 
ποσο 
ὢλσκ 
ς)-Ἅπαν- 
ας” 
αλα 


νο, εγώ πραγματοποιούνται γίηυαἱ συνεντεύ- 
ξεις µεταξύ του κοινού και των καλλιτεχνών. 
Κάδε χρήστης µπορεί να περάσει σε αυτή τη 
σελίδα, όπου υπάρχει ένας χώρος “κοινόχρη- 
στος” στον οποίο εμφανίζονται “ζωντανά” όλα 
τα μηνύματα που γράφει όποιος έχει συνδεδεί. 


υπατίς 
: Σε αυτή την κατηγορία ο χρήστης µπορεί να 
πληροφορηθεί ποιοι καλλιτέχνες και ποια Τρα- 


Μπυπική διπακέδιση καὶ... υρέπΙς 


γούδια “πουλάνε” περισσότερο. Περιλαμθάνο- 
νται επαιίς µε τα 20 κομμάτια που παίζει το 
Μαά κάθε εβδομάδα, τα 5 που παίζει κάδε µέ- 
ρα, τα ὁ που ψηφίζουν οι τηλεθεατές του 
Θοοὰγ” (1υῦ, το ελληνικό και διεθνές Τορ50 
της ΙΕΡΙ (ἔνώση Δισκογραφικών Εταιρειών], κα- 
Βώς και τα επαής της Αγγλίας. 


Μα ΡΙαποί 

Στο Μαά Ρἰαπε! µπορεί κάποιος να βρει ανά 
κατηγορία εκατοντάδες σἴΐθς σχετικά µε την ελ- 
ληνική και διεθνή μουσική, επίσηµα και ανεπί- 
σηµα σἶϊθς καλλιτεχνών, ηλεκτρονικά καταστή- 
µατα πώλησης (05, καθώς και µια εύχρηστη 
µηχανή αναζήτησης που Όα µας Βοηθήσει να 
βρούμε εύκολα και γρήγορα τις πληροφορίες 


ᾱα 


[τα 
μμ. 
ἡ ο κας. 
ο ον 


ἴ 
' 


π 


που αναζητάµε και έχουν καταχωριστεί στην 
ιστοσελίδα του Μαα. Ακόμα, στο Ρἰαπθ! Μαά 
έχουµε τη δυνατότητα να δούµε τα Βιογραφικά 
των αγαπημένων µας παρουσιαστών. 


ΜαΜ οη Λἱ 

Το εν λόγω τµήµα προσφέρει ενηµέρωση 
σχετικά µε το ποια εκποµπή προβάλλεται εκεί- 
γη τη στιγµή στο Μαα, ποια ακολουθεί, ενώ 
υπάρχει η δυνατότητα μετάβασης στις σελίδες 
τους Κάνοντας κλικ στο αντίστοιχο [ἴηΚ. Ακόμα 
µπορεί κάποιος να παρακολουθήσει ζωντανά 
το πρόγραµµα του σταθμού µε εικόνα ὅς ήχο [ή 
µόνο µε ήχο αν έχει χαμηλότερη σύνδεση] απὀ 
όποιο σηµείο του πλανήτη και αν βρίσκεται. 


Εοτωπι 

Το Εοτυπῃ δίνει τη δυνατότητα στους επισκέ- 
πτες να καταθέσουν τις απόψεις τους γύρω 
από θέµατα που αφορούν στη µουσική, στο 
Μαά και στον Καλλιτεχνικό χώρο. Κάδε χρή- 
στης µπορεί να δηλώσει όποιο θέμα επιθυμεί 
και στη συνέχεια οἱ υπόλοιποι χρήστες που επι- 
σκέπτονται αυτό το τµήµα του σταθμού µπο- 
ρούν να καταθέσουν τις δικές τους απόψεις. 
Το πλεονέκτηµα στο Εοτυπῃ είναι ότι η συζήτη- 
ση δεν πραγματοποιείται σε πραγµατικό χρό- 
νο, όπως στο (Πα, µε αποτέλεσµα να µπορεί 


Ρς Μαρ!ει 


ο... 


π Ώ 
μι 
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ο καθένας ανά πάσα στιγµή να καταθέσει την 
ἀποψή του. 


δαπιθς 

Όπως Όα καταλάβστε, η εν λόγω κατηγορία 
περιλαμβάνει παιχνίδια που μπορούμε να παί- 
ξουμε µε παραγωγούς του Μαα ΤΝ, όπως το 
Βυείουἱ µε τον Θέμη [εωργαντά και το ΟΡΟ µε 
τον Θάνο Χάντζο. Μη λησµονήσετε να επισκε- 
φθείτε αυτή τη κατηγορία όποτε Βρεδείτε στο 
πιας.ς: γιατί πρόκειται να προστεθούν και όλ- 
λα παιχνίδια λίαν συντόμως. 


Βονπιοαδς 
Στο τµήµα αυτό υπάρχουν πράγματα τα 
οποία µπορεί ο καθένας να κατεβάσει στον 


ΗΝ Ρς Μοςε: 


υπολογιστή του. Θα Βρείτε συγκεντρωμένα 
όλα τα Μαραρεις παρουσιαστών και καλλιτε- 
χνών, προγράµµατα που έχουν φτιάξει οἱ φίλοι 
του Μαά για τους επισκέπτες, καθώς και Ώαη- 
Πθ:ς για το 5ἱἱθ του καθενός. 


Μαἀπια!! 

Η δυνατότητα δωρεάν ηλεκτρονικής ΄αλλη- 
λογραφίας είναι µία υπηρεσία που δεν ὃα µπο- 
ρούσε να λείψει από το καλά οργανώμένο 
Μαάπει. Κάθε επισκέπτης µπορεί να αποκτήσει 


το δικό του 6-πιαῖ] για να αποστείλει τα μηνύ- 
µατά του σε όλο τον κόσµο, αφού πρώτα εγ- 
γραφεί ὡς µέλος στην κοινότητα του Μαα. 


ΜΑΙ ΥΝΑΡ 

Το Μαα, ως νεανικός σταθμός, δεν ὃα µπο- 
ρούσε να µην ακολουθήσει την τελευταία µόδα 
γύρω από την κινητή τηλεφωνία και τις υπηρε- 
σίες ΝΑΡ, Θέλοντας να προσφέρει τη δυνατό- 
τητα σε κάθε φίλο της μουσικής να ενηµερώνε- 
ται όπου και αν Βρίσκεται, έχει ετοιμάσει µια εἰ- 
δική έκδοση του σἶιθ, πιο ελαφριά, ειδική για κι- 
γητά τηλέφωνα. 

Στη διεύθυνση ΠΗρ://Μαρ.πιαα.ο: οποιοσδή- 
ποτε έχει κινητό τηλέφωνο που υποστηρίζει 
υπηρεσίες ΥΝΑΡ µπορεί σε καθημερινή θάση να 
ενημερώνεται για τα τελευταία µουσικά νέα, τα 
Καλύτερα δέκα κοµµάτια της ελληνικής και ξέ- 
νης μουσικής και τις μουσικές εκδηλώσεις της 
περιόδου, 


Το Μααπεἰ προσφέρει στους διαφημιζόµε- 
νους μοναδικές ευκαιρίες προθολής σε σχέση 
µε όλα τα υπόλοιπα σἴϊθς που υπάρχουν στο ελ- 
ληνικό πίεπηε!, 

Καταρχήν, υπάρχει η δυνατότητα προθολής 
µε τα κλασικά διαφημιστικά Ώαππεις, σε µεγά- 
λο μέγεθος (4όθχόθ)], στο κεντρικό τµήµα της 
σελίδας, ή µε μικρότερα [120χόθ], αριστερά 
και δεξιά, στα οποία υπάρχουν [ἴηκς µε άλλα 
σε». Επίσης, µπορεί κάποιος να αναλάθει τη 
χορηγία ενός ολόκληρου τµήµατος του 5ἰίθ 
[π.χ. τα Μουσικά Νέα], έτσι ώστε σε κάθε υπο- 
σελίδα του τµήµατος αυτού να εµφανίζεται το 
λογότυπό του. Και εδώ δίνεται η δυνατότητα 
ΙΙη µε άλλο :ἶϊθ. 

Ακόμη, υπάρχει η δυνατότητα χορηγίας του 
κέρσορα του πιου»θ, έτσι ώστε μπαίνοντας κά- 
ποιος στις σελίδες του 5ἱίθ, ο κέρσορας να µε- 
ταµορφώνεται στο λογότυπο του χορηγού. 

Μέσα από ένα πολύπλοκο πρόγραµµα δίνε- 
ται επίσης η δυνατότητα στον πελάτη να Βόλει 
δικό του διαφημιστικό 5ρο! [ραδιοφωνικό ή τη- 
λεοπτικό) πριν από κάθε προβολή νίάθο εἰίρ ή 
τραγουδιού, εξασφαλίζοντας έτσι την προσοχή 
του χρήστη, ο οποίος περιμένει να δει το Κομ- 
μάτι που διάλεξε. 

Εκτός απὀ όλα τα παραπάνω προσφέρεται η 
δυνατότητα δημιουργίας Ιαἰ[ογπιαάς διαγωνι- 
σµών, µε ιδιαίπερες σελίδες, ειδικά Όαππθις 
κ.ά. 

Ο τρόπος µε τον οποίο χρεώνονται οι προα- 
γαφερόµενες υπηρεσίες εἶναι τα υ56/ 5θ55ἱοῃ», 
δηλαδή ο διαφημιζόµενος χρεώνεται µόνο για 
όσες φορές οι χρήστες εἶδαν τα μηνύματά του. 
Σημειωτέον ότι προσφέρεται η δυνατότητα 
στον πελάτη να παρακολουθεί εξ αποστάσεως 
την κίνηση του λογαριασμού του, ώστε να ξέρει 
ανά πάσα σἹιγµή πόσοι χρήστες έχουν δει το 
μήνυμά του. 

[ια περισσότερες πληροφορίες οἱ ενδιαφε- 


Μυπικί διππκέδεση και... Ὀρέι 
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Μουσικά Νεα 


Με Χρυσή! ταχύτητα, σε ρεύματα αντίθετα 


Τρεκ ῥνσκογροφυας στοφρείες 
δακδνούν Τον ἁημήτρη Κόμοτα μετὸ 
πς χρωσές πωλήσεκ Του μ 
του ο "Σε ρεύματα ον πθετο”. 


Η 8οηΥ, η Φοπούς καὶ η Μίος ἐκονον 


πς Προτόσες Τους στον Δημήτρη 
Κόκοτα και περιμένουν Την οπὀφοση 
του. 


Οἱ Μοπίτοι αποκλειστικἁ στο 
Μα! 
Αποκλειστικό οπὀ το Μεά Τν, δείτε το ν]όφο «ἄρ Των Μοπβου, 


Αν ήσουν εὐώ" (Μγ ΑπΩΥ Νορύης), που κωκλοφόρησε τον 
Μόρπο τοω 2000 


30 χρόνια Ωεηεεὶς σε 57 λεπτά 
ζωντανά στο Μαάπεῖ 

Με την εωκαρία της κωκλοφορίας Του κανούργιου φγοσία Ρὰς 
οὔωη των Θοραής το Μεάπα προβάλλει ένο μονοῦιό 
οφιέρωμα γι οωτούς, ὄιάρκανος μίας ολόκληρης ώρας ἔνο. 


Βαγγέλη Γερμανού 
Τον Βαγγέλη Γερμανό τον ξέρουμε όλοι καλό... τον γνωρίσαμε 


"στα μηαράνοσ” το 
1961 κοι µος κρστός; σπὀ τότε γλωθά συντροφιό. 


το νέο Τους 
«ἴωφα κο ήδη οποσχολούν την Μεγόλη Βρετανία οφού 
ύ νος των 5ρίςο Οπής 


Ατζεντα 


Το ννν.πιας.ῃί µε µια µατιά 


Στην αριστερή πλευρά της κεντρι- 
κής σελίδας 8α Βρείτετις Βασικές 
υπηρεσίες που σας προσφέρει η 
ιστοσελίδα του Μαά. 


Κάνετε κλικ σε µια είδηση και Όα πλη- 
ῥροφορηθείτε για το πότε και το πού 8α 
πραγµατοποιηθεί η αντίστοιχη µουσι- 
κή εκδήλωση. 


Εδώ Βλέπουμε µια περιληπτική 
περιγραφή των ειδήσεων. Κάνο- 
ντας κλικ 8α μεταφερθούμµε στο 
σχετικό Ιἰπίς που αντιστοιχεί στην 
είδηση. 


Σε αυτό το σηµείο µπορείτε να µάδθετε 
πληροφορίες για τις εκπομπές του τη- 
λεοπτικού σταθμού ΜΑΟ Τν. 


Μπορείτε να εισάγαγετε την ηλε- 
κτρονική σας διεύθυνση και το 
Μαά 8α σας αποστέλλει καθηµε- 
ρινά ένα ενημερωτικό πενν5]εἩογ. 


Πληκτρολογήστε τη λέξη - κλει- 
δί στη µηχανή αναζήτησης για 
να Βρείτε εύκολα και γρήγορα 
την είδηση που σας ενδιαφέρει. 


ῥρόµενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε το τµή- 
μα Μαικθ!ίπα στην ηλεκτρονική διεύθυνση 
πιαηκεῄποθπισά.ᾳ:. 


Η ιστοσελίδα του Μαα είναι µία από τις Κα- 
λύτερες που έχουµε επισκεφθεί στο ελληνικό 
ἀοπιαίη. Μέσω αυτής ο χρήστης µπορεί να πλη- 
ῥροφορηθεί άµεσα, έγκυρα Και έγκαιρα για τς 
τελευταίες εξελίξεις που αφορούν στο χώρο 
της μουσικής αλλά και του Ιήθεἰγ/ε γενικότερα. 
Η αρκετά ενημερωμένη βάση δεδοµένων του 
είναι αποτέλεσµα της συγκέντρωσης πληροφο- 
ριών για περισσότερα από τρία χρόνια. Κάδε 
χρήστης µπορεί να Βρει πλήθος πληροφοριών, 
πλούσιο οπτικοακουστικό υλικό (φωτογραφίες, 
αρχεία ήχου που μπορούμε να ακούσουμε οἩη- 


Ιίπθ µέσω του Κθαί Ρίαγει, ναραρεις κ.λπ.) 

Η προσπέλαση των δεδοµένων είναι αρκετά 
γρήγορη, αν και σε ώρες αιχμής Όα συναντή- 
σουµε τα γνωστά προβλήµατα. Η προσπέλαση 
στις σελίδες που περιλαμβάνουν ειδήσεις εἶναι 
αρκετά ικανοποιητική αλλά εάν θέλετε να πα- 
ρακολουθήσετε κάποιο νίάθο, Όα σας συµβου- 
λεύαμε γα δοκιμάσετε µετά τις απογευματινές 
ώρες. 

Το Μαάπε! πρόκειται να εντάξει και άλλες 
υπηρεσίες στο µέλλον, όπως δυνατότητα δηµι- 
ουργίας προσωπικής σελίδας χρήστη, βάση δε- 
δοµένων για τους μεγαλύτερους ξένους καλλι- 
τέχνες, δυνατότητα επιλογής διαφορετικών δε- 
αµάτων εικόνας και ήχου και ρἰαγ]ί!, όπου κά- 
θε χρήστης Όα µπορεί να διαλέξει τα κομμάτια 
που θέλει γα ακούσει απὀ το αρχείο του Μαα- 


πθῖ, ανεξάρτητα από το αν περιλαµθάνονται ή 
όχι στη συγκεκριμένη ιστοσελίδα. Επίσης σύ- 
ντοµα ὃα έχει τη δυνατότητα παραγγελίας 
μουσικών (ὓς µέσα από τις σελίδες των Καλλι- 
τεχνών. 

Ακόμα πρέπει να επισηµάνουμµε πῶς το 
ππαᾶ.ᾳ: “επιθραβεύτηκε΄ απὀ ένα διαγωνισμό 
που έκανε το νν,αοἰπιυσίς,εοπη Και εἶχε την 
ονομασία "Ρθορίθ (Ποΐςθ ΑΜατάς”. Το 
νλπιαά ο: κατέλαθε την 7όη θέση ανάµεσα 
σε 2000 νεῦςίϊθ» που πήραν µέρος στο δισ- 
γωνισμό και κέρδισε µια πολύ καλή Θέση µέσα 
στα 100 πρώτα σἴϊες στον κόσµο. 

Πρόκειται για µία σηµαντική διάκριση και ελ- 
πίζουµε στο µέλλον να υπάρξει και ανάλογη 
συνέχεια. Ραντεβού τον επόμενο µήνα. - 


Ρς Μακιετα 8 


Σιπ γνωστή κοιλάδα των Παραθύρων (πλέον 2000 παραθύρων) ο καιρός ήταν θυελλώδης για 
άλλη µία φορά (Βλ. προηγ. Καζαμίες). θι ψπφιακές καταιγίδες λυσσομανούσαν, κόβοντας την 
ανάσα οποιουδήποτε ανύπτου ταξιδιώτη τολμούσε να τις αντιμετωπίσει. 0! πύλες του ουρανού 
είχαν ανοίξει και από µέσα ξεχύνονταν άγριο χαλάζι και ασιαµήτητες πλεκτρικές οκκενώσεις. 
Κοινώς έριχνε καρεκλοπύδαρα (στην κυριολεξία, πόδια από νεοκλασικές και µειαμοντέρνες 
καρέκλες και σκαμπύ). Τι έκανα εγώ; Τα γνωστά: Προέθλεπα το μέλλον (παίζοντας ΡΒἱαῦ]ο, το 
9 αυτή τη φορά όµως). Γιατί ποιος άλλος µπορεί να δει αυτά που θᾳ πέσουν πάνω στην 
ανθρωπύότπτα, τις συμφορές που θα 8ρουν τους Ρ6 µ56/5 πνή τον κόσµο, τις απρύβλεπιες 


εξελίξεις στο χώρο της πληροφορικής, ποιος εκτός απύ τον... 


η βερον 
{ 


Ηε!έίτε 

ΝΘεΓοπιαπεε; 4δόου [ενεί (ανέθηκα µερικά 
από την προηγούµενη φορά], υπό τον 
Άρχοντα της ]ιμωρίας, τον βαίππιαδ!εΓ 
Αγεβθίσμορ Λήαπυσυ», και τον βασιλιά του 


Σκότους, τον Διοππροφόρο Μαύρο Αγγελο 
Βασίλη Πύλες, πολλά τα έτη Του... 


Αφιερωμένο στα Ώαικ ἱοπας της Βούλας, 
ΚΠδΙΟ/ και Αππαπα. στον Ἰεε[ί» [νυν Ε[{ και 
μελλοντικό ΌσηΚ [οπα], στον Ιαπγ (Τοβ και τον 
ΑαθΗα[αακ (νυν Οπε και μέλλοντα ΟλουΙ.. 


πόρτα του Ουϊ]ά µου χτύπησε τη 
γνωστή και καθιερωμένη πια 
στιγµή, ακριθώς έναν µήνα πριν 
από αυτό που οι άνθρωποι ονο- 
µάζρυν Χριστούγεννα. Το γνώρι- 
ζα, άλλωστε προθλέπω τα πάντα. Το κατώφλι 
της διάβηκαν δύο µαυροφορεμένες φιγούρες, 
η µία γνωστή µου, την άλλη δεν την είχα ξανα- 
δεί. Μου έκανε εντύπωση, όµως, γιαή δεν έδει- 
χνε να µε φοβάται. Η γνωστή φιγούρα μίλησε. 

-Τα σέθη µου, άρχοντα Ηε[[ῇτε, ήρθα για την 
καθιερωμένη συναλλαγή µας. 

:Τεια σου και σένα, νεαρέ ΟΡΐοπε Κταὶςοῦί, 
ή αλλιώς Ναπίοι. Ποιο είναι το πλάσμα µαζί σου; 

-Αυτός είναι ο νεαρός Ιυκε Κα[ουτοναίκοι, 
µαδητευόμενός µου στις Ώαικ Ας. 

-Χμμ.. Η Δύναμη είναι µαζί του. Αλλωστε 
φαίνεται από τη φάτσα του. Πρέπει να έχει φάει 
δυνατές σφαλιάρες. Τι µου έφερες αὐτή τη 
φορό; : 

-Χα, αυτή τη φορά σού έχω κάτι που ὃα σε 
καταπλήξει. 


Ο Ναπίογ έβγαλε από την τσέπη του έναν 


μα 


2001 


Το µἐήήον... στα χέρια σας! 


χάρτη στον οποίο ξεχώριζε ένας κόκκινος, προ- 
φανώς κατασκευασμένος από αίμα κύκλος. 
Ξ Ιδού! 


ΞΟχι, όχι δεν είναι δυνατόν, δεν µπορεί, αυτό 
που έψαχνα πάντα. Το κρησφύγετο των επανα- 
στατών. Πλέον η πτώση των τεθεί» και της πρι- 
Υκίπισσας ἰθα Πατρίκια εἶναι θέμα χρόνου... 
Χμμ, Αθήνα, Συγγρού 44, ε’ Πολύ ωραία. 
Ορίστε, λοιπόν, το αντάλλαγμα. Ία σηµαντικό- 
τερα γεγονότα του 200]. [ράφε, νεαρέ 
Κα[ουτοναἰκοι: 


Υ Η ζωή στο “ΡΟ Μανίετ” κυλάει ειρηνικά και 
κατά τα γνωστά, ενώ το µόνο που διαταράσσει 
κάπως την ηρεμία εἶναι οι νέες µέθοδοι παρα- 
µατικής τιμωρίας των συντακτών που σιγά 
σιγά αρχίζουν να υιοθετούνται αρχικά από τον 
εκδότη και στη συνέχεια από τον αρχισυντάκτη. 
Αμφότεροι αποφασίζουν ότι πλέον το µαστίγω- 
μα δεν εἶναι πια και τόσο αποτελεσματικό και 
γ΄ αυτό προτείνονται και υλοποι- 
ούνται νέες μέθοδοι και τεχνικές, 
ϐγαλµένες απευθείας απὀ τα 
Βιθλία του Μαρκήσιου Ντε Σαντ. 
Θραύση προκαλούν το τηγάνισµα 
συντάκτη σε καυτό λάδι µε αλατά- 
κι και αντσούγιες, καθώς επίσης ο 
εγκλεισµός συντάκτη σε ένα 
δωμάτιο για 24 ώρες χωρίς φαῖ 
και νερό και, Το Κυριότερο, µπρο- 
στά σε µία γυμνή φωτογραφία του 
Πατρίκου. Μάλιστα, άπειρα περιο- 
δικά του χώρου ανά την υφήλιο 
σπεύδουν να αποκτήσουν το νέο 
βιθλίο του εκδότη πάνω στα 
Βασανιστήρια του προσωπικού 
του µε τίτλο “Το Νθνειθηαίπα Ραΐη: Το εγχειρί- 
διο ενός σωστού ρυβ[σῃο;'. 
Ἡ Ἡ εππυχία του Μθσσίαμ κάνει τα µέλη της 
Εἰθε[τοπίς Ας να συζητούν σοθαρά το ενδεχό- 
µενο ενός πιο “προχωρηµένου” σχετικού 9απῃθ. 
Το όλο ρτοἰθε!, όµως, καλύπτεται απὀ απόλυτη 
μυστικότητα. 
Παράλληλα, όµως, ανεβαίνει τρομερά και η 


δημοτικότητα του Πατρίκου. Ο πασίγνωστος 
πια σε όλο τον κόσµο Πατρίκος, µετά απὀ Ἱ- 
ΦΠΙΠ [Θλ. προηγούμενους Καζαμίες) γίνεται 
πλέον και Αεἰίοη ΕίουΓ. Κυκλοφορεί σε πολλές 
πλατφόρμες, ως παρτενέρ της ΒἰΡίΒο και σοθα- 
ρός ανταγωνιστής του οἱ /ομπ [εκεί ονοµάζε- 
ται Ραἰκ-ΡαΙήκ) καθώς και ὡς το ανῄίπαλο δέος 
για τον Αςίίοη Μαη [είναι 5υρθ: δυνατός]. 


ΦΕΒΡΟΌΥΛΡΙΟΣ 

τ Οι εκλογές στην Αμερική ακόµα να οδηγή- 
σουν στην εκλογή του επόμενου προέδρου. 
Αποφασίζονται νέες εκλογές για τον Οκτώθριο 
και οι δύο υποψήφιοι ξεκινούν εκ νέου τον προ- 
εκλογικό τους αγώνα. Ία γκάλοπ δείχνουν Βυσῇ 
3876 και Όοτθ 4470, αλλά ο Βυ5ῇι κάνει µια κίνη- 
ση που αλλάζει τα πάντα. Σε συνέντευξή του 
στον {αγ Κίπα δηλώνει πως “εἰπιαί [απα[ίκος 
απαρπος!ΐς Ίου Ρς Μασίετ” και για να το απο- 
δείξει, αποκαλύπτει το τατουάζ στο δεξί του 
χέρι “Ρς Μαρίει Βυἱοζ”. Έπειτα απὀ αυτό η 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 


δημοτικότητά του ανεβαίνει στα ύψη και Όεω- 
ρείται θέβαιος πρόεδρος των ΗΠΑ. 

Ὑ Τα επόµενα µελλούμενα είναι πραγματικά 
απίστευτα! Ο Καφούρος γίνεται Ροκοπιοπ!!! Και 
το όνοµα αυτού “Βλήματσου”, που στη γλώσσα 
των ΡοΚθπιοη σηµαίνει “αυτός που τα κάνει 
πάνω του τα Βράδια΄. Η πρώτη τηλεοπτική 
παρουσία του στην ομώνυμη σειρά κυριολεκτι- 


κά σπάει κάθε ρεκόρ τηλεθέασης [και ουκ ολί- 
γες οθόνες) σε όποια χώρα και αν προβάλλε- 
ται, ενώ η κάρτα του στο ομώνυμο εατά 6αΠΠ8 
γίνεται πιο» ναπίθὰἀ σε ελάχιστο χρονικό διά- 
στηµα [λίγα δευτερόλεπτα]. Η δημοτικότητά του 
πλέον εἶναι εκτός πραγματικότητας, γεγονός 
που αποδεικνύεται απὀ τους χιλιάδες Γιαπωνέ- 
ζους, Σενεγαλέζους, Βιετναµέζους, Κογκολέ- 
ζους και.. Εγγλέζους που καταφθάνουν στα 
γραφεία του περιοδικού για να τον θαυμάσουν. 
Ο Καφούρος, σε δηλώσεις του στην εκπομπή 
“Ενώπιος Ενωπίω” τονίζει: “Είμαι προσγειωµέ- 
γος. Η µεγάλη δηµοσιότητα δεν µε αγγίζει. 
Άλλοι έχουν πάρει ψηλά τον αµανέ”. Σε ερώτη- 
ση του δημοσιογράφου Χατζηνικολάου για το 
ποιον υπονοεί, δηλώνει “Γνωρίζει αυτός”, φώτο- 


γραφίζοντας προφανώς τον Πατρίκο. 


ΜΑΡΤΙΟΣ 

Ὑ Η κόντρα μεταξύ παιχνιδομηχανών και Ρς5 
έχει φουντώσει για τα καλά. Η γνωστή µας 50ηγ 
κυκλοφορεί το Ρ9Χ2 στην Ευρώπη 
και κόθει μερίδιο της αγοράς απὀ 
τα Ρ(5. Τα τελευταία περνούν στην 
αντεπίθεση, µε τις γνωστότερες 
αντιπροσωπίες να κατεβάζουν 
δραματικά τις τιµές. Σε τέτοιο 
Βαθμό μάλιστα που πωλούνται 
ΡΟς σε περίπτερα στην Όμόνοια, 
από πλανόδιους πωλητές, από 
αλλοδαπούς [μαζί µε (05) κ.λπ. Η 
ΦΟΗΥ τα παίρνει στο κρανίο και 
κάνει το επόμενο Βήμα: Κυκλοφο- 
ρεί την πρώτη παιχνιδοµηχανή- 
πλυντήριο. Το όνοµα αυτού ΡΙΘηγ- 
εΙα[ίοπ. Ίο πρώτο παιχνίδι, µάλι- 
στα, το Βἰ6 Καὶ Ργανϊποἰ ΚοΚοί εἶναι 
εντυπωσιακό και, κυρίως, πεντακάθαρο [από 
Ώυρ» και όχι µόνο). 

[Ο Νίκολας Μπερνς, συνεχίζοντας τις προ- 
τροπές του προς την ελληνική κυβέρνηση να 
απορρίψει τα Ευτο Βοβίεις υπέρ των 9Η, δηλό- 
νει: “Τα αεροπλάνα µας εἶναι πολύ καλύτερα, 
κάτοικοι του νέου Κοσόθ.. εεε της Ελλάδας. 
Αλήθεια λέω. Αν δεν µε πιστεύετε, ρωτήστε και 


Ρς Μαςίει [δν περι 


τον Φουρνιστάκη” Ὁ τελευταίος συμφωνεί, 
αλλά δεωρείται εθνικός µειοδότης, καταδότης, 
προδότης και γενικά δότης, αφού ο Κράτσας, 
σαφώς εκνευρισµένος, δηλώνει τον Φουρνιστά- 
κη σε όλα τα γνωστά νοσοκομεία ως µελλοντι- 
κό δωρητή οργάνων. Καθώς υπογράφει τα σχε- 
τικά χαρτιά υποσηµειώνει: “Ὁ δότης δεν χρειά- 
ζεται να τινάξει τα πέταλα. Οποτεδήποτε σας 
χρειαστεί ένα νεφρό, µια καρδιά, µια σπονδυλι- 
κή στήλη, θρε αδερφέ, επικοινωνήστε µαζ µου. 
Θα χαρώ πολύ να σας εξυπηρετήσω.’ 

Ὑ Ο Σωτήρης Μπέλλος μπαίνει στο στρατό, 
ανταποκρινόµενος στο Κάλεσμα της μαμάς 
πατρίδας. Σε δηλώσεις του στον Τριανταφυλλό- 
πουλο εἶναι κατηγορηµατικός: ΄Ία Ζει» δεν 
έχουν καμιά ελπίδα. Είµαστε πανίσχυροι!” Όλοι 
φοβούνται ότι του έχει σαλέψει και περιμένουν 
τα χειρότερα. 


ΛΠΡΙΛΙΟΌΣ 
Υ΄ Ανακαλύπτεται ζωή στον Άρη, καθώς η 
σύγκριση κάποιων μικροοργανισμών που περι- 
συλλέχθηκαν στις κοιλάδες του µε το ΏΝΑ του 
Κράτσα΄ δίνει ππαἰο; 10076. Η είδη- 
ση, βέθαια, περνάει λίγο Ὀγ, αφού τα 
γεγονότα εἶναι δραματικά Ο 
Ολυμπιακός κάνει εκτός έδρας νίκη 
στο (Ιαπηρίοης Ιεαρυθ! Κερδίζει τη 
Μίϊαη στο 5αη 5ἱτο µε το εξωπραγ- 
µατικό 11-01! Παράλληλα, ο 
Παναθηναϊκός, συνεχίζοντας την 
τακτική του να αγοράζει κάπως, 
Χμμμ, φτασµένους παίκτες, εντάσσει 
στο δυναμικό του τους Μαραντόνα, 
Πελέ και Μπεκενμπάουερ. 

τ Η κόντρα για την εκλογή του νέου 
προέδρου στην Αμερική καλά κρα- 
τεί. Μετά το κόλπο Βυ5ῇ, ο Όοή8, 
κινούμενος ανάλογα, δηλώνει: ΄Εαο 
εἰπιαί Ρίο ροἰγ {[απαϊκος αρο Ίοη 
αἰο. Μαιϊσία ο Ραϊήκος οἶπαί ρο]ϊ 
Καΐος πιου Π]ος” και για να αποδείξει 


ο ὀδ]κα ΝΛασίει 


του λόγου το αληδές, αποκαλύπτει τατουάζ στο 
δεξί του μάγουλο (όχι του προσώπου) µε τη 
φάτσα του Πατρίκου και την επιγραφή “Ί ἱονε 
ἠηής Ουγ!’. Μετά απὀ αυτό, ο Ώοιθ θεωρείται το 
ακλόνητο φαβορί για την προεδρία. 


ΜΛΙΟΌΣ 

Ὑ Κυκλοφορεί, τελικά, το νέο «απιε της 
Εἰθεἰτοπίς Αης µε σαφείς επιρροές απὀ το 
Μθσσία[ι και τίτλο το ομολογουμένως πολύ 
εντυπωσιακό: “Ομήισίανε: Ία ταςα Καπουη Ίοη 
Ρραρα΄. Πρόκειται για ένα εκ-πληκ--κὀ 30 
ΟυαΚε-εἰοπε, όπου ο παίκτης υποδύεται έναν 
παπά που, µέσα από εντυπὠσιακές τρισδιάστα- 
τες πίστες προχωράει σκοτώνοντας τα πάντα 
στο διάθα του, µέχρι τον τελικό κακὀ, έναν 
κοντό και καραφλό Κινέζο µε πολλές ελιές στο 
πρόσωπότου, τον »ἱ Μί ΤΙ. Εκεί όµως που το παι- 
χνίδι αφήνει εποχή είναι η τεράστια ποικιλία σε 
όπλα. Ο παίκτης ξεκινά µε το ταπεινό ΚοροσΚί- 
Πί, στη συνέχεια παίρνει το δυνατό [ἰναπίστ και 
µε λίγο ψάξιμο ανακαλύπτει το ρσαἰμή, το σἱαςῖ- 
αἴ, το ρεἰταΒῖϊ, το 5υρθ: ἠπιίαΙο κ.λπ. Στην 


Ελλάδα, αγανακτισµένοι πιστοί, καίνε τα κουτιά 
του παιχνιδιού [έχοντας όµως προηγουμένως 
κρατήσει το (0) µαζ µε φωτογραφίες του 
Ανδρουλάκη, του Πατρίκου και άλλων γνωστών 
αιρετικών. 

τ Ο Καφούρος φεύγει για να πιάσει το Μάη και 
δεν ξαναγυρνάει στο περιοδικό. Φημολογείται 
ότι η πολλή δημοσιότητα τον χάζεψε. 


ΙΟΥΝΙΟΣ 

Ὑ Το καλοκαίρι μπαίνει δυναμικά, σε ότι αφορά 
τόσο τον καιρό όσο και τις εξελίξεις στο χώρο 
της πληροφορικής. Η Μἰςτοσοβ ετοιμάζει το νέο 
λειτουργικό της, µε πολλά εκατομμύρια δετικά 
αλλά μόλις ένα αρνητικό: Το καινούριο λειτουρ- 
γικό δεν.. λεπουργεί Παραδόξως η εταιρεία 
εἶναι σίγουρη για τη νέα εμπορική επιτυχία, 
αφού το πρωτοποριακό προϊόν της, ανατρέπο- 
ντας εντελώς τα µέχρι στιγµής δεδοµένα, απο- 
τελεί το πρώτο µη-λειτουργικό (ποπ-ορετα!ἴπο] 
σύστημα στην παγκόσμια ιστορία της Πληρο- 
φορικής! 

Ἡ Κυκλοφορεί ένα δυνατό εχραη5ίοη για το 
ήδη σαρωτικά επιτυχημένο (Μή5Ιεανε, όπου ο 
παίκτης Όα έχει τη δυνατότητα να χειρίζεται 
έναν άλλο χαρακτήρα, Θηλυκό αυτή τη φορά: 
την κυρία Λουκά. Ο χαρακτήρας αυτός ὃα δια- 
δέτει ένα ειδικό «ΚΙΙ, όπου µε κραυγές ὃα κατα- 
τροπώνει κάθε αντίπαλο. Υπάρχει μάλιστα µία 
κρυφή πίστα, όπου στη θέση των τεράτων εµφα- 
νίζεται ο γνωστός τραγουδιστής Πανούσης, 
δυστυχώς όµως είναι τόσο κρυφή ώστε κανείς 
δεν έχει καταφέρει ακόµα να την εντοπίσει. 


ΙΟΥΛΙΟΣ 

τ Η ΙπΙθἰ σοκάρει την αγορά των πιαϊηθοαΓας, 
αφού κυκλοφορεί την πρώτη ..[απεισοαια, τη 
537860 Ροἱοκιαίίς. 

Υ Τα δρἰσο Οἶής επισκέπτονται την Ελλάδα και 
ο Πατρίκος πηγαίνει στη συναυλία. 
Μάλιστα η Υιεοίία Αααπι5- 
ΒαεΚῄαπι µε το που τον Βλέπει, τον 
ερωτεύεται τρελά και δηλώνει: 
"Είναι πανέµορφος. Για χάρη του 
παρατάω την καριέρα µου και τον 
άντρα µου.’ Ο Πατρίκος, απὀ την 
όλλη, δηλώνει. ΄Δεν εἶναι και άσχη- 
µη για Αγγλίδα, αλλά εἶµαι παντρε- 
μένος. Εξάλλου εἶναι λιγάκι ξενέρω- 
τη για τα γούστα µου”. 

τ Τα ἴχνη του Καφούρου αγνοού- 
νται. Όμως φήμες αναφέρουν ότι 
εθεάθη κάπου στη µακρινή Ασία. 
Άλλοι λένε ότι τον είδαν στα 
Ιμαλάια να κυνηγάει το Πιέτι µαζί µε 
τον Ἰσουρινάκη, άλλοι στο Νεπάλ, 
κανείς πάντως δεν ξέρει ακριθώς 
την αλήθεια. 


ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

ὙΑρειανοί επισκέπτονται τη [η, ζητώντας να 
τους επιστραφεί ο Κράτσας ο οποίος είναι, 
όπως λένε, δικό τους παιδί. Σύσσωµος ο πλανή- 
της δεν έχει την παραμικρή ανήρρηση, αλλά ο 
πρέσβης των Αρειανών πέφτει πάνω σε έναν 
αγριεµένο εκδότη ο οποίος τονίζει: ΄Δεν µε 
ενδιαφέρει που είστε Αρειανοί. Δεν πάει να 
είστε και... ΠΑΟΚτζήδες, ο Κράτσας έχει πολλή 
δουλειά και δεν παραχωρείται”. Τον Αύγουστο 
του 200] σημειώνεται το πρώτο διπλωματικό 
επεισόδιο μεταξύ των δύο πλανητών. Ο 
Κράτσας, στεναχωρηµένος που:δεν ὃα δει τους 
δικούς του, ξεσπάει, σαπίζοντας στο ξύλο τον 
Φουρνιστάκη και τον Ἰουλιά. Οι τελευταίοι, 
μάλιστα, Βρίσκονται σε τόσο άσχηµη κατάστα- 
ση που οι φωτογραφίες τους περιλαμβάνονται 
στις νέες κάρτες της ΟΝΙΟΕΕ. 

Ἡ Ο Καφούρος ακόµα αγνοείται, αλλά εἶναι 
σχεδόν σίγουρο ότι Βρίσκεται κοντά στην Κίνα, 
αφού εκεί παρατηρούνται μαζικές μετακινήσεις 
πληθυσμού. Σε επιστολή του στο περιοδικό, 
µεταξύ άλλων αναφέρει: “Βρήκα τον σκοπό µου 
σε αυτή τη ζωή. Περιμένετε νεότερα” Όλοι 
πλέον αναμένουν µε αγωνία τα νέα του. 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 
 Ία ἵχνη του Καφούρου, επιτέλους, ανακαλύ- 
πτονται] Αυτό που πολλοί φοβόντουσαν εἶναι 
πραγματικότητα. Βρίσκεται στο Θιβέτ, όπου και 
φιλοξενείται από τον Δαλάι Λάμα. Μάλιστα, το 
(ΟΝΝ αποκαλύπτει ότι ο Καφούρος ὃα είναι ο 
γέος δρησκευτικός ηγέτης της χώρας και όχι 
µόνο, Όα εἶναι ο επόµενος Δαλάι Λάμα! 
Θριαμθολογώντας και εμφανιζόµενος µε ξυρι- 
σµένο κεφάλι Και πορτοκαλί χιτώνα, ο 
:.Καφούρος δηλώνει: “Ἱώρα ποιος εἶναι πιο διά- 
σηµος, εγώ ή αυτός; υπονοώντας προφανώς 
τον Πατρίκο για άλλη µία φορά. Από την άλλη, 
ο Πατρίκος δηλώνει: “Γελάει καλύτερα όποιος 
γελάει τελευταίος. Μπουχα-χα-χα-χα-χα και 
χα”. 
 Ο πόλεμος μεταξύ παιχνιδομηχανών 
και Ρζς καλά κρατεί. Μετά τη νέα κου- 
σόλα της 90ΗΥ, η Μἰετο5οβ κυκλοφορεί 
το περιβόητο Χ.Βοχ, το οποίο στην 
κυριολεξία κάνει τα πάντα: παίζει παι- 
Χνίδια, μπαίνει στο |πΙθγηθί, ψήνει καφέ, 
πλένει ρούχα, μαγειρεύει οµελέτες, 
κάνει ψιλά, τα κάνει πάνω του, πατάς 
ένα κουμπί και βγαίνει µια χοντρή 
[μάλιστα στο πακέτο περιλαμθάνεται 
και µια χοντρή], σου βγάζει το λάδι (και 
από τις πατάτες, γου παπῃ [ ν/Θ 99ἱ ἵϊ 
σύμφωνα µε δηλώσεις του ΒΙΙ Οαἱθς! 
Τα Ρς5, όµως, περνούν στην αντεπίθε- 
ση και συνάπτουν συμφωνίες µε τις 
Μυ]ίπαχ, Ώεἰοποβί και ΕδΚίπιο για νέους 


πολυεπεξεργαστές που δα 
θοηδούν τις νοικοκυρές στις 
δουλειές του σππιού. 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 


ΟΚΤΟΒΡΙΟΣ 

Ὑ Ο Πατρίκος πράττει το απί- 
στευτο: Κατεβαίνει υποψήφιος 
στην Αμερική!! Στον προεκλο- 
γικό του αγώνα, δηλώνει: 
“Ῥεϊμ5ίε πιο Καὶ χα εἰιείε οἱοί 
Ίδαῦα ΙΘΥΠΙ ΡΟ Μαρει”. 
Όντως, στις εκλογές πραγµα- 
τικά σαρώνει, αφού συγκε- 
ντρώνει το 10416 των ψήφων. 
Οι Βυ5ῃ και Οο{6 τῶν κατηγο- 
ρούν για νοθεία, αλλά αυτός 
δηλώνει: “ΚαΚοϊηιίος, απαθοφοῖ” και απευθυ- 
γόµενος στον, Δαλάι Λάμα πλέον, Καφούρο, 
τονίζει: ΄Άρπα την, µικρέ”. Ο Καφούρος, αντα- 
παντά: “Καλά, τα λέμε του χρόνου, όταν ὃα 
γίνω πάπας!” 

Ὑ Από τον Οκτώβριο του 2001, παράλληλα µε 
τη γιορτή της 28ης Οκτωβρίου για το ΟΧΙ Όα 
γιορτάζεται και το ηρωικό όχι του εκδότη στους 
συντάκτες για Καλύτερες συνθήκες εργασίας. 
Τα τοµάρια του “Ρς Μαίοι” είχαν το δράσος 
σχεδόν να απαιτήσουν κατάργηση της Όανατι- 
κής ποινής, µείωση των Βασανιστηρίων και 
Υκρέµισµα του Θαλάμου αερίων που λειτουργεί 
στο περιοδικό. Ο εκδότης αρνείται κατηγορη- 
µατικά, επιδεικνύοντας απαράμιλλο θάρρος 
και γ΄ αυτό δέχεται αμέτρητα συγχαρητήρια 
τηλεγραφήµατα από όλες τις χώρες. 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

Ἡ Φήμες στην Αμερική οργιάζουν ότι ο 43ος 
πρόεδρος της Αμερικής Ιωάννης Πατρίκος δεν 
εἶναι και τόσο πιστός οικογενειάρχης. Οἱ 
Αμερικανοί είναι ιδιαίτερα δορυβηµένοι µε το 
γεγονός και δεν το κρύβουν. Ο Πατρίκος, γνω- 
ρίζοντας πως η απιστία στην Αμερική ρίχνει 


κυβερνήσεις, τρέμει σύγκορμος, φοβούμενος 
για το σκάνδαλο που πλησιάζει. Και, ναι, ο δαι- 
µόνιος Τριανταφυλλόπουλος δημοσιεύει ἀκρως 
αποκαλυπτικές φωτογραφίες του Πατρίκου µε 
µία Απιίαα 500! Αμέσως συνίσταται εξεταστική 
των πραγμάτων επιτροπή και ο Πατρίκος ανα- 
κρίνεται. Σε ερώτηση γερουσιαστή για το αν ο 
Πατρίκος είχε επαφή µε την εν λόγω δεσποινί- 
δα, ο πρόεδρος απαντά: “Ποτέ, ποτέ δεν εἶχα 
επαφές µε την κυρία, εκτός του ότι της χάιδεψα 
ελαφρά το πληκτρολόγιο!” Το σκάνδαλο κατα- 
λαγιάζει, για λίγο όµως, αφού ο Τριανταφυλλό- 
πουλος κάνει λόγο για έναν... λεκέ στο πιοπίίογ 
της δεσποινίδας. Όλοι πλέον περιμένουν τα 
αποτελέσµατα του ΏΝΑ... Ο Πατρίκος, για να 
κάνει το θέμα να ξεχαστεί, κηρύσσει πόλεμο 
στην Ακτή Ελεφαντοστού µε τη δικαιολογία 
“Ροϊο ἆθη πιου απεςθ {ο οποπια αγίίς [5 ῄογας. 
ἰθο πα Πη οποπιασουπιθ ρἰθοη ΑΚ Ίου οδἱου, 
«Κείο. Ύου Φε{ πι; 

τ Ο Μπέλλος περνάει στρατοδικείο µε την 
κατηγορία της εσχάτης προδοσίας. Στη µονάδα 
τεθωρακισμένων όπου υπηρετούσε, Κατηγο- 
ρούσε ανοιχτά στον Τύπο τα άρματα ἰθοραα, 
υποστηρίζοντας ότι "δεν μπαίνουν καν σε σἴθαε 

πιοᾶς΄ και άλλα τέτοια. 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΌΣ 
Ὑ Τα αποτελέσµατα του ΡΝΑ Ι65! δεί- 
χνουν... Πατρίκο. Ο τελευταίος παραι- 
τείται από το αξίωμα του προέδρου και 
επιστρέφει στα γραφεία του περιοδ- 
κού. Όλοι τον υποδέχονται σαν να µην 
έχει αλλάξει τίποτα, δηλαδή µε κλάµα- 
τα και λύπη. 
Ὑ Όλοι ετοιμάζονται για τα Χριστού- 
γεννα, εκτός απὀ τον Καφούρο ο οποί- 
ος, όπως γράψαµε, έχει αλλάξει Θρή- 
σκευµα. Το ουῖἁ µου δέχεται για άλλη 
µία φορά την επίσκεψη του Κράτσα. 
Μέχρι τότε όµως... 

χρι τότε όµως - 


ΡΟ Μαςιοτ(ς 8 


-- 


' . 
ιτ. 
Πριν από 


« 

μερικούς “Ῥ0 Μαςίει ν 
παρουσιάσει ένα α ιριέρωμα στι ἱ 
σημάντικότερὸς διούθύνσεις του ολληνι η. ) 


Αυτή τη φορά θα προσπαθήσουμε να διευρύῦβυμε τους 

πο της αρχικής προσπάθειας παρουσ νιας τις 
4 σημαντικότερες κοινότητος χρπστών που αναπιῤ σονται 
: τόσο στο ολληνικό όσο και στο διεθνέ κιυο. 


-- 


. 
του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζήε[θεο 55 
«ο ο 


ο ὀό]κα οι 


Ψάχνει, από ΜΘΡ 5]» που σχετίζονται µε τα αγαπημένα του χόμπι µέχρι πρόσβαση στις 
Βιβλιοθήκες πανεπιστημίων και διάφορων ιδρυμάτων. Μπορεί να αναζητήσει πληροφο- 
Ρίες, να Βρει οππκοακουστικὀ υλικό, χρήσιμα προγράµµατα, να συνοµιλήσει µε ανδρώ- 
πους απ’ όλο τον Πλανήτη, ακόµα και να ενταχθεί σε. µια εικονική Κοινωνία. 
Ενα από τα βασικότερα στοιχεία που ενσωματώνει ο κυβερνοχώρος είναι οι νίηυαἰ 
σοπηπιυπ]ῄθς. Η εικονική κοινότητα αποτελεί µία κοινότητα στην οποία ο χρήστης συµ- 
μετέχει, ὃρα και συμπεριφέρεται όπως σε µία κανονική µε τη µόνη διαφορά ότι αντιλαμβάνεται την 
έννοια του χώρου και την παρουσία άλλων µελών µέσα από την οθόνη του προσωπικού υπολογιστή του, 
Οι εικονικές κοινότητες δεν αποτελούν καινούρια µόδα του Διαδικτύου, αφού υπήρχαν και στο παρελ- 
Βόν έστω και σε πειραματική µορφή, όπως τα Βυ]θίίῃ Βοατά 5γ5Ιεπι» (885), Νθνσατουρς, Οἶναί Ῥοστας, 
που είναι Ιδιαίτερα δημοφιλή ακόµη και σήµερα. 
Στη συνέχεια ὃα ρίξουμε µια µατιά σε ορισμένες από αυτές τις κοινότητες που παρουσιάζουν ενδιαφέ- 
Ρον και καταφέρνουν να ξεχωρίσουν. Στο πρώτο µέρος του αφιερώματος ὃα αναφερθούμε στις εικονικές 
κοινότητες και σε αυτές που έχουν δημιουργηθεί στο Ιπίθ/πθ! για τα αγαπημένα µας νῖάθο ᾳαπ:ε». 


Τ ο |η]θτῃθ! αποτελεί µία τεράστια βάση πληροφοριών. Ο καθένας µπορείνα έχει αυτό που 


Ρυφα µονοπαάτια του Διαδικτύου 


α 
ο” 


Τα κ 


{ΕΙΚΟΝΙΚΕΣ ΚΟΙΝΟΤΗΤΕΣ ΣΤΟΝ ΚΥΒΕΡΝΟΧΩΡΟ᾿ 

Με τον όρο “εικονικές κοινότητες” περιγράφουµε κάποιες “τεχνητά” κατασκευασμένες περιοχές στο 
Διαδίκτυο που εξοµοιώνουν ολόκληρους κόσμους, Οι επισκέπτες, οι κάτοικοι, µπορούν να εξερευνήσουν 
αυτούς τους κόσμους, να αγοράσουν αγαθά, ακόµα Και να συνοµιλήσουν χρησιµοποιώντας κάποια 
µέδοδο εἰ! ή ανταλλάσσοντας ϱ-πιαϊ.. Η κίνηση στο χώρο πραγματοποιείται µε το πάτηµα πλήκτρων ἡ 
µε τη μετακίνηση του κέρσορα Του πιουσθ. 

Στη συνέχεια ὃα σας περιγράψουμε τους “χαρακτήρες” που Όα συναντήσουμε σε µια εικονική κοινό- 
τητα Και Όα σας παρουσιάσουμε τις δημοφιλέστερες 30 και ΥΒΙΜ εικονικές Κοινότητες που εξοµοιώνουν 
φανταστικούς νἱηυαἱ κόσμους. Στο (0 του “Ρς ΜανίθΓ” ὃα Βρείτε αρκετούς Ὀτον/δεις που Όα σας ξενα- 
γήσουν στους περισσότερους από τους εικονικούς κόσμους που παρουσιάζουμε. 


᾿ Μία εικονική κοινότητα παρουσιάζει κοινά στοιχεία στη δοµή της µετην πραγματική. Δεν έχουμε παρα- 
τηρήσει µέχρι στιγµής διακρίσεις και διαχωρισμό κοινωνικών στρωμάτων, αλλά δεν λείπουν οι νόμοι που 
διέπουν την ορδή λειπουργία της στον κυβερνοχώρο. Στις εικονικές κοινότητες κάθε χρήστης αντιπρο- 
σωπεύεται από µία κινούμενη φιγούρα, την οποία ονομάζουμε Αναίατ [δείτε σχετικά στο ένθετο που περι- 
λαμθάνεται στο άρθρο). 


Ρς Μαρ!ει 


30. εικονικοί κόσμοι 


Στους Ἱρισδιόσιστους εικονικούς κόσμους θα 


συναντήσουμε χαρακτήρες που. . και 
κινούνται στο ἴδιο επίπεδο µε το χρήστη, καθώς 


και αρκετά µέρη γα να. εξερευνήσου υμε. Σε 
αυτούς µπορείτε να “χήσετε΄ τη δική σας κατο: 


κία ή ακόµα και µία ολόκληρη πόλη και να προ- 
σθέσετε εκατοντάδες αντικείµενα και ήχους. 


Ν 


"Άν. αοἰϊνεννοτ]άς.οσπι 


Το Αεῄνθ Λίοήάς είναι ένας από τους πρώ- 
τους και δηµοφιλέσερους εικονικούς 
κόσμους. Ο πρώτος εικονικός κόσμος που εξο- 
µοίωνε είχε μέγεθος σχεδόν 120.000 εικονικά 
τετραγωνικά χιλιόμετρα. Αν αναλογιστείτε ότι η 


ΤΑ ΜΕΛΗ ΜΙΑΣ ΝΙΗΤΟΛΑΙ ΚΟΙΝΟΤΗΤΑΣ 


Αναίαις 
Οι Αναΐαις αποτελού 
πκσι στο 


αυτή την κατηγο 
της ηλεκτρονικής ο 
Επίσης παρατηρούν το 


- 58ἱαχγ Ἠοι]άς 


έκταση της χώρας µας εἶναι λιγότερη από 
140000 τ. χλμ., καταλαβαίνετε πόσο µεγάλη 
εἶναι η έκταση του Αεήνθ Ἠλίοηά». Υπάρχουν 
περισσότεροι από 1.000 εικονικοί κόσμοι 
γεμάτοι µε χιλιάδες χρήστες. Εσείς επιλέγετε 
την ονομασία του χαρακτήρα σας και µπορείτε 
να περιπλανηδείτε στο ἱπίθγαςήνθ περιθάλλον, 
να συνοµιλήσετε µε άλλους χρήστες, να αγγ: 
ξετε αντικείµενα κ.λπ. Ακόμα, µπορείτε να χηί- 
σετε το δικό σας εικονικό σπίτι και να παίξετε 
π]θιαε[ίνε 20 και 30 4απηθ». [ια να εξερευνή- 
σετε τους εικονικούς κόσμους που σας Προ: 
σφέρει το Αςΐνε ΥΝοιήίάς Όα πρέπει να εγκατα- 
στήσετε το λογισμικό που σας προσφέρεται 
δωρεάν. Η πρόσβαση στους κόσµους εἶναι επί- 
σης δωρεάν, όσο Βέβαια παραµένετε απλοί 


Λείϊϊνες 


οἵιγ 4 ΑΙ! 
. 


τουρίστες. Αν επιθυμείτε να ενταχθείτε ὡς 
κανονικό µέλος σε κάποιον από τους κόσμους, 
θα πρέπει να καταβάλετε ένα ποσό ὡς ετήσια 
συνδρομή. Με την Ιδιότητα του πολίτη έχετε 
επιπλέον δυνατότητες όπως: 

Αποκλειστικό όνοµα 

Κατασκευή της κατοικίας σας σε οποιονδή- 
ποτε από τους διαθέσιµους χώρους 

Αποστολή/λήψη μηνυμάτων και αρχείων µε 
άλλους χρήστες 

Δημιουργία (οπίας! [ἰ5! 


κ 
ννννν ᾳαἱαχγννοτ]άς.οσπι 


Ίο εικονικό σύμπαν που Όα Βρείε στο 
(σἰσχγ Ἠοηάς εἶναι πλήρως 30 και θυμίζει 


ν αντιθέσει µε τους ρᾳα»5ΐνες, οι αε[ῖνες εἶναι η πλέον ενεργός 

άδα του εικονικού σύμπαντος και αποτελεί τον βασικό συντελεστή 
ορδή λεπουργίας µιας εικονικής κοινότητας. Το πρώτο πράγ- 

άνουν όταν συνδέονται µε το ΙπΙετηθ! είναι να εισέλθουν 

ική κοινότητα, να ενημερωθούν για τις τελευταίες εξελί- 

οµιλήσουν µε τους φίλους τους και να φροντίσουν το 

Τις περισσότερες φορές τους απορροφάει ο εικονικός 
που αντιπροσωπεύουν και χάνουν την αἴσθηση του χρό- 
᾿χώρου. Θα τους αναγνωρίσετε στο δρόµο από το γυστα- 


τους. 


έλη της Πο»! εταιρείας και θοηθούν τους καινούριους 
α εξοικειωθούν µε το περιθάλλον, καταγράφουν τα Ρυρς 
ἴζουν για την ομαλή λειτουργία τῆς εικονικής κοινότητας. 


ανίζονται και ως 08εΚ 0ο». Πρόκειται για τους θασικούς δια- 
ειριστές της εικονικής κοινότητας. Είναι αυτοί που εισάγουν τους 


τήσεις και παραμένουν σ 

Μοϊϊναίοις 

Οἱ πιο[ναίοιο αποτελούν τα εργαλεία της κοινότητας. Είναι χρήστες 
που διοργανώνουν εκδηλώσεις, δημιουργούν ιδρύματα, ξεκινούν 
συζητήσεις, συμμετέχουν και κερδί ζουν ο ος κ.λπ. Είναι 


ίσως οι σημαντικότερες εικονικές προσωπικότητες για να λειτουργή- 


σει ενεργά μια εικονική κοινωνία. 


ΕΕ Τ)Ρς Μοιε: 


κανόνες, τα αντικείµενα, δημιουργούν τραπεζικούς λογαριασμούς 
και γενικά αποτελούν ένα είδος αρχιτέκτονα της δοµής και λειτουρ- 
γίας της εικονικής κοινότητας, αφού κάδε ενέργειά τους µπορεί να 
έχει θετικά ή αρνητικά αποτελέσµατα σε όλη την κοινότητα. 

Το σημαντικότερο κριτήριο για κάποιον ααπηἰηίσἰταίο: είναι να γνωρί- 
ζει τα όρια της δύναμής του και να σέθεται τις υπόλοιπες υπάρξεις 
του κυθερνοχώρου. 


έντονα διαστημικό περιθάλλον. Πρόκειται για 
ένα καινούριο σχετικά σύμπαν, το οποίο µετρά 
30 εικονικούς κόσμους. Ο χρήστης αρχικά Όα 
πρέπει να κάνει ἀομπίοσα έναν Ότονςει [υπάρ- 
χει στο (0 του “Ρς Μαρί”) και στη συνέχεια 
µπορεί να περιηγηδεί το αχανές σύμπαν του 
Οοἱσχγ ΥΜοήά». Όσοι κόσμοι εἶναι σηµειωμένοι 
µε κόκκινο χρώμα, Βρίσκονται υπό κατασκευή 
ή εἶναι προσθάσιμοι µόνο για τα µέλη. Αν πλη- 
ρώσετε κάποιο ποσό, µπορείτε κι εδώ να γίνε- 
τε κανονικό µέλος της εικονικής κοινωνίας του 
Θαἰαχγ ἨΝοηάς, όπου ὃα έχετε πρόσβαση σε 
100 και πλέον Αναίαι δυνατότητα Υοΐςθ 
Οα!, παρακολούθηση ειδικών µαθηµάτων, 
σχεδιασμό κατοικίας και, φυσικά, τεχνική υπο- 
στήριξη. 


(Δείτε πκύμα 

.τ ννην ογα[[.οοπι 

τσ ννν ἀγθαπαπάραικ.ουπι 
τσ ννν ομίογνογ]άθ.οοπι 
αυτ ννν.νοι]άς.οοπι 


Οι κόσμοι ΥΕΜΙ είναι εικονικοί κόσμοι που 
έχουν σχεδιαστεί µε τη ΥΡΜΙ γλώσσα προγραµ- 
ματισμού, Η ΥΚΜΙ χρησιµοποιείται για να σχη- 
µαήζει τρισδιάστατους κόσµους στο παγκόσμιο 
δίκτυο µε τον ίδιο τρόπο όπως η ΗΤΜΙ για την 
κατασκευή σελίδων δικτύου. Στον δισδιάστατο 
εικονικό κόσµο που έχει σχεδιαστεί µε τη ΥΕΜΙ 
ο χρήστης µπορεί να περπατήσει ή να πετάξει 
µέσα στο χώρο οποιαδήποτε στιγµή, χρησιµο- 
ποιώντας το ποντίκι ή τους πίνακες ελέγχου 
πάνω στον ΏΓον5ε/, να κοιτάξει τριγύρω ή πάνω 
από αντικείµενα, να εξετάσει πράγματα µέχρι 
την τελευταία λεπτομέρεια. Στο (0 του “ΡΟ 
Μασ!εΓ” ὃα Βρείτε ένα ΥΚΜΙ ρἰυςἵπ για τον 
Ῥπονςε σας, καθώς και µερικά παραδείγματα 
κίνησης σε εικονικό περιθάλλον. 


.. 
ασ ννν 0ἱπχχωΠ.οοπι 
εν ΜΗρ://πιουνθ.οσπι 

; τ ννν.πιουνθ.οσπι 
ασ ννν.οπΐνθ.οοπι 


20 εικονικοί κόσμοι) 


"Στους δισδιάστατους εικονικούς κόσμους 
τα περιβάλλοντα όπου κινούνται οἱ Αναΐαις 
αποτελούνται από στατικές εικόνες, Οι εικουι- 
κοί χαρακτήρες εἶναι επίσης στατικοί [μοιά- 
ζουν µε καρτούν) και ο. επισκέπτης µπορεί να 
Βελάκι στο σηµείο που θέλει να εξερευνήσει. 
Σε αυτούς τους κόσµους µπορείτε να συνοµι- 
λήσετε µε άλλους χρήστες και να εξερευνήσε- 
τε τις τοποθεσίες που είναι διαθέσιµες για 
κάθε κόσµο. Πρέπει να παρατηρήσουμε πως η 
συμμετοχή των χρηστών σε µία 20 εικονική 
κοινότητα δεν είναι ανάλογη µε αυτήν των 30, 
ενώ δεν υπάρχει µεγάλη ποικιλία σε τοποῦε- 
σίες και οι κόσμοι τους δεν παρέχουν τις δυνα- 
τότητες εξερεύνησης, δημιουργίας της δικής 
σας κατοικίας κ.λπ. όπως οἱ τρισδιάστατοι. 


νι νν ἀοππγνοτ]ά.οσπι 

Ενας αξιόλογος 20 εικονικός κόσμος είναι το 
Ὀοπηγνοήά, Ο χρήστης αρχικά ὃα πρέπει να 
δηλώσει κάποιο ψευδώνυμο και στη συνέχεια ὃα 
ενταχθεί στην εικονική κοινωνία που αποτελείται 
από 0 στατικά επίπεδα. Θα συναντήσετε το 
ΝΙΘΠΙΟΙυΒ, την παραλία, την Ατλαντίδα, τις πυρα- 
µίδες, το στάδιο κά. Ο επισκέπτης µπορεί να 
συναντήσει τους υπόλοιπους Αναΐαις, που έχουν 
απεικουιστεί ὡς χιουµοριστκές 20 φιγούρες, και 
γα συνοµιλήσει µαζ τους. Ακόμα, µέσα στο 
φόντο που αντππροσωπεύει την εκάστοτε ΤΟΠΟ- 
δεσία του Ώοπηγνιοήά Όα Βρείτε αντικείµενα, τα 
οποία μαζεύετε από το έδαφος και µπορείτε να 
τα χρησιμοποιήσετε ὡς δώρα για να γνωριστείτε 
µε τους υπόλοιπους Αναίαις. Τέλος, στην (στοσε- 
λίδα Όα Βρείτε οδηγίες για το πώς ὃα κινείστε 
και ὃα συµπεριφέρεστε στη συγκεκριμένη κοινό- 
τητα, χρήσιμα [ἴηκς και τα τελευταία νέα που 
αφορούν στα µέλη του Ώοπηγν/οήά. 


τν Μαρ://οπατί.οοπι/νγα.Ἠίπι 
π ΜΗρ://Ννω.Πνοραίαςςθ.οοπι 


ΙΛΡΥΜΑ ΜΕΙΖΟΝΟΣ ΕΛΛΗΝΙΣΜΟΥ 


την Ελλάδα υπάρχει ένα αξιόλογο 
1 παράδειγµα ΥΕΜΙ εικονικού 


κόσμου που έχει δημιουργήσει το 
Ίδρυμα Μείζονος Ελληνισμού. Το εν λόγω 
Ίδρυμα διατηρεί ένα πρωτοποριακό πολι- 
τιστικό κέντρο στην οδό Πειραιώς 254. 
Ακολουθώντας τις σύγχρονες µουσειο- 
λογικές αντιλήψεις, το κέντρο επικο!νω- 
γεί µε τους επισκέπτες του αξιοποιώντας 
τη σύγχρονη τεχνολογία και παρουσιάζο- 
ντας ν]ηυαἱ ξεναγήσεις σε ιστορικά µνη- 
µεία του παρελθόντος µε τη µορφή ενός 


Ο Βωμός του Ποσειδώνα. 


Το μνημείο του Γκράττου. 


ΥΚΛΜΙ εικονικού κόσμου. Πέρα από τις 
περιηγήσεις που οργανώνονται στο κτ- 
ριο του Ιδρύματος, µε τη χρήση ενός 
προηγµένου υπολογιστικού συστήµατος 
που εππρέπει στους επισκέπτες να πραγ- 
µατοποιήσουν ένα νίηυαἱ ταξίδι σε ορι- 
σµένες από τις πιο χαρακτηριστικές 
περιοχές της Μικράς Ασίας αλλά και σε 
άλλα χαμένα προπύργια του ελληνισμού, 
το Ίδρυμα έχει ξεκινήσει µια αντίστοιχη 
οη/ϊηθ προσπάθεια την οποία αξίζει να 
επισκεφδείτε. Δείτε ορισμένα χαρακτηρι- 
στικά δείγµατα από τις ξεναγήσεις αυτές 


στις φωτογραφίες. 


Ρς Μαειο (8 


Βοππγνοτ]ά 


τερο ) Πόλο αρ χρηστών ο... Ετσι, λοι- 
πόν, από τις πρώτες κοινότητες που εµφανίστη- 
καν ήταν αυτές “που αφορούσαν σε οη/ΐπθ 
θαπήηρ. Οἱ χρήστες παίζουν οη”πε παιχνίδια 
είτε ενάντια σε άλλους παίκτες είτε µόνοι τους. 


Ἑαπίααγ θ1π1ο9 
Το δημοφιλές παιχνίδι φαντασίας Αάναπεθά 
Όυπαθοης απά Όναθοης υπήρξε η αφορμή για 
να αναπτυχθούν παρόμοια παιχνίδια και κατ’ 


επέκταση να δημιουργηθούν αντίστοιχες κοινω- 
γίες στον Ύνθῦ. Θα συναντήσουμε άπειρες ιστο- 
σελίδες που καλύπτουν όλα σχεδόν τα είδη παι- 
χνιδιών φαντασίας, από το Α0δ0 µέχρι παιχυ/- 
δια φαντασίας µε θέμα τα 5]α; ὙΜαι». Στις περισ- 
σότερες κοινότητες ο χρήστης µπορεί να 
εγγραφεί µέλος και να συμμετάσχει σε τουρ- 
γουά ή εαπραίφη που διοργανώνουν οι 
αἀπηπἰσ]ταίοι». Η επικοινωνία µε τους άλλους 
χρήστες και η συµµετοχή στα παιχνίδια µπορεί 
να γίνει είτε µέσω ειδικού (πα! [οοπη είτε µε 
ανταλλαγή ϱ-πιαῖ (όπως καταλαβαίνετε όµως η 
εξέλιξη της περιπέτειας Όα αργεί απελπιστικά]. 


πρθοη.ζοπι 
πιιρ://ννν Ογυετάαπηεοπ.οσπΠι 

Το ΟγρειΏυπαεοη αποτελεί έναν παράδεισο 
για τους φίλους των παιχνιδιών φαντασίας. Ο επι- 
σκέπτης ὃα βρει εκατοντάδες Ιἴηκ5 για οη/ἵπε 
παιχνίδια, όπως τα ΑΟᾶΏ, Αἲ. Μαρίσα, 
Βαϊ]είθε!ι, Ογρειβυπί, Ώυποβοης ὃς Ώπαφοης τά 
Εἀῑῄοη, ΜΛἰἀάΙε-Εαηι ΚοἰθΡίαγίπα, 5α: Ττείς, 5ἱαι 
Ὑνίαις, Ναπηρίτε: Της Μασαυθιααθ͵ ἠαήναπηπηςι, 
Ὑαήιαπηπιει 40.000. Ακόμα το ΟγθειΏυηφεοη 
λειτουργεί ὡς ένα οη/ίπε κατάστηµα που µπορεί 
να σας προμηθεύσει µε διάφορα αγαθά που 
σχετίζονται µε τα παιχνίδια φαντασίας. 


στ μαρ: {ών ουπήτουρθίς.οοπι/ 

ο, Μάρ:/ ην οοεἰίος.οοπι/Άιθαδ!/ ναυἱί/7800/ 
! τ ΜΗρ:/ νι οἴοιπα[-οἰίγ.οσπι 
| 
Ψ 


Μάρ: //ν «νουρῃ.Ἀγρουπια!.ποί /πάοχδ.Αἰπιὶ 
Μάρ: //νν.ροοοἱ({οφ.οοπι/Αιθ1δΊ/Ν9υ1:/2308 


το ο 


Ἐμπορικά ο] θαπιος 


ε αυτή την κατηγορία παιχνιδιών συναντάμε 
κοινότητες που έχουν αναπτυχθεί από [αη Τῶν 
δηµοφιλέστερων εμπορικών παιχνιδιών. Συνή- 
θως οι κοινότητες µε το µεγαλύτερο αριθµό 
µελών εἶναι αυτές που αφορούν σε παιχνίδια 
οἈοο/΄θπι υρ (ΟυαΚθ, Ὀπιθαί) και σε παιχνίδια 
στρατηγικής όπως το ΑΦε Οἱ Επιρίτε. Στα 
πακέτα των παιχνιδιών συνήθως περιλαμθάνε- 
ται κάποιο πρόγραµµα, που σας επιτρέπει να 
συνδεδείτε µέσω εξειδικευμένου 5ενει για να 
απολαύσετε το παιχνίδι παρέα µε άλλους παί- 
κτες. Εκτός απὀ σελίδες που σχετίζονται µε παι- 
χνίδια που αγοράζουμε στο εμπόριο και µας 
παρέχουν τη δυνατότητα να συνδεθούµε για να 
παίξουμε οη-]πθ, Όα συναντήσουμε Με εἴνες 
που περιέχουν παιχνίδια τζόγου [οα»ίπο, κουλο- 
χέρηδες κ.λη.) και συλλογές οπ-Ίπε παιχνιδιών 
που μπορούμε να παίξουμε μόνοι µας. 


Ωυακοννογίά 
Πιίρ://ννν πμακενοτιά.πεῖ/ 

Ένα απὀ τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 5ᾖοοί’ 
Επι υρ προοππκής πρώτου προσώπου που δεν 
έχει απλώς συµπάθειες, αλλά και οπαδούς. Δεν 
εἶναι μάλιστα λίγοι εκείνοι που αυτοαποκαλούνται 
αυακθράδες. Σε αυτή την κοινότητα, εκτός φυσι- 
Κά απὀ δυνατότητα σύνδεσης µε 56/ΝΕΙ για οἨ- 
ἴηθ μονομαχίες, µπορείτε να συνοµιλήσετε µε 
άλλους φανατικούς σε ειδικό (πα! τοοπῃ, να πείτε 
την ἀποψή σας σε σχετικό {ουπι, ακόµα και να 
γραφτείτε σε πιαϊϊπα [ἴδίς για το Ώυακε. Επιπλέον 
µπορείτε µέσα από ειδικές σελίδες να συνοµιλή- 
σετε µε άλλους χρήστες, να αναλύσετε “τακτικές 
μάχης” ή ακόµα να περιγράψετε τον τρόπο µε τον 
οποίο θγήκατε νικητής σε ένα Ὀθο[μπιαίο. 


Αᾳ9 οἱ Επιρἰτος 
Πιιρ://ννν.ρἱαπείαφεοίεπιρίτες.οαπι/ 
Οἱ φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής Όα 
βρουν εκατοντάδες “συμπολεμιστές” σε αυτή 
την κοινότητα. Υπάρχουν τα σχετικά {οτα, όπου 
µπορείτε να καταθέσετε τις απόψεις σας, ενώ 
θα Βρείτε αναλυτικό οδηγό στρατηγικής και 


ΟγυειΏμπφεοῃπ 


χάρτες για κάθε επίπεδο και µπορείτε να συµ- 
µετάσχετε σε τουρνουά που διοργανώνει η κο 
γότητα. Τέλος, Όα έχετε τη δυνατότητα να κάνε- 
τε ἀονπίοαὰς αἀἀά-οης και υράαίες του παιγνΙ- 
διού και να διαθάσετε άρθρα µε τις απόψεις 
από “εξπέρ” του παιχνιδιού. 


Υα]νοοί 6απιθς 
παπιες.γαπου.οσπι/ 

Το ὙΎα[ιοο, εκτός από την Ιδιότητά του ὡς 
δημοφιλές ροησἱ πληροφοριών, προσφέρει και 
τη δυνατότητα στους επισκέπτες του να παίξουν 
παιχνίδια οη-]πθ. Ία παιχνίδια χωρίζονται σε 
διάφορες κατηγορίες, όπως Βοατά Όαπιςς, 
(αιά Όαπιςς, Ἰλίοιά Όαπις και οἱποίς Ρίαγθ; 
(0απηθ». Υπάρχει δυνατότητα να παίξετε τα 5οἱο 
παιχνίδια ή να επιλέξετε ππυἱήρἰαγει και να αντι- 
µετωπίσετε και άλλους παίκτες. 


π ΠΗΡ:// νε πιοπα[ἰφαςβσἰπο.οοπι 
φΜΕρ://ννν ἀθΙρμ].οσπι/[αἱοοπά /ἰατί 
π ΜΗρ://ΜνΜν.ργτοίο.οοπι/ 
πΜάρ://Μν τρρρἰαποί.οοπι/ 

π ΠΗρ://ννν ρΙαποϊάακαίαπα.οοπι/ 
σΠΗρ://ννν ρἱαποιυαἰάυτοραίο.οσπι/ 


(Τιαάϊπῃ Όαιά θοπιπιπ] ος 
"Ταπαιχήδια καρτών εἶναι απὀ τα δηµοφιλέστε- 


ρα εππραπέζα παχήδια σ στον κόσμο. Σε αυτή την 


τν ολοένα περις περισσότερες σελ δες µε νος το 
παῄκγίδι κα ο ιο Σε αυτές τς κοι- 
νότητες οι χρήστες επικοινωνούν µεταξύ τους µε 
τους συνηδισµένους τρόπους ((Ἠα! τοοπῖ5, 6- 
ππαῄ!), καταθέτουν τις απόψεις τους στο ῄοτυπι 
κάθε κοινότητας και συμμετέχουν σε τουρνουά, 
Οι περισσότερες ιστοσελίδες περιλαμθάνουν 
οδηγίες καιτους επίσηµους κανόνες για κάθε παι- 
χνίδι. Αν αποφασίσετε να ενταχθείτε σε µια τέτοια 
κοινότητα, φροντίστε να γνωρίζετε καλά τους 
κανονισμούς για κάθε παιχνίδι, γιαή Όα εἶναι 
υπερβολικά δύσκολο να ανταγωνιστείτε τα µέλη 
αυτών των κοινοτήτων που συνήθως είναι εξπέρ. 


η 
νο δι ἴ 


” 


( 


Ενα ιά κα ν κκ: 


-- ο ο 


Ἠινο Ὀο]ο Οοπιπιυπίγ 
πιιρ://ν ήν ἰπεάσ[ο.σοαπι/ 

Η Βοίο (οπιπιυπίηγ εἶναι µία αρκετά ενδια- 
φέρουσα κοινότητα που αφορά στο δημοφιλές 
παιχνίδι καρτών Μαρίς; Τπε ΟΘαἱμθήπο. Οἱ επι- 
σκέπτες έχουν τη δυνατότητα να ανταλλάξουν 
απόψεις µε άλλα άτοµα που ασχολούνται µε το 
παιχγίδι, να διαθάσουν άρθρα σχετικά µε το 
Μαοίς; Της Οαἱμεήπα, να βρουν στρατηγικές 
επίθεσης και άμυνας, ενώ ακόµα µπορούν να 
διαβάσουν τα τελευταία νέα, καθώς και αναφο- 


ρές για τα επίσηµα τουρνουά που διεξάγονται 


στις ΗΠΑ. Επιπλέον υπάρχουν σελίδες που περι- 
λαμβάνουν σκίσα που έχουν σχεδιάσει µέλη 
της κοινότητας, ειδικές στήλες µε φήμες, ιστορι- 
κά γεγονότα, [ἵηκς κ.λπ., καθώς και ένα τµήµα 
που περιλαμθάνει τους κανόνες του Μασίς; Τ48 
(αἱμθήπο. Όσοι πιστοί προσέλθετε. 


; τ ΜΗρ://ρο]ο.οοπι/οαγάραπιο. Επι 

' τ ΜΗρ://νννβοοε[ίθς.οοπι/ καὶ αίνο/ 

' αν Πρ: //1θςουγοῬ.δνν]ςς-πιαρίο.οἩ [ή]. ἰπι! 
! 
ισ 


Πρ: //νννην .πῃοιτθ.οοπι /ἱ /πιαρἰοίυπκ/ 
Μαρ: //ννν ν]χατάς.οοπι/ 


Ἐτπτοπαναι 


) 

Ακόμη μία ενδιαφέρουσα κοινότητα Φαπίηο 
που έχει αναπτυχδεί τα τελευταία χρόνια είναι 
αυτή των Επιυἱαίοι». Σκοπός αυτών των κοινοτή- 
των εἶναι να φέρει σε επαφή όσους 4απηες 
δηλώνουν νοσταλγοί των παλαιών παιχνιδιών. 
Σε αυτές τις ιστοσελίδες οι χρήστες μπορούν να 
βρουν ειδικά προγράµµατα [επιυ]αίοις) που 
εξοµοιώνουν ένδοξα µηχανήµατα του παρελδό- 
ντος (Απήφα, Αἰαή 51, ὀρθείυπι, Απισίταἁ, 
(οπηπιοἀοτθ κ.λπ.), καθώς και εξομοιωτές παι- 
Χνιδοµηχανών (5υρεΓ ΝϊπΙθπίο, 5θ9α Μθφα 
Βήνε, Νεο (Μο, ΝΕ», Θαπιθθογ κά]. Ακόμα 
µπορείτε να επικοινωνήσετε µε άλλους χρήστες 
µέσα από «ᾖα! {οοῃ5 ή να ζητήσετε κάποια Γοπι 
παιχνιδιού µέσα από το ῄοτυπι κάδε κοινότητας 
Και, εφόσον βρεδεί κάποιο µέλος που να την 
έχει, ὃα επικοινωνήσει µαζί σας δίνοντάς σας 
οδηγίες για το πώς και πού ὃα τη βρείτε 


Ι1ΝΤΕΚΝΕΤ 


Απε οἵ Επιρίτες Ναί 


Οαεείς Θαπιίπι 
πιιρ://ννν) οἰαςςίοηαπιίπη.οοπι/ 
Σκοπός αυτής της κοινότητας είναι να φέρει 
σε επαφή όσους «απιθτς δηλώνουν νοσταλγοί 
των παλαιών παιχνιδιών. Το ΥΜΘΟ ςἴίε περιλαµ- 
Βόνει μουσείο παιχνιδομηχανών, όπου µπορείτε 
να διαβάσετε την ιστορία των νίάθο 9απηθ», και 
δεκάδες εππυ]αϊοις και 9απηθς από κάθε πλατ- 
φόρμα τα οποία µπορείτε να κάνετε ἀον/π[οαα. 
Ακόμα µπορείτε να διαθάσετε ειδικά θέματα 
και τα τελευταία νέα. 


. στ Πρ: //νενενν. τοπ άθαίποπιο. 

. τ ΜΕρ:/ [νε  ἀἰβίία|-αιοπἀθ.οοπι/ 
; σ ΜΗΡ://νννν.οπιυ]αἰγοπίς.οοπι/ 

. στ ΜΕρ://ννν θπιαφαποῖ.οοπι 


{ΠΡΩΤΑ ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ᾽ 

σσ Ῥο πρώτο µέρος του αφιερώματος παρου- 
σιάσαµε δύο σημαντικές κοινωνίες που έχουν 
αναπτυχθεί στον κυβερνοχώρο, τους εικονΙ- 
κούς κόσμους και τις πιο δημοφιλείς κοινότη- 
τες που ασχολούνται µε το Φαπιίπο. ΟΙ ιστοσε- 
λίδες που παρουσιάστηκαν σε αυτό το άρθρο 
αποτελούν µόνο ένα δείγµα από τις χιλιάδες 
που έχουν αναπτυχθεί, αφού για την παρουσία- 
ση όλων -όπως αντιλαµθάνεστε- ὃα χρειαζό- 
µαστε αρκετούς τόνους χαρτιού. Το δείγµα 
όµως κρίνεται ικανοποιητικό προκειµένου να 
Βγάλουµε μερικά συμπεράσματα. [ενικά οἱ 
εικονικές κοινότητες προσπαθούν να εξοµοιώ- 
σουν τη λειτουργικότητα της πραγματικής κοι- 
γωνίας και χρησιμοποιούνται από πολλούς χρή- 
στες ὡς ένας τρόπος φυγής από την πραγµατ:- 
Κότητα. Όσον αφορά στις κοινότητες τῶν 
γίάθο Φαπιθς, φαίνονται πιο ενημερωμένες, 
ενώ η δυνατότητα επικοινωνίας µε τους άλλους 
χρήστες κρίνεται σηµαντική, αφού µπορεί να 
δώσει λύσεις σε προθλήµατα που αντιµετωπί- 
ζετε µε κάποιο παιχνίδι. 


---ἷἷυ-----.- 


(ΣΤ0 60-ΒΟΜ ΑΥΤΟΥ᾽᾿ ΤΟΥ ΜΗΝΑ) 
"στο (Ότου “Ρζ Ματίθι”, στον υποκοτάλογο 


ΕχίΤα5, Όα Βρείτε τους δηµοφιλέστερους 


ΠυΝΤΤΤΕΣ 


Ῥτον/σθι που Όα αποτελέσουν το “διαθατή- 
ριό” σας για το φανταστικό ταξίδι στις εικου!- 
κές κοινωνίες. Τα αρχεία που περιέχονται εἶναι 
τα εξής: 

τΑεῑῑνε Ἰογ]άς: αν/ο20.εχε 

τηγδα!!: «ἴγ4α[-επο[ἰη-εεΙυρ.εχε 

τ Ώγθαπι]απά Ραγίς: Φπεαπιίαπάδ.εχε 

1 6αἰαχγ ἨΜογ]άς: Οοἶσχγ Μοήάς-σησείυρεχε 
τΟυ!εγ Ἠογ]άς: ουἱεηνοηάς-5εΙυρ.θχθ 

Ὑ Μοονε: Γοδευ5.εχε 

τ Ὑογ]άς: ννοηάς] 800.8χε 

Η διαδικασία εγκατάστασης των Ώγονφθις 
εἶναι αρκετά απλή: Κάνετε Κλικ σε ένα απὀ 
αυτά τα αρχεία (ανάλογα µε την κοινότητα που 
δέλετε να ενταχθείτε] και στη συνέχεια το πρό- 
γραµµα Όα σας ζητήσει το ἀπθείοηγ όπου α 
γίνει η εγκατάσταση. ἔπειτα Όα πρέπει να ορί- 
σετε ένα πίοκηαπῃθ για τον εικονικό χαρακτήρα 
σας και την ηλεκτρονική διεύθυνσή σας και ὃα 
ενεργοποιηθεί ο Ὀγον/5θ: για να μπορέσετε να 
περιηγηθείτε την εικονική κοινότητα που επιθυ- 
μείτε. 

Ακόμα, στον ἴδιο υποκατάλογο ὃα Βρείτε το 
Ρἰυς-ἴη {ου ΥΝΙΛΛ-ννοθ!υρ-2].6χ6, που αποτελεί 
ένα ρἱυς-Ίη της γλώσσας ΥΕΙΜ για τον Ώ{ον5θ/ 
σας, το οποίο σας επιτρέπει να επισκεφθείτε 
τους ΥβΙΛΛ κόσμους. Τέλος, στον υποκατάλογο 
ΥΑΙΛΛ Ὑοηάς µπορείτε να βρείτε κάποια παρα- 
δείγµατα κίνησης αντικειμένων στη ΥΒΙΜ. Με 
τον κέρσορα του πιουςθ µπορείτε να περιστρέ- 
Ψετε 360 μοίρες το αντικείµενο, ενώ αν κάνετε 
κλικ µε το δεξί πλήκτρο του πιουςθ Όα εµφανι- 
στεί ένα μενού στο οποίο µπορείτε να ρυθµμίσε- 
τε την ταχύτητα του απἰπιαῄοη, να προσθέσετε 
εφέ κ.λπ. Θα σας φανεί αρκετά διασκεδαστικό 
και, ποιος ξέρει, ίσως κάποτε να δημιουργήσετε 
κι εσείς τον δικό σας εικονικό κόσµο. 

Στο επόμενο τεύχος Όα σας παρουσιάσουμε 
κοινότητες που αφορούν στη μουσική, τον 
αθλητισμό, τον κινηματογράφο και σε Βέματα 
γενικού ενδιαφέροντος, Μέχρι τότε, σας στέλ- 
γωτις θερµότερες ευχές µου για την εορταστι- 
κή περίοδο. Θα τα πούμε την επόµενη κη” 


ΡΟ Μακιετ (ΕΝ 


ἵμαι βέβαιος ότι πολλοί 
από εσάς έχετε διοργα- 
γώσει κάποιο πάρτι, για 
το οποίο τρέχατε ολό- 
κληρες βδομάδες προ- 
κειµένου να καλέσετε 
κόσµο, να ετοιμαστεί 
σωστά το σπίτι, να βρεθεί επαρκής αριθµός 
ποτών και, τέλος, να οργανωθεί η μουσική. Στα 
πιο πολλά πάρτι συνήθως ένα στερεοφωνικό 
έκανε σχετικά καλά τη δουλειά του. Ωστόσο, 
όσοι ήθελαν να οργανώσουν καλύτερα το µου- 


σικό κομμάτι, το οποίο είναι και το σηµαντικό: 
τερο, γοίκιαζαν µηχανήµατα Και καλούσαν 
έναν Ώ) ο οποίος αναλάµθανε το πρόγραµµα 
µε δίσκους παλαιότερα και μετέπειτα κατά 
κύριο λόγο µε (0. Αυτό όµως συνεπαγόταν 
αρκετά µεγαλύτερο κόστος, µια και το να νοι- 
κιάσει κάποιος ενισχυτή, ηχεία, πικ-απ, (0 
ρἰαγθιο κ.λπ. κόστιζε ένα σχετικά σεβαστό 
ποσό. 

Ὑπάρχουν όµως κι εκείνοι οἱ οποίοι πάντα 
ήθελαν να γίνουν Ὀ]5 είτε επαγγελματίες εἶτε 
ερασιτέχνες. Δεν είχαν όµως αυτήν τη δυνατό- 
τητα, διότι δεν υπήρχε η οικονομική ευχέρεια 
για την προμήθεια των απαραίτητων µηχανηµά- 
των ή δεν μπορούσαν να ακολουθήσουν τα 
μουσικά δρώμενα. 


ΕΝ Μοε: 


Η πληροφορική όµως και εδώ, όπως και σε 
πολλά άλλα ζητήματα, έθαλε το χεράκι της. 
Φρόντισε µέσω των ΜΡ3 να σας δοθεί η δυνα- 
τότητα να ξυπνήσετε τον Ὀ}) που έχετε µέσα 
σας και να κάνετε τις δικές σας µείξεις τρα- 
γουδιών ή και «για όχι έναν ραδιοφωνικό 
σταθμό µέσω του Δισδικτύου. 


(ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΡΟΛΟ ΤΟΥ ϱ) 
Λίγο έως πολύ όλοι γνωρίζουμε ότι ο ρόλος 
ενός ὈἱςΚ οεκθγ (Ό)) είναι να επιμελείται το 
μουσικό πρόγραµµα σε κάποιον ραδιοφωνικό 
σταθμό, σε νυχτερινά εἰυῦς, σε πάρτι, χορούς 
κλπ. Βέβαια, διαφορετικά ὃα επιμεληθεί ο 
Ρ/ ένα πρόγραµµα σε ραδιοφωνικό σταθμό 
και διαφορετικά σε κάποιο εἰυρ. Στο µεν 
πρώτο, στις περισσότερες περιπτώσεις μιλά 
στο μικρόφωνο, παρεμθαίνει µεταξύ των τρα- 


γουδιών και πολλές 
φορές δέχεται και ΄παραγγε- 
λιές”, ενώ σε εἶυθς, πάρτι και χορούς 
συνηθίζεται να µην παρεµθαίνει και απλώς 
φροντίζει να παίζει ένα καλό πρόγραµµα που 
να αρέσει στο κοινό. 

Φυσικά, δεν εἶναι καθόλου εύκολο και χρει- 
άζεται αρκετή προσπάθεια και εξάσκηση για 
γα καταφέρει κάποιος να γίνει καλός Ὀ). 
Πρέπει ο εκκολαπτόµενος Ώ/ να παίζει καθη- 
µερινά μόνος του μουσική αρκετές ώρες, 


ούτως ώστε να µπορεί να κάνει σωστές μίξεις ή 
αλλιώς “αλλαγές” µεταξύ των τραγουδιών και, 
φυσικά, να αποκτήσει αντίληψη για το πώς πρέ- 
πει να επιμεληθεί ένα επίκαιρο πρόγραµµα 
ούτως ώστε να ξεσηκώσει το κοινό του [ή αντί- 
στοιχα τους ακροατές του) και να χορέψει. 


{ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΚΑΝΕΙΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΞΞΕΚΙΝΗΣΕΙ; ο 
Ο ΡΙ έχει στη διάθεσή του έγαν καλό ενι- 
σχυτή, δύο ή και παραπάνω ηχεία, δύο πικ-απ ἡ 
δύο (0 ρἰαγει», ἡ ακόµη και τα τέσσερα αυτά 
μηχανήματα, µία κονσόλα ή αλλιώς µείκτη για 
τις αλλαγές των τραγουδιών και µία αξιοπρεπή 
δισκοδήκη.. 
Ο νίηυαἱ 0), ανήθετα, χρειάζεται καταρχήν 
έναν αξιοπρεπή αριθµό ΜΡὀ τραγουδιών, κάτι 
που συνεπάγεται εξίσου αξιοπρεπή. αριθµό 


πρωτότυπων 
μουσικών (05 για 

να κάνει ἠρρίπο [γα µετατρέ- 
ψει δηλαδή το {οπηα! του μουσικού (0 σε 
µορφή ΜΡ3) τα τραγούδια και να θεωρηθεί 
νόμιμος, Στη συνέχ εια για να μπορέσετε να 
κάνετε µείξεις µε τα ΜΡ3 δα χρειαστείτε λογι- 
σµικό ειδικό για αυτή τη δουλειά, τα λεγόμενα 
πιρὸ Ρ) Ματ, Φυσικά, η παρουσία τουλάχιστον 
µίας κάρτας ήχου και ενός Ρεπ[ίυπι || και άνω µε 
128ΜΒ ΚΑΜ είναι απαραίτητη, όχι τόσο διότι 


ένας χαμηλότερης απόδοσης επεξεργαστής 
δεν ὃα αποδ δεν 
δα είναι η επιθυμητή. 

Εάν δέλετε να στήσετε το δικό σας ραδιο: 
φωγικό σταθμό, σίγουρα Όα χρειαστείτε σύν- 
δεση στο Διαδίκτυο και τη χρήση κάποιου 
ταᾷ[ο 5ο/νο:. [ια καλύτερη απόδοση, όµως, της 
εκπομπής σας µη στηριχθείε σε κάποιο 
πιοάεπι 5όΚ, ειδικά στην πατρίδα µας. 
Καλύτερα να υπάρχει τουλάχιστον µία µισθω- 
µένη γραµµή, ἡ κάτι καλύτερο. 

Όπως προαναφέραμε, η παρουσία κάρτας 
ήχου στο σύστημά σας εἶναι απαραίτητη. Το 
ορδότερο, Βέβαια, ὃα ήταν να εἶναι εγκατε- 
στηµένες στον υπολογιστή σας δύο κάρτες 
ήχου, καθώς τότε µόνο ὃα γίνει ολοκληρωμέ- 
νη δουλειά. Τι εννοώ µε αυτό; Ενας Ὀ], ενώ 
έχει θάλει το ένα τραγούδι να παίζει, ὃα πρέ- 
πει να προετοιμάσει το άλλο ακούγοντάς το 
µέσω των ακουστικών. Χρησιμοποιώντας µία 


ΝΕ ΧΕΙΣΜΙΠΟΙΟΝΤΑΣΤΟΝΥΠΟΛΟΠΣΗΙ ΣΑΣ. 


Ῥουπαβἰα»!οΓ Ἰό γρτα, ορίζοντας την πρώτη 
ὡς κύρια κάρτα στο σύστηµα, στην οποία συν- 
δέσαµε τα ηχεία, ενώ στη δεύτερη τα ακουστι- 
κά. Ετσι καταφέραμε να µετατρέψουµε Ολο- 
Κληρωτικά το Ρζ σε µία γἱηυα[ κονσόλα. Το 
ένα κανάλι έπαιζε το ένα τραγούδι και από το 
άλλο μπορούσαμε να προετοιµάσουμε το δεύ- 
τερο τραγούδι, χωρίς αυτό να ακούγεται ταυ- 
τόχρονα, όπως συνέβαινε µε την ύπαρξη µόνο 
µίας κάρτας ήχου. 

Συνεπώς, η ύπαρξη µίας δεύτερης κάρτας 
ήχου µπορεί να µην εἶναι απολύτως απαραίτη- 
τη, αλλά είναι η ενδεδειγµένη λύση για να γίνει 
σωστή προετοιμασία των τραγουδιών προτού 
τα βάλουμε να παίξουν. Ποια εἶναι όµως τα 
προγράµµατα εκείνα που ὃα βοηθήσουν ώστε 
γα γίνουμε γίηυα| Ὀ]ς; Επιλέξαµε πέντε από 
αυτά, τα οποία κατά τη γνώµη µας εἶναι τα 
αντιπροσωπευτικότερα του είδους. 


αριθµό των Όρπι Όα µπορέσουµε ευκολότερα 
να συγχρονίσουµε τα δύο τραγούδια που 
Βέλουμε να µειξάρουμε. Βέθαια, κάτι τέτοιο ὃα 
ήταν αδύνατο αν δεν είχαµε την ύπαρξη των 
Ρίκη [σημειώνεται πως οι παραδοσιακοί Ὀς 
προτιμούν να κάνουν χρήση αποκλειστικά του 
ακουστικού και να μετρούν µε την ακοή και 
µόνο τα Βρπι χωρίς τέτοιου είδους Βοήθειες]. 
Ενα άλλο σηµαντικό χαρακτηριστικό του ΜΙ 
5]υάίο αφορά στο ότι ακριθώς δίπλα στην 
οΘόνη, όπου αναγράφεται ο αριθµός των Βρπι 
και η διάρκεια του τραγουδιού, υπάρχουν τρία 
πλήκτρα µέσω των οποίων μπορούμε να κάνου- 
µε δεΓαίςῄες και άλλα τέτοια κολπόκια. 
Φυσικά, ένα πρόγραµµα τέτοιου επιπέδου 
δεν ὃα μπορούσε να θεωρηθεί ολοκληρωμένο 
αν δεν έδινε τη δυνατότητα να δηµιουργήσου- 
µε µία ρἰαγ[ίδί, η οποία να αλλάζει τα τραγού- 
δια αυτόματα και µε όποια σειρά θέλουμε. 
Κάτι που επίσης µας έκανε εντύπωση [δεν το 


Καθώς το πασίγνωστο πλέον [ουπιαί ήχου ΜΡ8 γνωρίζει εκρηκτική εξάπλωση σε όλον τον 
κόσµο, ήταν φυσικό να ὃπμιουργπθούν διάφορα μ{ἡ11195 για την καλύτερη εκμετάλλευση των 
τραγουδιών µε τη µορφή αυτή, Πώς θα σας φαινόταν, λοιπόν, αν γινόσασιε Ώ/9 
χρποιμοποιώντας ΜΡ8 τραγούδια και λογισμικό, αποφεύγοντας έτσι την αγορά πανάκριβου 
οξοπλισμού; Αν π ιδέα σάς ενθουσιάζει, τότε καθίστο αναπαυτικά και διαβάστε παρακάτω. 


κονσόλα, κάτι τέτοιο είναι εξαιρετικά απλό, 
αλλά σε έναν υπολογιστή µε µία κάρτα ήχου 
εἶναι αδύνατον να επιτευχθεί. Δοκιμάσαμε 
διάφορες αλχηµείες, αλλά καμία δεν πέτυχε. 
Δοκιμάσαμε ακόµη να χρησιμοποιήσουμε ένα 
βύσμα στερεοφωνικό, το οποίο έχει δύο ΕΓΑ 
εξόδους. Στη µία συνδέαµε τα ηχεία και στην 
άλλη τα ακουστικά. Αυτός ο τρόπος, σύµφωνα 
µε τις οδηγίες ενός προγράµµατος που Όα 
παρουσιαστεί στη συνέχεια, Όα έπρεπε να µας 
επιτρέπει να ακούμε το ένα κοµµάτι από τα 
ακουστικά Και το ἀλλο από τα ηχεία, χωρίς να 
ακούγονται και τα δύο ταυτόχρονα τη στιγµή 
που δεν το επιθυμούμε. Ωστόσο η προσπά- 
Βεια δεν πέτυχε. Σε έναν υπολογιστή µε µία 
Ῥουπαβἰα»ίει [ἰνε], τοποθετήσαµε ακόµη µία 
Κάρτα ήχου Και πιο συγκεκριµένα µία 


ΦΜΙ5ΤυΡΙΟ γΙ.Ι0 

Το Μ.) 5Ιυαἱο είναι ένα προϊόν της εταιρείας 
α-ἱυσίοη ΙπΙθγαεήνθ Μεάϊα (νά ]υσίοπ.ςοπη), 
το οποίο αποτελείται απὀ δύο ρἰαγεῖς, έναν 
[αάει και δύο κανάλια αυξοµείωσης της έντα- 
σης. Το αἀει το κινούµε είτε δεξιά είτε αριστε- 
ρά, αναλόγως µε το ποιον ρἰαγει δέλουµε να 
ακούσουμε. Το ἴδιο µπορεί να γίνει και µε τα 
κανάλια αυξοµείωσης της έντασης που αντ- 
στοιχούν σε κάθε ρἰαγα;. 

Με το Μ/ »]υάῖο μπορούμε να δηλώσουμε 
δύο κάρτες ήχου, ενώ επάνω σε κάθε ρἰαγθΓ 
αναγράφεται ο αριθµός των Βρπι [08αΐς ρθ/ 
58εοπά|. Φυσικά, συναντάµε και τον σχετικό 
συρόµενο διακόπτη Ρἰκῃ, έναν για κάθε 
Ρἰαγει. Τα τελευταία δύο χαρακτηριστικά είναι 
Ιδιαπέρως σηµαντικά, διότι γνωρίζοντας τον 


του Λήανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίᾳ ]28εοπηρυργθε».4:΄ 


Το Μ. 51υάϊΐο είναι ένα από τα πιο 


ολοκληρωμένα πιρᾷ Ρ/ Ἰατο, 


ΡΟ Μακιει(ΕΒΗ8 


ς. 


Το Ρ(Ρ/] προσφέρεται κυρίως για οη-]ἱπθ εκπομπές. 


συναντήσαμε σε κάποιο από τα υπόλοιπα προ- 
γράμματα που παρουσιάζουμε] είναι ότι ενώ 
κάνουμε ένα πρόγραµµα, μπορούμε να Το ηχο: 
γραφήσουµε µέσα από το Μ 5ἱυαΐο πατώντας 
το Πλήκτρο Κθοοτά. Βέβαια, ὃα χρειαστούµε 
αρκετά µεγάλο χώρο στο δίσκο, µια και η απο: 
Θήκευση γίνεται σε µορφή ".Μαν. Για να επιτύ- 
χουμε κάτι τέτοιο σε οποιαδήποτε άλλη περί- 
Πτώση, Όα χρειαστεί να χρησιμοποιήσουμε 
κάποιο εξωτερικό πρόγραµµα. 

Το µόνο µειονέκτηµα του ΜΙ) »)υαῖο εἶναι ότι 
δεν επιτρέπει τη µείξη άνω των δύο τραγου- 


ΜΕΡΙΚΕΙ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Τυγπ/αδ[θς. 


.......... 


διών. Εκτός απὀ τα ΜΡΟ υποστηρίζει αρχεία 
ήχου, όπως Μαν, και κανονικά μουσικά (05. 
Πρόκειται, κατά τη γνώµη µου, για ένα από τα 
Καλύτερα προγράµµατα στο χώρο. 


ΝΙΗΤύΑΙ. ΤΙΒΝΤΑΒΙΕΣ᾽ 

Ίο ΥΤΙ [Ψιηυαὶ Τυνηιαρίθς) της (απο! 
ἱπποναήοης (νην.οαπτο!ιρτοβοσΗπα.εοπη) εἶναι 
ένα πρόγραµµα που μοιάζει αρκετά µε το ΜΙ 
5Ιυάῑο όσον αφορά στις δυνατότητές του, 
αλλά σε ότι αφορά το ἱπίεήαςε είναι εντελώς 
διαφορετικό. Ίο ΥΤΙ υποστηρίζει επίσης δύο 


λουθήσετε συγκεκριµένα Βήματα προκειµένου να µην έχετε διακοπές στον ήχο εγώ 


β ν Θέλετε να κάνετε ένα πιθφαπιἰχ ή πρόγραµµα σε κάποιο πάρτι, ὃα πρέπει να ακο- 


παίζετε τα τραγούδια. 


Πρώτον και κύριον η µνήµη. Αν και οἱ δοκιµές που κάναμε µε ὀ4ΜΒ µνήµης ήταν σχετικά 
ικανοποιητικές, καλό Όα ήταν να διαθέτει ο υπολογιστής σας 128Μ8 ΚΑΜ και έναν δυνατό 
επεξεργαστή, κατά προτίµηση ΡΗΗ/, αν και ο (εἰετοη 466 δεν αντιμετώπισε σοβαρά προ- 
βλήματα παρά µόνο λίγα κοψίµατα. Αποφεύγετε τη χρήση του (0-ΒΟΜ, αν έχετε τα ΜΡ2 
σε (0), διότι θα έχετε αρκετά κοψίµατα, µε αποτέλεσµα τη... γιούχα του κοινού µε πιθανή 
συνοδεία ζαρζαβατικών από µέρους του. Ακόμα θυμάμαι, τον καιρό που ασχολιόµουν ερα: 
σιτεχνικά µε το επάγγελµα του Ρ), πως λίγο να πήδαγε η Βελόνα έπεφτε αρκετό κράξιµο! 
Ετσι͵ η πιο σοφή επιλογή ὃα ήταν να χρησιµοποιείτε το σκληρό δίσκο σας. Όπως αντιλαµ- 
Βάνεστε, αυτό συνεπάγεται ότι ὃα πρέπει να διαθέτετε αρκετό διαθέσιμο χώρο. Το θετικό 
είναι ότι ένα (0) µπορεί να χωρέσει από 100 µε 150 κομμάτια σχετικά καλής ποιότητας, 
κότι που σηµαίνει περί τς 8 ώρες μουσικής : ίσως και λίγο παραπάνω. Συνεπώς µε περίπου 
208 ελεύθερου χώρου στο δίσκο όχι απλώς καλύπτετε ένα πρόγραµµα σε πόρτι, αλλά 
ολόκληρο μουσικό... τριήµερο. Και µε ὀ50ΜΒ µπορείτε να καλυφθείε, αλλά καλό ὃα ήταν 
να έχετε τουλάχιστον 1608 σε τραγούδια στο δίσκο σας προκειµένου να φέρετε σε πέρας 


ένα αξιοπρεπές πρόγραµµα. 


υ μῶςς Μοιε: 


....-..-.«. 


κάρτες ήχου, μάλιστα κατά τη ρύθμιση των 
παραμέτρων του προγράµµατος µας ρωτά αν 
τις έχουµε εγκατεστημένες. Ίο εν λόγω πρό- 
γραµµα, σε περίπτὠση που δεν υπάρχει διαδέ- 
σιµη δεύτερη κάρτα ήχου, χρησιμοποιεί το 
βύσμα µετις δύο ΕΓΑ εξόδους. Ωστόσο σηµει- 
ώνεται ότι και το ίδιο το Πεἰρ του προγράµµα- 
τος διατηρεί τις επιφυλάξεις του για το κατά 
πόσο Όα λειτουργήσει κάτι τέτοιο. 

Η διαφορά του µετο Μ. οἱυα[ο έχει να κάνει 
µε το γεγονός ότι µπορεί να µειξάρει παραπά- 
νῶ από δύο τραγούδια, ενώ έχει και περισσό- 
τερο ενισχυμένο Θαυα[ίζετ. Εκεί που µας τα 
χαλόει λίγο εἶναι στον υπολογισμό των Θρπι, 
όπου δεν γίνονται µε Ιδιαίερη ακρίθεια, 
καδώς η διαχείριση της ρἰαγίϊσί δεν εἶναι τόσο 
Βολική. Αποτελεί, πάντως, από τις καλές λύσεις 
στο χώρο. 


ΒΡΝ 5ΤύΡΙΟ 

Το ΒΡΜ 5ἱυάϊο αποτελεί προϊόν της γερµαν!- 
κής εταιρείας ΑΙ{ΑΊθεῆ µε πολλές δυνατότη- 
τες. Κατά την εκκίνησή του ανιχνεύει ολόκληρο 
το δίσκο για ΜΡΑ, νναν και ΟΡ αυαῖο αρχεία και 
τα φορτώνει αυτόματα σε µία λίστα. Αν έχουµε 
πολλά ΜΡ3 και η λίστα µάς φαίνεται ατελείω- 
τη, μπορούμε να τη χὠρίσουμε σε κατηγορίες 
για την ευκολότερη αναζήτηση των τραγου- 
διών. Εν συνεχεία, µε δεξί κλικ μπορούμε να 
κάνουμε κάποιες ρυθµίσεις στα τραγούδια, 
όπως υπολογισμό σε Ώρπι, ακόµη και µία μίνι 
επεξεργασία. 

Εφόσον επιλέξουμε κάποιο κομμάτι είτε το 
σύρουμε κατευθείαν στον ρἰαγει και εκείνος 
αρχίζει να το παίζει είτε το Βάζουμε στην 
ρἰαγίϊ! ακριθώς κάτω από τον ρἰαγετ. Μόλις 
τελειώσει το τραγούδι, τότε αυτομάτως ὃα παί- 
ξει το επόμενο κομμάτι που Βρίσκεται στην 


Το ΒΡΜ 5Ιυαΐο Όα μπορούσε να ήταν το καλύτερο, αν επέτρεπε από 
τον έναν ρἱαγετ να ακούς το τραγούδι απὀ το ακουστικό, 


Το εκκεντρικό ἱπίεγίαςο του ΤαςΗ[ο 12000. 
[ολεπεμῳω ὐὔ ο Ξ 


ἱ 
ἡ 


Ρἰαγ]ίδ!, εκτός Κι αν Κάνουµε αλλαγή µε τον 
δεύτερο ραγθ; µέσω του {αἀςι. Το πρόγραµµα 
µπορεί να υπολογίσει τα Όπιρ των τραγουδιών, 
αλλά και να αναπαράγει πολλά τραγούδια µαζ:. 

Ακόμη ένα από τα σηµαντικά πλεονεκτήματά 
του εἶναι ότι διαθέτει ένα μικρό νἱηυα πλη- 
κτρολόγιο, µέσω του οποίου µας δίνεται η 
δυνατότητα να παίζουµε ανεξάρτητα δείγµατα 
ήχου, όπως το σήµα κάποιου ραδιοφωνικού 
σταθμού ή άλλο ηχητικό εφέ. Μάλιστα μπορού- 
µε να ηχογραφήσουµε Κάποιο Μαν Και να το 
επεξεργαστούµε µέσα από τον Θαϊῑοι των 5απη- 
ρἰθα ήχων για να ταιριάζει στο πρόγραμμά µας. 

Το µεγάλο µειονέκτηµα του ΒΡΜ 5ἱυαἰο είναι 
ότι δεν μπορούμε να ακούσουμε στα ακουστι- 
Κά το ένα απὀ τα δύο τραγούδια µέσω των 
Ρίαγθις, καθώς το πρόγραµµα ορίζει τους 
Ρἰαγθις στη µία κάρτα Και την ρἰαγίί! στην 
άλλη. Συνεπώς, αν θέλουμε να ακούσουμε ένα 
κομμάτι προτού το Βάλουμε, το παίζουμε 
Πρώτα στην ρἰαγ[ῖ»! και µετά το τοποθετούμε 
στον ρἱαγει. Βέβαια, αυτό δυσκολεύει αρκετά 
το έργο µας για την πραγματοποίηση µιας 
σωστής αλλαγής. 


Η Υἱεἰοσοπίς (ννϊσἰοσοπίς.«οπι) κατασκεύ- 
ασε το Ρ(Ρ], ένα πρόγραµµα το οποίο έχει 


πώς το στο ο 


Ρἰαγ[ί»!, την οποία μπορούμε να χωρίσουµε σε 
κατηγορίες για την καλύτερη οργάνώση τῶν 
τραγουδιών µας. 

Τις αλλαγές των τραγουδιών τις κάνουµε 
µόνο µε ένα [αάθτ, ενώ οι ρἰαγεις δεν έχουν 
καν το κουμπί “ραυςα”, πολύ Βασική επιλογή 
για µια αλλαγή. Αν Και το πρόγραµµα αναγνω- 
ρίζει την ύπαρξη δύο καρτών ήχου (αν υπάρ- 
χουν], δεν κατέστη δυνατό να ακούμε το ένα 
τραγούδι από το ακουστικό και το άλλο από τα 
ηχεία. 

Με το Ρ(ςΡ)/ μπορούμε να φορτώσουµε και 
αν νίἀθο, αφού το πρόγραµµα έχει ενσωµατω- 
μένα στοιχεία από τον Μἰςγοςοβ Μθαΐα Ρίαγοι, 
αλλά για να λειτουργήσει σωστά απαιτείται να 
έχουµε εγκατεστημένη την τελευταία έκδοση 
του Μεαΐα Ρίαγεγ. 

Μπορούμε πολύ άνετα, εφόσον είµαστε συν- 
δεδεµένοι µε το ΙπΙεΠπθ!, να συνδεθούµε µε 
κάποιον ταα[ο 5ΘΓν6: και μόλις είµαστε έτοιµοι, 
γα κάνουμε Κλικ στην επιλογή οη αἴτ και να 
βγούμε στον αέρα, όπου μπορούμε να µιλή- 
σουµε µέσω μικροφώνου σε τθαἱ πι. 

Το ΡΟΡ) εἶναι καλό πρόγραµµα για να στή- 
σουµε µία ερασιτεχνική ραδιοφωνική εκπομπή, 
αλλά δεν είναι ότι Καλύτερο για να κάνουμε 
ένα πρόγραµµα µε εντυπωσιακές αλλαγές. 


δώσει έµφαση στο να στηθεί ένας μικρός σΤΑΟΤΙΕ ι2000 


γίήυαἱ ραδιοφωνικός σταθµός. Ενώ το πρό- 
γραµµα ξεκινά, ανιχνεύει το δίσκο και φορτώ- 
γει σε µία λίστα όλα τα ΜΡ3 που έχουµε στο 
δίσκο. Η λίστα αυτή δεν εἶναι άλλη από µία 


Το Ἰαεήο 12000 της Ταεῄιο ΡίεΙυτες 
[Μν1ας!ή]θ ] 2000.εοπι) ξεχωρίζει για το εντυ- 
πωσιακό ἱπ]ειίαςθ του. Είναι µία ενιαία κονσό- 
λα, όπου στα δύο άκρα έχει δύο νἱηυαί πικ-απ 


και στη µέση [αἀε; και διακόπτες για τις αλλα- 
γές των τραγουδιών. Κάνοντας ἰοαά κάποιο 
κομμάτι ἡ φορτώνοντας από την ρἱαγϊςί, εµφα- 
γίζεται ένας δίσκος Βινυλίου, τον οποίο µε 
τας απα «τορ αφήνουμε πάνω στο ένα από τα 
δύο πικ-απ. 

Ενώ το ἱπιεήαςθ του προγράµµατος είναι !δι- 
αιτέρως Βολικό και όμορφο, δεν μπορούμε να 
πούμε ότι είναι και πρακτικό, αφού δεν µπορείς 
γα δηλώσεις δύο κάρτες ήχου, µια και Το πρό- 
γραμµα χωρίζει το σἴθ[θο κανάλι της κάρτας σε 
δύο ανεξάρτητα µονοφωνικά, ούτως ώστε να 
µπορεί -υποτίθεται- ο Ώ] να ακούει απὀ το 
ακουστικό το κομμάτι και από τα ηχεία το τρα- 
γούδι. Βέθαια, δεν καταφέραμε να κάνουµε 
σωστά τη δουλειά, µια και ενώ προσπαθούσα- 
µε να μετρήσουμε τα Ὀθαῖς των τραγουδιών, 
αυτά ακούγονταν. 


(ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Σίγουρα η εξοµοίώση των (0 Ρἶαγει», πικ-απ 
κ.λπ. σε ένα πρόγραµµα δίνει πολλές δυνατό- 
τητες στους επίδοξους Ὠ]5, οἱ οποίοι μπορούν 
γα κάνουν πολύ όμορφα προγράµµατα. Όμως, 
απέχει αρκετά ακόµα απὀ αυτό που λέμε 
“ΡΙίπο”, διότι η δυσκολία τού να χρησιµοποιή- 
σεις κανονικά μηχανήματα εἶναι µεγαλύτερη 
και η αἴσθηση όταν το κάνεις, εἶναι εντελώς 
διαφορετική. Εκεί εξάλλου φαίνεται Και ο επαγ- 
γελµατίας. 

Αυτό δεν σηµαίνει, όµως, πως χρησιµοποιώ- 
ντας έναν υπολογιστή δεν µπορεί κάποιος να 
κάνει τα πρώτα Βήματα και να μάθει να επιµε- 
λείται σωστά προγράµµατα Και να πραγµατο- 
ποιεί όμορφες αλλαγές. Πάρτε, λοιπόν, τα 
ακουστικά ανά χείρας και ξεκινήστε. 


Ρς Μαρ!ει ἅπαα 


σίαση του ΘὉαπιθεργ 
Αιοαἀθ, που μέλλει να 
ενώσει τους απανταχού 
οη-πς 9απηςις. Πρόκειται 
για ένα που, 


ὦ ουνδεθε 
τίτλων µε άλλους παίκτες, Πώς γίνεται αυτό; ἓν 
συντομία, κατά την εγκατάσταση του παιχηδιού 
και κάθε φορά που το φορτώνετε, το πρόγραµ- 
μα ελέγχει ποια παιχνίδια έχετε στο σκληρό 
δίσκο σας και, αν αναγνωρίσει κάποιο νέο παι- 
χνίδι, σας πληροφορεί για την ὑπαρξή του (την 
ουσία προφανώς γνρζεε] κα τέλος, καποβές 


ει τα απα α αρχεία ειμέ 
ρείτε να παίξετε ε ναπης 


µέσω του Όαπιθςργ Αιοαάθ. Παράλληλα σας 
επιτρέπει να Κάνετε ευήΐπρ σε διάφορες σελί- 


του Νίκου “Ὀυλπιγήίαλ” Κόντη 
Ρυλήπιγ/αΜΘΛοΙπιαί,οοπι 


ώστε να Βρείτε συμπαίκτες και αντι; πριν 
ο ο μοκον ἁρδο ρ πα μας. το 
Καλύτερο όλων, να δημιουργήσετε µία λίστα µε 
οκ οκκαικν νωρις. 


Τοιίόχρονα θα θέρετε ποιο κρήδι ρς και 
ακριθώς σε ποιον 58νε βρίσκονται. Με το 
(Οαππθεργ Αιςαάθ δεν Όα είστε ποτέ μόνοι Και 
δεν Όα χρειάζεται να ψάχνετε απελπισµένα για 
μία παρέα να σας συντροφεύσει σε µία παρῄίδα 
οη”1ηθ. Το µόνο που χρειάζεται είναι να κάνετε 
ἱποία[ το (Θαπιθεργ Αιοαάθ, που ὃα βρείτε στα 
περιεχόμενα του συνοδευτικού (0-ΔΟΜ του 
τεύχους που κρατάτε στα χέρια σας, να συνδε- 
δείτε στο Ιπίθτηεί και να ξεκινήσετε να παίζετε. 
Μην ξεχάσετε φυσικά να διαβάσετε και το 
άρθρο, το οποίο Όα σας λύσει τυχόν απορίες 
και προβλήµατα. 


ο Τό] Ἡ 


αλώς ήρθατε στην παρου- (ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 


Εκκινήστε τη διαδικασία του ἱηδίαἰίαίίοη του 
Θαπιθδργ Απτεαάε απὀ το συνοδευτικό (0- 
ΚΟΜ, είτε απὀ το πρόγραµµα πλοήγησης του 
(Ἠ είτε μόνοι σας από τον ἨΜΙπάονς Εχρἰοιει. 
Στα δύο πρώτα μενού που Όα εμφανιστούν πατή- 
στε ΝΘΧΙ. Στο αµέσως επόμενο πρέπει να επιλέ- 
ξετε σε ποιο ἀϊτθείοη στο σκληρό δίσκο σας Όα 
γίνει το ἱηδία[. Μπορείτε, αν θέλετε, να αφήσετε 
το ἴδιο (για να το αλλάξετε πατήστε Β{ον/5θ). 
Πατώντας ακόµα τέσσερις φορές ΝθΧΙ [δεν 
χρειάζεται να αλλάξετε Πποτα]), ὃα ξεκινήσει το 
ἱπαία[ἱα[ίοη. Αν διαθέτετε έναν φυσιολογικό επε- 
ξεργαστή και µνήµη, η εν λόγω διαδικασία δεν 
Θα χρειαστεί περισσότερο από ένα λεπτό, Αφού 
ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, επιλέξτε να θέσε- 
τε µία συντόμευση του εικονιδίου στο ἀθεΚίορ 
σας, αλλά µην ξεκινήσετε να φορτώσετε το 
(ΘΎαππθοργ Αιοσαάθ, γιαή πρώτα πρέπει να συνδε- 
δείτε στο Ιπίθππε!. Πατήστε Επίσῃ, συνδεθείτε 
στο Ιπίθπηθ! και κατόπιν φορτώστε το Θαπιθ»ργ 
Ατοαάθ, κάνοντας κλικ στο εικονίδιο που Βρί- 


σκεται στο ἀθ5Κίορ σας. Αφού φορτωθεί το 
πρόγραµµα, ὃα σας ζητήσει όνοµα και κωδικό. 
Αν δεν διαθέτετε, πατήστε ἰοο |Π ἨΜ/ίζατα [εκεί 
πρέπει να συμπληρώσετε το Ε-πιαί! σας και έπει- 
τα τα επιθυμητά υ5ε: [Ώ και ραδψοτὰ, τα οποία 
θα χρησιµοποιείε στο εξής όταν θέλετε να 
φορτώσετε το Όαπιθεργ Απεαάθ). Αφού 
συμπληρώσετε το σωστό κωδικό και όνοµα χρή- 
στη, πατήστε Το πλήκτρο (οπηθς! για να συνδε- 
δείτε στο δίκτυο του Ὁαπιθοργ Αιοσἀθ και 
δεχτείτε να κάνετε ἀονπίοαά οποιεσδήποτε 
τελευταίες εκδόσεις παιχνιδιών υποστηρίζει, 
Αφού ολοκληρωθεί η διαδικασία, ὃα Βρεδείτε 
στο Βασικό μενού του προγράµµατος (από όπου 
θα εκτελείτε όλες τις Βασικές λειτουργίες του)). 
Η εγκατάσταση ολοκληρώθηκε επιτυχώς! Ας 
δούµε τώρα πώς λειτουργεί το Οαπιθοργ 
Αγοαάε! 


Εδώ πρέπει να καταχωρίσετε 


το όνοµα και τον κωδικό σας. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

θε φορά που µπαίνετε στο Οαπιθδργ 
Αποαάθ, στο κεντρικό µέρος της οθόνης ὃα 
εµφανίζεται µία σελίδα ἸΛΘΡ µε διάφορα νέα 
από το δίκτυο ενημέρωσης ΘαπιθἙρΥ, ενώ ακρι- 
βώς απὀ κάτω σε ένα πιο μικρό παράθυρο 
υπάρχει ένα εἰπαί Γοοπῃ. [ενικότερα, λοιπόν, το 
άνω παράθυρο λειτουργεί ως Ώτονδθ [στα 


ου συν 
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οιθς) ή ως 56/νε; Ιἰδί (στα παιχνίδια), ενώ το 
κάτω παράθυρο ὡς «ἶαί. Ανάµεσα στα δύο 
αυτά παράθυρα υπάρχουν τέσσερα πλήκτρα, 
που εμφανίζονται ανά ζεύγη [δύο δεξιά και δύο 
αριστερά]. Οι λειτουργίες τους εἶναι πολύ 
απλές: µπορούν είτε να κάνουν ένα ενιαίο 
παράθυρο το εἶιαί ή τον Ώ{ον5ε: είτε να επανα- 
φέρουν την αρχική κατάσταση [δηλαδή επάνω 
Ώτον/5θ: και κάτω ε[ια!). Πρόκειται για µία αρκε- 
τά χρήσιµη επιλογή, η οποία εξυπηρετεί το χρή- 
στη. Μπορείτε να πειραµατιστείτε µε τα συγκε- 
κριµένα πλήκτρα για να δείτε πώς λειτουργούν. 

Ίο παράθυρο Βιον/θΓ λειτουργεί κανονικά 
όπως το Νείεεαρο ή ο Ιπίθππθί Εχρἰοτθγ, µόνο 
που Βλέπετε πολύ μικρότερο χώρο από κάθε 
σελίδα. Ακριθώς επάνω από το παράθυρο από 
όπου Βλέπετε τη σελίδα σας υπάρχουν τέσσε- 
ρα πλήκτρα. Το Βελάκι αριστερά έχει τη χρήση 


του Βαεκ, ενώ το δεξί του Εοπνατα. Ακριθώς 
δίπλα υπάρχει το Εείτθ»ῃ και, τέλος, το »ἱορ. 
Στο (μα! δεν υπάρχουν και πολλές επιλογές: 
στη δεξιά πλευρά υπάρχει µία µπάρα που απα- 
ριθµεί τους παίκτες ή τους αἁπιίπ που συµµε- 
τέχουν στο εἶχαί εκείνη τη στιγµή. Κάνοντας δεξί 
κλικ πάνω σε έναν παίκτη, µπορείτε να πάρετε 
πληροφορίες για αυτόν (6961 Ιηίο], να τον προ- 
σθέσετε στη λίστα µε τους φίλους σας (Ααά ο 
Ρίαγει [5 ή να µην ακούτε τι λέει αυτός ο παί- 


Στο (να! του Βαἰάυγ΄ς 
6α1ε ΙΙ χαιρέτησα, αλλά 
προφανώς είναι πολύ 
απασχολημένοι και δεν 
µου απαντούν. 


Σερφάροντας µε τον 
γοννςει του Θαπιεςργ 
Άιταςο στο {οτυπῃ του 
“Ρρς-Μασιεγ”. 


κτης, επειδή, για παράδειγµα, είναι εκνευριστι- 
κός [ΜυΙε ΤΗίς Ρἰαγει). Επίσης, αν αφήνετε το 
ππουςθ πάνω από το όνοµα του χρήστη που Βρί- 
σκεται στο εἨαί, Βλέπετε το ρίπα του. Όσο 
µεγαλύτερο είναι το ρἶπα τόσο χειρότερη σύν- 
δεση Όα έχετε µεταξύ σας [εάν σκοπεύετε να 
παίξετε κάποιο παιχνίδι µαζ(). 

Η λίστα µε τους φίλους βοηθά στο να Βλέπε- 
τε πότε αυτοί είναι οη-Ίπθ (Και έχουν φορτώσει 
το Θαπιθεργ Αποαςε) και, αν είναι, πού ακριθώς 


Βρίσκονται (αν παίζουν κάποιο «απιθ ή αν συµ- 
μετέχουν σε εἰαί). Υπάρχουν δύο μέθοδοι προ- 
κειµένου να προσθέσετε ένα άτομο στη λίστα. Η 
πρώτη εἶναι µέσω του εἰαί, δηλαδή κάνοντας 
δεξί κλικ στο όνοµα του παίκτη και από εκεί επι- 
λέγοντας Αάά 1ο Ρίαγει [5!. Η δεύτερη είναι να 
βρείτε έναν συμπαίκτη μόνοι σας, γνωρίζοντας 
φυσικά κάποια απὀ τα στοιχεία του [πατώντας 
από τηλίστα µετις επιλογές ΡαγεΓ»ΡΥ την παρά- 
µετρο Εἶπά Ρίαγεις ή κάνοντας διπλό κλικ στη 


Με µεγάλη χαρά σας παρουσιάζουμε τους καρπούς µίας εππυχηµένης συνεργασίας μειαξύ 
των θαπιθοῦ, “Ρ0 Μαίοι” και 04πΙΘΦΡΥ Αισαήθ. σοι ασχολοίστο µε το Ιπίοιποί και το 0η- 
[πο βαπιίπῃ δεν απορείτο µε το όνοµα Όαπιθ6ΡΥ. Το 6απιθδργ διαθέτει δύ0 προγράµµατα- 
πιιθί για τους 0Π-/ἱπθ Π8πιθΙ9 χωρίς σύνορα: το 64ΠΙΘΦΡΥ 30 και το νεύτορο οκ των δύο 
6ΑΠΙΘΘΡΥ Αισ8ήθ, µε το οποίο θᾳ ασχοληθούμε στο παρόν αφιέρωμα. 


λίστα µε τους φίλους σας). Προκειμένου να 
βρείτε µόνοι σας έναν φίλο, πρέπει να ξέρε- 
τε ένα απὀ τα παρακάτω στοιχεία Και να το 
συμπληρώσετε στο ανήστοιχο πεδίο: πίο- 
Παπηθ, όνοµα, επίθετο, 6-πιαῖὶ ή τον αριθµό 
του στο ΙΟ του. Είτε προσθέσετε έναν 
παίκτη µόνοι σας είτε µέσω «ἰαί, αυτός 
πρέπει να σας κάνει Αυ/ποήίζθ, προκειµέ- 
γου να τον Βλέπετε και να σας Βλέπει 
όποτε είστε οη-1/πθ. Κάτι παρόμοιο µε ότι 
συμβαίνει στο |(Ὀ), δηλαδή. Εστω λοιπόν 
ότι προσθέσατε επιτυχώς έναν φίλο σας 
στη λίστα. Στη συνέχεια Όα µπορείτε να του 
στέλνετε μηνύματα χωρίς να χρειάζεται να 
είστε στο ίδιο εἰιαί ΓοοΠῃ, οπότε κάτω απὀ το 
όνομά του ὃα αναγράφεται πού βρίσκεται 
[π.χ µπορεί να παίζει υακε ή να συμμετέχει 
σε εἶχαί στο Βαἰάυγς Θαἱε |..). 
Στην αριστερή πλευρά της οθόνης του 
Θαπιθεργ Αιοαάθ υπάρχει µία λίστα µε επι- 
λογές. Το πλήκτρο Ηοπιθ σας επιστρέφει 
στη σελίδα που φορτώνει κάθε φορά ο 
Ῥτοννςεί του προγράµµατος. Η επιλογή 
Νεν σας μεταφέρει σε µία σελίδα 


Ρς Μαρ!ει 


ντος 
ΜΜΑ 


ΘΑΠΙΟΦΡΥ 


ΜΕ ΠΟΙΕΣ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΖΕΤΑΙ 


ΤΟ ΘΑΜΕΡΡΥ ΛΗΟΛΡΕ 


αι, είναι καλό το Οαπιθδργ 
.. Απαάθ, αλλά ποιες από τις εται- 
ρείες επιτρέπουν την υποστήριξη 
των παιχνιδιών τους απὀ το εν λόγω 
“δίκτυο”; Ακολουθεί µία απαρίθµηση 
των εταιρειών που “συνεργάζονται”. Αν 
διαπιστώσετε ότι κάποιες απουσιάζουν, 
µην ανησυχείτε. Σύντομα... ὃα υποκύψουν 
και θα προσέλθουν και αυτές. Πάρτε 
λοιπόν µια Βαδιά ανάσα και διαβάστε µε 
τη µία όλες τις εταιρείες. Αν καταφέρετε 
γα τις διαβάσετε όλες χωρίς να σκάσετε, 
τότε πρέπει να συμμετάσχετε σε διαγων!- 
σµό.. στατικής άπνοιας - σίγουρα ὃα 
κερδίσετε: 
900 - Αεϊνίείοη - ΒἰαεΚ |.ίς 5ιυαϊος - 
Ρἱοίϊαἱ [[ἱυσίοη» - Εἶἀος - Επςεπιδἰθ 
»]υαῖος - Ερἰς Μθαα Όαππες - Γοχ 
Ιπ]θιας/ίνθ τΘας Ρονειθά Οαπιες - 
Οαἱμθήπᾳ οἱ Ώονοίοροι» - Οἵ Ιπ]ετασίϊνθ 
κκ. ο 


ιο - ] τ 
Ἰθηπίπαί Βθα[ήγ -Ίτοπιοι - .Ὀμίδοβ - 
γα[ΐσαἱ Επἰεηαϊηπιεηί - Υϊοαπίους Υἱείοης 
-γρίοπαηγ Μθαία - γΜ!ζαιά γΝοηκ» και 
Χαϊήϊχ Επἰθηαἰππιεπ!! 


ΜΟΝΟ 4] εταιρείες συνεργάζονται, 
αλλά πού Όα πόει, ὃα συνεργαστούν και 
οι υπόλοιπες... δυο"τρεις! Όπως Βλέπετε, 
(Θ0απιθεργ Αἴοαάθ και τα μυαλά στα 
κάγκελα Πού Όα Βρείτε καλύτερη υπο- 
στήριξη, Βρε κουτά... 


γεμάτη φρέσκες ειδήσεις απὀ το χώρο του 
Οαπιίπα, ενώ η Εθς σας μεταφέρει στο 
ννν,ἱερίαπεί.εοπι, απ όπου µπορείτε να 
κατεβάσετε οτιδήποτε σχετικό µε τα παιχνίδια. 
Η επιλογή Ώεπιος σας μεταφέρει σε µία λίστα 
µε τα πιο δημοφιλή ἀθπιος [τα οποία µπορείτε 
γα κατεβάσετε, αν Θέλετε), ενώ οἱ λειτουργίες 
των επιλογών 58αιε[ και Ηεὶρ είναι αυτονόη- 
τες. Ακριθώς κάτω από τα έξι πλήκτρα που 
προαναφέρθηκαν υπάρχουν άλλα πέντε, τα 
οποία εἶναι τοποθετημένα το ένα κάτὼ από το 
ἀλλο. Κάνοντας κλικ σε αυτά, εµφανίζεται ένα 
πτυσσόµενο μενού µε επιλογές. Συγκεκριµένα, 


ο Τε]. 


ΜΗ Ημ ΝΕΙ πε 


από επάνω προς τα κάτω υπάρχουν οι εξής επι- 
λογές: 

ΝΕΤΛΙΟΕΚ: Εδώ υπάρχουν ένα σωρό [ἴηκς 
για δἷίθ που ανήκουν στο δίκτυο του 
Έαπιθεργ. Ουσιαστικά, πατώντας ένα από 
αυτά τα πλήκτρα, αλλάζει το περιεχόµενο του 
Ὀονςει. 

ΑΙΙΙΑΝΕΕ: Ανοίγοντας αυτό το μενού, ὃα 
Βρείτε Ιίηκς πάλι για τρία απὀ τα Καλύτερα 
ελληνικά σἶϊες: ΘαπιειΜθῦ, “Ρς ΜαρίεΓ” και 
Το 4/ῃ (οπιίπο. 

ΟΑΜΕΣ: Αυτή η επιλογή εμφανίζει όλα τα 
παιχνίδια που έχετε εγκατεστημένα στο σκλη- 
ρό δίσκο σας. Κατά συνέπεια, µπορείτε να πα- 
ξετε µε άλλους µέσω του Οαπιθοργ Αιεαάθ 
[κάνοντας Κλικ στο λογότυπο του παιχνιδιού 
που διαθέτετε και µε το οποίο θέλετε να παίξε- 
τε οη-]ίπε]. Αυτοµάτως, το παράθυρο που 
προηγουμένως λειουργούσε ὡς ΏΓονςθι ὃα 
μετατραπεί σε µία λίστα απὀ 5Εγνθί5 του εν 
λόγω παιχνιδιού. Αντίστοιχες µε τον τίτλο που 
θέλετε να παίξετε Όα είναι και οἱ πληροφορίες 
που Όα εμφανίζονται. Στην περίπτωση που 
υπάρχουν µόνιµοι 58/νθ;5 παιχνιδιών, τότε καλό 
θα ήταν να εντοπίσετε αυτούς µε το χαµηλότε- 
ρο Ρἰπᾳ και να τους κάνετε Ααά στα Γανοηϊθς 
{με δεξί κλικ πάνω από το όνοµα του 5θΠνθ/). Σε 
περίπτωση όµως που πρόκειται για παιχνίδια 
που λειτουργούν µόνο µε παρτίδες, όπως παι- 
χνίδια στρατηγικής (Α69 Ο Επιρίτες |!) ή τοἰε 
Ρἰαγίπα [Βαἰάυγς Οαἱθ ΙΙ), τότε Όα Βλέπετε 
τους 5ΘΓνθΙ5 που έχουν δημιουργήσει οι ίδιοι οἱ 
παίκτες. Αυτό που πρέπει να κατανοήσετε εἶναι 
η έννοια του ρίπα: Δίπλα απὀ κάθε όνοµα παί- 
κτη ἡ 58ΘΓ υπάρχει ένα εικονίδιο. Όσο πιο 
βαδύ πράσινο είναι το εικονίδιο αυτό τόσο πιο 
αξιόπιστο και χωρίς Ιαᾳ [καθυστέρηση) Όα 
εἶναι το παιχνίδι, ενώ όσο πιο θαθύ κόκκινο 
τόσο το χειρότερο. Να φανταστείτε, τις µέρες 
που έγραφα το Γθνίθν/ µπήκα στο εἶνα! Ηειρ για 
να δω τι γίνεται. Δίπλα σε όλους τους παίκτες 
έθλεπα το εικονίδιο κόκκινο. Όταν τους ρώτη- 


σα γιατί συμβαίνει αυτό, η απάντηση που πήρα 
ήταν ὁτι προφανώς µένω κάπου στην 
Ανταρκτική [Και όλα αυτά µε ]28-άρα γραµµή 
Ι5ΏΝ, παρακαλώ). 

ΥΝΕΒΔ.)ΑΝΑ: Ακριθώς κάτω από την εΠΙλο- 
γή ΟΈαπιθς Βρίσκεται η συγκεκριµένη παράµε- 
τρος. Υποστηρίζει διαδικτυακά 9απιθς τα 
οποία εἶναι τελείως δωρεάν, ενώ δεν χρειάζε- 
ται να έχετε κάνει πίποτα ἱπσίαιι στο σκληρό 
δίσκο σας! [ια παράδειγµα, µπορείτε να µετα- 
βείτε στο Ύαᾖοο Θαπιες και να παίξετε σκάκι, 
τάβλι, χαρτιά και άλλα απλά παιχνίδια. 

ΝΟΤ ΙΝΞΣΤΑΙΙΕΌ: Αυτή είναι η τελευταία 
επιλογή, η οποία δείχνει πόσα παιχνίδια υΠο- 
στηρίζει το Ὁαπιθεργ Αιοαάθ αλλά δεν τα 
έχετε εγκατεστημένα. Μπορείτε να κάνετε Κλικ 
σε οποιοδήποτε Θέλετε και να πάρετε πληρο- 
φορίες για αυτό. 

Τις βασικότερες λειτουργίες του προγράµ- 
µατος τις εξηγήσαµε εν συντομία. Ενδεχομένως 
όµως να έχετε απορίες, τις οποίες µπορείτε να 
λύσετε µέσω της επιλογής Ηδίρ. Αν θέλετε το 
Όαπιθεργ Αιοαάθ να υποστηρίζει κάθε νέο 
παιχνίδι που κάνετε |ησ]α[! στον σκληρό δίσκο 
σας, πρέπει να κάνετε τα εξής Βήματα: 

”.Αφού ολοκληρώσετε το |ησια[, κάνετε 
οπωσδήποτε Εθ]αΠ τον υπολογιστή σας. 

5” Κατόπιν µπείτε στο |πίθγπε! και φορτώστε 
τον Θαπιθ 9ΡΥ Αιεαάθ. 

”. Από τα μενού [στην γκρίζα οριζόντια 
μπάρα) πατήστε Εἰθς και εν συνεχεία την επι- 
λογή 5εαη Εοι Όαπῃςς. Το πρόγραµµα ὃα ψάξει 
ξανά όλα τα αἰτθείοήίθς του σκληρού δίσκου 
σας προκειµένου να βρει εάν υπάρχουν νέα 
παιχνίδια εγκατεστημένα. 

Λ” Σε περίπτωση που Βρει ένα ἡ παραπάνω 
[νέα παιχνίδια], τα οποία φυσικά πρέπει να υΠΟ- 
στηρίζει, τότε Όα σας ενημερώσει µε ένα παρα- 
δυράκι, το οποίο Όα αναφέρει το/α παιχνίδι/α 
που Βρέθηκε/αν και, αν θέλετε, µπορείτε να 
κάνετε ἀονπίοαα τα σχετικά µε αυτό προγράµ- 
µατα. Πατήστε ἀονπίοσά, λοιπόν, τι περιμένετε; 


1111 


111 


| 


Μπορεί να νοµίσετε πως το πρόγραµµα 
Κολλάει, αλλά στην πραγματικότητα κάνει 
υραα!θ όλα τα συστήµατά του, οπότε περιµέ- 
γετε και μόλις τελειώσει το κατέθασµα, ὃα 
επανέλθει σε “νορµάλ” ρυθμούς, 

Μόλις ολοκληρωδεί η διαδικασία, στο 
μενού Όαπιες της κάθετης µπάρας Όα προστε- 
δεί, επιτέλους, το νέο παιχνίδι. Κάνοντας κλικ, 
µπορείτε να επισκεφθείτε τους 5ΘΙνθΙ5 που 


ΦΡΕΑΚΕΑδΥ Λε Οµπήκρ Ό8ι. 
ἱαηεβησγδοπιεΏ δες 
ναι 


Ὀεεεήρύφη 
Ρηο 


ΕΙΛο Ε9η(9 Βἰηφύο-ρίαγο! Όεηφ βά9εἱ 
πας με 


δονε νε: 


ΙΕ1διοοφενε! πε (οιοε Φε. 9Η 


παπα ας 


Και ως ἀονπίοαά πιαπαρθί, κάτι σαν το 
ΘεΙΛίΟΙ! και το Οοζί]ία δηλαδή (επιλογή Εἰε - 
5ᾗον Ὀοψπίοαά Μαπαρεή, Από την επιλογή 
Εἰε - Εαῑ Ριοβίθ µπορείτε να ρυθµίσετε τα 
χαρακτηριστικά σας και το ποια απὀ αυτά ὃα 
φαίνονται στους άλλους χρήστες. Μην ξεχάσε- 
τε να συμπληρώσετε το ΙΟ πυπηθε: σας, προ- 
κειµένου να σας βρίσκουν εύκολα οι φίλοι σας 
Και να σας κάνουν Ααά στη λίστα τους. 


πανεύκολο οη-[πθ ααπιίπα. Κάδε λίγο και λιγάκι 
κυκλοφορούν νέες εκδόσεις του Ὁαπιθοργ 
Ατεαάθ, προκειµένου να υποστηρίζει όλα τα και- 
γούρια παιχνίδια που βγαίνουν στην αγορά. [ια 
παράδειγµα, η έκδοση που κρατάτε στα χέρια σας 
και µε την οποία έχω Κάνει την παρουσίαση είναι η 
έκδοση 1.018. Ευθύς μόλις κυκλοφορήσουν δυο- 
τρία καινούρια παιχνίδια, ὃα εμφανιστεί και το σχε- 
τικό ρα]ς]-άκι, που Όα υποστηρίζει και αυτά τα παι- 


Ες Ίνεις 4κπνα «6 


- Τμαωκννοά ΓΩ ο 128 ΕΜ Όγαν [15]0λονή 
-- τη 


κ. αρα. }2εκω4ν 


Εδώ εµφανίζεται η λίστα µε τους διαθέσιµους 
5θΓνεις, από τους οποίους µπορώ να κατεβάσω το 


Αυτός εἶναι ο Ώοννπίοαά Μήαπαφςγ, απὀ όπου 
διοχειρίζεστε αρχάα που έχετε αφήσει στη 


τελευταίο αρχείο που θέλω, 


υπάρχουν διαθέσιμοι για αυτό. 

Τις Βασικότερες λειτουργίες του παιχνιδιού 
σας τις εξήγησα. Ενδεχομένως να έχετε αρκε- 
τές απορίες, τις οποίες µπορείτε να λύσετε 
µέσω της επιλογής Ηειρ. Κάδε φορά που ὃα 
προσθέτετε ένα νέο παιχνίδι στο σκληρό δίσκο 
σας, πρέπει να φορτώνετε το Θαππθδργ 
Απεαᾶε και να ενεργοποιείτε την επιλογή ΕΙ - 
5σαπ ΕοΓ Όαπῃες, ώστε το πρόγραµµα να Βρί- 
σκει το νέο παιχνίδι και να το υποστηρίζει. 
Επιπροσθέτως, το όλο πρόγραµµα λειτουργεί 


μέση, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


{ 
ο ως λτμος ό--ας 


Από ὀτιµπορείτε να διαπιστώσετε, το ΌσπιεΦρΥ 
Ατοαάθ εἶναι ο απαραίτητος σύντροφος σας από 
τη στιγµή που ὃα συνδεθείε στο Ιη]θηπεί. 
Μπορείτε να περιηγηθείτε τα εἶῑες για γα αντλήσε- 
τε ειδήσεις, να κατεβάσετε Τα τελευταία ραϊεηθς 
και ἄθπιος ή να παίξετε τους αγαπημένους σας τίτ- 
λους εναντίον ἡ µαζί µε άλλους χρήστες. ἔχετε 
δηλαδή τα Πάντα σε ένα προγραμματάκι. Το 
Θαπιθ6ργ αντικοδιστά τον Ώτον/δοι, τον ἀονπίοσά 
πιαπαφει, το ΙΓΟ και επιπλέον προσφέρει τελευ- 

ταία ενηµέρωση και τη δυνατότητα για 


χνίδια. Έτσι, το πρόγραµµα Όα αναβοδµίζεται και 
θα προχωρεί σε έκδοση - 1.02 κο.κ. Δεν Όα χρει- 
αστεί όµως εσείς να κατεβάσετε Πποτα, προκειµέ- 
γου να µένετε εγήµεροι. Αυτό Όα το κάνει αυτόµα- 
τα Το πρόγραµµα, μόλις συνδεθείτε στο Ιπίειπε! 
και κυκλοφορήσει η γέα έκδοση. 

[ια ακόµη µία φορά το Θαπιε]Νεῦ και το “Ρς, 
Μαν!θΓ΄ σας προσφέρουν ένα φοβερό δώρο, που 
θα σας κάνει ευτυχισµένους, οποθ απ {ο αἴ 
Ηαρργ ασπιίπα µε το Θαπιεςργ ΑΓοαᾶθ. Αν έχετε 
απορίες, µη διστάσετε να µου στείλετε -πιαῖ,. 
ΒγεεῬ... 


ΚΑΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΝΙΟΚΝΑΜΕ ΣΑΣ ΜΟΝΛΗΛΙΚΟ! 


ια να χρησιμοποιήσετε το Θαπιθ»ργ Ατεαάθ πρέπει να επιλέξετε 
Γ κάποιο ψευδώνυμο πίςΚηαπηθ, το οποίο να µη χρησιµοποιείται 

από άλλο χρήστη! Αυτό το πρόβληµα σίγουρα ὃα το αντιµετω- 
πίζετε Και σε άλλα παιχνίδια, προγράµµατα ή ἷϊθ» που απαιτούν ΓΘΩ- 
ἰ[τα[ίοη. Το ίδιο εκνευριστικὀ μήνυμα συνέχεια, ότι το πἰσΚηαπιε που 
ορίσοτε χρησιµοποιείτε από κάποιον ἀλλοί [κρρρ! Πάλι κάποιος σας 
πρόλαθε. Καιρός όµως να µη συναντήσετε ξανά ανάλογο πρόβλημα. 
Θα σας απαριθµήσω λοιπόν µερικές μεθόδους προκειµένου να 
απαλλαγείτε µια Και καλή από αυτό το βραχνά. 
Η πρώτη λύση είναι πολύ απλή: Μπορείτε να προσθέσετε µερικά 
σχηµατάκια στις άκρες του ονόματός σας, Για παράδειγµα, έστω ότι 
ένας χρήστης έχει διαλέξει το πίεκηαπιε Ὀθαί]ῃ. Προκειμένου να δια- 


φέρει, µπορεί να το Κάνει ]θεαίῃ ή -[]-Ώθαί/γ[]- ή "Ρ"Ε"Α'Τ"Η ή κάτι 
παρόμοιο. Αυτή εἶναι απλή λύση, αλλά όχι τόσο εντυπωσιακή. Η δεύ- 
τερη λύση που σας προτείνω είναι σίγουρα πιο ενδιαφέρουσα: 
Μερικά γράµµατα από το πίςΚηαπιθ σας µπορείτε να τα αντικαταστή- 
σετε µε κάποιο σύμβολο. Μελετήστε προσεκτικά την ακόλουθη 
λίστα: ΑΞΘ, ΕΞ», |-Ί, Ο-0ἱμηδέν), 5Ξ9 και ΤΞ-:». Δηλαδή, ο φίλος του 
προηγούμενου παραδείγματος γίνεται από Ώεαίῃ, 03684Η, το οποίο 
εἶναι άκρως εντυπωσιακό. Σίγουρα στο πἰσΚηαπιθ σας Όα περιλαµθβά- 
γονται ένα ή περισσότερα γράμματα που µπορείτε να τα αντικατα- 
στήσετε. Αλλάξτε τα Και πρωτοτυπήστεἰ Ετσι, στο εξής δεν ὃα αντιµε- 
τωπίσετε ξανά πρόβλημα µε το ὀνομά σας και δεν ὃα Βρείτε κανέ- 
γαν µε το ίδιο όνοµα µε το δικό σας. 


Ρς Μαρ!θγ 


4αΠ16 ΟΙ10 


| Ροϊἱπὶ Ὀγςσίθοπι | 
Επ Ἡ ο | 


Μείνετε µακριά Λυπούμαστε, αλ- ..το "Παν 
από αυτό το παι- λά δεν Όα µπο- Μέτρον Αρι- 
χνίδι, ακόµα κι Ρέσουµε... Εξἀλ- στον'' μάλλον 
αν σας πληρώ- λου, ο ανταγωνι- δεν ισχύει στην 
σουν για να το σµός δεν επιτρέ- περίπτωση αυ- 
πάρετε! πει επιείκεια! τή... 


71-80 81-50 1981-85 
ΚΛΛΟ ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ  ΗΛΙΡΕΗΙΚΟ 


Οχι κάτι το Αυτό μάλιστα! Ενας τίτλος που 
συναρπαστικό, Ενα παιχνίδι που σίγουρα ὃα φι- 
σίγουρα όµως 8α σας καθηλώ- γουράρει στις 


λίστες µε τα {ορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


σει ώρες μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, 


αξιοπρεπές. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε 


Η Κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


αυτόν το µήνα μάς τα έδωσαν τα 
ΩΕ- 100 . ακόλουθα καταστήµατα/εταιρείες: 
Λι! ΤΙΜΕ (15.6 στις Βαθμολογίες των 4 Βοαεοη Μυήπιεαία, [Γράμμου 71, 
Μαρούσι, τηλ.: 6741111 
όλο νὰ παιχνιδιών, όπως αυτές α (Ρ-Μοάία, Γεωργαντά 1Α, 


κ ᾿ Κηφισιά, τηλ.: 6233906 
χνίδι που διεκδι- , , 4 Ώεερος Μυ]ηπιοάῖα, Μακρυγιάν 
κεί επάξια τη Θέση απεικονίζονται στους πίνακες νη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 9480000 
του στι σελίδες . : - 4 ΜΙετοςοβ Ηείίας, Λ. Κηφισίας 56, 
του Ηα! οἱ Εαπιο. των 6απιε Κεν!ενν»͵ κατω απο τηλ.: 6151200 
Αποκτήστε το χω- Α. Μίετοσίας, Κονοπισοπούλου 30, 


ρίς συζήτηση! το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", αμ 


ζοἱίπ Μεβαε Καΐιγ 2 
Θα καταφέρει να επανακτήσει τα κεκτημένα στο χώρο του; 


Φαεγίῇϊςε 
Άψογος συνδυασμός ακ!ίοπ͵ ΡΟ και στρατηγικής. 


”, 
μι 
ο; Αν στην παρουσίαση ενός 
εν κ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
Στη συνέχεια παραθέτουμε, µε αλφαθητική σειρά, όλα τα ο ο ο. 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα θι συντάκτες του “ΡΟ Μαςίοι” 

τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη θαθµολογία τους, ενθουσιάστηκαν µαζί του. 
ΠΑΙΧΝΙΛΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΝ. 

4χᾶ ΕΝΟΙ υΤΙΟΝ 194 δ17ο 

ΛΙΒΕΙΧ ΡΟΒΕΙ6ΗΤΕΒ 199 7970 

ΑΣΤΕΒΙΧ: ΤΗΕ ΛΙ 116 ΝΙΑΒ 192 7570 

ΒΙΑΙΒ ΙΙΤΟΗ νοι.2 194 905ο 

ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΜΑΝΛΕΕΒ 00/01 1393 96-ο 

6ΟΜΒΑΤ ΕΙΙΕΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΟΗ2 Ἅᾖ192 δ43ο 

ΡΕΕΡ ΕΙΘΗΤΕΒ 192 0570 

ΡΙΒΤΥ ΤΗΑΟΚ ΒΑΟΙΝΕ 194 99 ο 

ΡΙΒΤΥ ΤΒΛΟΚ ΒΛΟΙΝΕ 5ΡΒΙΝΤ 0ΛΒ5 194 617ο 

ΡΗΛΟύΙΑ2 194 9730 

ΕΣΟΛΡΕ ΕΗΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΏ 193 9970 

ΕΙΕΑ 2001 199 δ1-ο 

ΕΟΒΤ ΒΟΥΛΗΟ ΜΙΙ1 ΕΝΝΙΗΜ 192 7636 

6ΛΙ ΑΘΑ: ΡΕΡΤΙΝΑΤΙΟΝ ΕΛΗΤΗ ᾖ193 1976 

ΗΟΜΕΜΙΟΒΙ Ρ ΕΑΤΑΟΙΥΞΜ 192 9270 

ΦΕΤΕΙΘΗΤΕΒ ΑΝ 194 87ο 

ΙΕΕΕΝΩ 0Ε ΤΗΕ ΡΗΟΡΗΕΤ 

ΑΝΌ ΤΗΕ ΑΡΟΛΟΡΙΝ 194 9130 

ΜΟΤΟΓΒΟ55 ΜΑΝΙΑ 194 9270 

ΒΕΏ ΛΙΕΗΤ2 192 94 7ο 

ΒΟΜΕ: 6ΑΛΕΡΑΗ5 ΤΙ. 199 δ57ο 

ΒυΝΕ 199 1416 

5ΤΛΒΣΗΙΡ ΤΒΟΟΡΕΒΣ 194 δ77ο 

ΡυΡΕΒΒΙΚΕ 2001 192 δ07ο 

ΤΗΕ 5ΙΜ5: ΙΙΝΙΝ᾽ ΙΤ υΡ 192 Τ17ο 

ΤΟΜΒ ΒΛΙΡΕΒ ΕΗΒΟΝΙ6Ι Ε5 194 δ57ο 

ΜΙΖΛΒΏΌ» ἃ ΜΛΒΒΙΟΒ5 192 δ03ο 

ΖΕυ5: ΜΑΣΤΕΒ ΟΕ ΟΙΥΜΡύς 199 87ο 


(υἱυτος 
Βοηθήστε τους Βίκινγκς να βρουν τα κομμάτια του µετεωρίτη. 


0Ι ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Λόγω του όπ ολοένα αυξάνονται Τα παιχνίδια που δεν ανήκουν σε µία και 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουμε αντίστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι πάνω από κάθε Τπλο αναγράφονται οἱ 


κατηγορίες παιχνιδιών (Αοἴΐοπ, Αάνοπίυπε, ΒΡΕ, δἱπιυ]αίίοη και 5ἱΓαίεΏγ). Από αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ο 


να. τσεσει 
Κθαὶ ΜΥΣ! 5υἀἀεη δ/τίκο 
Το παιχνίδι που ανέμεναν µε ανυπομονησία οἱ φίλοι των αἀάνοη]υτες. Ένα από τα καλύτερα παιχνίδια µε θέμα τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. 


Ρς Μαρίοι αξβττ 


ΑΩΝΕΝΤΟΒΕ Βρ6 | ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 


Ενα από τα µειονοκτήµατα του καπαλισμού και της µαζικοποίπσης της παραγωγής οίναι π µοτατόπιση της 
έµφασης από την ποιότητα στην ποσότητα. Όπως και σε όλους τους τοµείς της πολυσχιδούς κοινωνίας µας, 
έτσι και στα οοπιρυίθ: ῇ8πΠ19Φ παρατηρούμε µια τάση να πλημμυρίζει π αγορά µο πληθώρα τίτλων ποιότητας 
όµως αντσιρόφως ανάλογης της ποσύτητάς τους. Το Φαοη/{ῇοο είναι εδώ για να αποδείξοι πορίτρανα ότι 
υπάρχουν κι εξαιρέσεις! Αλλά τι κάθομαι και γράφω ο άτιµος; Φαίνεται ----- 

πως το πολύ Φαοπ]ήοο Βραχυκύκλωσε τα -ήδη σαλεµένα- εγκεφαλικά - --- 

κυκλώματά µου. ὃν ττπττττὴ 


Ῥοπήίυπη 1! 300, ό4ΜΒ ΒΑΜ, 30 αοσθἰοια!οι | 
ΜΒ, 650ΜΒ χώρο στο σκληρὀ δίσκο 


του βασίλη “Ρίοπθετ΄ Ίο 
ρἰοπεεγθοΙεπείια 


ετην ανωτέρω εισαγωγή ήθελα να εκφράσω την 
ευχαρίστησή µου που, επιτέλους, εἶδα κάτι το 
πρωτοποριακό να κυκλοφορεί στο χώρο, κάτι 
που σίγουρα ὃα σας κινήσει την προσοχή. Διότι 
παιχνίδια υπάρχουν πολλά, άλλα καλά, άλλα 
κακά, άλλα ΠΟΛΥ καλά. Υπάρχουν όµως και ελάχιστα που εἶναι 
διαφορετικά και όταν συναντήσεις ένα τέτοιο, όπως το »ασγῄςρ, 


“τονιώδεις... 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΛΥΣΚΟΛΙΑΙ 


"Τα τη δηµιουργία του σεναρίου οι προγραμματιστές πρέπει να 
Ὁ ξεφύλλισαν τη μυθολογία µερικών λαών, δανειζόµενοι παράλλη- 
"λα στοιχεία από τα Βασικά δόγματα της χριστιανικής δρησκεί- 
ας. Ετσι εγένετο η υπόθεση του »ακγῄςε| Σύµφωνα µε αυτήν, 
εν αρχή υπήρχε ο Δημιουργός. Αυτός έφτιαξε τα πλάσματα, 
τα οποία πλούτισε µε χαρίσματα και τους έδωσε δύναμη 
για να πλάθουν τον κόσµο στα µέτρα τους. 

Αλλά η δύναμη τα µέδυσε και τα οδήγησε στην αλα- 
ζονεία και την περιφρόνηση. Περιφρόνησαν το Δημι- 
ουργό τους, υπέκυψαν στη διαφθορά και έδωσαν 
την ευκαιρία στον Έκπτωτο να νικήσει: Ανοιξε τις 
πύλες του [ολγοθά και έσπειρε τις δαιµονικές 
δυνάμεις σε όλη την πλάση, µέχρι στον ἴδιο το 


Μας!θι 


(Φ) " ενητή νοημοσύνη δεν αυµπεριφέρεται πάντα ἀψογα, αλλά τη 
δουλειά της την κάνει, Συµπλήρωσα αρκετές ώρες ενασχόλησης µε τον 
ανν ρῥιρ τα νο άλλο σ ρω οσο ο 


μονάδων µου! 


Δημιουργό. Η µάχη ήταν σκληρή και στο τέ- 
λος ο Δημιουργός υπέκυψε και ακολούθησε 
το χάος. Από τις στάχτες του κόσμου αναδύ- 
Θηκαν πέντε θεοί, κυρίαρχοι των βασιλείων 
τους, µε τους δικούς τους υπηκόους, οἱ δια- 
φωνίες των οποίων οδηγούν σε αδιάκοπες 
διαμάχες, στις οποίες καλείστε να λάβετε µέ- 
ρος κι εσείς. 

Είστε ένας µάγος που Βρέθηκε σε αυτή τη 
[η δραπετεύοντας χωρίς ελπίδα από τη δική 
του. Μη έχοντας άλλη επιλογή, Όα προσφέ- 
ρετε τις υπηρεσίες σας στους δεούς αυτούς, 
εκτελώντας τις αποστολές που σας αναδέ- 
τουν και προωθώντας το μύθο ανάλογα µε 
τις επιλογές σας. Τα υπόλοιπα κομμάτια της 
πλοκής 8α εκτυλιχθούν μπροστά στα µάτια 
σας. Όμως, το τι σας επιφυλάσσει το παιχνίδι 
για τη συνέχεια εἶναι κάτι που Όα πρέπει να 
ανακαλύψετε μόνοι σας... 


ΤΟ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ... ΠΕΝΤΑΘΕΟΙ! 

Οι 12 8εοί του Ολύμπου είναι οι εξής... 5: 
Ραιςθρ]οπίς, Ργτο, Ἴαπ1θς, οἱταῖο», (Παιπει. 
Μιλάω φυσικά για τους θεούς του δαεήῄςς, 


όµως η γενικότερη φιλοσοφία γύρω από την 


Ιδέα και την υλοποίησή της εντός του παιχνι- 


διού Βυμίζει υπερβολικά την ελληνική μυθο- 
λογία και τους θεούς του Ολύμπου. Θα κα- 
ταλάβετε αµέσως τι εννοώ. 

Καταρχήν, ο Κόσμος κυβερνάται από τους 
5 αυτούς δεούς, οι οποίοι είναι ισάξιοι µε- 
ταξύ τους και ο καθένας κυρίαρχος ενός 
στοιχείου [σίγουρα σας εἶναι γνώριμο ως 
αντίληψη, έτσι;). Η Ρεγεθρ]οπίς είναι η δεά 
της ζωής και της ειρήνης (εδώ δανείστηκαν 


Εκ κ) κ) ο) αἱ 


Μας!ογ”, ρε γαμώτο! 


(4) ἔμαρός, παλικόρια μου, ορµήξτε γα τους φάμε όλους! Πα το “Ἔς 


Αν είστε φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής και 
δεν έχετε πρόθλημα να ξεκολλήσετε απά το (αν 
θέλετε την άποψή µου) ξεπερασμένο πια πρότυ- 
πο του Γ8δυιΤςθ ϱαἴπθιίπῃ, το ΘαυΓ/{{οῬ αποτολεί 
την καλύτερη επιλογή για να δοκιμάσετε κάτι 
πρωτότυπο κι εγγυπµένα διασκεδαστικό. 


και ελληνικό όνομα], ο Ργτο (αλλά όχι και... 


Βίπια) είναι ο Θεός της φωτιάς και του πολέ- 


µου [φέρνει αρκετά στον Αρη], ο απιοςο 


δεός της γης (ένας τύπος που δείχνει τροµα- 


κτικά ηλίθιος και αδιάφορος για τα πάντα], 
ο 5/αῖος ο θεός του αέρινου στοιχείου (έχει 
κι ένα μπαλόνι να αιωρείται και να κουνιέται 
πάνω από το κεφάλι καθώς μιλάει... Πολύ 
γέλιο!) και, τέλος, ο (Παιπεἰ είναι ο θεός 
της καταστροφής, του δανάτου και γενικό- 
τερα καθετί µακάβριου (ο θεός που πετάει 
τις πιο διασκεδαστικές ατάκες στους μεταξύ 
τους διαλόγους!). 

Επίσης, επανειλημμένα θα τους δείτε να 
εμπλέκονται σε αδιάκοπες λογοµαχίες και 
πειράγματα, κάτι ιδιαίτερα διασκεδαστικό, 
αφού ο καθένας προσπαθεί να πουλήσει 
πνεύμα στους άλλους και οι ατάκες που 
ανταλλάσσουν είναι µερικές φορές διασκε- 
δαστικές, Αυτές, πάντως, τις αψιμαχίες εσείς 
δεν Όα τις παρακολουθείτε µόνο, αλλά ὃα 
κληδείτε να λάβετε ενεργό µέρος σ’ αυτές. 
Έπειτα από κάθε γύρο συνομιλιών, ὃα επιλέ- 
γετε και µία αποστολή από τις 5 (το πολύ) 
κάθε φορά παρεχόμενες, µία από κάθε δεό. 


ΕΝΑΣ ΚΟΣΜΟΣ 0Λ0 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

Και µόνο από τα προαναφερόµενα καδ- 
σταται εμφανές πόσο πολυσχιδής είναι η Πο- 
ρεία σας µέχρι τον τερματισμό του παιχνιδιού! 
Άν και έχουµε δει παιχνίδια που αγγίζουν τα 
όρια της απόλυτης γραµµικότητας, αυτό ίσως 
εἶναι το καλύτερο παράδειγµα του εκ διαµέ- 
τρου αντίθετου Προτιµάτε να σπέρνετε την 
καταστροφή Και τον όλεθρο στο διάβα σας; 
Ο (/αππε! εἶναι ο ἀνθρωπός σας. Θέλετε ενι- 
σχυµένη αυτή τη δύναµη της καταστροφής; 
Παίξτε και µερικές αποστολές µε τον Ργτο 
(αυτοί οι δύο εἶναι “οι κακοί’ του 9θεου]. 
Προτιµάτε να συµπαραταχθείτε µε τις δυνά- 
μεις του καλού και να πατάξετε τις σατανικές 
ορδές των αντιπάλων; Η Ρεγεθρῃοπίς θα σας 
δεχτεί ευχαρίστως στη στρατιά της. Θέλετε 
γα Κάνετε κάτι άσχετο µε το θέµα; Κάνετε µια 
βόλτα από τον απιθς, που συνήθως είναι 
εκτός τόπου και χρόνου. Εκτός εάν προτιµάτε 
ὡς σύμμαχο το δεό »Ιγαίο» και τις ουράνιες 
στρατιές του. Ἡ µήπως προτιµάτε έναν συν- 
δυασµό όλων αυτών; Μπροστά σας ανοίγεται 
ένας κόσμος από δυνατότητες! Γιατί (παρα- 


Το Ιγουβ]θε[ιοοιίπᾳ 5θςήοη στο αρχείο 
γθαάπιθ του 5αεγίῄεο εἶναι αρκετά µεγά- 
λο, οπότε δώστε προσοχή... Παραδθέτω τις 
κάρτες που ΔΕΝ υποστηρίζονται από το 
δαετὶβῄεε και δεν υπάρχει καμία εγγύηση 
ότι θα καταφέρουν να τρέξουν το παιχνί- 
δι (οπότε, αν είστε κάτοχοι µίας εξ αυτών, 
σας συνιστώ να το σκεφτείτε ξανά, πριν 
να προθείτε στην αγορά του Πτλου): 
-ΑΤΙ Βαφο Ρτο Τυγρο 

«ΑΤΙ 30 Βαρο ΡΟ 

-Ογθαῄνο Βἰασίογ Εχίτεπιθ 

-Πἰαπιοπά δρεεάσίαι Α70 

-«Ὀϊαπιοπά 51θα]Ηι 6460 

»Εἰαπιοπά Ὑἱρεγ 

-Ὀἱαπιοπά 519αΙΗι ΙΙ 5540 

-Ἠθγευί[θς 5Ηῄπᾳγαγ 128 30 

-Ηθτευ]θς Τογπιίπα!ογ Βεας! 

-Ηθγευ]θς Τηγή[οι 30 

-Μαϊτοχ Ριοάυεήνα 

-Μα!τοχ Ργοάυσίνα 6100 

-Ιπεὶ Ρίτθς! ΑΟΡ 30 82810 

-Ιπἱθἱ Ὀἱγθεί ΑΟΡ 30 82810Ε 

«Νυπιρεγ 9 Βενοϊυήοπ ΙΝ 

ΞΟΛΕΣ Οἱ ΚΑΡΤΕΣ ΤΗΣ 55141 

Από κει και πέρα, µικροπροβλήµατα 
ίσως παρουσιαστούν (ή ίσως να χρεια- 
στούν επιπλέον ρυθμίσεις) µετις ακό- 
λουθες κάρτες/εΠἰρςεῖς: 

:Μαϊτοχ ΜΙΙοππίυπι 6400 (ΜΟΑ- 6400 


Τέλος, µία κάρτα ήχου που παρουσιάζει 
αρκετά προβλήµατα µε το παιχνίδι είναι 
η Αυτεα! Ψογϊοχ 8830. Κατά τα άλλα, αν 
η κάρτα γραφικών σας δεν ανήκει στην 
πρώτη λίστα (των εντελώς ασύμβατων µε 
το παιχνίδι), μπορείτε να αγοράσετε άφο- 
Βα τον Μίτλο, αφού οι ειδικοί της 5ΗἱπΥ 
έχουν συμπεριλάβει εκτενείς οδηγίες για 
να λύσετε κάθε πρόβλημα που µπορεί να 
αντιμετωπίσετε µε οποιοδήποτε άλλο 
εήρςθ/. Τέλος, δεν χάνετε ῄποτα να συµ- 
Βουλευτείτε και το επίσημο σἱΐθ, 
ΜΗ Ρ://νννννν,αεγῖῄςθ,πθί/ 
Μουρθεοοήπα/, για τις τελευταί- 
ες πληροφορίες. 


φράζοντας το πιοῄο 

µιας παλιάς εκπομπής) 

σε αυτό το παιχνίδι 

"εσύ αποφασίζεις”] 
Εννοείται, φυσικά, ότι Οἱ 

επιλογές στην ανάθεση απο- 

στολών επηρεάζουν ανάλογα 

και την πλοκή της υπόθεσης. Ενα 

γεγονός µπορεί να ευχαριστήσει 

πολύ έναν δεό, αλλά να δυσαρε- 

στήσει έναν άλλο. Είναι λογικό, 

αφού συνήθως οι αντίπαλοι μά- 

γοι είναι συντεταγµένοι κι αυτοί 


ος θ4]κο ο 


ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ-ΣΟΚ: Αφού µετά από τόσο 
Β΄ καιρό έχουµε γνωριστεί καλύτερα και 
! αποκτήσαµε µία κάποια οικειότητα, εἶπα κι 
{εγώ να σας δέξω... το αγαπημένο µου 
Σ. πτηνό! Δυστυχός δεν χωρούσε στο κλουβί... 


µε κάποια θεότητα και εξοντώνοντάς τους το 


σίγουρο είναι ότι δεν πρόκειται να Τους χαρο- 


ποιήσετε (τους δεούς)| Σύντομα, λοιπόν, ὃα 
δημιουργήσετε συµπάθειες και αντιπάδειες 
µέσα στο πάνθεον, γι΄ αυτό κάνετε σωστές 
επιλογές, καθώς µπορεί να χρειαστεί να δισ- 
λέξετε και παράταξη... Αυτό, Βέβαια, συνεπά- 
γεται περιορισμό στις παρεχόμενες αποστο- 
λές, αλλά και πάλι δεν υπάρχει λόγος ανησυ- 
χίας, καθώς έχουν προβλέψει και γι’ αυτό οι 
προγραμματιστές. Επρεπε να Βρεδεί τρόπος 
να παίζει ο χρήστης σε όλες τις αποστολές, 
αφού κάθε φορά που επιλέγει µία αποστολή 
ουσιαστικά απορρίπτει 4, δηλαδή απολαμβά- 
νει µόνο το 1/5 της παρεχόµενης δράσης. 
Στην οθόνη επιλογών, λοιπόν, µπορείτε να δη- 
µιουργήσετε όσους μάγους θέλετε και να 


ακολουθείτε διαφορετική πορεία µε κάθε µά- 


γο. Παραδείγματος χάριν, προτείνεται από 
την πρώτη στιγµή να δημιουργήσετε δύο χα- 
ρακτήρες, από τους οποίους ο ένας να συ- 
νταχδεί, τελικά, µε τους “καλούς” ΡειοθρΒο- 
πὶ5, Ἴαπιθς, 5/Ταίος, ενώ ο άλλος να ακολου- 
Θήσει τον “κακό” δρόµο των Ργτο και (Πα: 
πε]. Αντε, σας αποκάλυψα το πρώτο 
κρίσιμο σηµείο της υπόθεσης. 

Το πώς 8α προχωρήσετε ακό- 
µη πιο πέρα είναι καθαρά δικό 
σας θέµα. Όρεξη µόνο να ΄χετε 
(που Όα την έχετε. Με το 5αιίῄςε 
αυτό εἶναι δεδομένο. 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΛΟΣΗ ΑΠΟ ΡΟ! 

Είμαι σίγουρος ότι κι εκεί να σταματού- 
σαν οι δυνατότητες του παιχνιδιού µε τις 
δεότητες και τις επιλογές κάθε παίκτη, Όα 
µένατε ικανοποιημένοι. Παρ΄ όλα αυτά, 


όµως, τα θετικά δεν σταματούν εδώ! Ακού- 


στε λοιπόν: Με κάθε επιτυχημένη αποστολή ο 
ήρωάς σας κερδίζει σε εχρεήίεπεθ Και µαδαί- 
νει καινούρια πράγµατα, ανακαλύπτει νέα 
ερεῖϊς, μαθαίνει να καλεί πιο ισχυρά πλά- 


(ο Οἱαπίς: Πριν από τη µάχη, τους 

5 ῥίχνεις έναν κεραυνό για να “στανιάρουν” 
Ι. και γίνονται πιο δυνατοί! Τέτοιος 
μαζοχισµός... ούτε εσωτερικοί συντάκτες 
{που “Ρς Μαρίογ” να ήταν! 


σµατα κ.λπ. Αφού αυτά τα µαδαίνει δίπλα σε 
κάποια εότητα, εἶναι λογικό ότι θα καλεί και 
τα δικά της πλάσματα (ή μάγια) κάθε φορά! 

Ουσιαστικά, λοιπόν, οἱ επιλογές σας δεν 
καδορίζουν µόνο την πορεία της υπόθεσης 
και τις περαιτέρω διαθέσιµες αποστολές, αλ- 
λά και την ἴδια την εξέλιξη του χαρακτήρα 
σας! Διαθάζοντας εκ των προτέρων από το 
πιαπυαί τα πλάσματα κάθε θεού που αντι- 
στοιχούν σε κάθε |ενε, µπορείτε πρόχειρα να 
υπολογίσετε τι καινούρια πράγματα ὃα µάδε- 
τε στη νέα αποστολή, ώστε να επιλέξετε το 
Θεό του οποίου τα αντίστοιχα πλάσματα ή 
µάγια προτιµότε περισσότερο [σας µπέρδεψα 
λίγο, ε;). Όπως και να έχει, πάντως, Το γεγο- 
νός εἶναι ότι η ανάπτυξη του χαρακτήρα σας 
εξαρτάται από πολλές παραμέτρους. Αναλο- 
γιζόµενοι μάλιστα ότι οι χαρακτήρες αυτοί 
µπορούν να χρησιμοποιηθούν και στο πιυ]ή- 
Ρἰαγθγ, ανακαλύπτουμε άλλο ένα δετικὀ στοι- 
χείο στο Φαπιερἰαγ του τίτλου. 


ΣΤΟΝ ΠΥΡΕΤΟ ΤΗΣ ΜΑΧΗΣ 
Η βασική διαφορά του Φακήῄορ από τα 
υπόλοιπα παιχνίδια στρατηγικής είναι ότι ναι 


μεν σας δίνει το ρόλο ενός ισχυρού μάγου, 


Φ' επιθράβευση των κόπων σας... Δεν είναι 
κάτι που Όα βλέπετε πολύ συχνά, ειδικά 


στις τελευταίες αποστολές και έως ότου 
μάθετε σε θάδος τις ιδιαιτερότητες του 
πτλου. 


ΩΩ Επιτιθέµενος στο αἶναι εγός εχθρού... απὀ την πίσω πόρτα. Αμ τι, να µην ξεχνάμε και τις 
Γ΄ συνήθειές µας, έτσι; :) 


όµως δεν διευθύνετε τις µονάδες σας αφ’ 
υψηλού, αλλά µέσα στο πεδίο της µάχης και 
μάλιστα Θέτοντας τον εαυτό σας σε κίνδυνο. 
Καλύτερα λοιπόν να έχετε κατά νου το ΜΥΙΗ 2 
ήτο Βαῄίεζοπε 2 παρά ένα παραδοσιακό Ε[5. 
Η προοπτική είναι 30: Βλέπετε το µάγο 
σας από πίσω και, φυσικά, το οπτικό πεδίο εἶ- 


ναι περιορισμένο στα ανθρώπινα πλαίσια (αλ- 


λά και τα πλαίσια δυνατοτήτων του µηχανή- 
µατός σας!). Θεωρήστε, λοιπόν, αδύνατον να 
γνωρίζετε εκ των προτέρων τι συµθαίνει σε 
κάθε σηµείο του πεδίου µάχης. Αν θέλετε να 
το μάθετε, δεν έχετε παρά να ταξιδέψετε µέ- 
χρι εκεί, Υπάρχει θέβαια και το ππίπιαρ, µε 
επίσης περισσότερες δυνατότητες από κάθε 
άλλο πηἰπίπιαρ παιχνιδιού στρατηγικής, το 
οποίο α σας χρησιμεύσει για να προσανατο- 
λίζεστε και να κάνετε Ιθἰθροή στη βάση σας 
όταν δέχεται επίθεση. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΙΝΤΕΗΕΑΟΕ 
Το ἱπίειήαεε του παιχνιδιού είναι αρκετά µε- 
λετηµένο, σχετικά απλοϊκό και δεν εμποδίζει 
τον παίκτη να αξιοποιήσει σωστά τις Ιδέες του 
(δηλαδή δεν του φέρνει εµπόδια στο δρόµο 
του, λόγω των περιορισμών που του επιθάλ- 
λει). Ο χαρακτήρας σας καταλαμθάνει πάντα 
το Κέντρο της οθόνης. Κάτω δεξιά βρίσκεται 
ένα στρογγυλό πηπίπιαρ, το οποίο εμφανίζει 
αρκετές πληροφορίες και µπορεί να δεχθεί 
ποοηγ/ἴη Και ζοοπι-ου! µε τον ἴδιο ακρι- 
Βώς τρόπο που µετακινείτε ελεύθερα 
την κάµερα. Στο δεξί άνω άκρο 
θα δείτε µπάρες για τη ζωή και 
το παπα σας, καθώς επίσης 
για τις διαθέσιµες ψυχές. Στο κάτω αρι- 
στερά άκρο υπάρχει ένα μενού τριών εΠλο- 


γών, των (πθαΐυτε δρε]ί», (οπιρα! ἃι Ηθαίίπα 


δρθί[5 και »ΙτυςῖυΓθ 5ρθ][5, από το οποίο µπο- 


ρείτε να επιλέξετε οποιοδήποτε από τα ξόρκια 
ξέρετε και να το εκτελέσετε. Όλα τα µάγια 
που έχετε ήδη μάθει ή πρόκειται να μάθετε 
εντάσσονται αυτόματα σε αυτό τον κατάλογο 
και µε (το πολύ) δύο κλικ µπορείτε να εξαπο- 
λύσετε όποιο από αυτά επιθυμείτε. 

Τέλος, στο αριστερό άκρο υπάρχει µία 
µπάρα επιλογής µε 12 κενές θέσεις, τις οποί- 
ες συμπληρώνουν τα πλάσματα που ανά πά- 
σα στιγµή έχετε επιλεγμένα. Ο μέγιστος αριδ- 
µός των πλασμάτων που µπορείτε να επιλέξε- 
τε εἶναι επίσης 121 Δεν ξέρω αν οἱ προγραμ- 
µατιστές έπαιζαν πολύ Λίατεταβ 2 και είπαν 
να Βάλουν κι αυτοί ανάλογο περιορισμό (το 
ὙΝατεταβ 2 τότε έχει ως μέγιστο αριθµό τα 9 
πλάσματα) ἡ αν έκαναν µια τέτοια υλοποίηση 
οικειοθελώς, πάντως είναι απαράδεκτη! Στην 
αρχή Όα σας εκνευρίζει, αλλά αφού τη συνη- 
δίσετε͵ ὃα χρειάζεστε περισσότερη δουλειά 
για να κάνετε αυτό που έχετε κάθε φορά στο 
μυαλό σας. Τέλος πάντων, εν συγκρίσει µε τα 
τόσα άλλα δετικά στοιχεία του τίτλου, αυτό 
µπορεί να αγνοηθεί. ἰσως τελικά, ακόµη κι αν 
δεν ίσχυε ο περιορισμός, να µην υπήρχε κα- 
µία ουσιαστική διαφορά στο Οαπιερἰαγ. 
Αλλά ακόµη και αν αληθεύει κάτι τέτοιο, 
έπρεπε να δίνεται η ελευθερία επιλογής στον 
ίδιο τον παίκτη. 


ΜΑΝΑ... ΠΑΤΕΡΑ... Κ.ΛΠ. 

Το πιαπα είναι ένα από τα δύο βασικά 
Γβ5ουτσες του παιχνιδιού και απαραίτητο για 
σχεδόν οποιαδήποτε πράξη σας: τα κτίρια ΚΟ- 
στίζουν σε πιαπα, για τη δηµιουργία πλασµά- 
των απαιτείται µία ποσότητα Ππαπα, τα επιθετι- 
κά κι αμυντικά 5ρεῖϊς τρώνε πΊαπα, µέχρι και 
τα πλάσματα που πλήττουν τον αντίπαλο εξ 
αποστάσεως (ταποθά εΓθα!υγες) αντλούν µια 
µικρή ποσότητα απὀ τα αποθέµατα του πιαπα 
σας µε κάθε βολή! Το καλό είναι ότι υπάρχει 
γρήγορος τρόπος για την ανανέωσή του, 
ὠστόσο δεν εἶναι πάντα εύκολος... 

Η πρωταρχική πηγή ππαπα είναι ένα αἰϊατ 
µε το οποίο ξεκινάτε σε κάδε πίστα και εξα- 
σφαλίζει την επικοινωνία σας µε το σύμμαχο 
δεό. Εκτός του ότι σας παρέχει αργά αλλά 
σταθερά µια ατέλειωτη ποσότητα από πιαπα, 
δεν σας αφήνει να σκοτωθείτε. Ακόμη και να 
σας σκοτώσουν στη µάχη, δεν πεδαίνετε, αλ- 
λά παραµένετε στο πεδίο σε µια άυλη µορφή 
{µη μπορώντας να δώσετε διαταγές στα πλά- 
σµατά σας ή να εκτελέσετε µερικά ορθ/[ς) και 
μόλις η ποσότητα του πΊαπα στις αποθήκες 
σας ανέθει πέραν κάποιου επιπέδου, αποκτά- 
τε πάλι υπόσταση. 

Για να σας νικήσει ο εχθρός, Όα πρέπει να 
φτάσει µέχρι το αἰίαι σας και να θυσιάσει 
ένα δικό του πλάσμα, κάτι το οποίο Όα σηµα- 
τοδοτήσει την εκκίνηση µιας τελετής η οποία, 
αν ολοκληρωθεί, Όα καταστρέψει εσάς και 
το αἰίαι σας. Διαρκεί όµως πολύ κι εἶναι εὐ- 
κολο να διακοπεί µε ένα απλό ξόρκι από κά- 
ποιον άλλο μάγο. 

Αλλά ας επανέλθουµε στα περί πιαπα. Η 
ποσότητα του πΊαπα, λοιπόν, µε την οποία σας 
προµηδεύει το αἰϊαι σας είναι σχετικά µικρή 
και µικραίνει ακόµη περισσότερο όσο ΠΙΟ Πο- 
λύ απομακρύνεστε από αυτό, Ευτυχώς, σκορ- 
πισµένα στα µήκη και τα πλάτη της πίστας 
υπάρχουν διάφορα πιαπα [ουπ[αίης, µε τα 
οποία µπορείτε να "ξαναγεμίσετε τις µπατα- 
ρίες σας”, αρκεί να φτάσετε κοντά τους. 

Επειδή όµως α ήταν πολύ ανιαρό κάτι τέ- 
τοιο [τρέχω στον εχθρό, κάνω ένα οροἰἱ... ΄Α, 
µου τελείωσε το ππαπα, μισό λεπτό, τρέχω να 
πάρω άλλο λίγο από το [ουπ/αίη και επανέρχο- 
μαι] Μη φύγεις και µην επισκευάσεις τα κτίριά 
σου, ΟΚ2”], υπάρχει καλύτερη μέθοδος για να 
εξασφαλίζετε πιαπα εκεί όπου το θέλετε: 
χήζετε ένα πιαπαί[ῆ πάνω απὀ το {ουη- 
Ιαἶη κι έτσι είστε ο µόνος που µπορεί 
γα το χρησιμοποιήσει. Επίσης, δηµι- 
ουργείτε ένα-δύο πιαπαῄοα!ς, τα 

βάζετε να σας ακολουθούν 

κατά πόδας και αυτά αναλαμ- 

Βάνουν να αντλούν πιαπα από 
τα πιαπα[ήὴ και το αἰίαι και να σας το στέλ- 
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ΕΚ ὈΡς κο: Ἐ: 


ΑΜΕΟΡ 

Οχι, πείτε µου, 
δεν έχω δίκιο; Δεν 
δείχνει λίγο... ελα- 
φρόμυαλος; 


ΡΕΒΗΘΕΡΗΟΝΕ 
Είναι υπερβολικά 
καλή για να εἶναι 
ενδιαφέρουσα η 
εκστρατεία της... 


ΟΗΑΒΝΕΙ. 

Η προσωπική µου 
προτίµηση. Δεν 
φέρνει πολύ στον 
αΗαγ, του κινού- 
µενου σχεδίου 
“Αἰἰαάϊπ”; 


ΡΥΒΟ 


Ο ορισµός του... 
Βερµοκέφαλου! 


9ΤΗΑΤΟ5Ρ 

Πού να τον δείτε 
να μιλάει και να 
κουνιέται το µπα- 
λόνι πάνω από το 
κεφάλι του...! 


νουν, όσο µακριά κι αν Βρίσκεστε από τις κα- 
τασκευές. Καλό, ε; 


ΕΟΩΣΤΕ ΤΑΣ ΨΥΧΑΣ ΜΑΣ 

Η δεύτερη κι εξίσου σηµαντική τεδουτζθ 
του παιχνιδιού είναι οι ψυχές. ξέρω, ξέρω, 
σκέφτεστε τις επιρροές που µπορεί να έχει ο 
εν λόγω τίτλος από τον αµέσως προηγούμενο 
της ΦΗίηΥ, τον Μεςσἰα[. Ωστόσο όποιες και 
να εἶναι εδώ έχουν υλοποιηθεί άψογα. 

Μάχη, λοιπόν, για τις ψυχές. Ενα σηµαντικό 
κομμάτι του Φαπιθρἰαγ του 5ασῄςε συνοψίζε- 
ται στην ακριθώς προηγούµενη πρόταση. Εξη- 
γούμαι: Το δαεήίῇῄεε δεν είναι σαν όλα τα υπό- 
λοιπα ΕΤ5. Η τακτική τού “φροντίζω καλά την 
ἀμυνά µου, φτιάχνω έναν απέραντο στρατό, 
Κάνω επίθεση και νικάω” δεν εφαρµόζεται. Κά- 
δε πλάσμα για να φτιαχτεί χρειάζεται µία ψυχή 
[ή και περισσότερες, αν ανήκει στο... εἰυὈ των 
ισχυρών). Ο αριθµός των ψυχών σε κάθε χάρτη 
είναι πάντα συγκεκριμένος, οπότε και ο αριθ- 
µός των πλασμάτων που μπορούν να φτιαχτούν 
εἶναι εξίσου περιορισμένος. 

Εκτός του ότι ὃα πρέπει να το σκέφτεστε 
πολύ σοβαρά προτού αποφασίσετε να διαθέ- 
σετε κάποιες ψυχές για τη δηµιουργία ενός 
συγκεκριμένου είδους πλάσματος, Όα πρέπει 
από την πρώτη στιγµή να μπείτε στη µάχη για 
τη διεκδίκηση των ψυχών της πίστας. Εκτός 
από τις αρχικά δοσµένες σε κάθε μάγο, υπάρ- 
χουν κι αυτές των χωρικών, όπως επίσης αυτές 
που αφήνουν πίσω τους τα σκοτωµένα πλά- 
σµατα του εχθρού. Μόνο που οἱ τελευταίες 
δεωρούνται µολυσμένες (κόκκινο χρώμα, σε 
αντίθεση µε τις άλλες που είναι μπλε] και 
χρειάζεται να υποστούν µια διαδικασία “κά- 
Θαρσης”, που επίσης διαρκεί κάποιο διάστη- 
μα και µπορεί κάλλιστα να διακοπεί µε εξωτε- 
ρική παρέµθαση. Υπάρχει, Βέβαια, και η δυνα- 
τότητα να λάθετε αµέσως µια ψυχή του αντι- 
πάλου, αρκεί να σκοτώσετε το πλά- 
σµα του πολύ βίαια, οπότεγίνε  «., "πε 
ται “Οἱθ” και η ψυχή του γίνεται 
κατευθείαν µπλε, κάτι που ση- 
µαΐνει ότι µπορείτε να την αρπά- 
ξετε, αρκεί να πλησιάσετε αρκε- 
τά κοντά. 


ΑΝΤΟΧΗ 

Η εκστρατεία στο 
5αήῄςθ, µε τα συµβα- 
τικά δεδοµένα, ὃα έπρεπε να 8εω- 
ρείται σχετικά µικρή, καθώς 10 
αποστολές είναι λίγες. Αν ανα- 
λογιστείτε όµως όσα ανα- 
φέραµε στην αρχή, ο 
πραγματικός αριθµός των 
αποστολών είναι 50] 


Ωω Κι άνοιξαν οἱ ουρανοί Και παρουσιάστηκε ο 
Θεός στον Πατρίκο. Και του είπε: “Πατρίκο, 


Γ. Πατρίκο, έχεις µέλλον εσύ, παιδί µου!”. Και 
ο Πατρίκος πήγε στο γερο-μάντη Μάνους 
Ενα του εξηγήσει την προφητεία, και αυτός 
{του άνοιξε τα µάτια, και έκτοτε ηγείται του 
Γ “Ῥς Μαρίογ”, οδηγώντας το δυναμικά στη 
{νέα χιλιεήα! 


Αλλά ακόµη κι αν καταφέρατε να ΟλΟΚλη- 
ρώσετε όλες τις αποστολές του εἶποίθ ρἰαγει 
και Θέλετε πλέον κάτι ἆἀλλο, υπάρχει και το 
πιυ]Ηρἰαγεγ. Διάφορες λεπτομέρειες έχουν 
προσεχθεί στο παιχνίδι µε πολλούς παίκτες 
ώστε να είναι εξίσου (ίσως και περισσότερο) 
διασκεδαστικό, προσφέροντας παράλληλα 
ορισμένες παραλλαγές στους κανόνες του 
παιχνιδιού για ακόµη µεγαλύτερη ποικιλία, 
Πλήρεις επεξηγήσεις για κάθε στοιχείο του 
ππυ]ρἰαγθΓ Φαπιίπα Όα βρείτε στο ππαπυα] 
του παιχνιδιού. 


ΜΑΝύΛΙ. 

Το δαή[ϊεθ έρχεται µαζί µε ένα εξελ- 
ληνισµένο (από τη Ρ-ΜΕΡΙΑ] πιαπυα[ 
75 σελίδων! Διαβάζοντάς το ὃα 
µπορέσετε να λύσετε οποιαδήπο- 

τε απορία µπορεί γα σας δη- 
λ µιουργηθεί από το παιχνί- 
δι, Το ύφος του εἶναι 
άψογο, αφού ακολου- 
κ, δεί µια πολύ προσφιλή 
ή τελευταία τακτική τῶν 
δημιουργών των πιαπυαἰς, σύμφω- 
να µε την οποία ο υποτιθέμενος 
συγγραφέας εἶναι ο χαρα- 
κτήρας του παιχνιδιού, ο 


οποίος εξηγεί προφορικά 


΄ 
., 


Ωω Τελικά, παίζοντας πολύ 5αετίῄςθ, έγινα ψυχωτικός µε τις ψυχές. 
Δηλαδή, ψυχή δώστε µου και πάρτε µου την ψυχή. Μου έθγαλε την 
Ι. ψυχή βέβαια µέχρι να το τερµαήσω, αλλά δεν πειράζει, εἶπα να κάνω 
Γκι εγώ ένα ψυχικό. Αλλωστε, µια ψυχή που εἶναι να θγει, ας θγει... 


Ὁμολογουµένως, Βέβαια, ήταν πολύ ψυχοπλακωτικό. 


στον αναγνώστη-ααπιει [επίσης χαρακτήρα 
του παιχνιδιού) τα καθέκαστα. Θα βρείτε 
ακόµη ένα μικρό ιστορικό ΏαςΚατουπά, πλη- 
ῥροφορίες για τον κόσµο κάθε δεότητας, λί- 
στες και περιγραφές για τα πλάσματα και τα 
µάγια που δύναται να σας προσφέρει, αναλυ- 
τική περιγραφή κάθε στοιχείου του ἱπίεήαςα 
του παιχνιδιού, όπως επίσης λεπτοµερέστατη 
επεξήγηση των λειτουργιών της εφαρµογής 
που ακούει στο όνοµα... 


ΘΟΛΡΕΧ 

Τι εἶναι ο 5εαροχ; Πρόκειται για ένα εργα- 
λείο δημιουργίας χαρτών για το δαει/ῄςθ, το 
οποίο που έχει πολύ περισσότερες δυνατότη- 
τες απ’ ότι Όα περίµενε κανείς. Μάλιστα οι 


οαπιραΐοης του κυρίως παιχνιδιού Όα μπορού- 


σαν κάλλιστα να είχαν φτιαχτεί µε τον 9εαρθχ 
από 1-2 χρήστες µε πολλή όρεξη και έµπνευ- 
ση. Εντάξει, εντάξει, το παίρνω πίσω, τη δυνα- 
τότητα για τη δηµιουργία ἵη-ᾳαπιθ νίάθος δεν 
την έχει, αλλά ακόµη κι αν την είχε, αμφιθάλ- 
λω αν ὃα είχατε τις γνώσεις για κάτι τέτοιοὶ 

Μπορείτε να φτιάξετε µία πίστα όπως τη 
θέλετε, σε οποιαδήποτε από τα 5 διαφορετι- 
κά Βασίλεια και µε τη μορφολογία του εδά- 
φους που εσείς επιθυμείτε. Το πιο σηµαντικό 
όµως είναι ότι παρέχεται και η δυνατότητα 
για ενθη! Ιίᾳςθ:5, δηλαδή ανάλογα µε τις 
πράξεις του παίκτη [μπορεί να εἶναι η κατα- 
στροφή ενός κτιρίου ή πλάσματος ή µια απλή 
συζήτηση µε έναν χαρακτήρα) να σηµατοδο- 
τούνται αλλαγές στην πίστα, οἱ οποίες µπορεί 
να συνεπάγονται αλλαγή των οὐ[θε[ίνος ή ό,τι 
άλλο µπορεί να Βάλει ο νους σας κι είναι µέ- 
σα στα πλαίσια του εφικτού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Με τόση προσοχή που έχει δοδεί στον το- 
µέα του Φαπιθρἰαγ Όα περίµενε κανείς ότι τα 
γραφικά α έχουν παραμεληθεί. Κι όµως, τα 
γραφικά του Φακιῄςθ εἶναι µε δύο λέξεις 
“γάρμα οφθαλμών”. Τα Ιεχίυγθς είναι πολύ 
προσεγµένα και πλούσια, στη σχεδίαση των 
πλασμάτων υπάρχει µεγάλη ποικιλία, µε Ιδέες 
από πολλές μυθολογίες, και οι θεοί εκτός 
από διασκεδαστικούς διαλόγους έχουν και 
αστεία σχεδίαση... Ο απιθς δεν μιλάει µόνο 
σαν ηλίθιος, αλλά δείχνει και ως τέτοιος. Ο 
5Ιταἰος µε το μπαλόνι στο κεφάλι που έχει 
ζωγραφιά ένα σπι/Ιθγ είναι γελοίος όταν µιλά- 
ει, ο Ργτο θυμίζει αρκετά τον Σαρκ Σ... ε, Τον 
αρχισυντάκτη µας όταν είναι στις καλές του 
[όταν δεν βγάζει φωτιές από το στόµα, αλλά 
µόνο από τα αυτιά...) κ.ο.κ. 

Τέλος, ο ήχος διατηρεί τον “πήχη ποιότη- 
τας” σε εξίσου υψηλά επίπεδα. Οι ομιλίες 
των θεών, όπως προανέφερα, είναι άψογες, 
πολύ καλά ηχογραφηµένες και µε τους κα- 
τάλληλους τονισμούς στα κατάλληλα ση- 
µεία. Τα ηχητικά εφέ ικανοποιούν και τον πιο 
απαιτητικό 4αΠΙΘΙ, µε αποκορύφωση τα µά- 
για κατασκευής κτιρίων, όπου ο ἠρωάς σας 
αρχίζει να αραδιάζει κάτι ακατανόητες εκ- 
φράσεις, καθώς χτίζει µε πιαηπια το κτίριο... 
Η µουσική δεν εἶναι έντονη και δεν διεκδικεί 
κυρίαρχο ρόλο στις εντυπώσεις. Πάντως, συ- 
νοδεύει ευχάριστα κάθε στιγµή ενασχόλησης 
µε τον τίτλο. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΗΙ 
Το δαειίῇςρ είναι ένα πολύ πρωτότυπο παι- 
χνίδι, που συνδυάζει τα καλύτερα στοιχεία 


Ω Καλώντας έναν 5ας-ἀοεῖοι για να εξαγνίσει την ψυχή ενός ανήπαλου 
τέρατος. Χρήσιμο είναι να τους ρίχνετε κι ένα «ρθεά-υρ 5ρο/! για να 
ελαχιστοποιήσετε τις πιθανότητες να διακοπεί η τελετή από 
κακοήθεις” αντιπάλους :) 


των ΚΙ5 µε την απαραίτητη δόση από ας!ίοη 
και, κατά τη γνώµη µου τίθεται ως 5ἱαπάαΓὰ 
για ένα νέο είδος υβριδίου ή ακόµη και µιας 
νέας γενιάς παιχνιδιών. Το σίγουρο, πάντως, 
εἶναι ότι έχει όλες τις προὔποδέσεις για να 
αποτελέσει σηµείο αναφοράς για μελλοντικά 
παιχνίδια τους είδους. 

Αν είστε φίλοι των παιχνιδιών στρατηγικής 
και δεν έχετε πρόβληµα να ξεκολλήσετε από 
το (αν θέλετε την ἀποψή µου) ξεπερασμένο 
πια πρότυπο του ΓΘ5ουτςθ ααἰπειίπα, το 5ας- 
ἠῄςς αποτελεί την καλύτερη επιλογή για να 
δοκιμάσετε κάτι πρωτότυπο κι εγγυημένα 
διασκεδαστικό. Αν είστε φίλοι των αε[ίοη, να 
είστε σίγουροι ότι το 5αειίῄςε είναι έτοιµο να 
καταλάβει µία Θέση και στη δική σας καρδιά, 
Άλλωστε µην ξεχνάτε ότι εἶμαι κατεξοχήν ας- 
ἤοη 4αΠΠΕΙ, Και ομολογώ πως µε κέρδισε. 


Η ΦΛΙΛΥ δικαίωσε τς προσδοκίες 
µας, Χαλάλι η αναμονή. Τρέξιε 
γρήγορα, προτού εξανιληθεί! 


Ρς Μας!ει 
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Το ζοΙίπ Μοβαε ΒαΙΙγ ήταν ένα τα! οἶπι που, κατά την προσωπική µου άποψη, επέφερε Ἐπανασταιικές ο 
αλλαγές στην κατηγορία στην οποία ανήκει, σε ό,τι αφορά τόσο τα γραφικά όσο και τὸ βαπιερίαγ. Στην 24 


πρώτπ περίπτωση, απλώς χρησιμοποιούσε σε µεγάλο βαθµό τις δυνατότητες των καριών 950 ΔοοοΙοΓ2[ο:ο. .- 
τον τοµέα του (απιερΙάγ, όµως, οντυπωσίαζε µε τον καταπληκτικό ρεαλισμό του, το άψογο για την εποχή 
τον 


ΕΣΡ;  ν.ς 


του μοντέλο φυσικής και την πρωτοφανή ρἱαγαῦ]ίγ που ενσωμάτωνε. λα τα ανωτέρω συνιστούσαν ένα 
ΓἱΙγ οἶπι που όμοιό του δεν οίχαµε ξαναδεί σε κανένα Ίοπιε σύσιπμα (κονσόλα ἡ Ρ6). Η συνέχεια, λοιπόν, 
αυτού του ᾳ.πιθ αναμενύταν µε σχεδύν τεράστιο ενδιαφέρον... 


του Σωτήρη Μπέλλου 


έβαια, από το (οἱ- 
ἵπ Μεβαθ µέχρι το 
5θαυθ/ του, Το... 
(οἱίη Μεξαε 2 {τι 
στα πρωτοτυπία αυτός 


ο τίτλος), έχει περάσει αρκε- 
παν καιρός, κάτι που στο χώρο 
των Ρζ 4απιες μεταφράζεται σε κυκλοφορία 
ουκ ολίγων και εντυπωσιακών γαἰἱγ σἶπι». Ιδι- 
αίτερης αναφοράς νομίζω ότι χρήζει το 
Μἰελε[ίη Καΐιγ (ΙαπιρίοηςΒίρ, το οποίο, χάρη 
στο µοναδικό ρεαλισμό του, κατάφερε να 
διακριθεί και, κατά την προσωπική µου άπο- 
Ψη, να κάνει τον... καλύτερο χρόνο σε σχέση 
µε τον ανταγωνισµὀ. Βέβαια, ήµουν σίγουρος 
ότι το (οἱίη 2... ὃα αποκαταστήσει την τάξη, 
κατακτώντας τα σκήπτρα για άλλη µία φορά. 
Είναι όµως έτσι; 

Σεκινώντας την παρουσίαση του παιχνιδιού, 
Θα πρέπει να σταθώ -για όσους φυσικά δεν 
το γνωρίζουν- στο ότι αρχικά δημιουργήθηκε 


για το Ρἱαγ»/αῄοπ. Όπως είχα γράψει στο πα- 
ρελθόν (πριν από την τετράµηνη απουσία µου 
από το περιοδικό), παιχνίδια που µεταφέρο- 
νται από τις κονσόλες στα Ρζ5 δεν µε προ- 
διαθέτουν Θετικά, διότι δεν εκμεταλλεύονται 
σε µεγάλο βαδμό τις ομολογουμένως µεγα- 
λύτερες δυνατότητες του Ρς - "τουλάχιστον 
σε σχέση µε τις κονσόλες προηγούμενης γε- 
νιάς, όπως το Ρ5Χ. Και αυτό διότι Οἱ Προ- 
γραμματιστές απλώς προσς ον κώ- 
δικα, µε αποτέλεσµα να προκύπτει ένα η παιχν- 
δι σχεδόν αντίτυπο αυτού της κονσόλας, σχε- 
δόν με μοναδικές διαφορές στα γραφικά. Το 
παιχνίδι το είχα δει το Καλοκαίρι στο Ρ9Χ {τι 
το είχα δει, το είχα κάνει... φύλλο και φτερό) 
και ομολογουμένως είχα εντυπωσιαστεί σε 
µεγάλο βαθμό. Το τερµάτισα σε τρεις ηµέρες 
(ξέρετε, µε διάλειµµα µόνο για φαῖ και νερό - 
άντε και λίγο ύπνο!) και, αν µου ζητούσαν να 
το βαθµολογήσω, ὃα του έδινα 93-04:6ἱ 
Όμως στο Ρζ οι απαιτήσεις µου είναι λίγο µε- 
γαλύτερες, λόγω των πολύ υψηλών 


εΙαπάατάς που 


ΡΑΚΑΡΟΧ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ/ΕΟΝ 
ΡΙΘΙΑΙ ΕΝΤΕΛΙΑΙΝΜΕΝΤ 


ΡΙΙ 266, ό4ΜβΒ ΚΑΜ, Ιπαάονις 9χ/2000, Ρἱ- 
ΓθοΙὀΏ ἡ 34{χ ΘΙἱά9 2χ συµθατή κάρτα 
γραφικών {0036 ΌΙθοΙΧ 7.χ ἡ µεγαλύτερο, 
συµθατἡ κάρτα ήχου, 300Μ8Β ελεύθερα 
στο δίσκο 


έχουν τεθεί από ανταγωνιστικούς τίτλους, 


 μρριρυρθηριμένς» 
ο ΞΕΚΙΝΟΝΤΑΣ 


Το (ο[ἵη Μεβαο Καἰἰγ ήταν άρρηκτα συν- 


-. δεδεµένο µετο πρι, το καταπληκτικό 
αυτό “ μηχανάκι” της ουβατυ, που έχει αφήσει 
εποχή στο χώρο των Γα[[ίες. Στο (οἱίπ 2, 


όµως, το πρώτο που Όα παρατηρήσετε είναι 
ότι στη Θέση του Ιπιριεζα βρίσκεται το Εοευς 
της Εοτα, το κατά πολλούς κορυφαίο αυτοκί- 
νητο τα]ἰγ αυτή τη στιγµή. Αυτό φυσικά οφεί- 
λεται στη δορυθώδη μεταγραφή του (οἶίη 
Μεβαο από τη 5υΏατυ στη Εογά. Μετά λοιπόν 
την εισαγωγή-διαφήµιση για το Εοευς (αρκετά 
καλή εισαγωγή µε ένα όμορφο κομμάτι Ρεα! 
και σκηνές του Εοευς να διανύει τµήµατα από 
πολλές πίστες του παιχνιδιού) µπαίνετε στη 
βασική οθόνη του παιχνιδιού, όπου υπάρχουν 
οι γνωστές και καθιερωμένες πια επιλογές για 
εἰναπιρίοησΒρ, για µόνο ένα τα[!γ απὀ τις πολ- 
λές χώρες που υπάρχουν στο παιχνίδι, για 
ποἰννοικ ρἰαγ, καθώς και ορίίοη» για ρυ9- 
µίσεις γραφικών, ήχου, εοπ/τοἰἰθις κ.λπ. 
Φυσικά, όπως κάθε οδηγός που σέθεται 
τον εαυτό του, Όα ξεκινήσετε το εἰαπιρί- 
οησΠίρ όσο το δυνατόν συντομότερα 
Σε ότι αφορά την επιλογή αυτοκινή- 
των, επιλέξτε το Εοευς χωρίς δεύτερη 
σκέψη. Την πρώτη φορά ξεκίνησα µε ένα 
ΜΙΙδυθίςΗἰ ἱ.απεςγ Ενοἰυ[ίοπ (κλασική επιλογή 
σε παιχνίδι ταἰΙγ) λόγω της φοβερής ευελι- 
ξίας και της ταχύτητάς του, αλλά δεν ήταν 


αρκετό για να “καθαρίσω” µε τον ανταγων!- 
σµό! Ακόμα και στο επίπεδο δυσκολίας 
Νονίςς υπήρξαν πίστες όπου δυσκολεύτηκα. 
Από την άλλη, όµως, το ἔοευς πετάει! Βέβαια, 
υπάρχουν επίσης το ἵπιργεζα και το 206, αλ- 
λά το Εοευς, πιστέψτε µε, εἶναι εκτός ανταγὠ- 
γισμού. 


τΏ ΠΡΩΤΑΘΛΗΝΑ 

Στο (οίη 2 ένα πράγμα μετράει η κατά- 
κτηση του παγκόσμιου πρωταθλήματος ταῇγ, 
Γία να επιτευχθεί κάτι τέτοιο Όα πρέπει να τα- 
ξιδέψετε σε ένα µεγάλο αριθµό χωρών, απὀ 
τη Φινλανδία, τη Σουηδία, την Ελλάδα και την 
Ἀγγλία µέχρι την µακρινή Αυστραλία, καθώς 
και να τρέξετε σε αναρίθμητες διαδρομές, 
που περιλαμβάνουν κάθε είδος περιθάλλο- 
ντος. Από την απλή άσφαλτο [µε κάτι γκρε- 
μούς ὀμως...), όπου οι υψηλές ταχύτητες ανε- 
βάζουν την αδρεναλίνη, µέχρι και στο χιόνι 
και τον πάγο, όπου το παραμικρό λάθος µπο- 
ρεί να κοστίσει πολύ ακριθἀ, Όσοι έχουν παί- 
ξει το πρώτο (οἰίη ὃα θυμούνται ότι οι ικανό- 
τητες στο τιμόνι δεν ήταν ποτέ αρκετές. Ἱερά- 
στια σημασία είχε το (αι 5ε/υρ, όπου ρυθµί- 
ζατε το αυτοκίνητό σας για να αντεπεξέλθει 
όσο το δυνατόν καλύτερα στις απαιτήσεις 
κάθε διαδρομής. 

Φυσικά, το ίδιο ισχύει και εδώ, αφού πραγ- 
µατικά σε ορισμένες διαδρομές ακόµα και µε 
άψογη οδήγηση δεν Όα καταφέρετε Και πολ- 
λά πράγματα! Ειδικά οἱ ρυθμίσεις των αναρ- 
τήσεων και τῶν σχέσεων των ταχυτήτων ([κοι- 
νώς, αν Θέλετε το αυτοκίνητο να "θγάζει” 
υψηλή τελική ἡ µεγάλη επιτάχυνση] εἶναι 
"όλα τα λεφτά”. Πειραματιστείτε παίζοντας 
στις διαδρομές µε διαφορετικές ρυθμίσεις, 
καταλήγοντας στον Ιδανικό συνδυασμό και, 
µε λίγη τύχη, Όα τα καταφέρετε (να µη γίνετε 
“ρόμπα”). 

Εκτός απὀ το πρωτάθληµα στο (οἵίῃ 
Νεα 2 υπάρχουν Βέβαια και οι γνωστές 
επιλογές για Αιεαᾶε [τρέχετε µε λιγότερα ζό- 
ρια), οἱποίε Καΐϊγ [τρέχετε στο Γα]ἱγ µόνο µίας 
χώρος), 5ἶποίε 5ἱαςθ [µόνο µία πίστα], (µαἰ- 
Ιεηαε (το κλασικό δρ! 5είθεπ ππυ]ήρἰαγεη], 
αλλά και για Νοίννοικ Ρ]αγ. 


Φϕ Ανάβαση σε χιονισμένη πλαγιά της 
"Σουηδίας, 


50ἱΙΝ ΜΟΒΑΕ 6: Ρ6 νε ΡΙ ΑΥΘΤΑΤΙΟΝ 


Ε κτός από µανιακός µε το Ρ6, ομολογώ ότι τρέφω µία µεγάλη συμπάθεια για το 8αυ- 
µατουργό μηχανάκι της 5οΠΥ - και µην αρχίσετε τα περί αλλαγής στρατοπέδου, προ- 
δότη Ιούδα Ισκαριώτη και όλα τα σχετικά! Είχα την τύχη να παίξω το παιχνίδι και στο 
ΡΞΧ αλλά και στο Ρς, οπότε µπορώ να προβώ σε ουκ ολίγες συγκρίσεις. 

Καταρχήν, στο Ρ5Χ το παιχνίδι είναι µε διαφορά το κορυφαίο Γαἰ!γ 5ἶπι όλων των επο- 
χών. Οδηγεί το µηχάνηµα σε πολύ υψηλά επίπεδα απόδοσης σε ό,τι αφορά στα γραφικά, 
ενώ παράλληλα η ταχύτητά του διατηρείται σε ιλιγγιώδεις ρυθμούς. [ραφικά υψηλής 
ανάλυσης (για το Ρἰαγ5αῄοη πάντα), κινούμενα σε µεγάλες ταχύτητες και πολύ καλός 
ήχος σε συνδυασμό µε το αναμενόμενα καλό Φαπιερίαγ (οι ζοἀρπιας!θι» έχουν αποδεί- 
ξει ότι το κατέχουν τα μυστικά του Ρ5Χ) συνιστούσαν το τετράπτυχο της επιτυχίας. 

Στο Ρ6, τώρα, σε ένα μάλλον... ταπεινό μηχάνημα (Ρ-Ι{ µε κάποια 34{χ κάρτα προηγού- 
µενης γενιάς, π.χ. Ψοοἆοο 2), το (οἱίη είναι µεν πολύ πιο εντυπωσιακό από το “αδελφά- 
κι’ του για το ΡΞΧ σε ότι αφορά τόσο τα γραφικά, όπου οι κάρτες 30 δείχνουν τη δύ- 
ναµή τους, όσο και την ταχύτητα, αλλά οι διαφορές δεν συνιστούν τον τίτλο που πολλοί 
από εµάς περιμέναμε µε κοµµένη την ανάσα. Συγκεκριµένα, τα γραφικά του δεν αναλο- 
γούν σε µία τεχνολογική εξέλιξη δύο χρόνων από τότε που κυκλοφόρησε το πρώτο {ζοἱίπ 
Μεβαο. Πράγματι, τα γραφικά του ἤτλου δεν εμφανίζουν σημαντικές διαφορές σε σχέση 


µε το πρώτο {οἱίπ, τουλάχιστον σε ένα σύστηµα µέτριας δυναμικότητας (πού φτάσαμε, ο 
Ρ-Ι! µε µία Ψοοάοο 2 να δεωρείται µέτριας δυναμικότητας). Εκεί όµως όπου το παιχνίδι 
πράγματι δείχνει την -από ό,τι φαίνεται, κρυφή- δύναμή του εἶναι µε µία πολύ ισχυρή 
κάρτα γραφικών, π.χ. την Ὁ-Εογεθ 2. Σε ένα δυνατό σύστημα µε ανάλογη κάρτα το παι- 


χνίδι πράγμα... “ροκάρει”, αφού κάνει χρήση των έξτρα δυνατοτήτων για εφέ της κἁρ- 
τας, Εκεί το παιχνίδι κάνει την ἐκδοσή του για Ρἰαγδ!α!ίοη να Βυμίζει παιχνιδάκι για ΖΧ 
Ξρεείτυπι, καθώς οι διαφορές εἶναι χαώδεις τόσο στα γραφικά όσο και στην ταχύτητα, 
που μοιάζει ιλιγγιώδης. 

Βέβαια, για να φτάσει το παιχνίδι στο σηµείο να µας αφήσει µε ανοιχτό το στόµα, Όα 
πρέπει πρώτα να µας αφήσει µε... αδειανές τις τσέπες, αφού µία τέτοια κάρτα συνοδευό- 
µενη από το ανάλογο υπολογιστικό σύστημα κοστίζει... Από την άλλη, όµως, γιορτές ἑρ- 
χονται, δωράκια Όα έρθουν στα χέρια σας από συγγενείς. “Γιαγιά, έχω σταμπάρει µία 
κάρτα 30... Παππού, λέω να πάρω νέο εοπιρυ!οΓ..’ Ξέρετε τώρα πώς έχουν αυτά τα 
πράγματα... 

Τέλος, όσον αφορά στο χειρισμό του παιχνιδιού, αρχικά πίστευα ότι το πληκτρολόγιο με 
Ἠποτα δεν 8α εἶναι τόσο αποδοτικό όσο το γνωστό ἰογραά του Ρ5Χ, Κι όµως, το αποτέλε- 
σµα µε διέψευσε πλήρως, και Όα διαφωνήσω µε όσους υποστηρίζουν ότι ο χειρισμός του 
παιχνιδιού εἶναι προβληµατικός. Το αντίθετο: πιστεύω ὁτι είναι κάτι παραπάνω από κα- 
λός, τουλάχιστον από το πληκτρολόγιο, αφού το αυτοκίνητο ανταποκρινόταν στο παρα- 
μικρό “χάιδεµα” των πλήκτρων, χωρίς να παρουσιάζει απολύτως κανένα πρόβλημα. 


ΜΕΓΑΛΑ Ζ0ΡΙΑ 

Όπως και στο πρώτο (ο{ίη, έτσι και εδώ 
υπάρχουν τρία επίπεδα δυσκολίας. Το Νονίεο 
για τους πεπειραµένους εγγυάται το παγκό- 
σµιο πρωτάθλημα (οι υπόλοιποι Όα αντιµετω- 
πίσουν σίγουρα δυσκολίες), στο Ιηϊειπιθα[αίε 
τα πράγματα αρχίζουν και ζορίζουν επικίνδυ- 
να, ενώ το ΕχρεΠ! απευθύνεται σε άτοµα φρε- 
νοβλαθή και µε µαζοχιστικές τάσεις. Προσω- 
πικά, δεν µπορώ να αντιληφθώ το λόγο της 
ὑπαρξής του - αν και άβυσσος η ψυχή του 
9απῃι. Σεκινήστε µε το επίπεδο Νονίςε για 
γα µπείτε στο Κλίµα και µετά συνεχίστε στο 
[ηΙθπιεαίαΙς, το οποίο αποτελεί µία πραγµα- 
τική πρόκληση. Στο επίπεδο Νονίςε, 
επίσης, δεν περιλαμβάνονται 
όλες οι διαδρομές απὀ κά- 
ὃε χώρα (συνήθως οἱ πιο 
εὐκολες], ενώ οι χρόνοι των 
αντιπάλων σας είναι κάπως... 
χμμ... πεσµένοι, Στο Ιπ!ειπιεά[- 
αἰἴθ, όµως, υπάρχουν όλες οι δια- 
δροµές, ενώ και οι χρόνοι των αντιπάλων 
ανταποκρίνονται περισσότερο στις πραγµατ!- 


κές ικανότητές τους [μην ξεχνάτε ότι τρέχετε 
ενάντια σε µεγαθήρια του χώρου, όπως εἶναι 
ο Μεβαε). 

Αναφορικά µε τα οχήματα, τώρα, µπορείτε 
να επιλέξετε ένα εκ των Εοτά Εοου5, 5υθατυ 
Ιπρτθζα, ΜΙΙευδίςΠί ἱ.απεςγ, Τογοία (οτοίία, 
Ρευαεο! 206 και 56α! ζοιάοῦα, αλλά στην 
πορεία ὃα “ξεκλειδώσετε” και νέα αυτοκίνη- 
τα, κυρίως όταν κερδίζετε στις ειδικές δια- 
δροµές [5ρεςίαἱ 5ἴαφες]). Όπως προαναφέρ- 
δηκε, το Εοτά Εοευς κάνει τη διαφορά. Είναι 


Ρς Μουιο ΕΕ 


ηΠΟΑΑ []ψ 20 


ΕΟΠυ Γ006υ9: ΠΕΤΑΕΙ 


Μ.: διαφορά το δυνατότερο -σε ότι αφορά 
τις επιδόσεις- αυτοκίνητο του παιχνιδιού 
είναι το “παιδί” της Εογά, το εντυπωσιακό Εο- 
ευ5. Άλλωστε, δεν είναι τυχαίο ότι πολλοί από 
τους κορυφαίους οδηγούς αγώνων γα]!γ στον 
κόσμο ανήκουν αυτή τη στιγµή στην ομάδα 

της Εοτά (Σάινθ, Μεβαε). Δείτε ορισμένα ο9µο- 


λογουμένως εντυπωσιακά ἵπ Φαπιε πλάνα του. 


-- οοἷα Μασίει 


πραγματικά το πιο γρήγορο από όλα, χωρίς 

να χάνει σε ευελιξία και κρατήµατα - αφήστε 
που “ακούγεται” και πιο εντυπωσιακό απὀ 
όλα τα υπόλοιπα, πα. -- 


ΧΟΩΡΕΙ - ΝΙΑΑΡΟΝΕΣ - 
Στο επίπεδο δυσκολίας | Μιωπωόου, 


απ ----ν 


ππαβος 


στροφών έχουν αλλάξει σε σχέση µε το πρώ- 
το Γοἶίπ. Για παρόδεηµο, µία “Ἠνε ΙοΗ” δεν 
εἶναι σχεδόν “φουρκέτα”, όπως πριν, αλλά, 
αντιθέτως, είναι µία σχετικά µικρή στροφή, οι 
δε χρόνοι των αντιπάλων σας είναι πλασµατι- 
κά χαμηλοί. Μάλλον οι (οἀεπιασίεις Θέλη- 
σαν να σας δώσουν µία µικρή ώθηση για τη 
σκληρή συνέχεια. Αυτή διαδραματίζεται στη 
Σουηδία, όπου το χιόνι και ο πάγος κάνουν το 
αυτοκίνητό σας να θυμίζει... µεθυσμένο, στη 
[αλλία, όπου απαιτείται φρενήρης ταχύτητα, 
καθώς η παραμικρή καθυστέρηση κόθει δέ- 
σεις από την κατάταξη, στην Αγγλία, όπου η 
λάσπη και ο Βροχερός καιρός σε συνδυασμό 
µετις δαιδαλώδεις διαδρομές (είχα χάσει το 
δρόµο ουκ ολίγες φορές) διαμορφώνουν µία 
πραγματική κόλαση, στην Ελλάδα, όπου ὃα 


ορ νομος 


κ - 


;᾿αρχίσετε να αναδεωρείτε τα περί ελληνικής, 
φιλοξενίας, και τέλος στην Κένυα, την Αυ- 
στρολία και την Ιταλία. . 


Το σίγουρο είναι ότι ὃα αργήσετε πολύ να 
Βαρεθείτε, αφού υπάρχουν πάρα πολλές δια- 


κας ορ, . 
ἠνιοί Ειδικά - 
κο 
οηγούμενες πίο ες να εἶχστε 
υς χρόνους αλλά είχατε υπο- 
ιες ζημιές που απλά δεν µπορείτε να 
ς τις επόμενες, ὃα κατάλόθετε ακρι- 


Στο (οἶίη 2, όπως άλλωστε και στον προ: 
κάτοχό του, το αυτοκίνητο βρίσκεται σε µία 
διαρκή αλληλεπίδραση µε το περιθάλλον. 
Κοινώς, οποιαδήποτε επαφή του µε στοιχείο 
εκτός δρόμου (π.Χ., δέντρα, θράχοι) του 
προκαλεί ζημιά, η οποία μεταφέρεται στην 
επόµενη πίστα. Κάδε λίγες διαδρομές, θέ- 
Βαια, έχετε τη δυνατότητα να προχωρήσετε 
σε επισκευές. Το μέγεθος της ζηµιάς µετα- 
φράζεται σε χρόνο επισκευής. Με συνολικά 
εξήντα λεπτά επισκευών προσπαθείτε να 
επαναφέρετε το αυτοκίνητό σας στην αρχι- 
κή του κατάσταση - αν µπορείτε, καθώς 8α 
υπάρχουν στιγµές που ὃα μοιάζει σαν να 
έχει θγει απὀ μάχη. 


ΟΑΜΕΡΙ ΑΥ - ΡΕΛΛΙΣΜΟΣ 
Το (οἶίη Μεβαε για την εποχή του (1998) 
ήταν ένα απίστευτα ρεαλιστικό τα]ἱγ σἱπι. 
Πρόσφερε συγκινήσεις που µέχρι τότε τουλά- 
χιστον δεν εἶχαμε ξαναδεί στις οθόνες µας. 
Το (οἶίη 2, απὀ την άλλη, εἶναι µεν αρ- 
κετά ρεαλιστικό, αλλά όχι στο σηµείο 
που Όα περίμενα. Βρήκα πως το διέπει 
ένας χαρακτήρας ατςαᾶο͵, τουλάχιστον 


σε σχέση µε τα αντιπροσωπευτικότερα τα!ιγ 
σἶπῃς του χώρου και ειδικά µε το μοναδικό 
ΜΙε[είίη Βαἰἰγ Νλαρ!εις, Αυτό Βέβαια δεν 
αποτελεί µομφή προς το παιχνίδι, απλά έχει 
γα κάνει µε τις προτιμήσεις του καθενός. Σε 
ορισμένα σηµεία όπου το αυτοκίνητο ὃα 
έπρεπε να εἶχε “φύγει”, παραδόξως παίρνει 
τη στροφή µε χαρακτηριστική άνεση, ενώ 
όταν καµιά φορά “φεύγει”, τα ανάποδα τιµό- 
γία το μαζεύουν µε την άνεση παγκόσμιου 
πρωταθλητή [έχω µία κάποια εμπειρία στο 
γίηυαί τιμόνι, αλλά όχι κι έτσι). 

Σε γενικές γραµµές, τα ἴδια συμπεράσματα 
εἶχα βγάλει για το (οἶίᾳ του Ρ5Χ, αλλά περἰ- 
µενα περισσότερα στο Ρζ. Συγκεκριµένα, συ- 
χνά το μοντέλο φυσικής του αυτοκινήτου δεν 
ανταποκρίνεται στην πραγματικότητα, Από 
την άλλη, όµως, εντύπωση προκαλούν τα 
κλασικά χειρόφρενα, τα δεαματικά ντεραπα- 
ρίσµατα, οι συγκρούσεις µετους βράχους, ο 
τρόπος µε τον οποίο το αυτοκίνητο αλληλεπι- 
ὃρά µε το ψηφιακό περιθάλλον [ειδικἁ όταν 
γλιστρά στον πάγο, αισθάνεστε ότι εἰστε µέ- 
σα]. Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα 
γα[γ µε αρκετά ρεαλιστικά στοιχεία σε ορι- 
σµένους τοµείς αλλά µε έναν γενικό χαρα: 
κτήρα ατκαἆθ. Ο τελευταίος όµως είναι που 
κάνει το Γοἶίπ 2 υπερθολικά διασκεδαστικό. 
Σε πολλά σηµεία το παιχνίδι μού Βύμισε µία 
εμπειρία σε εοἶπ ορ, αφού απλώς δεν έλεγα 
να ξεκολλήσω! Σίγουρα πρόκειται για έναν 
άκρως διασκεδαστικό τίτλο, στα πρότυπα της 
ποιότητας που µας έχει συνηδίσει η (οἆς- 
πιασίοις. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Επαιξα τον τίτλο σε έναν Ρεπ/ῖυπῃ [ἰ στα 
350ΜΗ7 µε µία κάρτα Μοη5!ει 30 ΙΙ, Το όλο 
σύστημα ήταν το ἰδιο όπου είχα δει και το 
Πρώτο (οι Μεβαθ περίπου δύο χρόνια πριν, 
οπότε οι συγκρίσεις είναι μάλλον ασφαλείς. 
Το πρώτο που µου έκανε εντύπωση είναι ότι οἱ 
διαφορές στα γραφικά δεν είναι και τόσο 
δραματικές, παρ’ ότι έχουν μεσολαβήσει δύο 


Από τη θέση του οδηγού. Ίσως η καλύτερη 
και πιο ρεαλιστική κάµερα του παιχνιδιού. 


ζοἀρπιασ!ίθις είχε κατασκευάσει µία εκπληκτική μηχανή για γθρ]αγ»ς από το πρώτο 


ζοἰίπ Μεβαε Βαἰἰγ. Στο δεύτερο τη Βελτωσαν, γεγονός που µας δίνει ορισμένα άκρως 
εντυπωσιακά εεγθεης]ιοῖς, όπως τα ακόλουθα. 


0! συχνές αλλαγές σκηνικού, τα πολλά και δια- 
Φφορετικά καιρικά φαινόμενα (Βροχή-χιόνη), τα 
ποικίλα εναλλασσόμενα τοπία (ειδικά στην 
Ελλάδα µε τον καταπληκτικό απογευµατινό ήλιο) 
είναι [δαΐυτες που δεν θᾳ αφήσουν κανέναν 
ασυγκίνπτο. 


χρόνια. Δεύτερον, ήίθεται και το Θέμα της τα- 
χύτητας. Το πρώτο (οἶίπ Μεβαθ πετούσε, ενώ 
το δεύτερο... χάνει. Πράγματι, αν δεν διαδέ- 
τετε κάποιο πολύ ισχυρό µηχάνηµα, περιορι- 
στείτε στη χαμηλή ανάλυση (ό40χ48Οκ]ό8!! 
βάδος χρώματος], ώστε να µην έχετε υψηλή 
απώλεια ταππες. Σε γενικές γραµµές, περίµε- 
να πολύ περισσότερα απὀ άποψη γραφικών, 
κυρίως σε ό,τι αφορά τη λεπτομέρεια. Επίσης, 
µε απογοήτευσαν τα γραφικά της ασφάλτου 
κα των χαλικιών, καθώς εμφανιζόταν ένα εἷ- 
δος “πιξελιάσματος”. 

Υπάρχουν όµως και στιγμές που το παιχνίδι 
εντυπωσιάζει. Οι συχνές αλλαγές σκηνικού, 
τα πολλά και διαφορετικά καιρικό φαινόμενα 
[θροχή-χιόνι), τα ποικίλα εναλλασσόμενα το- 
πία [ειδικά στην Ελλάδα µε τον καταπληκτικό 
απογευµατινό ήλιο) είναι [εα!υτες που δεν ὃα 
αφήσουν κανέναν ασυγκίνητο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα ποιο- 
τικός - Όα υποστήριζα ότι εἶναι απὀ τους κα- 


λύτερους που έχουν παρουσιαστεί ὡς σήµε- 
ρα. Τα "μουγκρητά” των αυτοκινήτων εἶναι 
άκρως ρεαλιστικά, ενώ η φωνή του συνοδη- 
γού δημιουργεί την απαραίτητη για τέτοιο 
παιχνίδι ένταση. Ειδικά όταν η µία στροφή 
διαδέχεται την άλλη σε χρόνο... 4ἱ και εσείς 
οδηγείτε προσπαθώντας να μείνετε συγκε- 
ντρωµένοι στις προτροπές του συνοδηγού (”ὁ 
Ιαβ ἱπίο 2 τἱοῖ! Ιπγουφὴ παιτον/ αα1θ, τοείς, 
Παἰηρίη (ο)! κ.λη.], το κλίμα εἶναι κάτι πα- 
ραπάνω από τεταµένο. Ιδιαίτερη αναφορά 
αξίζει στη δουλειά που έχει γίνει στο Εοευ», 
καθώς ο τρόπος που συνδυάζονται οι ἠχοι 
της μηχανής µε τα ηλεκτρικά του αυτοκινή- 
του ("τζζζ”] εἶναι καταπληκτικός. 


ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟ ΜυύΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Το παιχνίδι υποστηρίζει όντως εντυπώσια: 
κό πε!ννοΓκ ρἰαγ, ειδικά για τίτλο της κατη: 
γορίας του. Συγκεκριµένα, υποστηρίζει τα 
ακόλουθα πρωτόκολλα: 


ΙΠΙΙΙΙΙΙΙΠΠΙΙΙΙ 


μα τοι 


αἴη[ησρο 


Τογοῖα ΟοΓΟΙΙ8: 299 ίπποι, 
Ίυτρο ἀτίνε και 4χά κίνηση. 


9θαἱ ΟΟΓΟΡ8: Οχι η κα- 
λύτερη επιλογή, αλλά τα 315 
ἀλογά του δεν εἶναι διόλου 
ευκαταφρόνητα. 


Μ4 Μείτο 6Η4: 410 ατµο- 
σφαιρικά άλογα σε ακόµα 
ένα εντυπωσιακό κρυφό αυ- 
τοκίνητο. 


0ῇ 


ΒΙΗΡΒΠΗ ΙΠΊΡΓΘΖΒ: 300 ἆλο- 
γα “τουρμπάτα” και κίνηση 
στους 4 τροχούς, µε Βάρος λί- 
γο πάνω από 1.200 κιλά. 


ΕΟΓ ΡΙΙΓΠῃΒ: Ίσως το πιο εοοἱ 
κρυφό αυτοκίνητο του παιχνι- 
διού! Απολαυστικό (αν και λίγο 
απθασο) στην οδήγηση. 


| ΑΠΟΙ8 |ΠΙΘΩΓ8ΙΘ: Ισως το 
πιο ιστορικό γα]!γ αυτοκίνητο 
όλων των εποχών. 345 άλογα 
και 4χά κίνηση. 


| αποῖα 9ΙΓ8ΙΟ8: 500 άλογα, 
και µε Βάρος κάτω του ενός τό- 
νου! Ένα από τα πλέον εντυπω- 
σιακά κρυφά αυτοκίνητα. 


ΜΙθΠιιΟἰΘΗἰ | ΒΠΟΕΓ: Το 


δρυλικό Ενο δεν 8α μπορούσε 
να απουσιάσει! 


ΕοΓά ΕΟΟΙΙ8: Είναι απλώς το 
καλύτερο αυτοκίνητο του παι- 
χνιδιού. 


9ΙΘ6ΙΤ8 ΟΟ8ΝΜΟΠΗ: Το θρυλικό 
ζοσννογ!ι δεν Όα μπορούσε να λεί- 
Ψει! Κρυφό αυτοκίνητο που πρέ- 
πει οπωσδήποτε να ξεκλειδώσετε. 


ΜΙπί 0οορθ/ : Μπορεί να µην 
είναι το πιο γρήγορο (µόλις 120 
άλογα], αλλά είναι σίγουρα το 
πιο ελαφρύ (550 κιλά). 


Ρδυρθοί 206: Ίσως το πιο 


κομψό τα[ἰγ «ατ του Πτλου. 


ΙΡΧ: Υποστηρίζει 2 έως και 8 (|) παίκτες. 
Προβλέπεται πραγµατικό οη-1ίπε ταἰιγ! 

ΤΟΡ/ΙΡ: Επίσης 2 έως και 8 παίκτες µε 2 ἡ 
περισσότερους υπολογιστές. 

ΜΟΡΕΜ: Υποστηρίζει παιχνίδι 2 παικτών. 
Απαιτείται πιοᾶεπι 9όΚΏρς ή γρηγορότερο. 

5ΕΒΙΑΙ «ΑΒΙΕ: Μέχρι 2 παίκτες σε2 
υπολογιστές συνδεδεµένους µε το γνωστό 
πυ[! πιοάςπῃ «αδἰθ. 


60ΙΙΝ ΜΕΒΑΕ νς 60ἱΙΝ 
ΜΕΒΛΕΟ 
Σε γενικές γραµµές, η 9απιε εποῖπε που 

χρησιμοποιήθηκε στο πρώτο {οἱίη είναι ἴδια 
µε εκείνη που ακολουθείται στο 5θαυε(, τόσο 
µέσα στις διαδρομές όσο και έξω από αυτές. 
Οἱ κυριότερες διαφορές που παρατηρούνται 
εἶναι οι εξής: 

Πολύ περισσότερες διαδρομές σε σχέση 


µε τον πρώτο τίτλο. Πράγματι, στο πρώτο (οἱ- 


ἴπ κάθε χώρα διέθετε γύρω στις έξι διαδρο- 
µές για να τρέξετε. Τώρα παρουσιάζονται 


ο ο2]να Μας!ει 


οκτώ µε δέκα. Ορισμένες μάλιστα είναι ἴδιες 


(όπως η διαδροµή στην Αυστραλία, όπου τρέ- 


χετε δίπλα από τις σιδηροδρομικές γραµµές - 
οἱ παλιοί θα Βυμούνται τι εννοώ) αλλά σα- 


φώς Βελτιωμένες τόσο οπτικά όσο και απὀ 
άποψη ρεαλισμού, αφού η αλληλεπίδραση 
του αυτοκινήτου µε το περιθόλλον είναι πολύ 
πιο φυσική. 

Δυνατότητα επιλογής όλων των αυτοκι- 
νήτων ακόµα και απὀ το επίπεδο δυσκολίας 
Νονίςςθ. Πράγματι, αν Θυμάστε το πρώτο 


Το Εοευ» τα δίνει όλα στη στροφή. 


Μεβαε, στο χαμηλότερο επίπεδο δυσκολίας 
δεν μπορούσατε να επιλέξετε τα µεγαθήρια, 
όπως το ἱπιργετα, αλλά... τη θγάζατε µε κάτι 
ΣΚοάα Εε[ἰεία! Δεν ήταν και άσχημα, αλλά 
έχει κάποια διαφορά, όπως και να το κάνου- 
με! Στο (οἶἵη 2 µπορείτε εξαρχής να ξεκινή- 
σετε µε τα δυνατά αυτοκίνητα ακόµα και στο 
επίπεδο δυσκολίας Νονίςς. Βέβαια, έτσι 
υπάρχουν συνολικά λιγότερα αυτοκίνητα (δεν 
συνυπολογίζονται τα κρυφά που ξεκλειδώνε- 
τε) αλλά, πιστέψτε µε, επιτυγχάνουν τέτοιες 
επιδόσεις, ώστε δεν Όα σας λείψουν τα αυτο- 
κίνητα μικρότερης κατηγορίας. 

Περισσότερη λεπτομέρεια στο «αι 5εῖυρ 
και Γοραίτ. Αυτό βέβαια σηµαίνει µεγαλύτε- 
ρη δυσκολία αλλά και υψηλότερο ρεαλισμό. 

Μεγαλύτερες διαδρομές. Υπάρχουν 
διαδροµές που όντως δείχνουν ατέλειωτες 
και, σε συνδυασμό µε τις υπάρχουσες δυ- 
σκολίες, κάνουν το παιχνίδι ακόµα πιο δύ- 
σκολο, καθώς ένα λάθος την τελευταία στιγ- 


µή µπορεί να σας κοστίσει µία θέση στην κα- 


(β)) ο Κράτσας κυνηγά έναν συντάκτη που καθυστέρησε το άρθρο του. 


τάταξη αλλά και λίγες... νευρώσεις. Πάντως 
έτσι το παιχνίδι είναι πολύ πιο ανθεκτικό στο 
νο. 

ψ Περισσότερο Βατό επίπεδο Νονίςσθ. 
Όσοι έχουν παίξει το (οἱίπ Όα εκπλαγούν, 
όταν από την πρώτη κιόλας πίστα στο (οἵίῃ 
2, µετά απὀ ἐνα-δύο «ἨθεΚ ροϊπ!ς θα Βρί- 
σκονται χωρίς Ιδιαίτερη προσπόθεια ουκ 
ολίγα δευτερόλεπτα µπροστά από τους ἁλ- 
λους οδηγούς. Βέβαια, µην αναθαρρείτε, 
αφού το επίπεδο δυσκολίας Ιπὶοππεαϊαῖε 
κρύβει µεγάλες προκλήσεις, ίσως μεγαλύτε- 
ρες από εκείνες στο πρώτο ΜεΚαθο. 

Ψ Περισσότερη ευκολία στο χειρισμό των 


αυτοκινήτων - το στοιχείο ατςαάθ που ανέφε- 


ρα και προηγουμένως. Αυτό πάντως, κατά 
την προσωπική µου άποψη, δεν συγκαταλέ- 
γεται στα θετικά του τίτλου, αφού, όπως και 
να γίνει, ο χειρισμός τέτοιων Θηρίων δεν εἰ- 
ναι µία δουλειά για όλους! Η (οαθπια»ίθις 
βέβαια το αντιμετωπίζει διαφορετικά, καθώς 
ενδιαφέρεται να Βόλει το παιχνίδι στη βι- 
βλιοθήκη όλων (δεν ξέρω αν µε αντιλαµθά- 


γεστε.... 


φΦ Παγοδρομίες!! 


Τῦ 60ΙΙΝ ΜΟΒΛΕ 2 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Για περισσότερες πληροφορίες για το νέο 
δημιούργημα της (οάεπιαρ!εις µπορείτε να 
απευθυνθείτε στο σἷΐς του παιχνιδιού 
ΠΗρ://οἀρπιαρ!εγσυ5α.εοπη/επηΓ2/. Εκεί θα 
βρείτε το καθιερωμένο ἀεπιο για ἀονυπίοαα, 
ενδιαφέροντα 5εΓθθηςῃο!ς (μερικά εἶναι τόσο 
εντυπωσιακά που τα συµπεριέλαθα στο ἁρ- 
ὃρο], καθώς και ένα ραἰςῇ. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Πρόκειται όντως για ένα πολύ δυνατό τίτλο, 
που ὃα έχει µεγάλη απήχηση στους φίλους των 
γαἰ]γ οἶπις και γενικά των τίτλων ἀπϊνίπα. ΛΆπο- 
ρεί να µην προσφέρει το µεγαλύτερο δυνατό 
ρεαλισμό στην κατηγορία του [κάτι απίστευτο, 
αν αναλογιστούμε τις εντυπώσεις και τις προσ- 
δοκίες που άφησε το πρώτο (οἴίπ Μεβαε), αλ- 
λά είναι ένα Ιδιαίτερα προσεγµένο παιχνίδι, 
που μεταφέρει στις οθόνες µας µία πραγµατ!- 
κή εμπειρία Γα[ιγ. Με πολύ περισσότερες πί- 
στες σχεδόν απὀ κάθε άλλο ανταγωνιστικό 
παιχνίδι και πολλές και δυνατές συγκινήσεις, 


Ω ΓΑ ος ββν σπα τς /αήθασο” 5υὔδατυ ἵπιργετα. Όχι ότι και πάλι δεν είναι καλό. 


αποτελεί άξιο διάδοχο του δρυλικού (οἶίπ 
Μεβαο. Είναι γρήγορο, δυνατό και δύσκολο. 
Ανεβόζει την αδρεναλίνη και προσφέρει υψη- 
λή τερἰαγαβ!Ἡ!γ. Σίγουρα εμφανίζει αντοχή 
στο χρόνο, και μάλιστα Ὁα υποστήριζα πολύ 
υψηλή για Πτλο της κατηγορίας του, αφού ο 
συνδυασμός των πολλών διαδρομών µετις δυ- 
σκολίες που παρουσιάζει η καθεμία δεν ὃα 
σας αφήνουν να ξεκολλήσετε, µέχρι να κατα- 
κτήσετε εππέλους την πρώτη δέση. Επίσης, η 
ύπαρξη του επιπέδου δυσκολίας Νονίςε κάνει 
προσιτό τον τίτλο ακόµα και στους άπειρους. 
παίκτες. Η αληθινή πρόκληση όμως είναι το 
επίπεδο Ιπιεπηεαϊαἰς, καθώς η κατάκτηση της 
πρώτης δέσης είναι αρκετά επίπονη. Δεν εἶμαι 
σε Θέση να κατατάξω το παιχνίδι ὡς το νέο 
βασιλιά των Γαἰ]γ σἶπι» (κατηγορία που ευδοκι- 
μεί τον τελευταίο χρόνο], αλλά σίγουρα είναι 
ένας εκ των κορυφαίων τίτλων και σε κάθε πε- 
ρίπτωση αξίζει τα λεφτά του. - 


ΙΓ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


| | 


:Ἡ ΑΟΤΙΟΝ ; ΒΡΕ | 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ | ΦΤΗΑΤΕΘΥ 


Το πρώτο που σε μαγνπίίζει είναι τα φοβερά γραφικά του. Κυριολεκτικά σε ζαλίζουν. 
Αμέσως µετά τα σχεδόν απίστευτα ηχητικά οφό. θι ήχοι της θάλασσας που χτυπά Βίαια 
πάνω στην αποβάθρα παρήάλλπλα µε µία συμφωνική µουσική που ακούγεται στο 


ὑαυκῃτουπά σο αιχμαλωτίσουν και σε µειαφέρουν σε έναν κόσµο πολύ μακρινό. Δεν κάθεσαι 


πιαᾳ μπροστά στον υπολογιστή σου. Οτιδήποτε Βλέπεις και 
αντλαμβθάνεσαι είναι πανέμορφο, γεµήτο φως, ολοζώντανο. Βρίσκεσαι 
πια µέσα στον υπολογιστή σου, σε ένα μυσιπριώδες νησί και η 
περιπέτειά σου μόλις όχει αρχίσει. Καλώς ήλθατε στον απίστευτο, 
μαγευτικό κόσµο του ΓΘΦΙΜΥΦΤ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


άποτε η Ιστορία πρωτότυπος, τόσο έξυπνα δοµηµένος, που σί- 


! - α γράφει: Στην γουρα κατατάσσεται ανάµεσα στα καλύτερα 
! 5 ρ αρχή (1994, το δείγματα επιστημονικής φαντασίας µε την ευ- 
-- παρουσιάσαµε ρεία έννοια του όρου. 

[η στο τεύχος Ιουλί- 

. ΣΕΝΑΡΙΟ 


ου - Αυγούστου του ίδιου χρό- 
νου) υπήρχε το Μγ5Ι. Αρκετά 
χρόνια αργότερα εμφανίστηκε το Μγ5!: ΛΛας- 
Ιεγρίθεο ΕαΠίοη (1999, το παρουσιάσαµε 
στο τεύχος Νοεμβρίου του ίδιου χρόνου) και 
το 2000 το γθαΙΜΥ5Τ. 

Το 1993, στην καλοκαιρινή έκθεση των 
εοπρυ!εΓ Φαπιες στην Αμερική, εμφανίζονται 
οἱ πρώτες εικόνες και το πρώτο ἆθπιο του 
Μγε!. Όλοι ξετρελαίνονται και χωρίς κανέναν 
δισταγμό τού δίνουν το βραθείο της καλύτε- 
ρης αναμενόμενης παραγωγής. Το παιχνίδι, 
όταν κυκλοφόρησε, σάρωσε όλα τα θραθεία 
Και έκτοτε σαρώνει και όλες τις πωλήσεις. Εἰ- 
ναι μακράν το πρώτο σε πωλήσεις «οπιρυ!θΓ 
6απῃθ στην ιστορία του χώρου. Για 5 ολόκλη- 


4 
[ 


Στο παιχνίδι ξεκινάς πέφτοντας σε ένα 
άνοιγμα του χωροχρόνου. Η εκπληκτική φωνή 
του Α/τυς, εφευρέτη και δημιουργού Βιβλίων 
τηλεμεταφοράς σε άγνωστους κόσμους, δια- 
περνά όλο το εἶναι σου καθώς πέφτεις. Ο 
Αίτυς πέρασε µεγάλο τµήµα της ζωής του 
εξερευνώντας τους νέους αυτούς κόσμους, 
στους οποίους έφτανε µέσω των Βιθλίων του. 
Οι κόσμοι αυτοί καταγράφονται ὡς ΄'Αᾳε5”. 
Γυρνώντας από µία τέτοια εξερεύνηση ανα- 
καλύπτει ότι η γυναίκα του έχει εξαφανιστεί - 
θύμα απαγωγής του πατέρα του όπως µαθαί- 
γουµε στη συνέχεια του Μγ5!, το εκπληκτικό 
Εἰνεη. Σαν να µην έφτανε αυτό, διαπιστώνει 
ότι οι δυο γιοι του, οίτυς απα Αεκίπαι, κατέ- 


ρα χρόνια ήταν συνέχεια στην πρώτη δεκάδα  στρεψαν το µεγαλύτερο µέ- 
των παιχνιδιών µετις μεγαλύτερες πωλήσει,  µῥος των πολύτιμων Βι- 
που κυκλοφορεί κάθε µήνα. Βλίων του. Χωρίς χρο- 


Αν ήταν να πάω σε έναν τόπο μακρινό και γοτριθή τούς αιχ- 
μπορούσα να πάρω µαζί µου ΜΟΝΟ δύο 
παιχνίδια, αυτά Όα ήταν τα ΜΥ5Ι και ΒΙΝΕΝ. 
Και µόνο αυτό πρέπει να λέει πολλά, Τα 

δύο αδέλφια, Καπα και Κοῦγη ΛΛΙ]ιαι, 

είχαν ένα εκπληκτικό όραμα, τον 

κόσμο των Ρ΄πί και του ΜΥ5!. 
Είναι τόσο τέλειος, τόσο 


ο οη]κα Μας!ει 


16ΜΒ κόρτα γραφικών µε 


και Ρ/Τ8οΙΧ οθΠήΐθα ἀήνεις, 160! Μη- 
Οον/ς συµθατή κάρτα ήχου µε ΡΙθο!Χ οει- 
Ἠῆθα ἀήνοις, πληκτρολόγιο και 10035 ΜΙ- 
ο{οδοΗ συµθατόὀ πιουςθ, 75ΜΒ στο σκληρὀ 


µαλωτίζει σε δύο Βιβλία - φυλακές. 

Ενα τέτοιο βιβλίο χρονοµεταφοράς Βρίσκε- 
Ται µπροστά σου καθώς γλιστράς µέσα στο 
χὠροχρόνο. Το ανοίγεις και έκπληκτος Βλέ- 
πεις ένα παράξενο νησί, Χωρίς να το πολυκα- 
ταλάθεις µεταφέρεσαι σε αυτό. Η περιπέτειά 
σου μόλις άρχισε... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΕ 

Το γΘαΙΜΥςΙ είναι επανα- 
σχεδιασμένο µε τεα| ἤπιε 
30 γραφικά. Αυτό το 
πλήρως 30 περι- 
βάλλον είναι η πιο 
σηµαντική αλλαγή 
που περιέχει το 
παιχνίδι σε σχέση 
µε το πρωτότυπο. 
Αν δεν δεις τα 


Ο ΑΙγυς στο φινάλε του παιχνιδιού. 


γραφικά του παιχνιδιού δεν µπορείς να κατα- 
λάθεις περί τίνος πρόκειται. Αν και δεν είμαι 
Θαυμαστής των 30 κόσμων, η λεπτομέρεια 
που υπάρχει στα γραφικά είναι απίστευτη για 
τα δεδοµένα των παιχνιδιών του είδους και 
πλησιάζουν πολύ σε ποιότητα αυτά του πρὠ- 
τότυπου, ενώ όσον αφορά στα βίντεο είναι 
εξαιρετικής ποιότητας. Τα γραφικά τρέχουν 
µέχρι και στην ανάλυση 1.600χ1.200, κάτι το 
πρωτοφανές για αάνεπυτε ᾳαπῃθ. 

Το 30 περιθάλλον του παιχνιδιού κυριολε- 
κτικά ζαλίζει, Υπάρχει κανονικός κύκλος ηµέ- 
ρας - νύχτας, που επηρεάζει το συνολικό φω- 
τισµό των χώρων, καθώς και αλλαγή των και- 
ρικών φαινομένων. Αυτά όµως που µε εντυπω- 
σίασαν πιο πολύ απ΄ όλα είναι η κίνηση της 
Βάλασσας και τα Γθαἱ ἤπιε [ἰο/ήπα και απιθί- 
επ! εφέ, Ειλικρινά δεν έχω δει κανένα άλλο 
παιχνίδι που να προσεγγίζει έστω την ποιότη- 
τα Των εφέ του Γθα|λΛΥ5]. Στο σηµείο αυτό 
πρέπει να πούμε ότι η Έγαη αγόρασε την ια- 
πωνική εταιρεία 5υη5οῇ ειδικά για να σχεδιά- 
σει τα 90 γραφικά του παιχνιδιού και απ’ ό,τι 
φαίνεται έκανε διάνα στην επιλογή της. 

Από την άλλη ο Βαεκοτουπά ήχος και τα 
ηχητικά εφέ έχουν επίσης βελτιωθεί πολύ. Ο 
ήχος κατευθύνει πλέον τη δράση σε πολλά 
σηµεία, αφού έχει γίνει σχεδὀν κρυστάλλινος. 


Ἰοποθειώντας σωστά τους κρυστάλλους ὃα δεις µία εικόνα του Εἰνθη, 


Ο χειρισμός του παιχνιδιού έχει αλλάξει σε 
αρκετά σηµεία. Καταρχήν, πατώντας το πλή- 
κτρο ΕΡΟΑΡΕ περνάς στο κεντρικό μενού 

του παιχνιδιού. Από τις ὁό θέσεις που υπάρ- 
χουν για 5ανθς, µπορείς να χρησιµοποιή- 
σεις µόνο τις 5, διότι την άλλη τη χρησιµο- 
ποιεί αυτόματα το πρόγραµµα όταν κάνεις 
Ου ΙΤ. Επίσης, δεν µπορείς να σώσεις απευ- 
θείας µία θέση πάνω σε µία άλλη ήδη σω- 
σµένη. Στην περίπτωση αυτή πρέπει να κάνεις 
Πρώτα ΕΡΑΦΕ τη σωσμµένη Θέση πάνω στην 
οποία θέλεις να σώσεις και µετά να κάνεις 
Κανονικά 5ανθ πάνω στην άδεια πια Θέση. 

Η κίνησή σου είναι φυσικά 90 και δεν προ- 
χωρείς µέσω στατικών οθονών, όπως γίνεται 
στο πρωτότυπο. Όταν πρόκειται να επιδρά- 
σεις στο χώρο ο κέρσορας αλλάζει σε ένα µι- 
κρό, σφιγµένο χέρι. Για να μετακινήσεις έναν 
µοχλό, πρέπει να χρησιμοποιήσεις τη μέθοδο 
του ἄτας ἃ πιονθ. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
ἴσως το πιο σηµαντικό στοιχείο του παιχν!- 
διού, µετά τα γραφικά του, που γίνεται άµεσα 
αντιληπτό από το χρήστη είναι η ατμόσφαιρά 
του. Δεν υπάρχει καμία περίπτωση να µη νιώ- 
σετε ότι είστε εκεί, να µην προσπαθήσετε να 
προφυλαχθείτε από τη Βροχή που πέφτει, να 
µην κρυώσετε στο χιονισµένο τοπίο, να µην 
ξεσηκωθείτε από την ανταριασµένη θάλασσα 
ήνα µη σκύψετε όταν δείτε τις νυχτερίδες να 
έρχονται καταπάνω σας µέσα σε ένα τούνελ. 

Η δράση του παιχνιδιού παραμένει η ἴδια, 
µόνο που αυτή τη φορά το 30 περιθάλλον 
λειτουργεί καταλυτικά στη µεγαλύτερη κατα- 
νόηση τῶν προβλημάτων, αφού τώρα πια όλα 
απεικονίζονται κανονικά στο χώρο. 

Οι γρίφοι του παιχνιδιού ποικίλλουν σε 
βαθμό δυσκολίας. Θεωρώ τον κόσμο - εποχή 
που πας µέσω του διαστημόπλοιου ὡς τον πιο 
δύσκολο απ’ όλους. Οι γρίφοι του παιχνιδιού 


στηρίζονται 

σε µεγάλο βαθµό στην πολύ καλή ακοή από 
τη µεριά του χρήστη Και, Το κυριότερο, στην 
πλήρη κατανόηση των ήχων, τοµέας όπου 
υστερώ αρκετά. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι 
όταν έπαιζα το Μγ5!, το γρίφο µε το πιάνο - 
όργανο και τους διακόπτες µέσα στο διαστη- 
µόπλοιο µου τον είχε “περάσει” ο Γιάννης Πα- 
τρίκος, ενώ τον αντίστοιχο γρίφο στο ΜΥ5Ι: 
Μαριεηρίεςε Εάῑῄοη ο Βαγγέλης Κράτσας. 

Αυτή τη φορά ο κόσμος των δέντρων που εἷ- 
ναι µέσα στη Θάλασσα (πιαποτονθς /τθρς) είναι 
πολύ πιο εύκολος, γιατί η κίνησή σου εἶναι πιο 
απλοποιηµένη. Η δυνατότητα της περιστροφι- 
κής όρασης διευκολύνει πολύ το χρήστη. 

Αυτό που πάντα δαύµαζα στο Μγ5!, και 
που στο Είνεη πιστεύω ότι έφτασε στο απὀ- 
γειό του, εἶναι ο απόλυτα λογικός σχεδιασμός 
των γρίφων του παιχνιδιού. Δεν υπάρχει τίπο- 
τα, Το παραμικρό, που να εἶναι παράλογο. 
Όλα είναι τόσο έξυπνα σχεδιασμένα, τόσο 
καλά δεμένα μεταξύ τους, που όσο περισσό- 
τερο παίζεις το παιχνίδι τόσο πιο πολύ κατα- 
λαβαίνεις - συνειδητοποιείς τη συνολική δό- 
µηση Και το σχεδιασμό του. 

Ο παίκτης που Όα ασχοληθεί µε το 
(θαΙΜΥΞΙ Όα ανταµειφθεί µε το καλύτερα 


Η τρισδιάσταση απεικόνιση της νέας εποχής ΕΙΜΕ. 


ΡΟ Μαπιει( 8 


“πίπιε, ! Λανθ πσπιεά Ἡ. Α ἀεσοίαίε αφε 
ο ον” 


Όσο παη 1 αά οχροεἰθά οΥ ἱπιαφίποά, Τ19 

; το τττ]ββοκᾶ ἠραλιονν οὗ Ίςο ἠἰναὶ ζοῦ τοι 
στο 1 9ΚΥ ατο αινο-ἱπαρίτίης. | οοί αν 

1 εου]ά εἰ! σπά νναἰεβ επι {ου 

Όσο μουτ». Απά ἠιουθῇ Ἡ {5 εοἰά Βτο, [ίκο | 

Ότο μανθ πονογ οχρογίοπεθά μοῄογο, 1 Επά 

ὀττοος πγΦΘΙ{ οπ]ογίπς Ἠνο «/σηθο οί ΊοπροΓ: 
ἐτς αφυο, {ος ἡ ἵ υπ[ϊκο αηγ οιοι Ρἰαεο ! 
ι 3εθΠ...". 


ευ ΚΌςς Μοςε: 


τε, δεν επηρεάζει καθόλου τη βασική δράση 
του παιχνιδιού, αντίθετα προσδίδει στο παι- 
χνίδι ακόµη μεγαλύτερο πλούτο. 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Όσοι παρακολουθείτε τα άρθρα µου πρέ- 
πει να ξέρετε ότι προτιμώ τα 20 από τα 90 
αἀνεπίυγθς, και, ὡς προς τα γραφικά, η προ- 
τίµηση µου είναι πρώτα τα 20 Παπά πιαάθ 
γραφικά, µετά στα γοπάετεὰ ρᾖοίογθα[ἰσς 
και τελευταία στα “καθαρά” 30 γραφικά. 
Μέχρι τώρα θεωρούσα ό,τι καλύτερο έχω δει 


σε 30 κόσµο το ἱ]Ηπια 9. Ἱώρα όµως τα πρω- 


τεία παίρνει ανεπιφύλακτα το γβαἰΜγ5!. 

Παρ’ ότι, όµως, ο 30 κόσμος του γθαἰΜγς! 
µε έκανε να µείνω πολλές φορές µε το στόµα 
ανοιχτό, µη μπορώντας να πιστέψω στα Τρο- 
µερά εφέ που υπάρχουν στα γραφικά αλλά 
και στη συνολική ποιότητά τους, προτιμώ τα 
γραφικά του κλασικού ΜΑγ5!. Απλώς ταιριά- 
ζουν πιο πολύ στο στυλ µου. 


Η νέα εποχή που έχει προστεθεί στο παιχνί- 


δι δείχνει µε τον καλύτερο τρόπο τις αστεί- 
ρευτες δυνατότητες του απίθανου αυτού κό- 
σµου που έχουν φτιάξει οι αδελφοί Μεγ. Τε- 
λικά, ότι και να λένε, το Μγ5! είναι και ὃα 
παραμείνει η πιο εμπνευσμένη δηµιουργία 
που έχει εμφανιστεί στα σύγχρονα «οπιρυ!εΓ 
9απ1θ5. Δείτε το πάση δυσία. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Επειδή το ΜΥΣ! ήταν και παραμένει ένα πο- 


λύ δύσκολο (για να µην πω εξαιρετικά δύσκο- 


λο) παιχνίδι, α παρουσιάσω σε γενικές 
γραµµές τι πρέπει να Κάνεις στο κεντρικό νη- 
σίτου Μγ5!. 

Ανέθα προς τη Βιβλιοθήκη, πάρε και διά- 
βασε το σημείωμα που είναι έξω απὀ αυτήν. 
Εξερεύνησε όλο το νησί και παρατήρησε πό- 
σοι “διακόπτες” υπάρχουν, φροντίζοντας να 
βάλεις όσους µπορείς στην ΟΝ Θέση. Συνο- 
λικά οι διακόπτες είναι 8 και υπάρχουν στην 


σχεδιασμένο φινάλε του και κυρίως µε την έξ- 
τρα εποχή που έχει προστεθεί. Μην ανησυχεί- 


Προσθέτοντας σελίδες στα Βιβλία όπου 
είναι φυλακισμένα τα δύο αδέλφια, ὃα 
μαθαίνεις όλο και πιο πολύ τι πραγματικά 
θέλουν. 


από το πλανητάριο, έξω από το διαστηµό- 
πλοιο, στη µικρή “λιμνούλα” μπροστά από τη 
Βιθλιοθήκη, στο κτίριο µε το ρολόι (προς το 
παρόν, δεν µπορείς να πας], έξω από την ξὐ- 
λινη καλύθα και έξω από το πέτρινο κτίριο 
που είναι απέναντι από την ξύλινη καλύβα. 

Στην αποθάδρα µπες στο δωµάτιοπου 
υπάρχει εκεί Και στο “χρηµατοκιβώτιο” βόλε 
τον αριθµό “08”. Πάτα τον διακόπτη µπρο- 
στά από το µηχάνηµα - ριο|εείοί Και άκου το 
μήνυμα του Αἰπίυς προς την (αἱπεήπθ. 

Στον αριστερό και δεξί τοίχο της Βιθλιοθή- 
κης υπάρχουν δύο Βιβλία, ένα κόκκινο και . 
ένα µπλε. Πρέπει να Βάζεις σε αυτά τις αντί- - 
στοιχου χρώματος σελίδες που βρίσκεις για 
να καταλαβαίνεις όλο και περισσότερο τι 
σου λένε οι δύο φυλακισμένοι αδελφοί. 

Διάβασε προσεκτικά τα 4 βιβλία που 
υπάρχουν στον απέναντι τοίχο της Βιθλιοθή- 
κης. Περιέχουν υπερπολύτιµες πληροφορίες 
για τους τέσσερις κόσμους που πρέπει να επι- 
σκεφθείς. Ειδικότερα κατάγραψε καλά τους 
αστερισμούς που υπάρχουν στο µπλε βιβλίο 
στο επάνω ράφι και τα πλήκτρα του πιάνου 
µε τα νούμερα που υπάρχουν στο µπλε Βι- 
βλίο στο µεσαίο ράφι. 

Κάνοντας κλικ στον πίνακα-χάρτη του νησι- 
οὐ παρατήρησε τον κόκκινο κύκλο πίσω από τη 
Βιθλιοθήκη. Κάνοντας εκεί κλικ παρα- | 
τήρησε ότι περιστρέφεται Και ότι η 
γραµµή γίνεται κόκκινη σε 4 σηµεία: 
στο διαστημόπλοιο, τα γρανάζια, το 
βυθισμένο πλοίο και στο δέντρο πίσω 
από την ξύλινη καλύθα. Αυτό σηµαίνει 
ότι στα σηµεία αυτά υπάρχουν οι 4 
“πύλες” προς τους 4 κόσμους που 
µπορείς να επισκεφθείς. 

Αφήνονιος την κόκκνη γραμμή 

πάνω σ’ ένα απὀ τα προαναφερθέ- 


αποβάθρα, στο ύψωμα µε τα γρανάζια, έξο ι 


Από τον κόσµο των δέντρων και 
των καναλιών. 


Από την εποχή του βυθισµένου πλοίου, 


γτα σηµεία, στρέφεις στον εσωτερικό πυργί- 
σκο της Βιβλιοθήκης προς αυτήν την πύλη. 
Κάδε διακόπτη που βάζεις στη θέση ΟΝ, βλέ- 
πεις και το αντίστοιχο κῄίριο στο χάρτη αυτό. 

Ὑπάρχουν δύο πίνακες που αλλάζουν τη 
δοµή του δωματίου. Κάνοντας κλικ στον πίνα- 
κα που δείχνει µία πόρτα στη έση της Βιβλιο- 
Θήκης, η εξωτερική πόρτα κλείνει και ανοίγει 
µία άλλη στη Θέση της Βιθλιοθδήκης. Από εδώ 
πας σε ένα ασανσέρ, το οποίο σε οδηγεί στον 
“πυργίσκο” πίσω απὀ τη Βιβλιοθήκη. Πάνω 
υπάρχουν δύο σκάλες. Αν ανεθείς σε αυτήν 
µε το σήµα - Βιβλίο, Όα δεις ένα τµήµα της 
“πύλης” στην οποία έχεις στρέψει την κόκκινη 
γραμμή. Αν ανεθείς στη σκάλα µε το σήµα - 
κλειδί θα δεις ένα ΒΑΣΙΚΟΤΑΤΙΟ Πίη! που αφο- 
ρά στη συγκεκριμένη “πύλη”. Ο άλλος πίνα- 
κας ξαναγυρίζει το δωμάτιο - Βιβλιοθήκη 
στην κανονική µορφή του. 

ἔτσι έχουµε: 

1. Αφήνοντας την Κόκκινη γραµµή πάνω 
στο διαστημόπλοιο Και πηγαίνοντας πάνω 
στον πυργίσκο Όα διαβάσεις το ΠἰΠΙ “59 
γο]ϊς”. Πήγαινε στο μικρό πέτρινο κτίριο απέ- 
ναντι από την ξύλινη καλύβα και κατέθα κά- 
τω. Πάτα από την αριστερή κάθετο όπως κοι- 


ππ πῃ ΠΠπιι 


ΑΗ Μ 


τός 
και από 
πάνω προς τα 
κάτω τα ]ο και 3ο 
και από τη δεξιά κά- 
Θετο τα 2ο και 4ο. Αυτά 
δίνουν άδροισµα 50. Πήγαινε 
τώρα στο διαστημόπλοιο και 
άνοιξε την πόρτα, Μέσα πρέπει να 
βάλεις τους διακόπτες όπως δείχνει το 
σχεδιάγραµµα στο Βιβλίο. Για όσους δεν 
έχουν μουσικό αυτί (όπως εγώ), μελετώντας τα 
πλήκτρα στο σχεδιάγραμμα πρέπει να βάλεις 
τον πρώτο διακόπτη στην 8η θέση (ως πρώτη 
μετράει η αρχική), τον δεύτερο στην 20ή Θέ- 
ση, Τον τρίτο στην 29η Θέση, τον τέταρτο στην 
13η Θέση και τον πέμπτο στην όη Θέση. Εγώ 
παιδεύτηκα αρκετά, αλλά τελικά μετρώντας 
και ξαναμετρώντας κατάφερα να περάσω το 
γρίφο. Βάζοντας σωστά τοὺς διακόπτες και 
πατώντας το κουμπί, παίζει η αντίστοιχη µου- 
σική και εµφανίζεται το σχετικό Βιβλίο - πύλη. 
2. Αφήνοντας την κόκκινη γραµµή πάνω 
στα γρανάζια και πηγαίνοντας πάνω στον 
πυργίσκο Όα διαβάσεις το Πἰπ! “2:40 - 
221”. Πήγαινε στον πυργίσκο - ρολόι και 
γύρνα τις 2 στρόφιγγες ώστε το ρολόι να δεί- 
χνει 2:40 ακριθώς (και όχι όπως τα ρολόγια 
µας όπου δείκτης της ώρας δεν δείχνει το 2 
αλλά κάπου ανάµεσα στο 2 κα! το 3). Η αρι- 
στερή στρόφιγγα µετακινεί τον δείκτη των λε- 
πτών κατά 5 θέσεις και η δεξιά τον δείκτη της 
ώρας κατά µία θέση (άρα 8 φορές την αρι- 
στερή και 2 φορές τη δεξιά). Πέρασε τη γέ- 
φυρα µε τα γρανάζια που εμφανίζεται Και 
Βάλε στη θέση ΟΝ τον τελευταίο διακόπτη. 
Μπες στο κτίριο. Κάνε κλικ στον αριστερό 
µοχλό δύο φορές, ώστε να δείχνει 3, 1, Ἱ. Τό- 
ρα κάνε µία φορά κλικ στον δεξί µοχλό ώστε 


να δείχνει Ἱ, 2, ]. Σανακάνε κλικ στον 
δεξί µοχλό και ἀφησέ τον µόνο όταν δείχνει 
2, 2, 1 [κρατώντας το µοχλό κάτω γυρνάει 
µία Θέση το πάνω ή το κάτω γρανάζι ανάλογα 
και συνέχεια το μεσαίο). Αφησέ τον Και η πύ- 
λη - γρανάζια α έχει ανοίξει. Εκεί Όα δεις το 
σχετικό Βιβλίο - πύλη. 

3. Αφήνοντας την κόκκινη γραµµή πάνω 
στο βυθισμένο πλοίο και πηγαίνοντας πάνω 
στον πυργίσκο Όα διαβάσεις το ἰπ! “Ος! 11, 
1984 10:04ΑΜ, Ίαη 17, 1207 5:46ΑΜ και 
Νον 23, 979] 6:57ΡΜ. Πήγαινε στο Πλανη- 
τάριο, µπες µέσα, Κλείσε το φως, κάτσε στην 
καρέκλα και βάλε τις πιο πάνω ημερομηνίες. 
Καθεμία 8α δείξει και έναν αστερισμό. Βάσει 
του βιβλίου που προαναφέραμε οἱ αστερι- 
σµοί αυτοί κατά σειρά είναι οι: φύλλο, φίδι 
και έντομο. Ώγες, και στη µικρή “λιμνούλα” 
πάτα τους διακόπτες φύλλο, φίδι και έντομο. 
Το πλοίο στο σιντριθάνι Όα ανεβεί και το ίδιο 
δα γίνει και µε το βυθισμένο πλοίο στην απο- 
Βάδρα. Μέσα στην καμπίνα Όα Βρεις το σχε- 
τικό Βιβλίο - πύλη. 

4. Αφήνοντας την κόκκινη γραµµή πάνω 
στο δέντρο πίσω από την ξύλινη καλύβα και 
πηγαίνοντας πάνω στον πυργίσκο Όα διαβά- 
σεις το Πήπὶ 724”. Πήγαινε στην ξύλινη καλύ- 
Βα και στο χρηµατοκιβώτιο Βάλε το νούμερο 
αυτό. Ανοιξέ το, πάρε ένα σπίρτο, ἀναψέ το 
και μ΄ αυτό άναψε το καζάνι στο κάτω αριστε- 
ρό µέρος. Τώρα πια στρίψε την κόκκινη στρό- 
φιγγα όλο δεξιά (πράσινο). Όταν ο ήχος του 
δέντρου που μετακινείται σταματήσει, γύρνα 
τη στρόφιγγα όλο αντίθετα (κόκκινο και µό- 
λις ακούσεις τον ίδιο θόρυθο, ϐγες πολύ γρή- 
γορα έξω και πήγαινε στο δέντρο πίσω από 
την καλύθα. Αν κινηθείς γρήγορα, ὃα προλά- 
βεις το άνοιγμα του δέντρου. Κάνε κλικ σε 
αυτό και 8α κατεθείς στο υπόγειο όπου είναι 
το σχετικό Βιβλίο - πύλη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Το κορυφαίο σε πωλήσεις παιχνίδι 
στον κόσµο, σε µία νέα πλήρως 30 
έκδοσπ. Ἑτπρίσειαι στον πιο ευφυή 
κόσμο που έχει εμφανιστεί σε 
οοπιρυίθ! βπιθ. 
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ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ 


΄ΑΟΤΙΟΝ | 


ΙΕ 


πΙπκώπαα - 


ΑΗ υὐβρ) 


προθερµαίνουν τα ολαστικά των αγωνιστικών τους ώστε κατά τη φάσῃ της εκκίνησης αυτά να Βρίσκονται 
στην καλύτερη δυνατή κατάσταση. Διόλου παράξενο, λοιπόν, που η Ι.ΑΠΚΛΟΙ αποφάσισε να δώσει αυτό το 


όνομα στο νέο παιχνίδι της. 
του Γιάννη Τζοΐτη 


εν πέρασε παρά 
µόνο ένα µικρό 
χρονικό διάστη- 
μα από την πα- 
ά ρουσίαση του Ε] 
το ο οι Οταπά Ρήχ [τεύχος 
129). Η Ιαηκ[ογ, όµως, φαίνε- 
ται να έχει κυριευθεί από αχαλίνωτη επιθυμία 
για δηµιουργία. Γιατί πώς αλλιώς µπορεί να 
εξηγηδεί ικανοποιητικά η κυκλοφορία του 
γΜίαππη Ὀρ, που ουσιαστικά αποτελεί µία ἁτυ- 
πη συνέχεια του προαναφερόµενου τίτλου; Αν 
και το παιχνίδι φέρει τη σφραγίδα της ΜΙ- 
ετοἰάἀς, δεν αρκεί για να µας πείσει πως πρό- 
κειται για κάτι νέο και διαφορετικό. Οι κατα- 
σκευαστές παραμένουν οι ίδιοι. τσι, στάθη- 


σπορ 


κα επιφυλακτικός απέναντί του Και, δυστυ- 
χώς, στην πορεία δικαιώθηκα από τα όσα φο- 
βερά και τρομερά συνάντησα κατά την ενα- 
σχόλησή µου µαζί του. 


ΞΑΝΑΖΕΣΤΑΜΕΝΗ ΣΟΥΠΑ... 
Το παιχνίδι πραγματεύεται αγώνες φόρμου- 
λα, κάτι αναμενόμενο αφού ήδη σας ανέφε- 
ρα ποιοι το κατασκεύασαν. Το στοιχείο όµως 
που το διαφοροποιεί από τα προηγούμενα 
(επιτρέψτε µου να πὠ της σειράς) παιχνίδια 
εἶναι ότι δεν α συναντήσετε σε αυτό γνω- 
στές οµάδες και οδηγούς. Πρόκειται για έναν 
εναλλακτικό τρόπο προσέγγισης των αγώνων, 
στον οποίο -απ' ότι κατάλαβα- στηρίζει τους 
λόγους ύπαρξής του ο εν λόγω τίτλος. Βέ- 
βαια, γνωρίζοντας εκ τῶν προτέρων ότι λί- 
γοι θα “φάνε” το συγκεκριµένο τέχνασμα, 
οι δημιουργοί του φρόντισαν να τονώσουν 
τα γραφικά του, σε µια προσπάθεια να 
σερθιριστεί όσο το δυνατόν πιο έντεχνα η 
ξαναζεσταµένη σούπα. Φαίνεται ότι η συ- 
νταγή αυτή αποδίδει, αφού όλοι όσοι κυ- 
κλοφορούν παιχνίδια σε συνέχειες έχουν 
υιοθετήσει αυτή την τακτική (Βλ. ΕΑ 
5ροή5). Πάντως, για να εἶµαι δίκαιος και 
κρίνοντας αµερόληπτα, οφείλω να οµΟλΟ- 
γήσω ότι οἱ Βελτιώσεις σε αυτό τον τοµέα εἶ- 
ναι θεαματικές. Καταρχήν, υλοποιούνται δυ- 
νατότητες που ενσωματώνουν οἱ κάρτες επι- 
τάχυνσης τρισδιάστατων γραφικών τελευ- 
ταίας γενιάς. Ηαιάν/αΓθ Ιαηίοίπη δι 


ῬοπΗωπι ΜΜΧ 233, 42ΜΕΒ ΒΑΜ, Ο0-ΒΟΜ 
ἀήνε, 30 αοοθἰθια]ο: 4ΜΒ, 33Μ8 ΗΟ 


σμήπα, Τεχίυγθ εοπηριθασίοη 9416, Βυπ- 
πιαρρίπα, Ουατά Ὀαπάϊπα ε[ιρρίπο αλλά και 
τα σετ εντολών Ιπὶθἱ ΜΜΧ δι ΑΜΌ ΦάΝον/! 
για τους αντίστοιχους επεξεργαστές εἶναι πα- 
ῥρόντα για να στηρίξουν τη δύναμη της εικό- 
νας. Όπως καταλαβαίνετε, εάν διαθέτετε κάρ- 
τα και επεξεργαστή που υποστηρίζουν κάποια 
από τα παραπάνω χαρακτηριστικά, θα απο- 
λαύσετε εκπληκτικά γραφικά, Ιδίως η απεικό- 
γιση επί της οθόνης των αγωνιστικών µονοθέ- 
σιων “δίνει ρέστα”, καθώς κάθε μοντέλο απο- 
τελείται από 8.500 πολύγωνα, αμαξώματα 
που ζαλίζουν µε τη γυαλάδα τους, φανταστ- 
κά χρώματα, λεπτομερής σχεδίαση και ασύλ- 
ληπτα εφέ. Εντυπωσιάστηκα παρατηρώντας 
ότι κατά τη διαδικασία του φρεναρίσµατος οἱ 
εσωτερικοί δίσκοι στους τροχούς “άναθαν” 
από την τριθή, µε αποτέλεσµα να απλώνεται 
το ερυθρό χρώμα στην επιφάνειά τους, αλλά 
και από την εικόνα των σπινθήρων που δηµι- 
ουργούνται κατά την επαφή των αμαξωμάτων 
µε την άσφαλτο της πίστας. Αρχικά εκτινάζο- 


ΝΤ 


Κυνηγώντας το α 
(λέγε µε φιος! «α:). 


νται ψηλά για να πέσουν στη συνέχεια και να 
αναπηδήσουν μερικές φορές, ώσπου τελικά 
γα σβήσουν. Ακόμα ένα σηµείο που µε εντυ- 
πωσίασε αφορά στην απεικόνιση της ασφόλ- 
του µε την οποία έχουν επιστρωθεί οι πίστες, 
Ό,τι καλύτερο έχω αντικρίσει µέχρι τώρα στον 
τοµέα αυτό, Αξίζει πράγματι να το δείτε. 
Όμως το μεγαλείο των γραφικών δείχνει να 
εξαντλείται στα όσα προανέφερα, Τούτο διό- 
τι͵ εξετάζοντας την ποιότητα τῶν υπόλοιπων 
γραφικών, διαπιστώνουμε, για παράδειγµα, 
ότι οἱ πίστες είναι καλοσχεδιασμµένες και µά- 


Διαιρούμενη οθόνη για δυνατές 
αναμετρήσεις µε κάποιον φίλο ή και εχθρό! 


λιστα σε ορισμένες εξ αυτών χρησιµοποιού- 
νται φωτορεαλιστικά γραφικά για την απόδο- 
ση του ορίζοντα, όµως σε καμία περίπτωση 
δεν αγγίζουν τη μεγαλοπρέπεια των µονοδέ- 
σιων. Προσθήκες όπως αερόστατα και διά- 
φορα αντικείµενα που πλαισιώνουν τις δια- 
δροµές τους εἶναι µεν ευπρόσδεκτα, αλλά 
απλώς διασκεδάζουν τις εντυπώσεις. Ο τε- 
τραγωνισµός είναι έκδηλος τόσο στις κερκί- 
δες µε τους θεατές όσο και στα κτίρια, που 
ορθώνουν το ανάστηµά τους παραπλεύρως. 


Οδήγηση µε βροχή! Σκέφτεστε ἥποτα,.. 
χειρότερο; 


Όσο για τη Ελάστηση που καλύπτει τον περι- 
Βάλλοντα χώρο, δείχνει ψεύτικη, στερώντας 
την αίσθηση µίας ρεαλιστικής ατμόσφαιρας. 


ΑΗΟΛΟΕ ἨἩ 9ΙΜύΙΑΤΙΟΝ ΜΟΡΕ; 

Επιλέγοντας το Ατεαάθ πιοὰθ Όα πρέπει ο 
παίκτης να τερματίσει 17 συνεχόμενες πίστες, 
επιδιώκοντας τη συλλογή των πόντων που ὃα 
του επιπρέψουν να συμπεριληφθεί στη “Ηαί! 
ΟΙ Εαπια΄” του παιχνιδιού, Για να περάσει κά- 
ποιος από τη µια πίστα στην επόµενη, Όα πρέ- 
πει, µέσα σε προκαθορισμένο αριθµό γύρων, 
γα προσπεράσει έναν αριθµό αντιπάλων που 
διαφέρει, θεβαίως, από πίστα σε πίστα. Εννο- 
εἶται ότι η πρόκληση αυξάνεται καθώς το παι- 
χνίδι προχωρεί. Το στήσιμο των αυτοκινήτων 
εἶναι προκαθορισμένο και γενικά δεν έχετε να 
ανησυχείτε για Τίποτα, παρά µόνο για την επί- 
τευξη της καλύτερης επίδοσης στην πίστα. Ο 
προσανατολισμός αυτού του τύπου παιχνιδιού 
στη διασκέδαση Και η έµφαση που δίνεται σε 
αυτήν εκδηλώνονται και από την ύπαρξη ενός 
πλήκτρου “Τυήρο”. Με αυτό ο παίκτης µπορεί 
για κάποια δευτερόλεπτα να κινηθεί εκρηκτι- 
Κά γρήγορα, προσπερνώντας τους αντιπάλους 
του [μήπως σας Βυμίζει κάτι απὀ Τυήρο ΟυΙ- 
τυη Και (μα5θ ΗΩ)). Προτείνεται η χρησιµο- 
ποίησή του σε µεγάλες ευθείες, όπου η ταχύ- 
τητα δεν ανακόπτεται από την ύπαρξη στρο- 
φών κι έτσι επωφελείται ο παίκτης στο µέγι- 
στο βαθμό, δεδομένου ότι η χρήση του εν λό- 
γω πλήκτρου είναι περιορισμένη. 

Οἱ σκληροπυρηνικοί παίκτες ξέρω ότι ὃα 
προσπεράσουν αδιάφορα την παραπάνω επι- 
λογή και Όα δοκιμάσουν τις ικανότητές τους 
στην εξομοίωση (5ἱπιυ]α[ίοη πιοάς). Εδώ τα 
πράγματα είναι σαφώς πιο δύσκολα και ὃα 
πρέπει να παιδευτεί αρκετά κάποιος για να τα 
καταφέρει, Τούτο διότι θα χρειαστεί να “στή- 
σει” το µονοθέσιό του ανάλογα µε τις Ιδιαιτε- 
ρότητες κάθε πίστας. Επισκεπτόµενος την 
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ως Ἕ π 


Από τη θέση του οδηγού. 


επιλογή Όαταρε, Όα έχει τη δυνατότητα να 
επέµθει καθολικά στα επιµέρους τµήµατα του 
αγωνιστικού του, επιδιώκοντας τη μέγιστη 
απόδοση που αυτό µπορεί να σημειώσει, δια- 
δικασία που αποτελεί πραγµατικό µπελά για 
τους αδαείς, αφού -όπως και να το κάνουµε- 
απαιτεί αρκετές και ειδικές γνώσεις. Η πίεση 
των ελαστικών, η ρύθμιση των φρένων και τῶν 
αναρτήσεων, η αεροδυναμική του µονοδέσι- 
ου, καθώς και οἱ ρυθμίσεις του κιβωτίου των 
ταχυτήτων εἶναι µερικά µόνο από τα σηµεία 
που ὃα πρέπει να τύχουν της φροντίδας σας. 
Μήπως, τελικά, χρειάζεται η πρόσληψη ενός 
μηχανικού για να αντεπεξέλθει κάποιος στις 
απαιτήσεις του παιχνιδιού ή πρέπει να ξανα- 
σκεφτούμε πιο σοβαρά την επιλογή Ατεαάε; 


ΠΑΝΤΩΣ, ΑΝ ΕΠΙΜΕΝΕΤΕ... 


«ύστερα απὀ όλα αυτά στην επιλογή της 


ο ιο] ο, 


εξομοίωσης, ὃα πρέπει 
να σας πληροφορήσω 
ότι περιλαµθάνει υποε- 
πιλογές που αναλαμθά- 
γουν να σας εισαγάγουν 
όσο πιο ανώδυνα γίνεται στη σκληρή πραγ- 
µατικότητα ενός πλήρους πρωταθλήματος. 
Τρέξτε σε μεμονωμένο αγώνα, στην πίστα 
της επιλογής σας, παρακάμπτοντας τις προ- 
κριµατικές φάσεις [γθε-ργαςῄςθ, αυαἰήγίπα, 
νναιπι-υρ) και χρησιµοποιώντας τις ήδη υπάρ- 
χουσες ρυδµίσεις του αγωνιστικού σας, µέσω 
της επιλογής ΟυἰεΚκ Καςθ. Κυνηγήστε το φά- 


ντασµα του εαυτού σας (0]ο5! «αη), επιδιώκο- 


γτας το σπάσιμο του χρονόµετρου, µέσω της 
επιλογής ΟΠο5! (ᾖαςθ ή πάρτε µια πρώτη 
γεύση από αγώνα πρωταθλήματος, συµµετέ- 
χοντας σε όλες τις φάσεις αυτού, µέσω της 
επιλογής Οιαπά ΡΗΧ. Εδώ, εκτός των επιµέ- 
ρους δοκιµαστικών και προκριματικών φάσε- 
ὧν, συναντάμε µια άκρως ενδιαφέρουσα και 
χρήσιμη επιλογή µε την ονομασία ΄ῬΡιθσεη- 
Ιαμοπ”, µέσω της οποίας εξοικειωνόµαστε µε 
την πίστα στην οποία Όα πραγµατοποιήσουµε 
τον αγώνα µας. Από τη θέση του οδηγού του 
μονοθέσιού µας παρακολουθούμε έναν γύρο 
που εκτελεί ο υπολογιστής, κατά τη διάρκεια 
του οποίου µας επισημαίνει τις ιδιαιτερότητες 
της πίστας υποδεικνύοντας παράλληλα την 
ταχύτητα και τη γραµµή που Όα πρέπει να 
ακολουθούμε ώστε να περατώσουµε µε επι- 
τυχία τον αγώνα. Αυτή η επιλογή αντικαθιστά 


κατά κάποιον τρόπο το ελι- 
κόπτερο, που αναλάμθανε 
στα προηγούμενα παιχνίδια 
της εταιρείας να µας ξενα- 
γήσει απὀ ψηλά στα δέλγητρα 
κάδε πίστας. Τέλος, υπάρχει και η επιλογή 
6ΜαπιρἰοηςΒἰρ, που αποτελεί την πεµπτουσία 
του παιχνιδιού και δεν νομίζω ότι χρειάζεται 
Ιδιαίτερη ανάλυση παρά µόνο ιδιαίτερη εξά- 
σκηση. Ο νοών νοήτω... 


ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Όλα καλά µε τη δεωρία. Ας δούµε όµως 
πώς λειτουργούν όλα αυτά στην πράξη. Το 
πρώτο που διαπίστωσα ήταν ότι το φυσικό µο- 
ντέλο που αναλαμβάνει την κίνηση των αντι- 
κειμένων του παιχνιδιού είναι το ίδιο που χρη- 
σιµοποιήθηκε και στο Ε] ἡλίοηά Οταπα ΡηήΧ. 
Αν εξαιρέσει κανείς τα θελτιωµένα γραφικά, 
α αισθανθεί πως παίζει το ίδιο παιχνίδι. 

Στο Αιεαἆθ πιος η κίνηση δεν χαρακτηρί- 
ζεται από ρεαλισμό. Οι νόμοι της φυσικής 
αγνοούνται στο σύνολό τους και το µόνο που 
ὃα πρέπει να σας ενδιαφέρει εδώ εἶναι η 
ανάπτυξη μεγαλύτερης ταχύτητας για την επί- 
τευξη του στόχου. Το μονοθέσιο στρίθει γρή- 
γορα και σπασµωδικά, χωρίς η ορµή να ασκεί 
πάνω του ουσιαστική επίδραση. Ούτε θεβαί- 
ως επηρεάζεται απὀ αστάθµητους παράγο- 
ντες, κάτι αναμενόμενο όµως, αφού η έµφα- 
ση δίνεται στη διασκέδαση και όχι στο ρεαλι- 
σµό. Ωστόσο, κατά την επιλογή της εξοµοίω- 


σης [5ἱπιυ]αίίοη πιοςς) Όα περίµενε κανείς αι- 


σθητές διαφορές, που ναι µεν παρατηρού- 
νται, αλλά δεν αρκούν για να χαρακτηρίσουν 
το παιχνίδι ὡς εξοµοιωτή. Το µονοδέσιο συνε- 
χίζει να αντιδρά σπασµωδικά στις εντολές 
μας, κάτι που µε ώθησε να συµπεράνω ότι το 
πληκτρολόγιο δεν προτείνεται ὡς κατάλληλο 
για το χειρισμό του τίτλου. Ισως κάποιο τιμόνι 
να δημιουργεί διαφορετική αἴσθηση, αλλά 
δεν είχα τη δυνατότητα να το διαπιστώσω. Σε 
µερικές στροφές, συγκεκριμένες πάντα, το 
αγωνιστικό δυστροπεί και συνήθως καταλήγει 
εκτός δρόµου χωρίς προφανή αιτία. ΟΙ συ- 
γκρούσεις, πάλι, δεν αφήνουν τα σηµάδια 
που Όα περίµενε κάποιος στο αμάξωμα του 
µονοθέσιου. Κάποιο στράθωµα στα φτερά 
που υποβοηθούν στην αεροδυναμική του δεν 
εἶναι αρκετό. Πόσο μάλλον όταν έχουµε δια- 
πιστώσει, Ιδίοις όμµασι, ότι σε τέτοιους αγώ- 
γες η παραμικρή επαφή διαλύει τα εµπλεκό- 
μενα αυτοκίνητα. Εξάλλου κρίνεται ὡς αστείο 
Το Βέαμα που παρουσιάζουν τα αγωνιστικά 
όταν θγαίνουν εκτός πορείας ή όταν ανυψώ- 
γονται ύστερα από κάποια δυνατή σύγκρου- 
ση. Καμία σχέση µε την πραγματικότητα. Πώς 
λοιπόν να θεωρηθεί εξοµοιωτής το ΝΛίαπη Όρ 
και πώς να ικανοποιήσει τοὺς σκληροπυρηνι- 
κούς παίκτες του είδους; 


ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ 

Οἱ αγώνες εἶναι αρκετά σκληροί και το επί- 
πεδο των ψηφιακών αντιπάλων υψηλό, Ως εκ 
τούτου κρίνεται αναγκαία η επέµθαση στα 
χαρακτηριστικά του µονοθέσιου ώστε να 
µπορέσει κάποιος να τα συναγων!στεί µε επι- 
τυχία. Όι κανονισμοί που διέπουν τους αγώ- 
νες αυτούς ισχύουν κανονικά και αφορούν σε 
ποινές κάποιων δευτερολέπτων για αντικανο- 
γική οδήγηση, ακύρωση συµµετοχής κ.λπ. 


Η πλέον διάσηµη αγωνιστική στροφή όπως απεικονίζεται στο παιχνίδι. 


Επίσης, οἱ προειδοποιητικές σηµαίες κάνουν 
αισθητή την παρουσία τους, προσφέροντας 
µέρος της απαραίτητης πληροφόρησης για 
τα τεκταινόμενα στον αγωνιστικό χώρο. Η τε- 
χνητή νοημοσύνη ικανοποιεί σε γενικές γραµ- 
µές, αφού Όα παρατηρήσει κανείς τα αγωνι- 
στικά να συμπεριφέρονται µε σύνεση, ανακό- 
πτοντας Ταχύτητα όταν δεν μπορούν να Προ- 
σπεράσουν και αυξάνοντας αντίστοιχα όταν 
πιάνουν τις µεγάλες ευθείες. Αυτό, θέβαια, 
δεν σηµαίνει ότι όλα λειτουργούν τέλεια, 
αφού κάποιες φορές γινόμαστε µάρτυ- 
ρες κωμικοτραγικών σκηνών, κάτι 

που αποτυπώνεται στα Γθρίαγς ΄ 
που προσφέρει το παιχνίδι. Ανά- 998 
λογα µε τη µνήµη που διαθέτει το 
σύστημά σας Όα µπορέσετε να µαγνητοσκο- 
πήσετε µέχρι κι ένα ολόκληρο Οἵαπά Ρεϊχ και 
γα το απολαύσετε αργότερα µε την ησυχία 
σας, χρησιµοποιώντας πληθώρα απὀ κάµερες 
που υπόσχονται να σας μεταφέρουν και την 
παραμικρή λεπτοµέρειά του. Στη μέγιστη 
ρύθμιση των γραφικών και σε υψηλή ανάλυ- 
ση α απολαύσετε ένα άκρως συναρπαστικό 
θέαμα, εφάμιλλλο αυτού που παρακολουθεί 
κανείς σε τηλεοπτικές µεταδόσεις, Μερικά 
σηµεία που πρέπει επίσης να επισηµάνουµε 
είναι και τα ακόλουθα; 

Κατά την επιλογή της εξομοίωσης έχουµε 
τη δυνατότητα να επιλέξουμε παιχνίδι για δύο 
παίκτες µε την τεχνική της διαιρούµενης οδό- 
γης [5ρἱἡ «εγεεπ) ή δικτυακό παιχνίδι 
[Νε!ννοικ). 

Επίσης, η ηχητική ποιότητα του ἡΛίαπῃ ρ 
εἶναι ικανοποιητική. Συµπαθητική μουσική 
επένδυση, άριστο άκουσμα των μηχανών των 
µονοθέσιων και επικοινωνία µε τα ρῖ!5. Τον 
συγκεκριµένο τοµέα, όµως, τον προσπερνώ 
γρήγορα γιατί πιστεύω ότι σε αυτά τα παιχνί- 


ζω] 
αν ο -- 
- ι θ--- 


δια το Φαπιθρίαγ είναι “όλα τα λεφτά”. Τι να 
την κάνεις τη... συμφωνική του Μιλάνου αν το 
παιχνίδι δεν “λέει”. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΟΕΣ... 
Παρουσιάζοντας το Ἰλίατπῃ Πρ πίστεψα ότι 
έκανα για δεύτερη φορά την παρουσίαση του 
ΕΙ Υλοι]ά Όταπά ΡΗϊΧ. Σε τέτοιο σηµείο, µάλι- 
στα, που Βεώρησα ότι ο τίτλος του υπονοεί το 


ζέσταμα εκ νέου της σούπας που γευτήκαµε 
λίγο καιρό πριν. Ειλικρινά δεν θλέπω για ποι- 
ον λόγο Όα πρέπει να το αγοράσει κάποιος 
που εἶναι ήδη κάτοχος του Ε] γλίοήἁ Οπαπά 
ΡήΧ. Κάποια στιγµή πρέπει να σταματήσει αυ- 
τό το παραμύθι µε τις συνέχειες των ο 


ΕΙΡ ΕΡΙΟ. 


κ. 
ο νρὰ τν 


Ετος 
. --υ-- -- -- 


ε- 


Το δυάάθη δίΤίΚε ήταν στη λίστα µου µε τα '"πιιςί πεί” παιχνίδια εδώ και πολύ καιρό, από τη στιγµή που 
δόθηκε σιπ δηµοσιότπτα το πρώτο ρἰαγαῦΙ6 άεπιο του. 0 λόγος; Επρόκειτο για ένα αρκετά ρεαλιστικό γθαί 
πια φἰαίθβΥ, τοποθετημένα στον Β᾽ Παγκόσμιο Πόλεμο, µε καλά γραφικά και, το κυριότορο, ούκολο 


χειρισμό. Ώµως, το παιχνίδι διακρίνεται επίσης για τη δυσκολία του, που 
µου θύμισε αυτήν του θοπιπιαπάος... Το αν αυτό οίναι θετικό ἡ αρνπτικύ 


θα το εξειάσουµε στις οπύµενες σελίδες. 


του Γώργου Κυριακού [151 ἱθυ/επσπ!) 
/βαεγαἰθα!ῃ.{ογ/µπεΙ.οΓ 


ο γεγονός ότι το 
παιχνίδι κυκλοφό- 


-- . 
ΚΑΤΟΤΕΡΟ 


σσ Ρησε λίγες µέρες 
µετά το Κθά Αἰθηή 
ππαπ 2 το θεωρώ ατυ- 


ΠΠ) λχές αφού η ὀφιξή του άφη: 


σε αδιάφορους πολλούς 
οπαδούς των Ε15. Είναι κρίµα διότι ένα τέτοιο 
παιχνίδι, δημιουργημένο σε µία ευρωπαϊκή 
χώρα όπως η Γερμανία, χρειάζεται όλη τη δια- 
φήµιση που µπορεί να έχει. Τέλος πάντων, το 
5υά επ δἱτίκε είναι εδώ για να το Κρίνουµε 
όπως όλα τα παιχνίδια του είδους του. 


ΕΤΟΙΜΟ ΣΕΝΑΡΙΟ - ΠΛΕΥΡΕΣ 

Τι συνέβη στον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο πάνω 
κάτω όλοι το γνωρίζουμε. Από το 19390 µέχρι 
το 1945 γεγονότα όπως η μάχη της Βρετα- 
νίας, η καταστροφή του ΡΘαι! Ηαίδοι, η µάχη 
του Στάλινγκραντ, ο πόλεμος της Ερήμου, η 
Ὀ-Ώαγ και η ρίψη δύο ατοµικών θομθών πέ- 
ρασαν στην πολεμική ιστορία του 20ού αιώ- 
να. Όι απο: 

στολές 


5υάἀθη »Ιγῖκο διαδραματίζονται κατά τη 
διάρκεια ξεχωριστών περιόδων του πολέμου, 
ανάλογα µε το ποια πλευρά 8α επιλέξετε 
στην αρχή του παιχνιδιού. Το παιχνίδι προ- 
σφέρει τη διοίκηση των συμμαχικών, των γερ- 
µανικών αλλά και των ρωσικών στρατευµά- 


των µέσα από τρεις διαφορετικές «απιραίᾳη». 


Εάν διαλέξετε Αί[ίθ5, δεν Όα περιοριστείτε 
στις δυνάµεις µόνο µίας χώρας όπως η 
Αγγλία, αλλά Όα οδηγήσετε στη µάχη ακόµα 
και Αμερικανούς ή [άλλους. Η συγκεκριμένη 
«απιραΐθη των Συμμάχων τοποθετείται χρονο- 
λογικά λίγο πριν από την πασίγνωστη Ρ-Όαγ, 
δηλαδή την µέρα του Ιουνίου του 1944, όταν 
τα συμμαχικά στρατεύματα αποβιθάστηκαν 
στη Νορμανδία. 

Η αντίστοιχη εαπιραίοπ των Γερμανών δίνει 
την ευκαιρία στον παίκτη να ηγηθεί του στρα- 
τού που στάλθηκε στο ανατολικό µέτωπο για 
να εισβάλει στη Ρωσία το 194] (Επιχείρηση 
Βαιραοςςα). Η εισθολή αυτή γνώρισε απί- 
στευτη επιτυχία από την πρώτη κιόλας µέρα, 
αλλά απέτυχε αργότερα όταν ο βαρύς χειµώ- 
νας ήρθε νωρίς στη Ρωσία. Η τρίτη και τελευ- 
ταία «απιραίᾳη αφορά φυσικά στους Ρώ- 
σους, οἱ οποίοι πρέπει να προστατεύσουν τη 
Μητέρα Ρωσία από τους [ερμανούς 

που προχωρούν προς τη 
Μόσχα... Κάπου εδώ πρέπει 
ἃ νο σημειωθεί ότι όλες αυ- 

ι τές οι «απιραΐφης μπορούν 
να παιχθούν µε οποιαδήπο- 
τε σειρά (αυτό δεν ισχύει, 
φυσικά, και γιατις αποστο- 
λές αυτών), αλλά καλό ε- 


ΟΡΝ/ΗΛΕΘΙΟΝΜ/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


(4) “Το τρωτό σηµείο του εχδρού εἶναι τα 
' αποθέµατά του.” Θοπεταὶ Ώουφία» 
ἕ ΜαεΑηηυτ 


ναι να ακολουθήσετε την έτοιµη σειρά Αἰ[ες- 
Έεπηαης-Βυςίαης. Το γράφω αυτό διότι η 
«απιραἴφη των Α/[θς είναι σίγουρα η πιο “εύ- 
κολη΄ (που λέει ο λόγος], των Όειπιαης σί- 
γουρα πιο δύσκολη από των Αίθ5 και, τέλος, 
στην «απιραίη των Βυσσίαῃς οἱ πιθανότητες 
νίκης είναι μετρημένες στα δάχτυλα του ενός 


“Ευκινησία, ταχύτητα, έµµεση προσέγγιση.’ (οἰοπεί Οεπειαἰ Ηαης 
Ουάειίαπ 


χεριού [όπως Και στην πραγματικότητα). Προ- 
τού επιχειρήσετε να ξεκιγήσετε τη συγκεκρι- 
µένη εαπηραίφη, ετοιµάστε λίγη ότκα και 
ἐχετέ τη δίπλα σας για να συνέλθετε από το 
σοκ μόλις δείτε το πυροβολικό του Αξονα να 
χτυπάει τη βάση σας ανελέητα! Παρόλο, 
όµως, που το παιχνίδι Βασίζεται σε ιστορικά 
δεδοµένα, πολλές αποστολές δεν αντιστοι- 
χούν στα πραγματικά γεγονότα (ήταν όµως 
Κάι το οποίο είχε υποσχεθεί η εταιρεία!). Τέ- 
λος πάντων... 

Άν δεν έχετε όρεξη για αποστολές που εἷ- 
ναι µέρος κάποιας «απιραίᾳπ, τότε υπάρχει η 
επιλογή 5ἱποἱθ Μἰςείοης µε µερικές έτοιµες 
αποστολές, σε στιλ «ΚΙγπιϊςἡ, για προπόνηση. 
Είναι αρκετά πιο εύκολες, µε εξαίρεση δυο- 
τρεις, όπως η πίστα Φανίπα Ργϊναίθ Βγγαη (Ι), 
η οποία εἶναι σκέτη αντιγραφή από το τροµε- 
ρό έργο του ορἰεἰθετᾳ. Και όταν λέμε αντι- 
γραφή το εννοούμε, αφού τα γεγονότα είναι 
ακριθώς τα ἴδια! Προσέξτε περίπτωση: Η 
αποστολή ξεκινάει λίγα λεπτά πριν απὀ την 
άφιξη των συμμαχικών µεταγωγικών στην πα- 
ραλίά Όπιαίια. Εσείς είστε υπεύθυνος ενός 
συγκεκριµένου σηµείου της παραλίας. Με το 
που βγαίνουν οι άνδρες σας (μιλάμε για πολύ 
λαό], δερίζονται φυσικά µε τη µία απὀ τα πο- 
λυβολεία και τους όλμους, αλλά ταυτόχρονα 
έρχονται συνεχώς μεταγωγικά που σας ενι- 
σχύουν µε περισσότερο ανθρώπινο δυναμικό. 
Τέλος πάντων, αν καταφέρετε να περάσετε 
κάνα Μαελίπε Θυηποι από πίσω απὀ τα πο- 
λυβολεία και κάνα Εαπιθ/ήτοννε, ὃα είστε 
τυχεροί. Μόλις η µάχη τελειώσει, αναλαμθά- 
γετε τη διοίκηση µίας πενταμελούς ομάδας 
που πρέπει να Βρει τον Βηγαη για τους γνώ- 
στούς λόγους (σκοτώθηκαν οἱ τρεις αδελφοί 
του και πρέπει να γυρίσει στη µητέρα του 
-θα κλάψω). Δεν θέλω να πω περισσότερα, 
αλλά τα γεγονότα είναι ακριθώς τα ἴδια - 


ς--ᾱ-- κ.κ... νο 


ακόµα και η τελική µάχη στην ερειπωμένη πό- 
λη! Χμ, μυρίζοµαι μηνύσεις... 


ΒΑΣΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Τι ακριθώς είναι το υά4εη οἰγίκε; Το ξέ- 
ρουµε ότι εἶναι ακόµα ένα ΕΤ5, αλλά είναι 
στο στυλ των (δ.ς ήτου »ἱατεταΒ που απαι- 
τούν την ανάπτυξη βάσεων και την παραγωγή 
μονάδων; Η απάντηση είναι όχι. Το 5υάάεη 
5Ιτίκο είναι ένα παιχνίδι που περιέχει µόνο 
ποπ-ρτοἁυς[νθ αποστολές, στις οποίες ο παί- 
κτης πρέπει να τα Βγάλει πέρα µόνο µετις 
µονάδες που υπάρχουν όταν αρχίζει η απο- 
στολή. Ναι, σε µερικές περιπτώσεις, η αρχική 
δύναμη ὃα ενισχύεται µε νέες µονάδες που 
ὃα μπαίνουν στο χάρτη, αλλά να Θυμάστε ότι 
δεν είναι... κατόπιν παραγγελίας από µέρους 
σας (ήτοι, το πρόγραµµα αποφασίζει πότε, 


πού και αν ὃα στείλει έξτρα µονάδες). Εξαίρε- 


ση σε αυτόν τον κανόνα αποτελούν οι αλεξι- 
πτωτιστές, οι οποίοι μπορούν να προσγειώ- 
δούν όπου Θέλετε εσείς (αν φτάσει το µετα- 
γωγικό σώο εννοείται) σε ορισμένες αποστο- 
λές. Περισσότερα για τον έλεγχο(;) της αερο- 
πορίας σας ὃα διαθάσετε παρακάτω. Το ζου- 
μί της υπόθεσης είναι ότι πλήρη έλεγχο σε 
αυτό το παιχνίδι έχετε µόνο στις χερσαίες µο- 
νάδες σας. Πουθενά αλλού. 


ΡΕΛΛΙΣΜΟΙ - ΜΙΚΡΟ ΜΑΝύΛΙ. 
Όσα αναφέρθηκαν περί του σεναρίου µπο- 
ρεί να ακούγονται ελκυστικά για τους λά- 
τρεις της καδαρόαιµης δράσης, όπως 
αυτή του Β΄ Παγκοσμίου Πολέ- 
µου, ὠστόσο µην ξεχνάτε 
ότι εκείνο που μετράει 
είναι το παιχνίδι αυτό 
καθαυτό. Όπως προα- 
νέφερα, ο ρεαλισμός 
του συγκεκριμένου τίτ- 


ο... 


" λεγετ αν κο. οὲ 
ποις 0 ΕΦεΙσε. τν πε. 
ΐ.ε απκας κας τει εειι 


“Στην προετοιμασία για τη µάχη έχω δει πας τα σχέδια εἶναι άχρηστα, 
αλλά ο σχεδιασμός απαραίτητος.” Οεπεταί Ὀνιίαίη Ὀ. Εἰσεπμον/ε 


λου κυμαίνεται σε αρκετά υψηλά επίπεδα σε 
σχέση µε τα περισσότερα εἰταϊεαίες που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά. Είναι αλήθεια ότι οἱ 
σχεδιαστές προσπάθησαν να εξοµοιώσουν 
όσο το δυνατόν καλύτερα τον πραγµατικό 
πόλεμο, η δυσκολία του οποίου είναι πιστεύω 
γνωστή (Θυμηθείτε ότι 5ανθ και ἰοσά εκεί δεν 
έχει]. Αυτό το κατάφεραν κυρίως µε το να 
περάσουν στον κώδικα ένα κάπως αληδοφα- 
νές σύστημα, το οποίο κατανέµει τη ζημιά σε 
κάθε µονάδα ανάλογα µε τον τύπο του 
όπλου. Μπερδεµένο; Όχι Ιδιαίτερα... Σε αντί- 
θεση µε τα γνωστά παιχνίδια στρατηγικής, 
όπως τα (οπηπιαπά δι ζοπαυς/, η ζημιά, για 
παράδειγµα, σε ένα θωρακισμένο άρμα µά- 
χης από ένα απλό πολυβόλο είναι, όπως ὃα 
έπρεπε, ανύπαρκτη. Επιπροσθέτως, κάδε ἀρ- 
μα µάχης φέρει κανόνι διαφορετικού διαµε- 
τρήµατος, κάτι το οποίο έχει µεγάλη σημασία 
κατά τη διάρκεια της εµπλοκής, αφού στο 
παιχνίδι µετράει αρκετά εάν οι µονάδες σας 
πλήττονται από ένα 7δάρι ή απὀ ένα δΌάρι 
κανόνι. ἕνα στοιχείο που αυξάνει το ρεαλισμό 
του παιχνιδιού εἶναι ότι το μέγεθος της ζη- 
µιάς σε ένα ἆρμα µάχης διαφέρει αναλόγως 
από το πού ὃα δεχθεί το πλήγμα. Η δωράκι- 
ση, όπως αναφέρει το πιαπυα[, εἶναι καλύτε- 
ρη στο μπροστινό µέρος του άρματος, οπότε 


4) Γερμανικά ράλι κατά τη διάρκεια 


'Ἔ εκτέλεσης «ατρε!-Ροπηβίπα. Ενας από τους 
{στόχους ήταν και η γέφυρα... γκρρρ! 


Ἀνάμεσα στις δύο παρατάξεις βρίσκεται 
' αυτό που λέμε... νεκρή ζώνη. 


αντέχει περισσότερο σε περίπτωση που δε- 
χτεί τη ζημιά απὀ εκεί αντί από τα πλάγια ή 
απὀ πίσω. Πραγματικά σηµαντικὀ. 

Δυστυχώς, όµως, το αρκετά απλοϊκό πιαη- 
υαἱ των 40 σελίδων δεν θοηδόει καθόλου 
τον απλό παίκτη, αφού δεν αναφέρει ούτε 
καν ονομαστικά τις µονάδες του παιχνιδιού 
και τις τυχόν Ιδιότητες καθεµίας. Ο παίκτης 
πρέπει κυριολεκτικά να “ανακαλύψει” το παι- 
χνίδι, αφού το βιθλιαράκι παρουσιάζει µόνο 
τις κατηγορίες των πραγμάτων που υπάρχουν 
στο 5υάἀεῃ 5ΙΤίκε και όχι τις µονάδες κάθε 
πλευράς. Μία επίσκεψη στο σἵγε της εταιρεί- 
ας [ν/νρΜσυάἀεη»!ΓίΚθ.«οπι) ὃα σας επιτρέ- 
Ψει να γνωρίσετε µερικές απὀ τις πολλές µο- 
γάδες του 5υάἀεη 5/ήΚΕ, όπως και να κατε- 

Βάσετε τα τελευταία 


- --ᾱ Ρρα!ε[ιες και πποἙ[- 


ῄεα[ίοης. 


ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΚΑΙ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ἱπ]εήαςς του παιχνιδιού είναι αρκετά 
απλό και Ὁα έλεγε κανείς ότι κινείται στα 
πρότυπα του Αᾳε οἱ χε Επιρίτος. Το πεδίο 
της µάχης καταλαμθάνει σχεδόν το σύνολο 
της οθόνης και όλα τα σχετικά βοηθήματα, 
όπως το πιἰπίπιαρ, βρίσκονται στο κάτω αρι- 
στερό µέρος αυτής. Ωστόσο εκτός από το 
πηπίπιαρ, υπάρχει Και το μενού των διαταγών, 
το κουτί πληροφοριών των µονάδων και η επι- 
λογή έκκλησης αεροπορικής δύναμης. Το 
πρώτο μοιάζει µε αυτό του ἸΛίατειαβ/5ία:- 
εταβ, αφού περιέχει όλες τις εντολές που 
µπορεί να δεχθεί η εκάστοτε µονάδα, όπως 
πιονε, αἩαςκ, υπίοαα ή 5Ίορ. Το κουτί πληρο- 
φοριών δεν είναι τίποτα ἆλλο από µία µπάρα 
που αναλύει τα χαρακτηριστικά της µονάδας, 
η οποία τυχαίνει να Βρίσκεται κάτω από τον 
ευΓ5ο: του πΊουςε εκείνη τη στιγµή. Τα χαρα- 
κτηριστικά αυτά είναι η ζωή [1ΗΜ], η εμπειρία 
[εχρεηίεπε) και ο τυχόν πρωτεύων και δευτε- 
ρεύων οπλισμός. Τέλος, το µέρος του ἰπίει- 
ἴαεε που εἶναι αφιερωμένο στην αεροπορία 
επιτρέπει την έκκληση για βομβαρδιστικά, 
αλεξιπτωτιστές, προμήθειες και κατασκοπευ- 
τικά αεροπλάνα. Θυμηθείτε ότι σε αρκετές 
αποστολές καμία από τις παραπάνω αεροπο- 
ρικές ενισχύσεις δεν είναι διαθέσιµες. 

Από τα παραπάνω συμπεραίνουμε ότι το 
ἱπίεήίαςε είναι αρκετά εύχρηστο και εάν ο 
παίκτης µάδει τα Ποίκογς που αντιστοιχούν 
σε κάθε επιλογή, τότε το έργο του Όα απλου- 
στευθεί αφάνταστα. Σε συνδυασμό µε τον 
σχετικά εύκολο χειρισμό, το παιχνίδι ελέγχε- 


ται σχετικά ανώδυνα. Η επιλογή των μονάδων. 


γίνεται µε την κλασική πια (8 ἀταο δι ἀτορ- 
μέθοδο, ενώ µε δεξί κλικ τις στέλνετε όπου 
θέλετε. Το µόνο πρόθληµα που συνάντησα µε 
Το χειρισμό εἶναι στον τρόπο που το πρό- 
γραµµα στέλνει πολλές µονάδες σε ένα ση- 
µείο. Εάν έχετε επιλεγμένες πολλές µονάδες 
και αποφασίσετε να τις κινήσετε σε ένα µέ- 
ρος του χάρτη, δεν Όα πάνε όλες στο ακρι- 
βές σηµείο που ορίσατε, αλλά σε δικές τους 
προκαδορισµένες θέσεις [ευτυχώς το πρό- 
γραµµα ενημερώνει τον παίκτη πού ακριθώς 
ὃα σταματήσουν οἱ µονάδες µε το που δίνε- 
ται η εντολή κίνησης). 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Είναι κρίµα που ένα τόσο ενδιαφέρον παι- 
Χνίδι, όπως το ουάἀεῃ 9/ήίΚο, εἶναι 
τόσο δύσκολο. Όλα τα ὠραία που 
α διαβάσετε στη συνέχεια για το 
ααπιερἰαγ, µπορεί να µη σηµαί- 
νουν απολύτως τίποτα για κάποιον 
που δεν µπορεί να τελειώσει ούτε 
την Δη αποστολή των Γερμανών 


(από εκεί εἶναι που ὃα αρχίσετε να ξοδεύετε 
τρίωρα µπροστά στην οθόνη). Κρίµα και πάλι 
κρίμα... 
ο Εάν έχετε πολύ χρόνο και υπομονή, όµως, 
᾿αξίζει να δείτε τι εστί δυαἀεῃ 5ἱηίκα! Να ξέ- 
Ρετε ότι εδώ, ακόµα και αν έχετε στη διάθεσή 
-σας έναν στρατό από πεζικάριους, ὃα ενο- 
“χληδείτε αρκετά εάν χάσετε ακόµα και έναν] 
Παρόλο που αρχικά είχα την Ιδέα ότι οι µά- 
χες σε πεδιάδες µε τανκ ὃα ήταν μάλλον το 
βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, αυτό 
δεν αληθεύει. Στο εαπιραίΐοη των [ερμανών 
δεν συνάντησα ακόµα αποστολή που να 
εφαρμόζει το γνωστό ΒἱΗζΚιίεα (πόλεμος 
αστραπή - άψογη τακτική των [ερμανών µε 
δωρακισμένα που τους χάρισε πολλές νίκες). 
Το κλειδί σχεδόν σε όλες τις αποστολές είναι 
η σωστή χρήση των μονάδων σας σε µικρές 
επιχειρήσεις. Τις περισσότερες φορές δεν ὃα 
έχετε αριθμητικό πλεονέκτημα, οπότε µία µο- 
νάδα σας ὃα πρέπει να “μετράει” για δύο 
του εχδρού. Πώς γίνεται αυτό; Καταρχήν, Το 
Κλειδί είναι η οργάνωση Και οι πληροφορίες. 
Πρώτα οργανώνουµε πώς Όα υπερασπιστού- 
µε το κομμάτι του χάρτη που ήδη έχουµε και 
µετά προσπαθούμε να συλλέξουµε πληροφο- 
Ρίες για τα κομμάτια που πρέπει να κατακτή- 
σουµε. Οι πληροφορίες έρχονται µε διάφο- 
ρους τρόπους. Ο απλούστερος είναι τα κατα- 
σκοπευτικά αεροπλάνα, τα οποία αποκαλύ- 
πτουν ένα µεγάλο µέρος του χάρτη για αρκε- 
τή ώρα, αρκεί να µην υπάρχουν αντιαεροπο- 
ρικά στην περιοχή. Ενας άλλος τρόπος είναι 
να γίνει εξερεύνηση µε γρήγορα οχήματα, 


'.. όπως τα μηχανάκια των Γερμανών, ἡ µε οξιω- 


µατικούς οι οποίοι έχουν πολύ µεγάλη οπτική 
εµθέλεια, Εάν δείτε µία εχθρική µονάδα η 
οποία δεν σας διακρίνει, µπορείτε να τη χτυ- 
πήσετε χωρίς να φοβάστε για αντίποινα, 
αφού δεν ὃα ξέρει από πού έρχονται τα πυρά 
[αυτό ισχύει και για εσάς φυσικά]. Αν σας 
αντιληφδούν, µπορείτε να τρέξετε πίσω στον 
κύριο όγκο των δυνάμεών σας και να αντιµε- 
τωπίσετε τους διώκτες σας, αφού έχετε από 
πριν οργανώσει την ἀμυνά σας [εδώ εἶναι που 
αξίζει η οργάνωση]. Το πιο σηµαντικό είναι να 
Βλέπετε πιο µακριά από τον εχθρό. Το πυρο- 
Βολικό, για παράδειγµα, έχει ένα δεδομένο 

΄ οπτικό πεδίο, αλλά η εμβέλεια του κανονιού 
είναι πολλαπλάσια του πεδίου! Και κάτι τε- 

"λευταίο: Η κατάληψη µιας ανυψωµένης πε- 
ριοχής δίνει ένα σηµαντικό πλεονέκτηµα και 
µία σχεδόν θέβαιη νίκη. 

Το πεζικό σας είναι και αυτό πολύ σηµαντι- 
κό, αφού µπορεί εκτός των άλλων να χειρίζε- 
ται πυροβόλα όπλα, αντιαρματικά και αντισε- 
ροπορικά όπλα, όλµους, αλλά και να µπαίνει 
µέσα σε σπίτια και να χτυπά τον εχθρό από 


"0 πόλεμος έχει φτιαχτεί για το πυροβολικό.’ Ναροίεοη ΒοπαραΠίε 


τα παράθυρα. Τα σπίτια δεν εἶναι τα μόνα κτί- 
ρια που μπορούν να καταληφδούν. Υπάρχουν 
πυργίσκοι (αυξάνουν την οπτική εµθέλεια της 
µονάδας, αφού εἶναι σε υπερυψωµένη Θέση) 
και δωρακισμένα πολυβολεία (προστατεύουν 
το πεζικό απὀ όλων των ειδών τα όπλα]. 
Ακόμα ένα ρεαλιστικό στοιχείο εἶναι το γε- 
γονός ότι όλες οι µονάδες σας έχουν έναν 
περιορισμένο αριθµό πυρομαχικών. Ναι, οι 
προµήδειές σας τελειώνουν, αλλά εάν έχετε 
ένα φορτηγό ανεφοδιασμού, µπορείτε να τις 
αναπληρώσετε. Τα φορτηγά ανεφοδιασμού 
μεταφέρουν εκτός από πυρομαχικά και υλι- 
κά κατασκευής διάφορων πραγμάτων, όπως 
τεχνητές γέφυρες και εμπόδια για τανκ. Τα 
εμπόδια είναι πολύ σηµαντικά, αφού έτσι 
µπορείτε να µπλοκάρετε ολόκληρες οµάδες 
από τανκ και να τις οδηγήσετε όπου εσείς 
θέλετε (σε ένα ναρκοπέδιο δικής σας δηµι- 
ουργίας, ας πούμε]). Τέλος, τα φορτηγά αυτά 
µπορούν να επιδιορθώσουν μηχανοκίνητες 
µονάδες και κατεστραµµένες γέφυρες! Αν τα 
υλικά κατασκευής ή τα πυρομαχικά που κου- 
βαλόει το φορτηγό τελειώσουν, αναπληρώ- 


“Το να δηµιουργήσεις μεγάλους στρατούς 
ἀναι το ένα ζητούμενο. Το άλλο είναι να 
ηγηθείς αυτών και να τους ελέγξεις.’ 5γ 
Υης!οη Ονυτελή]ί 


γονται σιγά σιγά. 

Ανέκαδθεν ο έλεγχος του αέρα µε την αε- 
ροπορία αύξανε τις πιθανότητες επιτυχίας 
των δυνάµεων στο έδαφος. Ετσι και στο 5υά- 
4επ 5Ιτίκε κρίσιμο ρόλο παίζει η αεροπορία 
σας. Εχοντας αναλύσει τις Ιδιότητες των κα- 
τασκοπευτικών αεροπλάνων, µένει µόνο να 
πούμε κάτι και για τα θοµβαρδιστικά σας. 
Με µεγάλη χαρά Όα σας ανακοινώσω ότι το 
5υά επ 5]τίκε εἶναι το πρώτο παιχνίδι στο 
οποίο µπορείτε να εκτελέσετε «ατρθ! Όοπηβ- 
ἴπᾳ, δηλαδή να θοµθαρδίσετε ένα ολόκληρο 
τµήµα του χάρτη µε ένα σωρό Βόμθβες! Αρχι- 
κά ὃα πρέπει να επιλέξετε πόσα αεροπλάνα 
ὃα καλέσετε και µετά να χαράξετε τη δια- 
δροµήτους. Απλό. Η συνέχεια επί της οδό- 
γης (µπουουουουμ/). 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, όπως άλλωστε 
καδετί µέσα στο παιχνίδι, εἶναι εξαιρετικά 
σχεδιασμένα. Μοναδική εξαίρεση είναι το πε- 
ζικό, το οποίο είναι υπερβολικά μικρό µε 
αποτέλεσµα να µην αναγνωρίζονται οι στρα- 
τιώτες, ειδικά αν τρέχετε το παιχνίδι σε 
1.024χ768 ανάλυση. Αυτό εἶναι αρκετά αρ: 
γητικό και συνάµα εκνευριστικό ορισμένες 
φορές, όπως όταν ψάχνεις για σπἱρει και δεν 
τον βρίσκεις! Σημειώστε ότι υπάρχουν και µε- 
ρικές νυχτερινές αποστολές, αλλά παραείναι 
σκοτεινές για τα γούστα µου (ϱή9ῄΙπθςς στο 
{υ]ὴ. Α, και µην περιμένετε τίποτα εφέ, όπως 
βροχές και χιόνια... 


Ο ήχος είναι αρκετά ρεαλιστικός, αλλά χω- 


ρίς να εἶναι τίποτα το σπουδαίο. Οι εκρήξεις 
είναι καλές και τα εφέ, όπως η σειρήνα αερο- 
πορικής επιδρομής, καλά δουλεμένα. Το πιο 
σηµαντικό, όµως, εἶναι ότι οι µονάδες μιλούν 
µε τη µητρική γλώσσα τους! Οι Ρώσοι στα 


Ο πόλεμος εἶναι κόλαση.’ Οεποταἱ ΝΝ][ίαπι 5πεγπιαπ 


ρωσικά, οι [άλλοι στα γαλλικά και ούτω κα- 
δεξής. Ναι µεν δεν καταλαβαίνετε τίποτα 
(αυτά τα ρωσικά ανέκαδεν µε µπέρδευαν, 
βρε παιδί µου), αλλά είναι αρκετά διασκεδα- 
στικό! Τέλος, η µουσική είναι (0 αυαῖο στο 
σύνολό της, µε αρκετά απιθἰοπἰ κομμάτια 
που μάλλον ηρεμούν παρά εκτονώνουν. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 


Τι να πει κανείς για το 5υάάεη 5/κε; Ενα 
τόσο καλά δουλεµένο οΙταίθογ πέφτει θύμα 
της ίδιας της δυσκολίας του! Η κατάσταση 
ὃα σωζόταν εάν υπήρχε ένας πιαρ εα[[οι για 
να δημιουργήσουμε δικές µας [εύκολες απο: 
στολές, ὠστόσο κάτι τέτοιο απουσιάζει. Το 
ππυ]Ηρίαγει δεν εἶναι και το πιο απολαυστικό 
που υπάρχει και έτσι δεν µου αφήνει πολλά 
περιθώρια για καλή βαθμολογία. Κρίμα και 
πάλι κρίμα... 


ΓεΠπιΔΟΣΕΙΣ 


ὂς 
Ἀκύμα και αν µελετάτε την ιστορία 
του Β᾽ Παγκοσμίου Πολέμου, δεν 
θα σας διαιπρήσει το ενδιαφέρον 
για πολύ καιρό... Ελπίζω, αν ποτέ 
υπάρξει συνέχεια, οἱ αποστολές να 
είναι πιο απλές. 


Ρ6 Μασίοι 


ΕΗΤΌςς Μασ!ει 


Το Ιουν: ΤΗΕ Εἶἰπαί Όωγςε είναι ένα αξιόλογο αὐνεπίωτε που διαδραματίζεται στο εσωτερικό του παλατιού- 
μουσείου του Λούβρου και καταγράψει την εξέλιξή του στο πέρασμα των αιώνων παρακολουθώντας το 


“ξεδίπλωμα” µίας ενδιαφέρουσας ιστορίας Βασισµένης στο μύθο των 
Ναϊτών Ιπποτών. Κεντρικός χαρακτήρας είναι µία θαυμάσια γυνπίκα µε 


εξαιρετικές ικανύτπτες. 
του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


!ζηγο και [η- Προτού προχωρήσουμε στην αναλυτική πα- 
«θχμετησυ- µρουσίασή του θα σας θυμίσω το Ἰταίίοις 
γεργασίατης Οαἰε [τεύχος ] 16 - Φεβρουάριος 2000), ένα 
Κευπίοηάε από τα καλύτερα αάνοπίυτθ 9απιες που έχω 


σππ 


Μυςόες παίξει, το οποίο δυστυχώς έχει περάσει σχε- 
σπα Ναῄοπαυχ µας έδωσαν µία δόν απαρατήρητο. Οι οµοιότητές του 
περίφηµη εκπαιδευτικήσει-) µετοίουνο: Τε Ηπαί Ουγσε είναι 


ρἀ, η οποία περιλαμβάνει τα εξαιρετικά αα- αρκετές: Πρέπει να µπεις απαρατή- 
ναηίυτθ 4απιες Μεισαΐ]ία5, ΕΟΥΡΙ 1156 Βς, 


ίπα και ΑΖίες. Μετά τη δηµιουργία του τε- 
λευταίου και την παύση της συνεργασίας µε- αι 
ταξύ Ιηάεχ και (ηγο, η Ιπάθχ αποφάσισε να κ.) : 


κυκλοφορεί µόνη της τα παιχνίδια που 
φτιάχνει. Το πρώτο στο πλαίσιο της νέας πολι- 


τικής της είναι -αν δεν κάνω λάδος- το [ου- ρητος στον περίφημο 


ντε: Τ16 Εἶπαί (υγ5. Πύργο του Λονδίνου και 
Το παιχνίδι παρουσιάζει σημαντικές διαφο- να κλέψεις τα πασίγνωστα 
ρές απὀ τις προηγούμενες προσπάθειες, (τοννη )ενγεἰς χειριζόµενος 


αφού τώρα πια είναι 0076 αἀνεπίυτοβασι- µία σειρά απὀ ααἀοαίς υψηλής 
σµένο σε µία σηµαντική πτυχή της γαλλικής τεχνολογίας. 

ιστορίας. Παράλληλα δίνει την ευκαιρία στο 

χρήστη να γνωρίσει την εξέλιξη τουπιοσηµα ΣΕΝΑΡΙΟ 

ντικού μουσείου της [αλλίας, απὀ το 1200 Η ιστορία του {ουντα: Τ1ε Εἶπαί 
ὡς και το 1989, οπότε -αν δεν κάνω λάθος- (υισε ξεκινά κατά τον Μεσαίωνα. 
Χτίστηκε η περίφηµη γυάλινη πυραμίδα του Οι τροµεροί Ναἴτες Ιππότες, εξοργι- 
Γιαπωνέζου αρχιτέκτονα Ρε. σµένοι από την παρακοή µίας εντο- 


Φ Σκοπεύεις το στόχο σου, ρίχνεις το βέλος... 


ΝΟΕΧ/ΔΕυΝΙΟΝ ΡΕ5 Μυςεες 
ΝΑΠΟΝΑυΧ/ΑΚΧΕΙ ΤΒΙΒΕ 
(πΗρ:/ΛΑΝνΙουν/θααπ]θ.οοπΙῇ 


Ρθηῄωπῃ στα ΊόόΜηΣ, 32Μ8Β ΑΜ, Ἰ/πάοννς 


95/98, ὈἱγθοΙΧ 7.0, 4χ ΟΏ-ΒΟΜ ἀήνο, 2Μ8 
9ΝΘΑ κάρτα γραφικών µε ὈἱιθοΙΧ οθή/ήθά 
ἀήνθις, 160! Μ/ήπάοννς συµθατἡ κάρτα 
ήχου µε ὈτθοίΧ οθΓ/Ιήθα ἄήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 10030 ΜΙοιοςοῄ συμβατό πιου»θ, 
32Μ8 στον σκληρὀ 


λής τους, αποφασίζουν να εκδικηθούν τους 


πάντες Και τα πάντα πραγµατοποιώ- 
ντας τα γεγονότα της Αποκάλυψης! 
Εξαναγκάζουν έναν γέρο μάγο να 
ξορκίσει µερικά αντικείµενα µε την 
τεράστια μυστικιστική δύναμή του, 
προκειµένου να φέρουν στον κό- 


3 
΄ σµο καταστροφικές επιδηµίες. 
Φ ο Μετανιωµένος, όµως, ο µά- 
γος κλέθει τα αντικείµενα 
-- 


νο. 
ο ας 


για να προλάβει το κακό και 
{ο πα πετά σε ένα πηγάδι του 
Λούβρου. 


Μάρτιος 1984 
Ενας αρχαιολόγος Βρίσκει στο πη- 
γάδι τα αντικείµενα και τα εκθέτει 


. σε μουσείο. Λίγες µέρες αργότερα 


πεθαίνει κάτω από περίεργες συν- 


ν α Θήκες. Προλαθαίνει, όµως, να αφή- 


σει ένα μαγνητοφωνηµένο μήνυμα 
στην κόρη του Μοτᾳαπθ εξηγώντας 
Ὅο της σε γενικές γραµµές τι συμβαίνει 
εξ τ. και τι πρέπει να κάνει. Η Μοιοαπθ 
αποφασίζει να λύσει το μυστήριο µε 
τη Βοήθεια σημειώσεων του μάγου 
που βρίσκει από τον πατέρα της και κά- 
ποιου φαντάσµατος που δέχεται να της 
ανοίξει τις πύλες του χρόνου. Η περιπέ- 
τεια στο χρόνο ξεκινά καθώς η Μοιοαπθ 
πρέπει να λύσει τα µάγια των αντικειµέ- 
νων, να ταξιδέψει σε τέσσερις διαφορε- 
τικές χρονικές περιόδους και να επι- 
στρέψει στον 21ο αιώνα χωρίς να πάθει 
τίποτα. 


4) Η Μοτοαπε και ο [ουΐς ΧΙΙ! 


Εσύ χειρίζεσαι τη -σημειωτέον- πανέμορφη 
Μοιςαπο, την οποία Βλέποντας στην οθόνη 
σου, αν είσαι αρσενικό, κάτι παθαΐίνεις... Ὡς 
Μοιααπε πρέπει να περάσεις απαρατήρητος 
σε εποχές τῶν οποίων η γλώσσα και οι συνή- 
ὃειες σου είναι άγνωστες. Πρέπει να συνδια- 
λεχθείς µε περίπου 23 διαφορετικούς και 
πλήρως 930 πιοάεἰθα χαρακτήρες. Προκειµέ- 
νου να εντοπίσεις τα πολύτιμα αντικείµενα 
που αναζητάς Όα χρειαστεί να ταξιδέψεις 
στις εποχές της Βασιλείας των (Παήες Ν (µε- 
σαιωνική περίοδος], Ηεπη! ΙΝ (Αναγέννηση) 
και Γουϊς ΧΝ (παραμονές της [αλλικής Επανά- 
στασης). Το παιχνίδι περιλαμθάνει 32 τρισ- 
διάστατα σχεδιασμένα δωμάτια του περίφη- 
µου παρισινού μουσείου, τα περισσότερα 
από τα οποία δεν υπάρχουν πια. Η αναπαρά- 
στασή τους έχει γίνει Βάσει κειμένων και σχε- 
δίων της εποχής! Το τι έχει συμβεί αποκαλύ- 
πτεται σταδιακά καθώς αναζητάς τα τέσσερα 
διαβολικά αντικείµενα - πρόκειται για ένα 
από τα καλύτερα στοιχεία του έξυπνα δοµη- 
µένου σεναρίου του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά κατά τη διάρκεια της δράσης 
εἶναι προοπτικής πρώτου προσώπου, ενώ στα 
απἰπιαϊεά 5Θαυθηεος γίνονται προοπτικής 
τρίτου προσώπου. Σημειώστε ότι τα γραφικά 
εἶναι δημιούργημα της γνωστής µας Αιχοἰ 
ΤήΡ6 και, όπως όλες οι άλλες δημιουργίες 


της, είναι εξαιρετικά ποιοτικού επιπέδου. Ειδι- 


κά τα νῖάθο 5Θαυεηεθς µε τη Μοίᾳαπε σε 
δράση εἶναι απίστευτα. 

Ο ήχος είναι εξαιρετικός. Υπάρχουν πάρα 
πολύ καλή Ραεκαγουπα μουσική και εξαιρετι- 
κά ηχητικά εφέ, αν και τα τελευταία μερικές 
φορές µε παραξένευαν. Χαρακτηριστικά ανα- 
φέρω ότι στην αυλή του Λούβρου κατά τη µε- 
σαιωνική εποχή ακούς άλογα να τρέχουν χω- 
ρίς, όµως, να Βλέπεις κανέναν. Οι ομιλίες των 


{κ 


(β)) 9 Θπαήος Υ µε έναν αυλικό του. 


χαρακτήρων είναι άκρως ατμοσφαιρικές, αλ- 
λά εδώ ακριθώς παρουσιάζεται το πιο σηµα- 
ντικό µειονέκτηµα του παιχνιδιού: Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει δυνατότητα να Βλέπεις τους δια- 
λόγους και σε κείµενο επάνω στην οδόνη, γε- 
γονός που προσλαμβάνει σημαντικές διαστά- 
σεις, καθώς υπάρχουν καδοριστικές για τη 
συνέχεια ομιλίες. 

Σε κάθε τοποθεσία υπάρχει πλήρης περι- 
στροφική θέα 360 μοιρών και σχεδόν 9λο- 
Κληρωτική προς τα επάνω και κάτω. Η κίνησή 
σου γίνεται κάνοντας αριστερό κλικ µετο 


πιουςε, όπου ο βασικός κέρσορας του παιχνι- 


διού αλλάζει σε αιτον/ κέρσορα. [ενικά, κά- 
νοντας αριστερό κλικ µε το πιουςε εκτελείς 
κάθε δράση [περπατάς, παίρνεις ένα αντικεί- 
µενο κ.λπ.), ενώ µε το δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ περνάς στο ἱπνεπίογγ σου. Με το 
5ραεεῦαι προσπερνάς κάθε νίάθο 5Θαυεηεε, 
ενώ µε το 65ςαρθ περνάς στο βασικό μενού, 
όπου υπάρχουν τα Νθνν ᾳαπῃε, Ιοαά, 9ανθ 
και ΕχίΙ. Εδώ μοναδικό µειονέκτηµα είναι το 
ότι υπάρχουν μόλις οκτώ θέσεις για να σώ- 
ζεις. Σε όποιο σηµείο επάνω στην οθόνη εµ- 
φανίζεται ο κέρσορας-διπλό γρανάζι µπορεί 
να γίνει κάποια δράση µε αντικείµενα που 
υπάρχουν στο ἱπνεπίοιγ σου. 

Το ηνεπίουγ είναι από τα πιο πρωτότυπα 
που έχω δει. Περιέχει οκτώ θέσεις για αντι- 
κείµενα που µπορείς να κουθαλάς, τέσσερις 
για τα αντικείµενα που πρέπει να βρεις, τα 
ἴσοη-λειτουργίες ὑ56, Ζοοπι ἵη, Α55οςϊαιε 
(συνέδεσε) και Ὀϊςασςοςίαῖε (αποσυνέδεσε]. 
Τέλος, στο κάτω δεξιά µέρος του ἱπνεπίογγ 
υπάρχουν τρία ἶςοῃς. Το πιο αριστερό από 
αυτά λειτουργεί το χάρτη του Μουσείου (αλ- 
λάζει, φυσικά, σε κάθε εποχή) και µέσω αυ- 
τού µπορείς να πηγαίνεις κατευθείαν από µία 
τοποθεσία σε κάποια άλλη µε την προὔπόθε- 
ση ότι έχεις επισκεφθεί τις συγκεκρι- 
µένες τοποθεσίες τουλάχι- 


στον µία φορά. Με το μεσαίο ἴεοη ακούς την 
ιστορία του Λούβρου όπως αυτή εξελίχθηκε 
σε µία περίοδο περίπου 800 χρόνων [είναι 
όπως οἱ ξενόγλωσσες κασέτες που προσφέ- 
ρουν τα µεγάλα και σύγχρονα μουσεία 
στους επισκέπτες τους]. Τέλος, το πιο δεξί 
ἵςοη, Το οποίο υπάρχει σε πολλά μενού, ου- 
σιαστικά κάνει εαπεε] στην όποια λειτουργία 
βρίσκεσαι. 

Σε γενικές γραµµές, ο χειρισμός εἶναι εξαι- 
ρετικά απλός αλλά και ενδιαφέρων όσον 
αφορά στη χρήση µίας σειράς πρωτότυπων 
αντικειμένων. Δεν Όα συναντήσεις κανένα !δι- 
αίτερο πρόβληµα, εκτός ίσως από αυτό που 
αφορά στον εντοπισμό των αντικειμένων που 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις στις διάφορες 
οθόνες. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 
Η ατμόσφαιρα είναι πάρα πολύ καλή. Η 
λειτουργία της κίνησής σου ὡς κλέφτη στους 
χώρους του Λούβρου, µια και πρέπει να περ: 
νάς απαρατήρητος, εἶναι μαγική. Δεν ξέρω αν 
τη χαρακτηρίζω έτσι επειδή έλκοµαι έντονα 
από ιστορίες πειρατών και κλεφτών (αλλά και 
αστυνομικές], γεγονός όµως είναι ότι όταν ξε- 
κινήσετε το παιχνίδι δεν Όα Θέλετε να το πα- 
ρατήσετε µε τίποτα. Η αἴσθηση της κίνησης 
στους βασικούς χώρους του πιο ιστορικού 
μουσείου του κόσμου εἶναι πέρα απὀ κάθε 
περιγραφή. Το [ουντθ Όα σας µαγνητίσει απὀ 
την πρώτη στιγµή - έπαι- 
ἕα µαζί του τρεις φο- 
ρές µέχρι να το 
χορτάσω και 


9 


. 


1 ΠΠ ο 


Παίρνοντας το πρώτο απὀ τα 4 “διαθολικά 
Γ. αντικείμενα” που πρέπει να Βρεις. 


επιτέλους από τον υπολογιστή µου (αχ, ΜΛογ- 
6απε, τι µου έχεις κάνει...). 

Η δράση του Γουντα: Τ16 Εἰπαί Ουτε εἶναι 
πλούσια και Ὁα ικανοποιήσει κάθε καλοπρο- 
αἱρετο αάνεπΙυταΓ. Για να πετύχεις το σκοπό 
σου Όα ταξιδέψεις στις τέσσερις Βασικές 
εποχές του παιχνιδιού [Μεσαίωνας - Αναγέν- 
νηση - παραμονές της [αλλικής Επανάστασης 
- σύγχρονη] και Όα λύσεις µία σειρά από εν- 
διαφέροντες γρίφους. Θα χειριστείς εξίσου 
ενδιαφέροντα αντικείµενα, όπως τόξο-κατα- 
πέλτης τύπου Γουλιέλμου Τέλλου (το λεγόµε- 


Ωω Πρέπει να αποφεύγεις τους φρουρούς. 
' 


ο Ἰοθ]κα ο 


νο ετος5βονν), ένα ειδικό μαχαίρι, µάσκα προ- 
στασίας απὀ αέρια κ.λπ. 

Πρέπει να προσέχεις να ανιχνεύεις σε κάθε 
σηµείο την ύπαρξη πιθανής δράσης, διότι 
µπορεί να ξεφύγει κάτι καθοριστικό για τη 
συνέχεια. Το µόνο σηµείο που µε ενόχλησε 
στη δράση εἶναι η δυνατότητα χειρισμού µό- 
νο οκτώ αντικειμένων κάθε φορά. Οἱ δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού έχουν προθλέψει την 
ύπαρξη ενός σεντουκιού σε διάφορους χώ- 
Ρους, όπου µπορείς να αφήνεις (ή και να 
παίρνεις) τα αντικείµενα που βρίσκεις κατά τη 
διάρκεια των εξερευνήσεών σου. Το σεντούκι 
μεταφέρει αυτόματα τα αντικείµενα που πε- 
ριέχει σε κάθε τοποθεσία όπου Βλέπεις ένα 
αντίστοιχο σεντούκι! Εν πάση περιπτώσει, το 
πρόβληµα που συχνά α αντιµετωπίσεις είναι 
το εξής: Εχεις π.χ. συνδυάσει το σχοινί, το γά- 
ντζο και το τόξο ὡς ένα αντικείµενο, ενώ ταυ- 
τόχρονα κουθαλάς και άλλα έξι. Υπάρχει, δη- 
λαδή, µόνο µία άδεια Θέση στο ἱπνεπίοηγ 
σου. Χρειάζεσαι το σχοινί για µία άµεση δρά- 
ση. Πρέπει, λοιπόν, να αποσυνα σεις 
το τόξο-σχοινί-γάντζο. Όταν, όµως, πας να το 
κάνεις, το πρόγραµµα δεν σε αφήνει, διότι 
χρειάζεσαι ακόµη δύο άδειες δέσεις. ἔτσι, 
πρέπει να βρεις ένα σεντούκι͵, να αφήσεις κά- 
ποιο αντικείµενο και στη συνέχεια να αποσυ- 
ναρµολογήσεις το τόξο, ώστε να µπορέσεις 
να συνεχίσεις τη δράση. 

Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο στη δράση εἶ- 
ναι ο τρόπος µε τον οποίο οι δημιουργοί του 
κατόρθωσαν να ανασυνθέσουν τους ίδιους 
χώρους στις τέσσερις διαφορετικές χρονικές 
περιόδους και να σχεδιάσουν τη Βασική δρά- 
ση σε αυτούς. Είναι, δηλαδή, εντυπωσιακό να 
δρας στην αίθουσα »αἱπ]-ἱ ουΐς τόσο στη µε- 
σαιωνική όσο και στις υπόλοιπες περιόδους 
και να παρατηρείς τις διαφορές. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Μετά απὀ µία εντυπωσιακή εισαγωγή ξεκι- 
νάς στο εσωτερικό της πυραμίδας που έχει 
χτιστεί µπροστά απὀ το Βασικό κτίριο του 
Λούβρου. Πήγαινε προς τις διπλές σκάλες 
που υπάρχουν στα δεξιά σου. Ανέθα και προ- 
χώρησε ευδεία προς τη “διπλή” πόρτα που 
Βλέπεις στο βάδος. Μπροστά της γύρνα αρι- 
στερά και κάνε ζοπη στο ραπε που Βλέπεις 
στην άκρη της πόρτας. Στο κοντινό πλάνο κά- 
νε δεξί κλικ µε το πιουςε για να ανοίξεις το 
ἱηνεπΙογγ σου και σε αυτό κάνε κλικ στο 
Μααπείῖς Ρἱυς ἰἀθηΠ!γ ρα», ώστε να την 
δεις στο κεντρικό παράθυρο του ἵπνεπίου. 
Τώρα κάνε κλικ στο ἴςοη 5 στα δεξιά (το 
ἱπνεπίοηγ σου κλείνει αυτόματα] και εν συνε- 
χεία κλικ τον κέρσορα-ρα»» επάνω στην πρά- 
σινη " σχισμή” που υπάρχει στην επάνω δεξιά 
γωνία του ραπεἱ αυτού. Με ένα εντυπωσιακό 
5εαυεπεε ανοίγεις την πόρτα. Προχώρησε ευ- 
δεία δύο φορές. Μία κάµερα Όα σε ανιχνεύ- 
σει, ὃα ενεργοποιηδεί το σύστηµα ασφαλείας 
και ένα ” τό στόρι” 9α κλείσει τη δίο- 
δο πίσω σου. Ανέβα τις σκάλες που Βλέπεις 
µπροστά σου. Κάνε δεξί κλικ για να ανοίξεις 
το ἱηνεπίογγ σου Και κλικ στο ἴεοη-χάρτη για 
να δεις πού βρίσκεσαι. Πρέπει να πας στο 
δωμάτιο »αἶπ! |ουΐς που εἶναι στα δεξιά σου. 
Κάνε κλικ στο διακόπτη δνν!]ς[ι οί κάτω δεξιά 
για να κλείσεις το ἱηνεπίοηγ σου και στρίψε 
δεξιά. Προχώρησε ευθεία και πήγανε ξανά 
µπροστά και λίγο δεξιά. Είσαι στην “καρδιά” 
της περίφηµης αίθουσας. Κάνε 5ανα. Περιερ- 
γάσου την αίθουσα για να δεις πώς αυτή ε- 
ναι σήµερα. Εν συνεχεία κάνε ζοπι-ἵη στο 
αντικείµενο που υπάρχει στα δεξιά σου όπως 
μπαίνεις στο δωµάτιο και το οποίο δίπλα του 
έχει ένα από τα σεντούκια που περιέγραψα. 
Κάνε κλικ σε αυτό τον [παπά κέρσορα για να 


(β)) Δάγμα των εξαιρετικών χαρακτήρων του παιχνιδιού. 


(β)) Μετο μαχαίρι σου σπας το παράθυρο... 
Π 


το πάρεις. Στο ἱηνεπίοηγ σου Βλέπεις ότι εἶναι 
το “Ηοη «παρεά ρεήυπιθ βυγπες”. Κάνε 
ονηἰε οἩ στο ἰηνθπίοη σου Και Όα παρακο- 
λουθήσεις ένα εξαιρετικά ενδιαφέρον 5ε- 
αυεπεθ µέσω του οποίου πηγαίνεις πίσω στη 
μεσαιωνική εποχή και βρίσκεσαι πάλι στο 
Λούβρο και στο φαἱπ[-|ουΐς Κοοπι, όπως αυ- 
τό ήταν τότε. (Μεταφερόμενος από τη µία 
εποχή στην άλλη δεν κουθαλάς κανένα αντι- 
κείµενο, αλλά χάρη στα σεντούκια...) 

Στρίψε δεξιά και προχώρησε µπροστά και 
ελαφριά προς τα αριστερά. Στρίψε αριστερά 
και κάνε Ζοοπγ”Ίῃ στο σεντούκι που Βλέπεις 
µπροστά σου. Μέσα Βλέπεις όλα τα πολύτιμα 
αντικείµενά σου. Πάρε τα: τόξο (ε{ος5-Ώονν), 
σχοινί (τορθ), γάντζο [ΠοοΚ], μαχαίρι (αία- 
πιοπά Κηί(ε) και τα Βέλη (ετος5-ρονν Ροἱἱ5]. 
Για να πάρεις ένα αντικείµενο από το σεντού- 
κι κάνεις κλικ σε αυτό που δέλεις και εν συ- 
γεχεία Κλικ τον κέρσορα -χέρι σε µία από τις 
οκτώ άδειες θέσεις του ΙηνεπΙοηγ σου. Αφού 
κλείσεις το Ιηνεπίοηγ σου, γύρισε αριστερά 
και προχώρησε προς το βάδος της αίθουσας. 
Προχώρησε ξανά προς το βάδος, 


εκεί όπου Βλέπεις τα άσπρα σηµά- -- 

δια στον τοίχο. Παρατήρη- 

σε ότι στη γωνία ἳ 
ακριθώς της αίθουσας δὲ 

ο κέρσορας αλλάζει στον 
κέρσορα-διπλό γρανάζ. Κάνε 
δεξί κλικ για να ανοίξεις το 
ἱηνθπίοηγ σου και κλικ σε 
αυτό στο μαχαίρι σου 
για να έρθει στο κε- 
ντρικό παράθυρο. 
Κάνε τώρα κλικ 
στο ἶσοη ύ5ε 
και Κλείνο- 
γτας αυτόματα 


Γουνγθ 


«και ρίχνεις µε το τόξο σου το σχοινί στο μικρό “περίπτερο” στο 
Ἱ. Βάδος, για να κατέθεις στην αυλή του παλατιού. 


το ΙπνθΠΙΟΓΥ σου κάνε κλικ τον κέρσορα-μα- 
χαίρι στο σηµείο εκείνο του τοίχου. Βλέπεις 
ένα 5Θαυεπεε που μαζεύεις τη λεγόμενη 
«αἱρείτο. Κλείσε το ἱπνεπίοηγ σου, γύρνα 
προς τα δεξιά και πήγαινε προς τις σκάλες 
που Βλέπεις στη διπλανή γωνία. Βρίσκεσαι 
στο υπνοδωμάτιο του Βασιλιά. Πήγαινε προς 
το παράθυρο που Βλέπεις στο θάδος και στα 
δεξιά, όχι στο πρώτο και κοντινό, αλλά στο 
δεύτερο στο Βάδος. Εκεί κάνε ζοοπη-ἴη στο 
παράδυρο. Κάνε δεξί κλικ για να ανοίξεις το 
ἱηνεπίοηγ σου και κλικ σε αυτό στο μαχαίρι 
σου για να έρδει στο κεντρικό παράθυρο. 
Κάνε τώρα κλικ στο ἴεοη 56 και κλείνοντας 
αυτόματα το ἱπνεπίοη) σου κάνε κλικ τον 
κέρσορα-μαχαίρι στο παράθυρο. Βλέπεις ένα 
5εαυεπεθ που σπας τα τζάμια. Κάνε πάλι 
7οοπη/ΐη στο ανοιχτό πια παράθυρο και στο 
βάδος, στην αυλή, Βλέπεις έναν φρουρό. Κά- 
γε δεξί κλικ για να ανοίξεις το ἱπνεπίοηγ σου 
και κλικ σε αυτό το τόξο για να έρθει στο κε- 
γτρικό παράθυρο. Κάνε τώρα κλικ στο ἴςεοῃ 
Αςςοζἰαἰθ και Κλικ τον κέρσορα γρανάζι-χέρι 
στα βέλη. Οπλίζεις το τόξο σου. Τώρα κάνε 
τώρα κλικ στο σοη ὧ56 και κλείνοντας αυ- 
τόµατα το ἴπνοπίοηγ σου κάνε κλικ τον κρ- 
σορα-τόξο στο φρουρό που βλέπεις κάτω 
στην αυλή. Βλέπεις ένα 56αυεπεε 
που σκοτώνεις 
το φρουρό. 
Φύγε από το κοντι- 
νό πλάνο του ανοιχτού 
παραθύρου και εν συνεχεία 
και από αυτό του παραθύρου, 
στρίψε δεξιά και πήγαινε 
µπροστά προς την πόρτα που 
Βλέπεις στο θάδος στα αρι- 
στερά. [ύρνα λίγο δεξιά 
ἳ και κάνε Ζοοηγ΄η στο δρό- 


νο. Κάνε δεξί κλικ για να ανοίξεις το ἵπνεπ!ο- 
η) σου και κλικ σε αυτό στο μαχαίρι σου για 
να έρδει στο κεντρικό παράθυρο. Κάνε τώρα 
κλικ στο ἰεοη υ56 και κλείνοντας αυτόματα 
το ἱηνθηίοηγ σου κάνε Κλικ τον κέρσορα-µα- 
χαίρι επάνω στο ύφασμα στο θρόνο. Βλέπεις 
ένα 5Θαυεπεθ που σχίζεις το ύφασμα και 
αποκαλύπτεις ένα κείµενο. Κάνε ζοοπι΄ΐη σε 
αυτό. Είναι µία άγνωστη σε σένα γραφή. Φύγε 
από το κοντινό αυτό πλάνο, στρίψε λίγο αρι- 
στερά και µπες στην πόρτα που Βλέπεις 
µπροστά σου στα αριστερά του Ὀρόνου. Η 
συνέχεια επί της οθόνης... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ἀκύμα µία έκπληξη απύ την Ιπάθχ, 
π οποία µας έχει δώσει την 
περίφημη εκπαιδευτική σειρά της 
Ότγο. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που συνδυάζοντας το μύθο των 
Ναϊτών Ιπποτών µε τις ικανύτπτος 
μίας ΜΦΙ-ἰεοἩ πανέµορφης 


του πιο ιστορικού μουσείου της 
Ευρώππς. 


Ρς Μακιογ( 8 
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ΑΡΝΕΝΤΒΕ ' ΑΟΤΙΟΝ |! Βρα! 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


Δεν μπορώ να καταλάθω τι έχει πιάσει τις εταιρείες τολευταία και κατασκευάζουν όλα τα ν/αΓ δἰΓίθϱΥ 
ᾖ8πιθς οξ ολοκλήρου µε 830 γραφικά και ελογχόµενη από το χρήστη κάμερα! Η νοοτροπία τού “αφού όλοι οι 
ῇ8πιοΙΦ έχουν 30 κάρτες, πρέπει να τις χρησιμοποιήσουν” µου κάθεται κομματάκι στραβά. Είναι κάπως 
περίεργος ο χειρισμός και 0 βαπιοι-στρατηγύς μπερδεύεται και αργεί να 
δώσει εντολές στις µονάδες του. Την ταχύτητα των να! οἰταίθῃίος ϱῦ 
τεχνολογίας δον μπορούν να τη φτάσουν τα νέα. Μέχρι προσφάτως αυτή 
ήταν π άποψή µου για αυτού του είδους τα παιχνίδια, όως ότου έπαιξα το 


ΒΙ0Ε ΒΥΤΕ 


Ροπίΐυπῃ ΙΙ 300ΜΗΣ (600 συνιστώμενος], 
64ΜβΒ ΒΑΜ (128 συνιστώὠμενα), κάρτα γρα- 


Απάοθία Ἰ αι! 


του Νίκου ΄ΏυΜπιγήίαΜ “Κόντη 
ΒυλλπιγΜ/ΙαΜΘΠοΙπιαίιοοπι 


ιστεύω να έχετε 
δει το Ιταῖ[θι 
του νέου Ώυπο, 
που βρισκόταν 
μαζί µε το Κεὰ 
Αἰθή! 2. Τότε αναρωτήθηκα 
για πρώτη φορά ον όντως 
ένα Κθαί Τίπιθ οΙγαίθογ Όα μπορούσε να εἶ- 
ναι τόσο εύχρηστο [διότι όλα στο Ιταί[θι έµοι- 
αζαν να γίνονται πολύ εύκολα και γρήγορα). 
Μετά, όµως, έδιωξα τις 
αμφιβολίες µου και 
αποφάσισα να περιμένω 
το τελικό αποτέλεσµα, διότι 
γαι µεν το Ιταί[ει ήταν εκπλη- 
κτικό, αλλά µπορεί να ήταν και 
απατηλό. Με τις αρνητικές 
απόψεις περί 30 ν/ατ 
5/γαϊθοίθς πήρα στα χέ- 
ρια µου Βαῄ]ε |5ἰ6; 
Τή6 Απάοσία ὙΛίαί, το 
οποίο έµελλε να αλ- 
λάξει τις αντιλήψεις 
µου σε µεγάλο θαθμό. 
Ανέκαδεν η σειρά Βαῇ!ο |εἰθ 
ήταν βασισμένη στο Ίυτη Ώα5θα 
γνα: 5ιγαΙθογ περιθάλλον. ἔτσι 
και αυτό το Βαή1θ Ι5ίθ ακολούθησε 
την παράδοση των “προγόνων” του. Με αυτό 
το στυλ παιχνιδιού καταφέρνει να επωµιστεί 


ΕΗΤΟΙς Μουε: 


τα οφέλη των 30 γραφικών, ενώ παράλληλα 
δεν κουράζει ούτε αγχώνει τον παίκτη, αφού 
του παρέχει µε το παραπάνω το απαιτούμενο 
χρονικό διάστηµα για να δώσει εντολές στις 
µονάδες του. Το Ίυγη Ώα5θά στοιχείο του παι- 
χνιδιού, όµως, το συναντάμε µόνο σε ότι έχει 
σχέση µε µονάδες [κυρίως πολεμικές). Η οι- 
Κονοµική ανάπτυξη της Βάσης, που γίνεται σε 
διαφορετική περιοχή-νησί από εκείνη στην 
οποία εξελίσσεται ο πόλεμος, διεξάγεται σε 
πραγµατικό χρόνο! Αυτό το πάντρεµα Ίυγη 
Ρασθά και Γθαἱ πιθ ονομάζεται από την Βίυθ 
Βγί6 “εοπῇίς! «ἰπιυ]αήοπ΄ και σύµφωνα µε τα 
λεγόμενά της είναι το νέο εἶδος στρατηγ!- 
κής, Βέβαια, τα πράγματα δεν εἶναι απόλυ- 
τα, όπως διαπίστωσα από τις πρώτες δύο 


φικών µε ΒΜΒ και όνω, Ὀϊτθο!χ 7.0, 300ΜΒ. 
σκληρὀ δίσκο, ἄχ ΟΌ-ΒΟΜ, Μ/πάονις 
95/98/ΜΕ ἡ 2000, ππουςθ και πληκτρολόγιο 


ώρες που ήρθα σε επαφή µε το παιχνίδι. Ανά- 
λυση επί του ζητήματος αυτού ὃα γίνει στη 
συνέχεια. 


ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 
Το Βαῇἰο |εε: Τι Απαοσία Λία είναι το πέ- 
µπτο στη σειρά παιχνίδι που αντλεί τη Θεματο- 
λογία του από τον κόσµο του Βαἰθ |:ίθ. Ο 
προ-προ-πάππος του Απαοσία ὙΛίαι είναι το 
ΒαΗ!ο |5ἰε | και κυκλοφόρησε το 199] από 
την Βἰυθ ΒΥί6 φυσικά. Εν συνεχεία η ίδια εται- 
ρεία ανά δύο χρόνια εκδίδει τα Βαή[ο |.ἰε 2 
(1993) Βαῇ]ε |εἱε 3 (1995) και Ιπευρα!ίοη: 
Τίπιε ἰς τυηπίπα (1997]. Ο τελευταίος τίτλος, 
βασισμένος και αυτός στον κόσμο του αρχι- 
κού Βαήἰε |5ἱΘ, σηµείωσε τις μεγαλύτερες 
πωλήσεις από όλους τους προκατόχους 
του ξεπερνώντας τα 650.000 οἡοίπαί 
αντίτυπα, ποσό αρκετά εντυπωσια- 
Κό για την εποχή. Το Ιπευρα[ίοη 
ήταν το πρώτο της σειράς που 
πρόσφερε 30 γραφικά και η 
συσκευασία περιελάµθανε 4 
(Ώς µε αποστολές (1) και 
Ὀαΐα Ὀἰςί5. ΜΛετά από τρία χρόνια 
ήρθε και το Βαή!ε |:ἰε: Τ16 Αη- 
ἀοξία ὙΛίαι µε φοβερά 90 
γραφικά, κάµερες και συν- 
δυασµό Ίυτη βασθά και Γθαί 
ἤπιε στρατηγικής, 


4) Φύση... [αλάζιος ουρανός, δεντράκια από κάτω, δαλασσίτσα, Λέω να 
;. πάμε για μπάνιο. 


Χρονικά, στον Κόσμο του ΒαΗ!θ |5ἱ6, το Αη- 
ἀοσία Υλίατ τοποθετείται στο έτος 945. Τα 
(Π]άτθη οἱ Ηαπίς (τα παιδιά του Χάρι, τώρα 
ποιος εἶναι αυτός µη µε ρωτάτε!) απειλούν να 
εγκαθιδρύσουν δικτατορία µε την παρότρυν- 
ση της κακιάς ιέρειάς τους. Χρησιμοποιώντας 
ένα νέο μέταλλο που ονομάζεται Απάοσία δη- 
μιουργούν πιο αποδοτικά όπλα και πανοπλίες 
Και γίνονται η µεγαλύτερη απειλή στον πλα- 
γήτη. Μόνο οι ΒΓαΗ μπορούν να τους αντι- 
σταθούν - και Όα το κάνουν! 

Υπάρχουν, λοιπόν, δύο παρατάξεις, όπως 
στα περισσότερα ν/αι εἰτα[θοίθ, και πρέπει 


(4) Ετοιμοι για εξόρμηση. Όπως Βλέπετε, τα 
γραφικά είναι μαγευτικά! 


--ἲς 
πιο Ὑὰ 


υ- 


4) Κρατώντας πατηµένο το ΑΙΤ 8α Βλέπετε το 
πεδίο ορατότητας και την εµθέλειά σας, 


να διαλέξετε ποιους Όα “πάρετε”. Το µεγαλύ- 
τερο ατόπηµα του παιχνιδιού είναι το ότι και 
οι δύο παρατάξεις μοιράζονται την ἴδια τε- 
χνολογία και τα αυτά όπλα, µε αποτέλεσµα 
να αντιμετωπίζετε τις ἴδιες µε τις δικές σας 
µονάδες σε κάθε µάχη. Απαράδεκτο, αφού 
έτσι μειώνεται σαφέστατα η αντοχή Του παι- 
χνιδιού και δεν παρακινείται ο παίκτης να 
παίξει Και µε την άλλη παράταξη, όταν το 
τερματίσει µε την πρώτη. Σε άλλο πλανήτη 
ζούνε στην Βίυ ΒΥΙΕ; Δεν θλέπουν ότι όλα 
τα επιτυχημένα ναι 5ἰα]εσίε» έχουν διαφο- 
ῥροποίηση στις µονάδες και τα κτίρια τῶν πα- 
ρατάξεών τους; Τα 5ἱατεταβ και ΥΛατεταβ | δ. 
ΙΙ, καθώς και τα (οππιαπά ἃ ζοπαυε: 9θ/ΐθ5 
και Κεά Αἰθή 5ε//θ» ήταν τίτλοι που διακρί- 
Βηκαν διότι ένα από τα πολλά στοιχεία που 
προσέφεραν ήταν η διαφοροποίηση τῶν µο- 
νάδων των παρατάξεών τους. Σκεφτείτε, δη- 
λαδή, να παίζετε Κθὰ Αἱεή || και τόσο οι Ρώ- 
σοι όσο Και οι Αμερικανοί να έχουν ἴδια κτί- 
ρια και ίδιες µονάδες! Ο παίκτης έχει την 
ανάγκη να κάνει την επιλογή, να νιώσει 
τα υπέρ και τα κατά κάθε πα- 
ράταξης, να ϐγει στο 
[πίειπε! και να ΄“μα- 
λώσει” για το ποια 
από τις δύο εἶναι η 
καλύτερη. Σαρκ αη- 
1ο: Σατ, πιάσε κανένα 
ηρεµιστικό, διότι συγ- 
χύσθηκα! 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
Στο Βαή{ε |5ἱ6: Τ16 Αη- 
ἀοσία Ἠλίαγ κάθε παράταξη 
έχει συγκεκριµένο χρόνο 
προκειµένου να κινήσει τις 
µονάδες της. Κάθε µονάδα 
έχει ορισμένα αςίοη ροἱπίς, 


4 |) Μέσα στη νυχτιά ένας στρατιώτης ξεπροθάλλει, Δυστυχώς, α πεθάνει, 
διότι είναι η δική µου Ίυγη, 


τα οποία µπορεί να χρησιμοποιήσει είτε για 
να κινηθεί, είτε για να επιτεδεί, είτε για συν- 
δυασµό και των δύοΙ Ο χρήστης ανά πάσα 
στιγµή µπορεί να τελειώσει την Ίυγη του, κάτι 
που δεν ισχύει και για τον υπολογιστή. ΜΑπο- 
ρεί, δηλαδή, να περιμένετε να τελειώσει ο 
διαθέσιµος για τον υπολογιστή χρόνος έως 
ότου κάνει τις κινήσεις του Και µετά να παίξε- 
τε. Μπορείτε να αφήσετε µία ομάδα µε αρκε- 
τή αςῄοπ ή ας!ίοπς προκειµένου να κάνει επί- 
Βεση, ούτως ώστε, όταν παίξει η αντίπαλη πα- 
ράταξη και µία εχδρική µονάδα πλησιάσει, η 
δική σας -που ακόµα έχει αεῄίοη- να επιτεθεί 
πρώτη. Ετσι η µάχη εξελίσσεται σε Ιυγη Όαδες 
στυλ. Η οικονομική διαχείριση της βάσης, 
όµως, γίνεται σε τθαί Ηπιθ| Δηλαδή και κατά 
τη διάρκεια της δική σας !υγη και κατά τη 
διάρκεια της [υγη του αντιπάλου µπορείτε να 
χτίσετε κτίρια, να παραγάγετε µονάδες (σε 
περίπτωση που µία µονάδα παραχθεί στην 
Ίυτη του αντιπάλου δεν µπορείτε να την κινή- 
σετε, αλλά πρέπει να περιμένετε να έρθει η 
".. δική σας υγ) και να ανακαλύψετε νέες τε- 
χνολογίες. Τέλος, πρέπει να διευ- 
κρινίσω ότι κάθε παρτίδα 
σας ὃα λαµθάνει χώρα σε 
δύο νησιά: στο νησί της µά- 
χης, όπου πρέπει να ολοκλη- 
ρώσετε την αποστολή σας, 
και στο νησί όπου υπάρχει η 
βάση σας, χτίζετε τα κτίριά 
σας και παράγετε νέες µονά- 
δες, τις οποίες μεταφέρετε µε 
μεταγωγικά στο νησί της µά- 
χης, Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
τρεις πηγές ενέργειας: το γερό, το 
[τοη και το Αἰα[πίυπι, η επεξεργασία 
τῶν οποίων γίνεται απὀ ειδικά κτί- 
ρια. Επίσης, σηµαντική εἶναι η εγέρ- 
γειά σας (δηλαδή, το ρεύμα], η 


Ρς Μαειογ( ΗΝ 


Ὦ)) Αργά αλλά σταθερά προχωρούμε έχοντας πάντα την παροχή ενέργειας. 4 }Οπως πάντα οἱ εκρήξεις εἶναι εντυπωσιακές, 


οποία αρχικά σας παρέχεται µέσω του πρώ- 
του κτιρίου σας (Ηθαάαυαήε:ς) - βέβαια, 
έπειτα πρέπει να χτίσετε και εσείς έξτρα 
σταθμούς παροχής ενέργειας. Από τα κτίρια 
µεγάλο ρόλο παίζει η Ακαδημία. Σε αυτή ὃα 
ανακαλύψετε νέες γνώσεις, οι οποίες ὃα σας 
επιτρέψουν να αναβαδµίσετε την παραγωγή 
σας, να ανακαλύψετε νέες µονάδες και κτίρια 
και, τέλος, να βρείτε νέες µορφές μετάλλων 
[όπως το Ηίοη ΟΓαάθ »ἱ6ε|). Καλό Όα ήταν 
στην αρχή να Βελτιώσετε την παραγωγή Ιτοῃ 
και Αἰαϊπίυπι, ειδάλλως ὃα έχετε µεγάλο πρό- 
Βληµα, και όταν έχετε την οικονομική ευχέ- 
ρεια να χτίσετε δεύτερη Ακαδημία προκειµέ- 
νου να αναδέτετε διαφορετικούς σκοπούς σε 
καδεµία. Σημειωτέον ότι όλα τα κτίριά σας 
πρέπει να συνδέονται µε το κεντρικό µετους 


ΕΤ Ρς Μο:ιε: 


ειδικούς σωλήνες (10ος) και, τέλος να έχουν 
παροχή ρεύµατος. 

Στο πεδίο της µάχης πρέπει να γνωρίζετε 
ότι όλες οι µονάδες καταναλώνουν πέραν τῶν 
Αεϊίοη Ροἱπ!ς κάθε γύρου και ενέργεια (όταν 
επιτίθενται ή μετακινούνται), η οποία µπορεί 
να αναπληρωθεί µέσω της ειδικής µονάδας 
Απ που έχει τη δυνατότητα να επισκευάζει 
και να αναβαδµίζει τις µονάδες. Με τη σειρά 
της η Απ! πρέπει να είναι συνδεµένη σε πυλώ- 
γες ενέργειας, τους οποίους πρέπει να ΤΟΠΟ: 
δετείτε σε σειρά καθώς 8α προχὠρείτε στα 
ενδότερα του νησιού της µάχης. Στους πυλώ- 
γες µετασχηματίζονται µόνο συγκεκριμένες 
µονάδες, συνεπώς πρέπει να φροντίσετε να 
είναι σχετικά κοντά στον προηγούμενο πυλώ- 
να, ούτως ώστε να συνδέονται µε ρεύμα. 


Ενδεχομένως να έχετε πολλές απορίες, αλλά 
δυστυχώς δεν δύναμαι να τις απαντήσω λόγω 
περιορισμένου χώρου. Μπορείτε, όµως, να τις 
λύσετε διαβάζοντας τα δύο άψογα πιαπυαἰς 
και παίζοντας τις τρεις Μυ]οηία αποστολές! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Όπως ανέφερα ήδη πάντα είχα ενδοια- 
σμούς για την ευκολία-ευχέρεια χρήσης της 
κάµερας και τις δυνατότητές της! Πραγµατ- 
κά αξίζουν συγχαρητήρια στην Βίυε Βγί6, 
διότι στο συγκεκριµένο τοµέα τα κατάφερε. 
Τι κατάφερε; Να δώσει τη δυνατότητα στο 
χρήστη να κάνει Ζοοπῃ ἵπ, ζοοπι ου!, περι- 
στροφή και μετακίνηση της κάµερας µόνο µε 
το ππουςθ και εξαιρετικά απλά. Μάλιστα, σε 
περίπτωση που δεν καλύπτει η χρήση της 
απλής κάµερας, υπάρχει η κάµερα του Ταείίς 
πιοςθ, η οποία εἶναι ακόµη πιο απλή στη χρή- 
ση της. 

Η χρήση της κάµερας, όπως είπα, είναι 
σχετικά εύκολη. Κινώντας το πιουςθ στα 
άκρα της οθόνης τη µετατοπίζετε προς την 
αντίστοιχη κατεύθυνση, ενώ αν κάνετε την 
ἴδια κίνηση κρατώντας πατηµένο το δεξί πλή- 
κτρο του ππουςθ, γίνεται περιστροφή της κά- 
µερας. ζοοπῃ ἵπ και Ζοοπῃ ου! µπορείτε να κά- 
γετε χρησιµοποιώντας το το][ετ του τρίτου 
κουμπιού του ππουςε σας, ενώ αν δεν έχετε 
γο][ε; «για να δείτε πόσο σας αγαπάνε τα παι- 
διά από την Βίυθ ΒΥΊε- µπορείτε να κρατήσε- 
τε πατηµένο το δεξί και το αριστερό πλήκτρο 
του πιουςε ταυτόχρονα Και να το µετακινήσε- 
τε προς τα πάνω ή προς τα κάτω 

Μπορείτε δε να κάνετε ἀταα για να επιλέξε- 
τε πολλές µονάδες - µάλιστα, υπάρχει ειδική 
επιλογή για τέσσερα διαφορετικἀ σχήµατα 
κατά το ἄταο (ρυθμίζεται από το ΟρΙοη5), 
αλλά απουσιάζει εντελώς η επιλογή για αρίθ- 


µηση των μονάδων σας! Πατώντας το πλήκτρο 
5ραςθ θα µπορείτε να αλλάζετε νησί, µια και 
κάδε παρτίδα εξελίσσεται τόσο στο νησί του 
πολέμου όσο και στο νησί της βάσης. Στο µε- 
γαλύτερο µέρος της οδόνης συµθαίνει όλη η 
δράση, ενώ κάτω κάτω υπάρχει µία οριζόντια 
µπάρα, που καταλαμβάνει περίπου το 1/8 της 
οθόνης, από όπου µπορείτε να ρυθμίσετε 
όλες της επιλογές για τη θάση σας, να δείτε 
τις καιρικές συνθήκες, τα ΟΡ]θε[ϊνες και τα 
αποθέματα των πρώτων υλών σας. 

Οἱ Βασικότερες επιλογές για τα γραφικά 
και τον ήχο του παιχνιδιού ρυθμίζονται από 
το αρχείο 9θ[υρ που βρίσκεται στο ΕοἱάθΓ 
του Βαῄ[ο |:ἰε: Της Απάοσία ὙΜατ. Στο παιχνί- 
δι υπάρχουν υπεραρκετά Όρήοης που ρυθµἰ- 
ζουν ακόµα και την παραμικρή λεπτομέρεια. 
Στην επιλογή 5ανθ δεν µπορείτε να καδορί- 
σετε εσείς το όνοµα του αποθηκευόµενου 
αρχείου, αλλά το πράττει το ίδιο το παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εκπληκτική δουλειά έχει γίνει στα γραφικά, 
τα οποία -σε συνδυασμό µε τη χρήση της κά- 
µερας- κάνουν ατμοσφαιρικό το παιχνίδι και 
δίνουν µία τελείως διαφορετική αἰσθηση 
(ανάλογα µε το επίπεδο του Ζοοπῃ]. Τα 
Ἰθχίυτθς των μονάδων και των κτιρίων είναι 
ὀμορφα σχεδιασμένα, µε αρκετές λεπτοµέ- 
ρειες. Τα χρώματα είναι εντυπωσιακά, µε 
έντονες αποχρώσεις, χωρίς να κουράζουν το 
µάτι. Το περιθάλλον στο οποίο κινούνται όλες 
οι µονάδες είναι ρεαλιστικό και µε πολύ φυ- 
σιολογικά χρώματα. Η διατήρηση των αναλο- 
γιών των μεγεθών μεταξύ κτιρίων και οχηµά- 
των εἶναι πολύ σωστή και συμθάλλει στην αὖ- 
ξηση του ρεαλισμού. Στα περισσότερα σύγ- 
χρονα ΕΙ5 τρεις-τέσσερις µονάδες δίπλα δί- 
πλα κάνουν ένα ολόκληρο κτίριο. Εδώ αυτό 
δεν ισχύει, καθώς τα µεγέθη είναι ανάλογα 


µεταξύ τους. Σε αυτό συντελεί η δυνατότητα 
Τοοπη ἵη Και Ζοοπη ουΙ. Όταν διαχειρίζεστε τη 
Βάση σας ὃα είστε σε µεγάλη απόσταση από 
το έδαφος, προκειµένου να έχετε ευρύ οπτικό 
πεδίο, ενώ όταν µεταφέρεστε στη µάχη δεν 
θα πρέπει να κάνετε Ζοοπι ἵπ για να Βλέπετε 
πιο καλά κάθε µονάδα. Όταν επιλέξετε µία 
µονάδα σας να επιτεθεί σε µία αντίπαλη, τότε 
αυτόματα η κάµερα 8α στραφεί πρώτα στη 
µονάδα σας, η οποία 8α πυροβολεί, και έπει- 
τα στην αντίπαλη µονάδα. Η συγκεκριµένη 
σκηνή εἶναι η πιο εντυπὠσιακή της µάχης, κα- 
δώς τα εφέ των όπλων είναι φοβερά και οι 
εκρήξεις των διαλυµένων αντιπάλων έρχονται 
ὡς επιβθράθευση των προσπαθειών σας. Κα- 
λύτερη είναι η εναλλαγή ηµέρας και νύχτας 
καθώς και των καιρικών συνθηκών που επη- 
ρεάζουν την ορατότητα των μονάδων. Αρα, 
αν σχεδιάζετε εισβολή σε Βάση, καλύτερα να 
την κάνετε σε βραδινή ώρα. 

Αρνητική Βρήκα την απουσία εντυπωσιακής 
εισαγωγής. Ναι µεν υπάρχει εισαγωγή, αλλά 
δεν είναι παρά σταθερές εικόνες που κινού- 
νται - φυσικά μιλάνε µε κανονικό 5ρθθεἩ (αυ- 
τό έλειπε... Μου Βύμισε ένα παλιό Ώοοπι- 
εἰοπθ που έπαιζα, το ΟγΏει Μαςθ αν δεν 
απατώµαι, που είχε εισαγωγή στο ίδιο στυλά- 
κι, Βέβαια, τότε Βρισκόμαστε εν έτει 1995. 
Πλέον αυτά τα πράγματα δεν δικαιολογού- 
γται. Πάντως, σε γενικές γραµµές, αν εξαιρέ- 
σουµε το τελευταίο αρνητικό στοιχείο, τα γρα- 
φικά του ΒαΗ]ε |5ίθ: Της Απαοσία ὙΜίαι είναι 
υψηλού επιπέδου και ὃα σας εντυπωσιάσουν. 

Ακολουθώντας τα Βήματα των γραφικών 
καλοδουλεµένος είναι και ο ήχος. Η χρήση 
των όπλων, η εκρήξεις καταστρεµµένων κτι- 
ρίων και οχημάτων και οἱ ήχοι που κάνουν τα 
οχήματα όταν κινούνται είναι απόλυτα ρεαλι- 
στικοί Και συνάµα εντυπὠσιακοί. Αυτό που µε 
άφησε άφωνο ήταν το γεγονός ότι, όταν έκα- 
γα Ζοοπι και πήγαινα πολύ κοντά στην επιφά- 
νεια της γης, άκουγα περισσότερους ήχους 
από εκείνους που ηχούσαν όταν η κάµερα 
Βρισκόταν ψηλά στον αέρα. Η µουσική που 
ὃα σας συντροφεύει στις αποστολές σας εί- 
γαι άκρως ατμοσφαιρική και.. ὃα σας έχει 
στην τσίτα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΌΣ 

Για τους λάτρεις των ναι οἱγαίθαγ 9απιθς 
και Ιδίως για τους λάτρεις των Ίυτη Όαφεά εἷ- 
ναι ότι καλύτερο υπάρχει (τη στιγµή που γρά- 
φεται το άρδρο, διότι αν στο μεσοδιάστημα 
Βγει κάτι καλύτερο, ουδεμία ευθύνη φέρου- 
με... Τηὶς Μεςσαςθ ΥΜ/ΙΙ| 56ἱ{ Ὀθείτυς! [η 5 
5θεοπά»... όπα, λάθος παραμύθι]. Αυτό που 
µας έµεινε από το παιχνίδι είναι οἱ πολλές κα- 
λές ιδέες όσον αφορά στο χειρισμό και η δυ- 


ὤλε ο ηνη μνν' , 
μ μπες ο. ση ...Ἀ . 


-- απ} 


ά ρω 
κ... - τε πεις - ας 


ναµική επαναφορά των ΊυΓπ Ρασθά παιχνιδιών 

στρατηγικής, τα οποία οἱ περισσότεροι απὀ 

εμάς έχουµε σε δεύτερη µοίρα επηρεασμένοι 

από τα κλασικά παιχνίδια στρατηγικής πραγ- 
ατικού χρόνου. 
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ΗΧΟΣ 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Μπ νοµίσετε ότι το “Γενικά” είναι ο 
µέσος όρος των επιµέρους 
Βαθμολογιών και µου ρίξοτε 
κανένα ξεγυρισμένο πια]! ὑοπιῦ. 
Εχει καλά στοιχεία το παιχνίδι, 
αλλά του λείπει αυτό το... κάτ που 
θέλω. 


Ρο Μαειοτ( ΕΝ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ |Πρα | 5ΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


ΦΤΗΛΤΕΘΥ πει 


/ Ι [ 3 [ει ν ἳ 


είναι μακρύ, µε άγνωστο προορισµά. Ίσως να είναι καλύτερα να µπ γνωρίζετε τὸ πεπρωμένο σα ν αν 


Η παρουσίασπ του παιχνιδιού έγινε από τπ Μἱοτοίάς στο Πλανητάριο του Μιλήνου, όπου ο γρά 
παρών” για λογαριασμό του περιοδικού, 0! πρώτες εντυπώσεις που αποκοµίσ 
παιχνίδι ήταν άριστος, γΙ αυτό ανυπομονούσα να πάρω την τελική έκδοση στα) 


νο 


ά του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
ΆΝΗτερυ αζγίε[Θεοπηρυργες».Ο{ 
πππ 

ία ωραία πρωία µε πλησιάζει 


ο λατρευτός µας αρχισυντά- 
κτης µε το βλοσυρό -εγε οἱ 
"χε Ρεμοἰάει- ύφος του. Σύ- 


ντοµα εξελίχθηκε ο εξής... 


δόλο μεταξύ µας: 


να « 
᾿ απίος: Μάντεψε... 

Εγώ: (πρώτο Ωχ) Δεν σας κρύθω ότι η µατιά 
µου έπεσε στο καινούριο µαστίγιό σας, τη 
“γάτα” µετις 17 ουρές. ι 

γαπίοι: Τη Βλέπεις, ωρέ, αυτήν εκεί τη σα- 
κούλα; 

Εγώ: (δεύτερο ωχ] Λέτε να µε πακετάρει για 
καµιά Μακρόνησο [σιγανόφωνα]; 

γαπ!ογ: Για δες τι έχει μέσα... 

Εγώ: Κοίτα να δειξ πδυ κάτι µου ετοιµάζει... 

Με την άκρη του ματιού µου είδα το εξώ- 
φυλλο του πακέτου κα[Ἀμέσως έκανα ένα - 
εντυπωσιακό σπριντ που Ὁα ζήλευε και ο Κε- 
ντέρης [και χωρίς 7 μαύρους γα µε κυνη- 


λε Ἅνς. 


Ω Εντυπωσιακά ΗΜΝ µε τη µηχανή ρα 


τω 


ἃ, ο ο ο -Ὁ-- πι. ---.... 


ΜΙΟΝΟΙΟΣ 


Ρθη/ωπη Ιἰ 233ΜΗ:, ΜΙη 95/98/2000/ΜΕ, 
32Μ8 ΚΑΜ, 4ΜΒ νίάθο, 340Μ8Β Ηῦ, 28/8Κ 
πιοάθπι 


. 
. 


γούν]. ΔΙΚΟ ΜΟΥ, ανα 
καλή µου τύχη, εἶχα κά 

Η ΜΙςτοϊά» είναι μίο 
πα 5οβννατε, πο 
για φιλοδοξεί να πλασαρι 
ρυφαίων ευρωπαϊκών 5οβνν 
τίτλοι της παρουσιάζουν. 
και Φοπιορἰογ και µας κά 
πως, αργά ἦ γρήγορα, θα τα κ 


η 
5 ρές 3 «αρ» - 
πιο πρόσφατο δηµιούργημά 1 ς είναι το Εα: 
6ᾳα16, ένας εξοµοιωτής στρατη! κής σε πραγ- 
µατικό χρόνο [βΤ5) που ἄνει χώρα 


στο διάστηµα. Με την γ ἁ το παι- 
»ήδ' ὃα σας Βυμίσει 


Ηοπιεννοι]ά (αἰαε]γοπι που παρουσιάσαµε 
πριν από µερικά τεύχη. 

Το σενάριο του [αι Οα1ε σας τοποδετεί σε 
ένα µακρινό πλανητικό σύστημα, όπου το 
διαστηµόπλοιό σας συνοδεύει ένα αποικιακό 
σκάφος προς τον ΡΓοχίπια (απίαυτί (µήπως 

α. σας δυμίζει τον (επἰαυή Ρήπιο απὀ το 
το. Βαθγίοη 57). Σταδιακά αποκαλύπτεται η Ιστο- 
τς ρία του χαρακτήρα που υποδύεστε, του 
΄4αςοῦ Ψίσεοτο, ο οποίος εἶναι διοικητής των 
. ΡΕΕ [Ργοχίπια Ώείεησο (ουρ5). ἓν συνεχεία 
ἕ -το παιχνίδι σάς εισάγει σε ένα έξυπνο 
ἵπα πιοᾷς, όπου Όα µάδετε τα βασικά 
Ισμού. Αν πατήσετε το δεξί πλήκτρο 
ππο 5ο σε ένα ουράνιο σώμα ή σε ένα 


ατα Και Όα µπορείτε να περι- 


ετ το αντικείµενο ή να δείτε τις σχε- ἳ . ε ς 
ιο Το δενήριο του Γαι 6αΐε σας τοποθετεί σε ένα 


ο στο κενό διάστηµα, η κάμερα μακρινό πλανπτικό σύστημα, όπου το 
θει στο αρχικό σηµείο. διασιπµμόπλοιό σας συνοδεύει ένα αποικιακό 


.. ι ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ ' σκάφος προς τον Ροχίπια θεπίαυτῖ (µήπως 
ον Τοµέα του χειρισμού το Εαι Οαἱο | σας θυμίζει τον θεπίαιτῖ ΡΓῖπιε από το 
θάνει µερικές καινοτομίες σε σχέ- σ------- Βαυγίον 5:). 
. μεπορόροα παιχνίδια. Μέσα από το --ᾱ- 


Αφού επιλέξετε τις µονάδες που επιδυµείτε, 
µπορείτε να τις Βάλετε να κάνουν περιπολία 
σε ένα συγκεκριµένο σηµείο, έτσι ώστε να εἷ- 
σαστε προετοιµασμένοι για τυχόν αιφνίδια 
επίθεση του αντιπάλου. Για να το πετύχετε 
αυτό Όα πρέπει να κρατήσετε πατηµένο το 
πλήκτρο «1 και να κάνετε κλικ σε οποιοδή- 
ποτε σηµείο προορισμού εμφανιστεί γύρω 
από το αντικείµενο. Στη συνέχεια οἱ επιλεγµέ- 
νες µονάδες ὃα αρχίσουν την περιπολία. 

Σε περίπτωση που εντοπίσετε µία εξωγήινη 
φυλή και Βελήσετε να διατάξετε επίθεση, ὃα 
πρέπει να µετακινήσετε τον κέρσορα πάνω 
σε µια εχρική µονάδα. Εν συνεχεία το χρώ- 
μα του κέρσορα ὃα αλλάξει και το θελάκι 
ὃα µετατραπεί σε στόχαστρο. Αν πατήσετε 


των επιλογών, µπορείτε να κά- 
:απαραίητες ρυθμίσεις σχετικά µε 
ην Κίνηση του πιουςε, τον τρόπο εμφάνισης 
ο Ραμο], την ταχύτητα εστίασης της κάµε- 
Ὅο ρας πάνω στα επιλεγόµενα αντικείμενα και 
ο την «πέτρα του παιχνιδιού. ααν-ῃ 
. 4 Όταν τοποθετήσετε τον κέρσορα πάνώσε αι 
33 ένα αντικείµενο, ὃα εμφανιστεί ένα κίτρινο ς 
- περίγραμμα γύρω του και Ὁα τονιστεί η ονο- 
µασία του. Αν πατήσετε το αριστερό πλήκτρο 
-που ππου5ο, ὃᾳ το ο επιλέξετε, ενώ αν πατήσετε ». 
απ ταυτόχρονα το 5Ρίβ µπορείτε να επιλέξετε και 


ος αντικείμενα που Βρίσκονται πλησίον 


για να επιλέξετε οποιαδήποτε µονάδαή. 
ἣα  ὀωρφουν Ἠβοκλογήσας, . 


Αλ 1] ἴφει 
ΡΑΣ. αλ 11) 


ΗΕ ΜΗ 


| Με 


Ἱλἶλ-- 


ΚΑΤΑΙΚΕΥΗ ΛΙΑΣΤΗΜΙΚΟΥ ΣΤΑΘΜΟΥ 
Κάι φυλή έχει τις δικές της ιδιαιτερότητες και ξεχωριστές µονάδες. Οι Ργοχίπιαης 
έχουν το 5Ια[ΐοη Πυῦ, οἱ Νυε-Ουγεη την καρδιά (θαγ!) και οἱ Εη/τοα[ϊ τη σπείρα 
(δρίτε). Για να κατασκευάσετε έναν διαστημικό σταθμό, αρχικά ὃα πρέπει να επιλέξετε 
µία µονάδα απὀ τις τρεις που προαναφέραμε και στη συνέχεια ὃα εµφανιστέ µια λίστα 
από τα διαθέσιµα αντικείµενα που µπορείτε να χήίσετε. Αν µετακινήσετε τον κέρσορα πά- 
νω τους, ὃα εμφανιστεί η ονομασία και το κόστος τους, ενώ αν πατήσετε το αριστερό 
πλήκτρο του πιουςε σε κάποιο από τα εικονίδια των αντικειμένων, ὃα εμφανιστούν µέσα 
σε ένα πλαίσιο οι διαθέσιμοι χώροι όπου µπορείτε να τοποθετήσετε τις καινούριες µονά- 
δες σας. Επιλέξτε την περιοχή που επιθυμείτε µε το αριστερό πλήκτρο του ππουςο και στη 
συνέχεια ὃα εμφανιστεί δίπλα στη µονάδα ένας ενδεικτικός αριθµός που δηλώνει το 
χρονικό διάστηµα που απαιτείται για την κατασκευή. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΥΠΟΜΟΝΑΙΩΝ 

Ηλ είναι παρόμοια µε αυτήν της κατασκευής διαστημικού σταθμού. Υπάρ- 
χουν δύο διαφορετικές υποµονάδες για κάδε φυλή, εκτός από τους Νυε-Ουεγη 

που έχουν µία επιπλέον, η οποία διαφέρει στην κατασκευή της. Το µόνο που ὃα πρέπει 

γα προσέξετε για κάθε τέτοια µονάδα είναι ότι ὃα πρέπει να ανήκει σε µία διµοιρία την 

οποία Όα πρέπει επιλέξετε εξαρχής. 


ΕΝΕΡΓΕΙΑΚΕΣ ΠΗΓΕΣ 

- πορείτε να κάνετε εξορύξεις σε αστεροειδείς για να ανακαλύψετε ενεργειακές πη- 
Ν. που χρησιμοποιούνται για την κατασκευή των μονάδων σας. Όπως σε όλα τα 
παιχνίδια στρατηγικής, έτσι και στο Εατ Οα!ΐε κάθε φυλή διαδέτει ξεχωριστή µονάδα 
που συγκεντρώνει την ενέργεια. Οἱ Ργοχίπιαπς χρησιμοποιούν το ΟΗΠΗΥ Ρος, οι Νυε- 
Θυγεῃ το Ώτοπε και οι Επ/τοαΙ! το (οἱἱεείογ. Όταν βρίσκονται σε Ῥέση περισυλλογής, 
αυτές οι µονάδες ανιχνεύουν τους πλησιέστερους αστεροειδείς και στη συνέχεια πραγ- 
µατοποιούν την εξόρυξη. Όταν γεμίσουν µε ενέργεια, επιστρέφουν στον διαστημικό 


σταθμό για να την εναποθέσουν. Μοναδική εξαίρεση αποτελούν οἱ ζοἱ[εείογς, οι οποί- 


οι /διακτινίζουν” την ενέργεια που έχουν συγκεντρώσει στην κεντρική βάση και συνε- 
χίζουν το έργο τους. 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΜΟΝΛΙΟΩΝ 
!. µονάδες των Ργοχίπιαη» επισκευάζονται από τα υΗ[Ηγ ροάς, κατόπιν δική σας εντολής, 
ενώ αυτές των Νυε Όυγθης μπορούν να αυτο-επισκευαστούν, µια και αποτελούνται από 
μικροοργανισμούς (µας δυμίζει τα αστρόπλοια των Ψογ]οῃ απὀ το Βαμγ]οη 5). Τέλος, οι 
Επ/τοά!! χρησιμοποιούν για τις επισκευές µια ειδική µονάδα που την ονομάζουν Εείυπεγ. 


δες σας Όα σας Βυμίσει αυτό του δία: Ίγεκ 
Αππαάα ή του Ηοππενγογ]ά. Υπάρχει ένα 
πράσινο πλέγμα το οποίο δηλώνειτοόριο 
που μπορούν να μετακινηθούν οι µονάδες 
σας. Ακόμα µπορείτενα ορίσεπετούψος «- 
και την απόσταση που ὃα έχουν απὀτο ση” 
µείο αναφοράς, Οι γκρίζες γραµµέςπου 
υπάρχουν πάνῶ στο πλαίσιο υποδεικνύουν 
την τροχιά που ακολουθούν οι πλανήτες 
στο ηλιακό σύστημα. 
Κάδε µονάδα περιστοιχίζεται από 


της σε σχέση µε τις υπόλθΙΠε 
σας µονάδες έχουν πράα 


οι εχθρικές σημειώνονται ἔ 
μα. Αν επιλέξετε κάποια | 


Επίσης, µερικές µο 
Ἱταπδροη και το 
κρές κουκκίδες κάτω 
γειας, Κάδε λευκή κι 


σχηµατιαμὀ, ενώ οἱ 
μονάδες που δεν 
το σχηματισμό. 


στικές αποστολές που 
γραμμικό σενάριο. Αυτό ση! 
µπορείτε να επιλέξετε κάποια α 
λά Όα πρέπει να τις π ) 
έχει δέσει το παιχνίδι. Μόνο αν ολοκληρώ- 
σετε την Τρέχουσα α 6 


δέλετε να επιτεθείτε. Μην ανησυχείτε αν µε- 
ταξύ αυτών βρίσκονται και δικά σας διαστη- . 
µόπλοια, καθώς όταν ὃα πραγµατοποιηδεί η 


το αριστερό πλήκτρο του πἹουςθ Όα.διατά- 
ξετε επίθεση. Αν πάλι Θέλετε να επιλέξετε 
επίθεση σε µια ομάδα διαστηµοπλοίων, ὃα 


πρέπει να πατήσετε το ΟΙ και στη συνέχεια επίθεση, δεν α πάθουν κανένα κακό. Το πρώτο πράγµα που εντύ- 
µε το ππουσθ να επιλέξετε αυτά στα οποία Το πλαίσιο στο οποίο κινούνται οι µονά-  πωώση στο Εαι Οᾳ9 είναι το επίπεδο των γρα- 
- 
. --ν πα 
ν . - 
Ρ ΄ 


4) Κάδε φυλή διαθέτει 25 διαφορετικές µονάδες. (4) Για να δούµε πώς ὃα ξεφύγετε από εδώ... 
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φικών του. Τόσο τα διαστημόπλοια όσο και τα 
ουράνια σώματα είναι ιδιαίτερα λεπτομερή 
και καλοσχεδιασμένα. Τα διαστημόπλοια της 
φυλής των εξωγήινων (Νυε Ουγεπ) παρου- 

α . σιάζουν σημαντικές διαφορές στην απεικόνι- 
πο σήτους σε σχέση µε αυτά των υπόλοιπων φυ- 
ο λών. Από µικρά καταδιωκτικά, που Όα τα πα- 

:. ροµοιάζαμµε µε τροπικά ψάρια, µέχρι γιγάντια 
σκουλήκια τα οποία χωρίζονται και σας προ: 
τος, καλούν σηµαντική ζημιά. Η απεικόνιση των 

. Ὁτ.. ἡραφκών σε Β00χό00 µε 3281! χρώμα είναι 
ογη, αλλά για να µπορέσετε να παίξετε µε 

ικανοποιητική ταχύτητα το παιχνίδι σε αυτή 

) υση Όα πρέπει να έχετε ένα γρήγορο 

ημα µε µια σύγχρονη κάρτα γραφικών. 
πόλοιπα διαστημόπλοια παρουσιάζουν 
᾿λό επίπεδο τόσο στα Ἰεχίυτες όσο και 
ρειες, τέτοιο που δεν έχουµε ξα- 
συν σε παρόμοιο τίτλο. Για παρά- 

μᾳ, το αποικιακό σκάφος έχει τέσσερις 
ρα δορυφόρους που περιστρέφοῦται 

ω Του και παράλληλα έξι ανεξάρτητους. 

ὠθητήρες σε κάθε πλευρά του, που εκπέ- 
Ίπουν διαφορετική ακτινοβολία. Από την ἆλ- 
΄λη, ο διαστηµικός σταθμός έχει έναν τερά- 

ΠΟ ρομποτικό βραχίονα µε τον οποίο µετα- 

εἶτις μικρότερες µονάδες. 

διαίτερη μνεία πρέπει να γίνει στην απεικό- 
ση των ουράνιων σωμάτων. Οι προγραµµα- 
ιστές της 5υρει Χ 5)υάῖος, µίας εταιρείας 


Ἔ που έχει την έδρα της στο 5εαἩε, δούλεψαν .,, 


ι αρκετά σε αυτό τον τοµέα και, όπως φαίνε- 
ται, κατάφεραν να βρουν µια ισχυρή µηχανή, 
την οποία ονόμασαν Τῃγυδῃννανο Τεεποίοαγ 

{από τον Ίεαά ργοςαπηπηε /αμιες Τητυ5/). Η 

-. «εποίπο αυτή καταφέρνει και απεικονίζει µε 
-."αδιαίτερο ρεαλισμό τα νεφελώματα (δεν εἶναι 
Ίθχίυτος, αλλά ανεξάρτητο εφέ φωτισμού) και 
μας, υπόλοιπα ουράνια σώματα, τα οποία Πα- 


ρουσιάζουν διαφορές στη δοµή των επιφα- 


γειών τους. Μπορείτε να εστιάσετε σε κάποιο 
ουράνιο σώµα και να παρατηρήσετε πιο Προ- 
σεκτικά τις λεπτομέρειες. 
ο. Όσον αφορά στη μουσική, πρέπει να επι- 
σηµάνουµε πως τα μουσικά κομμάτια δηµι- 
πο ουργούν µια ευχάριστη ατμόσφαιρα και ὃα 
Ὁ-. λέγαμε Ῥως σε συνδυασμό µε τα φαντᾶσμα- 
γορικά γραφικά μεταφέρουν άψογα την εικό- 
να του µυστηριώδους, αχανούς και µαγευτι- 
κού διαστήματος στο δωμάτιό σας. 


ΜύΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 

Όπως κάθε σύγχρονο παιχνίδι στρατηγι- 
κής, έτσι και το Εατ Οαἱε διαδέτει και τη δυ- 
νατότητα ππυ]Ηρἰαγεγ. Το πρώτο Βήμα σας για 
να ξεκινήσετε ένα παιχνίδι ππυ]Ηρἰαγεγ είναι 
να συνδεθείτε µε έναν άλλο χρήστη µέσω κά- 
ποπικού δικτύου ή Του Πποάσπη σας. Το 


! 
' 


υ ή ννννἔαγ-ραἴθ.εοπι 


την επίσηµη ιστοσελίδα 

του το παιχνίδι µάς υπο- 
δέχεται µε ένα εντυπωσιακό 

6 , παρόμοιο µε αυ- 
τόν που υπάρχει στο εξώ- 
Φύλλο του πακέτου. Στη συ- 
νέχεια ο επισκέπτης µπορεί 
να θρε γενικές πλήροφο.. 
Ρίες για το παιχνίδι, µια σύ- 
ντοµη περιγραφή του σενα- 
Ρίου, 5εγεεηςῃοῖ5 από την 
αρχική έκδοση του παιχνι- 
διού (αρχικά ονομαζόταν 
Τίνα ΒίΗ), ενώ στο τµήµα 
των ΕΑΩ µπορεί να δει µια 
λίστα ερωταπαντήσεων που 


που για το παιχνίδι, 


παιχνίδι σε 


ους µῃ 


Το Εατ Οα1ε είναι µε δυο λέξεις ένα 


εντυπωσιακό παιχνίδι. Ἰόσο το επίπεδο των 


γραφικών ὁσο και το δυνατό σενάριό του 
στον παίκτη δεκάδες ώρες 


συναρπαστικού ααπ]θρἰαγ. Οι 16 αποστο- 


λές µπορεί να σας φαίνονται λίγες, αλλά 


ἄν αναλογιστείτε πως για να ολοκληρώσε- 
τε καθεµία απὀ αυτές Όα πρέπει να ενερ- 
γήσετε διαφορετικά κάθε φορά, να ανα- 
πτύξετε ξεχωριστή τακτική γιά να αντιµετω- 
πίσετετους “κρυφούς άσσους” κάθε φυ- 
λής και να εξουδετερώσετε τις ισχυρότε- 


τους, καταλαθαίνετε πόσο 
Ιάστηµα Όα χρειαστείτε προκει- 


νσει µέχρι τέλους. 


η Β00χόθ0 µε 3201: 1οχ 


Ιαρέχει τρεις εἰἴεη!ς, τους οποί- 
γα βρείτε στο (Ρ-ΚΟΜ 
(Θα ΟΡΑ και Μρἰαγεγ.εοπῃ). 


ΠΝΟΨΙΣΟΝΤΑΣ 


τις φέρετε εις πέρας όλες. Το επί- 
πεδο των μαχών 9α το χαρακτηρίζαµε 
εφάμιλλο µε αυτό του Ηοπιθννοιίά 
(αἰαείγςπι. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
διαφορετικούς σχηματισμούς στα κατα- 
διωκτικά ανάλογα µε τον αντίπαλο ή εἰδι- 
κές µονάδες ώστε να αποκτήσετε κάποιο 
πλεονέκτημα ή να εξουδετερώσετε κάποια 
ατού του αντιπάλου. Η µάχη διεξάγεται σε 
πραγµατικό χρόνο και το επίπεδο τεχνητής 
νοημοσύνης είναι αρκετά υψηλό. Τέλος, Το 
σενάμα κρύθει αρκετές εκπλήξεις και 8α 


να απολαύσετε τὸ ΠΕΙ 


µπορεί να µην εντυπωσιάζει, ωστόσο παρέχει τις απαραίτητες πληροφορίες για να γνωρί- 
σετε καλύτερα το Ρατ Οα!ε. Ακόμα περιλαμθάνει Ιἰπίς5, τµήµα γνωριμίας µε τους 
ἀενείορει» και ειδικό τµήµα που αφορά σε ανακοινώσεις γραπτού και ηλεκτρονικού τύ- 


χρειαστείτε, όπως προαναφέραμε, κάποιο 
ισχυρό µηχάνηµα, αλλά πιστέψτε µας αξίζεῖ 
τον κόπο. Τα υπέροχα γραφικά και τα φαντα- 
σµαγορικά εφέ 8α σας δώσουν την εντύπωση 
πως Βρίσκεστε µέσα σε ένα πλανητάριο και 
παρακολουθείτε από κοντά τα μαγευτικά 
χρώματα των ουράνιων σωμάτων, ενώ οι συ- 
ναρπαστικές εκρήξεις κατά τη διάρκεια των 
µαχών 8α:σας φέρουν πιο κοντά στις επικές 
µάχες των Ργοχίπιαης µε τους Νυθ-Όυγεῃ και 
τους ΕπΙγοα[ϊ,, 

Σε γενικές γραμμές το Εαι Θα1ς εἶναι ένας 
τίτλος που Όα αναδείξει το ταλέντο τῶν προ- 
γραμμµατιστών του »ἱυαἱο Χ και Όα Ισχυροποι- 
ήσει τη Θέση της Μἰοτοίἁς ως εκδότριας εται- 
ρείας. Ελπίζουμε να ακολουθήσουν και άλλοι 
τίτλοι ανάλογης ποιότητας στο µέλλον από τη 
Μϊςγοῖας. [ῃ 


ΓεΠΙΔΟΣΕΙΣ 


΄ ΑΡΝΕΝΤυΒΕ | ΑΟΤΙΟΝ ! Βρα | 


ΦΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 1; «ΤΗΑΤΕΘΥ - 
Εξω. 


ΜΙΟΗΟΌΘΟΕΤ 


ον) 


Η ΜΙειοφο τα τολευταία τέσσερα 
χρόνια δείχνοι ιδιαίτερη έφεση στα ΜΙΟΠΟΣΟΕΤ 
παιχνίδια. Πέραν της ατολείωτης σειράς 
ποπ Τσ σσ στὰ ΜΗ, 4ΟΜΒ ελεύθερο χώρο στο σκληρό 


δίσκο, Ί16Μ8 ΡΑΜ για Μη 95/98 ἡ 32Μ8 

ή ἤ ί ή ή όλα' ΒΑΜ για Μ/ΙΠ Μθ ἡ ό4μβ ΒΑΜ για τα ἨΜΙη- 
Ε .ς -... της, ας ναι. ... αξι ας αονίς 2000, 2ΝΘΑ οθόνη (800χό00), 2ΜΒ 
παιχνίδια έρχεται να την εδραιώσει και στο χώρο της κάρτα γραφικών µε Ί60ἱ χρώματος, κἁρ. 

. ξ ; τα ἠχου, ποντίκι Και πληκτρολόγιο. 

διασκέδασης του Άοπιο µ56/. Η αιχµή του δόρατος για 
την παιχνιδοβιοµπχανία τπς ΜἰοιοφοΠ οίναι αδιαµφισβήτπτα η σειρά Λῃε οἱ Επιρίτες, ενώ 
δείχνει µεγήλο ενθιαφέρον και για τη διασκέδαση παικτών µε παράξενα γούστα (0ο(/ και ΕΗΡΗΙ 
5πι]αίοις οι καλύτεροι αντιπρόσωποι). Έτπ δεύτερη κατηγορία ανήκει και το σᾳ5ίπο, το οποίο φιλοδοξεί να 


μεταφέρει τπν αιµόσφαιρα και τα παιχνίδια των "ναών του τσόγου” στο σπίτι µας. 


Ροη/ίωπῃ 133 ΜΗΣ (συνιστώµενος ΡΙΙ 266 


του Νίκου “ΏυλΛπιγγίαλή” Κόντη 
ΏυλΛπιΜ/αΜΘΠο/πια,εοπι 


ώρα που το σκέφτο- ΤΑ ΤΥΧΕΡΑ ΠΗΙΧΝΙΠΙΑ (ΑΒΙΒΒΙΑΝ 5Τυῦ ΡΟΚΕΗ: Ενα από τα 
μαι, µόνο η Μἰετοδοβ Στο (ακίπο µπορείτε να παίξετε τα εξής τρία είδη ροΚοι που µπορείτε να παίξετε στα 
ὃα μπορούσεναβγά- παιχνίδια: «ασίπος, Πρόκειται για ένα σπάνιο είδος, 
| .- λει έναν τέτοιο τίτ- βισό ΝΗΕΕΙ: Το συγκεκριµένο παιχνίδι τους Ιδιόµορφους κανόνες του οποίου µπο- 

λο... Δεν ξέρω γιατί, δυµίζει τον τροχό της τύχης. Ο τροχός γυρνάει  µῥρείτε να βρείτε στο Ηεὶρ του συγκεκριμένου 
πππν αλλά δεν µπορώ να φανταστώ  καισε όποιο στοίχηµα-σημείο σταµατήσει,κερ παιχνιδιού! 

καµία άλλη εταιρεία που ὃα δίζετε κάποιο ποσό. Όσο πιο σπάνιο εἶναι το (ΕΑΡΣ: Ο γκρουπιέρης πετάει δύο ζάρια 

μπορούσε να δημιουργήσει το εν λόγω παι- στοίχηµα τόσο πιο µεγάλα τα κέρδη. Για και εσείς ποντάρετε σε διάφορα 
χνίδι (Βἰισταια, ΝΜεεΙν/οοά, 5ίειτα, Ιπὶθιρίαγ.. παράδειγµα, υπάρχει στοίχηµα δυνατά αποτελέσµατα, 
µπρρ... µόνο που το σκέφτοµαι µεπιάνειανα- που αποδίδει Ἰ προς ] και εἷ- τα οποία παρουσιάζο- 
τριχίλα], και αυτό διότι εἶναι πολύ απλός,ρε-  ναιτοπιο συχνό στον τροχό, νται στην οθόνη 
αλιστικός ὡς τίτλος, Σίγουρα µε µια τέτοια ενώ το 4οΚει αποδίδει 40 προς 
παραγωγή η Μίςτοςοβ δεν µπορεί να περιµέ-  Ἰ και εἶναι το μοναδικό! 


. 


γει να έχει πωλήσεις ανάλογες των Αᾳθ οἱ ΒΙΑΚ./ΑΟΚ: Η µεταφορά 
Επιρίτας, µια και το καταναλωτικό κοινό στο του εν λόγω παιχνιδιού στην 
οποίο απευθύνεται είναι σχετικά περιορισµέ Ελλάδα εἶναι το “Είκοσι µία”, το 
νο, Ωστόσο η ουσία εἶναι ότι πρόκειται για παιχνίδι που σας αφήνει άφρα- 


µία πολύ έξυπνη κίνηση, αφού έχει πολύκαι  -Ύκους (πανί µε παν! κάθε Χριστούγεννα 
ρό να κυκλοφορήσει στα ράφια των καταστη- και Πρωτοχρονιά. Ευκαιρία, λοιπόν, να 
µάτων παρόμοιο παιχνίδι. Παίζοντας τον τί-  προπονηθείτε οκτώ ὠρίτσες την ηµέρα 
λο θα βρεθείτε σε τρία από τα μεγαλύτερα και µέχρι τις 24 Δεκεμβρίου Όα έχετε γἱ- 


«αθίπος παγκοσμίως: τα Ίτβασυτε |είαπα, Μ΄  νειξεφτέρια. Τώρα που το σκέφτομαι, 
[αρε και Βεἰἱασίο. Πάμε όµως να δούµεποια  τρέξτενα αγοράσετε το (α5ίπο, µια και ὃᾳ 
παιχνίδια µπορείτε να παίξετε σε αυτά. αποσθέσετε το κόστος του σε µια βραδιά! 


ο 118]ία Μασίθι 


σας. Υπάρχουν στοιχήματα για µονό ή ζυγό 
άθροισμα στα ζάρια, για διπλές και για συ- 
γκεκριµένους συνδυασμούς. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που απαιτεί, πέραν της τύχης, και 
γνώσεις πιθανοτήτων. Εάν το μάθετε καλά, 
µπορείτε εὐκολα, ακόµα και µε μικρά στοιχή- 
µατα, να βγάλετε χρήματα. 

ΡΑΙ 6ΟΝΝ ΡΟΚΕΒ: Αλλη µία µεταλλαγμέ- 
νη έκδοση του πατροπαράδοτου ροΚοτ. Αυτό 
και το (αήθίαη σἷυά ροΚει παίζονται σε κα- 
νονική τσόχα, εν αντιθέσει µε το ροΚθι που παί- 
ζεται µε ηλεκτρονικό τρόπο (ΨΙΡΕΟ ΡΟΚΕΒ). 

κουιΕΤΤΕ: Νομίζω ότι το συγκεκριµένο 
παιχνίδι δεν θέλει συστάσεις. Πρόκειται για 
το πιο διάσημο παιχνίδι των «ασίπος, εκεί 
όπου χάνονται οἱ περιουσίες των άτυχων και 
κονοµάνε οι τυχεροί. ΟΙ επιλογές για να πο- 
ντάρετε είναι πάρα πολλές: µονά, ζυγά, μαύ- 
ρα, κόκκινα, συγκεκριμένος αριθµός κ.ά. Από 
εκεί και πέρα τα πάντα κρίνονται απὀ τον 
αριθµό στον οποίο α σταματήσει η΄΄τυχε- 
ρή” µπαλίτσα| 


Ο45)Πο 6ναβεηϱε Βίια/άίπος 


5ἱΟΤ5: Ἡ κουλοχέρης στα ελληνικά! Οχι 
τόσο διάσημος στην Ελλάδα, µια και εδώ αν- 
δούν τα αποκαλούμενα “φρουτάκια” [υβρίδιο 
του κουλοχέρη). Ανάλογα µε το ξενοδοχείο, 
υπάρχουν διάφορα μηχανήματα στα οποία 
µπορείτε να παίξετε 5ἱο!ς. Επίσης, έχετε τη δυ- 
νατότητα να ποντάρετε ένα, δύο ή και τρία 
ετθαής µαζ σε µια προσπάθεια να αποκομίσε- 
τε μεγαλύτερα κέρδη! Ίο μοναδικό 100/5 τυ- 
χερό παιχνίδι που υπάρχει στο (α»ΐπο. Δεν 
απαιτεί καθόλου σκέψη και έχει πολύ γέλιο. 

ΥΙΡΕΟ ΚΕΝΟ: Πρόκειται για παιχνίδι 
που παίζεται σε ηλεκτρονικό ταμπλό. Υπάρ- 
χει ένας πίνακας µε 80 νούμερα και εσείς 
µπορείτε να σηµειώσετε από 3 µέχρι 15 
αριθμούς. Όσο πιο πολλούς αριθμούς επι- 
λέξετε τόσο περισσότερους πρέπει να πε- 
τύχετε όταν το μηχάνημα αρχίζει να επιλέ- 
γει τους τυχαίους νικητήριους αριθμούς- 
λαχνούς. 

ΥΙΡΕΟ ΡΟΚΕΑ: Εδώ έχουµε το αυθεντικό 
ΡοΚει - δεν είναι 5Ιίρ, δυστυχώς. Ποντάρετε, 


Παίζοντας ρουλέτα. Ο τύπος µε τα γυαλιά πάνω δεξιά εἶναι ο Ηλίας. 


παίρνετε κάρτες, δίνετε πίσω αν δεν σας κά- 
νουν και παίρνετε καινούριες. Εάν κάνετε 
Κογαί Βυςή, τότε κλείστε τον υπολογιστή και 
τρέξτε στο κοντινότερο πρακτορείο να γρά- 
Ψετε κάνα ΛΟΤΤΟΙ Δυστυχώς, δεν υπάρχει λί- 
στα µετους συνδυασμούς των καρτών και 
την ονομασία τους (στην αρχή είχα µεγάλο 
πρόθληµα έως ότου καταλάβω ποιος συν- 
δυασµός καρτών είναι πιο “δυνατός”, αλλά 
τελικά έθγαλα άκρη). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
Ξεκινώντας για πρώτη φορά το παιχνίδι 
ὃα σας ζητηδεί να καταχωρίσετε το όνοµα 
του παίκτη σας, να επιλέξετε ποια φιγούρα 
[γραφικό δηλαδή) Όα του θάλετε και µε 
ποιο χρηματικό ποσό ὃα ξεκινήσει. Στο µέλ- 
λον, εάν Θελήσετε να δημιουργήσετε νέο 


Γχαρακτήρα από το κεντρικό μενού, κάνετε 


κλικ κάτω δεξιά, εκεί όπου υπάρχει το όνο- 
μα του πρώτου χαρακτήρα σας, και επιλέξ- 
τε τη δηµιουργία νέου χαρακτήρα ή -αν δέ- 


ο ιο 


ΑςΤΝΙΩ 
“:. ο. 1. 


ΘΕΤΙΚΑ 8 ΛΡΝΗΤΙΚΑ. ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΟΥ ΠΗΙΧΝΙΠΙΟΥ 


αχ 


λετε- τη διαγραφή κάποιου. Αυτό που πρέ- 
πει να προσέξετε εἶναι το όνοµα που γράφει 
στο παραδυράκι να εἶναι ο ενεργός χαρα- 
κτήρας σας, καθώς µε αυτόν α παίξετε 
οποιοδήποτε παιχνίδι επιλέξετε. Προκειµέ- 
γου να παίξετε και να εξοικειωδείτε µε τα 
παιχνίδια, µπείτε σε ένα από τα τρία ξενο- 
δοχεία κάνοντας κλικ στο όνομά του (αρι- 
στερά στην κεντρική οδόνη). Αφού φορτώ- 
σει η πίστα του ξενοδοχείου, κάνοντας κλικ 
στα τραπέζια επιλέξετε και παίξτε ένα απὀ 
τα 10 διαθέσιµα τυχερά παιχνίδια! Κάδε 
παιχνίδι έχει δύο επιλογές, “ΡΙαγ΄ και 
“Τουγπαπιθη!’. Η επιλογή ΡΙαγ είναι κάτι 
σαν δἱηο|ο Ρίαγει και παίζετε όσες παρτί- 
δες δέλετε, έχοντας το δικαίωµα να καδο- 


- -- 
-) -- 


π 


Παίζοντας 2]. 


ΕΗΗΓΟ:Γς νο ε: 


Ρίσετε και το μέγεθος των στοιχημάτων. 
Στην Τουγπαπιεη! τα πράγματα εἶναι λίγο 
πιο δύσκολα, καθώς παίζετε συγκεκριµένο 
αριθµό παρτίδων ενάντια σε αντιπάλους 
και το επίπεδο των στοιχημάτων καδορίζε- 
ται απὀ το επίπεδο του διαγωνισμού (Βεφίη- 
ποτ, Ιπγθιπιθαία!ς, Αάναηςε και Εχρεγ!). Κά- 
δε επίπεδο δυσκολίας έχει και το αντίστοι- 
χο ποσό συµµετοχής, από το οποίο παίρνετε 
τα χρήματα για τα στοιχἠµατά σας (δηλαδή 
όλοι οι παίκτες ξεκινάνε µε το ίδιο ποσό 
χρημάτων και παίζουν. Για παράδειγµα, στο 
Βαφίηποι είναι 92.500). ἔτσι͵ σιγά σιγά µπο- 
Ρείτε να κερδίσετε λεφτά. 

Μπαίνοντας για πρώτη φορά σε ένα παι- 
χνίδι, εμφανίζεται ένα παράθυρο το οποίο 


εξηγεί αρκετά καλά τους κανόνες του, ενώ 
υπάρχει ειδική επιλογή για να µην επανεµ- 
φανιστεί το παράθυρο αυτό όταν ξαναμπεί- 
τε στο παιχνίδι (όταν μάθετε τους κανόνες 
απενεργοποιήστε την). Ανά πάσα στιγµή σε 
οποιαδήποτε παρτίδα, πατώντας το κουμπί 
µε το σχήµα ερωτηματικού (βρίσκεται κάτω 
δεξιά στην οθόνη], µπορείτε να εµφανίσετε 
τις οδηγίες για το παιχνίδι. Κάτω από το 
κουμπί για Ηδὶρ υπάρχουν άλλα δύο. Το ένα 
επεξηγεί τα Ώοηυςες που έχετε κερδίσει απὀ 
τους ιδιοκτήτες του ξενοδοχείου για τα µε- 
γόλα στοιχήματα και τα κέρδη που έχετε κά- 
γει [π.χ. δωρεάν γεύματα και δωμάτια) και το 
ἆλλο χρησιµοποιείται για να φύγετε απὀ το 
παιχνίδι και να πάτε στην κεντρική αίθουσα 
του ξενοδοχείου. Τέλος, από τις αἴθουσες 
του ξενοδοχείου, πέραν των δέκα παιχνιδιών 
που µπορείτε να παίξετε, υπάρχουν επιλογές 
για Ηθίρ, Εα»! (αςὴ Μαεβίηε (από όπου 
παίρνετε έξτρα λεφτά) και, τέλος, Εχἰϊ, η 
οποία σας οδηγεί στο κεντρικό μενού του 
παιχνιδιού! 

Τελευταία και πιο καλή επιλογή εἶναι το µε- 
γάλο Τουγπαπιθπ! των «ασίπος, στο οποίο κα- 
λείστε να περάσετε µε τη σειρά από όλα τα 
ξενοδοχεία, παϊζοντας όποια παιχνίδια Θέλε- 
τε για να είστε ο μεγάλος κερδισµένος και, 
φυσικά, φτάνοντας στο τρίτο και τελευταίο 
ξενοδοχείο, να γείτε πρώτος! Αρκετά δύσκο- 
λο ομολογουμένως, µια και πρέπει να είστε 
πολύ τυχερός! 

Σε γενικές γραµµές οι επιλογές για τα δέ- 
κα διαφορετικά παιχνίδια είναι αρκετές. 
Αφού μάλιστα δεν χάνετε χρήματα, µπορείτε 
να παίξετε άφοβα - τα µόνα που χάνετε εἶναι 
ο χρόνος και τα χρήματα που πληρώνετε για 
το ρεύμα που καταναλώνει το Ρζ (αλλά και 
αυτό µήπως δεν το πληρώνουμε όλοι;). 


Το ΑΤΜ του παιχνιδιού για γρήγορα φράγκα. 


(Αδινο 


ῤ 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του (ασίπο, ενός παιχνιδιού 
που από τη φύση του έχει περιορισμένα περι- 
Βώρια και δυνατότητες, δεν µοιάζουν µε 
οποιοδήποτε απλό παιχνίδι, είτε αυτό εἶναι 
στρατηγικής, είτε αἀνεπίυτε, είτε τέλος ΕΡΟ, 
αφού το γραφικό περιβάλλον δεν µπορεί να 
είναι το ἰδιο... ἕνα απλό παιχνίδι προσφέρει 
ατελείωτους ορίζοντες όσον αφορά στην εκ- 
µετάλλευση των γραφικών και των οροςἰαἱ εἷ- 
[εείς. Μια πράσινη τσόχα µε µία τράπουλα ή 
ένας κουλοχέρης, όμως, περιορίζουν τις δυ- 
νατότητες των σχεδιαστών. ἔτσι, τα γραφικά 
δεν μπορώ να πὠ ότι εἶναι άψογα, ούτε όµως 
ότι απογοητεύουν το χρήστη, αφού όταν αγο- 
ράζεις έναν τέτοιο τίτλο σίγουρα δεν τον 
παίρνεις για τα γραφικά του! Το παράδοξο εί- 
ναι ότι υπάρχει ένα μικρό εισαγωγικό βίντεο, 
που µας δείχνει τα τρία μεγάλα «α»ίπος, στα 
οποία µπορεί να παίξει ο παίκτης. Καθώς παί- 
ζετε, ὃα Βλέπετε την κεντρική αίθουσα του 
εα»ῖπο στο οποίο βρίσκεστε και ὃα µπορείτε 
να επιλέξετε ποιο παιχνίδι Θέλετε να παίξετε, 
µε ένα κλικ. Τα γραφικά είναι όσα καλά ὃα 
μπορούσαν να είναι, µε µόνο πρόβλημα το 
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Τα ξενοδοχεία που ὃα επισκεφθέίτε. 


αφύσικο απἰπια[ίοη των χαρακτήρων και τα 
δυσδιάκριτα νούμερα σε ορισμένα παιχνίδια 
π.χ. στον κουλοχέρη). 

Οἱ επιλογές για τη ρύθμιση γραφικών και 
την ανάλυση οὈόνης έχουν πάει βόλτα. Θα 
µου πείτε, δεν είναι και κανένα φοβερό παιχνί- 
δι που κολλάει το µηχάνηµά µας. Εγώ όµως 
Όα σας κοπάξω µε το έξυπνο Βλέμμα µου και 
α σας απαντήσω µε τα εξής σοφά λόγια: 
“Κυρίως η ανάλυση αλλά και τα γραφικά δια- 
φέρουν ανάλογα µε την οθόνη”. Η ανάλυση 
ΒΟΟχόΟ0 φαίνεται πιο καλά σε µία οθόνη 
14” απὀ ότι σε µία 19” ή ακόµα και 21” 
[όπου όλα γίνονται τεράστια]). [εγικά υπάρ- 
χουν τρεις επιλογές σχετικές µε τα γραφικά. Η 
πρώτη αφορά στο αν δέλετε να τρέχει το 
(α»ίπο σε Ευ]! 5ετθεη Μοάε και οι άλλες δύο 
στα (Παταε!ει Απίπια[ίοη και Όαπιε Απί- 
πια!ίοη (π.χ. τα ζάρια κουνιούνται, το µοίρα- 
σµα της τράπουλας και τα ρέστα]. 

Ο ήχος, τώρα, είναι ικανοποιητικός, αλλά αν 
δεν διαθέτετε κάρτα ήχου 5ουπἀβἰα!ει, ὃα 
ακούγεται πολύ Βολός και γραντσουνιστός! Επί- 
σης, στον ήχο πρέπει να κάνετε µία συγκεκριµέ- 
νη ρύθμιση προκειµένου να τρέξει το παιχνίδι, 


Ὀμοδίο Ὀεδοί 5οωηά 5υρροή η Γοηοί Ραηεἱ/5νεἰαπυλ/ιὰ ὀμόο 
ζοηἱοίει/Ριορειύδς/5 δύο δηά Ώωη Αρη 


οκ | 


η οποία περιγράφεται στο εἰδικό Βοχ που περι- 
λαμβάνεται στο κείµενο. Η μουσική που ακού- 
γεται στο Ώαεκατουπά είναι πολύ χαλαρή, χω- 
ρίς να εκνευρίζει αλλά ούτε και να εντυπωσιά- 
ζει. Δεν Όα της δίνετε όµως και πολλή σηµασία, 
αφού η προσοχή σας ὃα εἶναι στραµµένη στην 
παρτίδα σας και στα χαρτιά που σας µοιρά- 
ζουν ἡ στις ζαριές που πέφτουν (φτου 84988 
πάλι ντόρτια!). Υπάρχει επίσης περιστασιακό 
δρθεςῇ απὀ τους χαρακτήρες του παιχνιδιού, 
αλλά δεν εἶναι τίποτα σπουδαίο. [ενικότερα ο 
ήχος κυμαίνεται σε µέτρια επίπεδα. Οι ρυδµί- 
σεις του, Βέβαια, εἶναι πάρα πολλές αλλλά δεν 
έχουν σχέση µε τη Βελτίωση της ποιότητάς του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Όπως έχω καθιερώσει σε όλες τις παρου- 
σιάσεις µου, επιχείρησα µία όσο το δυνατόν 
αντικειµενικότερη αναφορά στα θετικά και 
αρνητικά στοιχεία του παιχνιδιού [δείτε σχετι- 
κό ΡΟΧ). Βέβαια, δεν µπόρεσα να εμθαθύνω 
στο παιχνίδι όσο Όα έκανε ένας παδιασµένος 
τζογαδόρος, µια και δεν εἶμαι του χώρου ([εἶ- 
μαι από τα καλά παιδιά). 

Ῥο 


ΓεπιδΔΟΣΕΙΣ 


Ἡ έλλειψη ανταγωνισμού στο 
συγκεκριµένο είδος παιχνιδιού θα 
το κάνει ανάρπασιο στους λάτρεις 
των τυχερών παιχνιδιών. Δεν θα 
το συνιστούσα σε οπαδούς των 
βρῦς, εἰταϊεφίες και αἀνεπίυτες. 


Ρς Μακει(σΙπ8 


. 


ΑΏΝΕΝΤΟΒΕ ᾿ ΑΟΤΙΟΝ 


Άρα 5ΙΜυΙΑΤΟΝ, 


Πτι κΕ»ς 


Πάντα µε συνάρπαζαν οι ιστορίες µε τους Βίκινγκς, τους κερασφύρους και απολίτιστους κατακτητές από το 
Βορρά, που ανακάλυψαν την Αμερική πολύ πριν από τον Χρισιάφορο Κολόμβο. Φαίνεται, λοιπόν, ότι οἱ 
προσευχές µου εισακούστηκαν, αφού η Εωπαίϊσφ κυκλοφόρησε το σμίωθς, ένα παιχνίδι µε θέµα τους 


άξεστους -και αξύριστους- ήρωες. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενο705όθεεπ/ταπίυα.οΓ 


ρισκόµαστε στα 
τέλη του ένατου 
αιώνα, σε ένα µι- 
κρό σκανδιναβικό 
χῶριό, Εδώ και αρ- 
κετές µέρες Βρέχει ακατάπαυ- 
στα. Η σοδειά καταστράφηκε, 
οι κυνηγοί δεν μπορούν υπό αυτές τις συνθή- 
κες να κυνηγήσουν και οι ἠρωές µας, που εἷ- 
ναι γνωστοί για την ταχύτητα µε την οποία 
καταναλώνουν τις προµήθειές τους (θάρβα- 
ροι γαρ), βρίσκονται σε αδιέξοδο... Κι εκεί 
όπου όλες οἱ ελπίδες έχουν εξανεµιστεί, ένας 
κομήτης κάνει την εμφάνισή του στο σκοτεινό 
ουρανό και αφού διαγράφει µία περίεργη 
τροχιά, σπάει σε έξι κομμάτια. Ενα από αυτά 
κατευθύνεται µε ιλιγγιώδη ταχύτητα προς 
το χωριό, σπέρνοντας τον πανικό 
στους κατοίκους του. Το φαινό- 
µενο αυτό εκλαμβάνεται 
ὡς οιώνός από τους 
-στουρνάρια στην αστρο- 
νοµία- Βίκινγκς. Όλα, λοι- 
πόν, ξεκαδαρίζουν: Οι Θεοί 
εἶναι δυμωμένοι µαζί τους 
για κάποιον λόγο, γι’ αυτό 
υποµένουν τόσα 
δεινά, Για να 


τους εξευµενίσουν, οἱ φίλοι µας αποφασίζουν 
να φτάσουν ως τα πέρατα του κόσμου, ψά- 
χνοντας για τα υπόλοιπα πέντε κομμάτια του 
κομήτη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
Τα γραφικά αποτελούν ουσιαστικά τον 
“κράχτη του τίτλου”. Η ελάχιστη ανάλυση 
στην οποία τρέχει το πρόγραµµα εἶναι 
800χόΟ0, µε βάθος χρώματος 8-ΡΙ!, ενώ η 
µέγιστη εξαρτάται από την κάρτα γραφικών 
σας. Η δράση εκτυλίσσεται σε δισδιάστατο 
περιθάλλον και οἱ χαρακτήρες είναι 30 πιος- 
εἰς. Ως εδώ τίποτα το ασυνήθιστο. Η πρώτη 
έκπληξη έρχεται µε το που 8α ξεκινήσετε κά- 
ποια «απιραίοη και Όα αρχίσετε να εξερευνά- 
τε τον περιθάλλοντα χώρο. Τα πάντα αποδἰ- 
δονται µε εκπληκτική λεπτομέρεια: Ενας αό- 
ρατος άνεµος κάνει τις φυλλωσιές των δέ- 
γτρων να τρέµουν, τα ζώα περιφέρονται στα 
δάση αναζητώντας την τροφή τους και οἱ Πε- 
ταλούδες κοροϊδεύουν τους αγροίκους ήρω- 
ές µας, στήνοντας χορό πάνω απὀ τα κεφάλια 
τους! Πρόκειται, ουσιαστικά, για µια οπτική 
πανδαισία κι αν έπρεπε να χρησιμοποιήσω 
έναν µόνο χαρακτηρισμό για να περιγράψω 
το σκηνικό, Όα διάλεγα τη λέξη “γεμάτο”. Η 
βλάστηση ποικίλλει ανάλογα µε τη µορφολο- 
γία του εδάφους: παρθένα δάση στις πεδιά- 
δες, καλαμιές στα µέρη όπου υπάρχει νε- 
ρό, βραχώδεις περιοχές στα ορει- 
νά, Οι οικισμοί είναι εξίσου προσεγ- 
µένοι και, όπως Όα περίµενε κανείς, 
κάθε φυλή έχει τα δικά της χαρα- 
κτηριστικά κτίσματα, τα οποία εἰ- 
ναι πειστικά σχεδιασμένα. Αυτοί 
που κλέβουν την παράσταση, 
όµως, είναι σίγουρα οι άνδρω- 
ποι. Οι δημιουργοί του παι- 
χνιδιού φιλοδοξού- 
σαν -όπως 
γρόφει 


Ροπ/ίυπη ΙΙ 26όΜΗΣ (προτείνεται Ροη/ίωπη ΙΙ 
400), 64ΜΒ ΒΑΜ, Μ/ήπάονις 9χ/2000, Οἱγεο!Χ 
7, περίπου 200Μ8 στο σκληρὀ δίσκο. Δεν 
εἶναι απαραίτητη Π ύπαρξη 30 αοςθἰθί- 
αἴοι. 


Μπορείτε να Βρίσκετε εύκολα τους Βίκινγκς 


το ππαπυαἰ- να παρουσιάσουν “χαριτωµένους 
ήρωες µε ξεχωριστές προσωπικότητες”, ώστε 
να κάνουν τον παίκτη να νοιάζεται γι’ αυτούς 
κι όχι να τους στέλνει σαν πρόβατα για σφα- 
γή. Σας διαβεβαιώ ότι πέτυχαν το στόχο τους 
στο ακέραιο. Οι Βίκινγκς, µε τις µεγάλες και 
στρογγυλές μύτες τους, είναι αξιαγάπητοι. 
Εξυπακούεται, θέβαια, ότι έχουν ευδιάκριτες 
διαφορές στην εξωτερική εμφάνισή τους 
{στην κὀμµωση, το ντύσιμο, τη φυσιογνωμία], 
που δίνουν στο παιχνίδι έναν πιο “προσωπι- 
κό” χαρακτήρα. Θα μπορούσαν να γραφούν 
πολλές σελίδες για τις διάφορες κινήσεις 
που κάνουν όταν εργάζονται, όταν κοιμού- 
νται ή όταν συνομιλούν, Τα κτίρια χτίζονται 
προοδευτικά και ρεαλιστικά, οι έµποροι σέρ- 
γουν µε κόπο το καροτσάκι τους για να που- 
λήσουν την πραμάτεια τους, ενώ ὃα εκπλα- 
γείτε Βλέποντας κάποιον υπήκοό σας να στα- 
µατάει την εργασία του για να το ρίξει στις 
µετάνοιες, εκπληρώνοντας τη Βρησκευτική 
ανάγκη του. Ιδιαίτερα απολαυστική είναι η 
διαδικασία της τεκνοποίίας: Μόλις οι σύζυγοι 


Φ Ιδανική διάταξη τροφικής αλυσίδας, 


απομονωθούν στη σκηνή τους, Βλέπετε να 
βγαίνουν καρδούλες, ενώ, λίγη ώρα αργότε- 
ρα, το μωρό καταφτάνει µε Τον... πελαργό! 

Με τόση λεπτομέρεια στη γραφική απεικό- 
γιση, ήταν επόμενο οι απαιτήσεις σε υΠΟΛΟΥΙ- 
στική ισχύ να εἶναι σχετικά υψηλές. Υποψιά- 
ζομαι, πάντως, ότι το παιχνίδι δεν κάνει χρή- 
ση τῶν προτύπων τρισδιάστατης απεικόνισης 
(030, ΟΙϊάο ή ΟρεπΟΙ], γεγονός που επιθα- 
ρύνει τον επεξεργαστή. Κρίμα, γιατί µε την 
υποστήριξη των επιταχυντών 30 ο τίτλος Όα 
μπορούσε να τρέχει χωρίς πρόθληµα και σε 
υποδεέστερα μηχανήματα. Ο ασθενέστερος 
υπολογιστής στον οποίο δοκίµασα το παιχνίδι 
ήταν ένας Ρ-200 ΜΜΧ µε 32Μ8Β ΚΑΜ και 
γ{ρει 350, αρκετά κάτω από τις απαιτήσεις 
που αναγράφονται στη συσκευασία, Και το 
παιχνίδι εξελισσόταν αρκετά ομαλά, µετις 
ρυθμίσεις, βέβαια... ταπεινωµένες, 

Άς περάσουμε, όµως, στον τοµέα του ήχου. 
Τα κοµµάτια που ακούγονται εἶναι α1µοσφαι- 
ρικά και εναρµονισµένα µε την εξέλιξη της 
ιστορίας. Βρίσκονται αποθηκευμένα στο (9 
του Ου]έυτθς µε τη µορφή Αυαἰο Ίτασκς, µάλι- 
στα, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού µπορεί- 
τε να επιλέξετε ποιο από αυτά ὃα συνοδεύσει 
τη δράση, µέσα από ένα εὔχρηστο μενού, 
που σας δίνει τη δυνατότητα να φτιάξετε και 
Ρἰαγ/ίς!5. Ωστόσο οι συνθέσεις είναι αρκετά 
επίπεδες - θα μπορούσαν να χαρακτηριστούν 
γλυκανάλατες - και κάποια στιγµή ὃα τις θα- 
ρεθείτε. Στα ίδια επίπεδα κινούνται και τα 
ηχητικά εφέ; οι ήχοι που κάνουν οι άνθρω- 
ποι όταν εργάζονται εἶναι, βέβαια, 
πειστικοί, η απουσία 5ρθθςῇ, 
όµως, αδικεί το παιχνίδι. Μπορεί 
οι κραυγές που βγάζουν οι Βίκιν- 
γκς, ανταποκρινόµενο! σε κάποια 
από τις διαταγές σας, να είναι χα- 
ριτωµένες, αλλά τίποτα παραπάνω. 


Φ Το φρούριο των Βίκινγκς στη µάχη του Βαφπατοίς, 


ΒΑΡΒΑΡΟΤΗΤΕΣ 


Το Ου/ίυτθς µοιάζει αρκετά µε το πασίγνω- 


στο 56Η[65. ἔχουμε να κάνουμε, δηλαδή, µε 
ένα τθαί πιε 5ΙγαἴθοΥ µε κύριο στοιχείο τη 
διαχείριση των πρώτων υλών. Οι Βίκινγκς 
ήταν, Βέβαια, κατεξοχήν πολεμικός λαός, 
όµως εδώ δίνεται έµφαση στην οικονομία. 
Κύριος σκοπός σου είναι να εµπορευτείς, να 
προσεγγίσεις το στόχο σου µε τη διπλωµα- 
τία κι όχι να πολεµήσεις. Δεν λείπουν, θέ- 
βαια, οι µάχες, που εἶναι εντυπωσιακές εξαι- 
τίας των λεπτομερών γραφικών. Ωστόσο, 
δεν υπάρχουν πολλά υπ]!ς (έχουν τη δυνατό- 
τητα αναβάδµισης], ενώ οι πολεμικές µηχα- 
γές απουσιάζουν, αφού απουσιάζουν και τα 
τείχη! Κοινώς, αν είστε οπαδός των “πολεµι- 
κών” ΕΤ5, το Ου]ίυτες δεν εἶναι για σας. 
Ἐντούτοις, το παιχνίδι προσφέρει ένα εξαι- 
Ῥετικά ανεπτυγμένο κοινωνικό σύστημα, που 
περιλαμβάνει περίπου 30 διαφορετικά 
επαγγέλματα, Ο τρόπος εξέλιξης του παιχνι- 
διού εἶναι πρωτότυπος. Συνήθως στα παιχνί- 
δια του εἶδους η πρόοδος επιτυγχάνεται µε 
την αναθάθµιση των ήδη υπαρχόντων κτι- 
ρίων. Εδώ, όµως, δεν υπάρχει καµία ανα- 
βάδµιση. Η ενασχόληση κάδε εργάτη µε τη 
δουλειά τού δίνει κάποια θχρθ/ίθηςθ ροἱῃίς. 
Ύστερα από λίγο καιρό γίνεται “πιασ!θΓ” στη 
δουλειά του και ὡς 
συνέπεια γίνεται 


πιο αποδοτικός κι επιπλέον µπορεί να µάδει 
ένα καινούριο, πιο εξελιγμένο επάγγελµα. 
Τότε µόνο σας δίνεται η δυνατότητα να κα: 
τασκευάσετε το κτίριο, που αφορά στο και- 
νούριο επάγγελµα. Για να γίνουν όλα πιο κα- 
τανοητά, 8α πάρουμε ένα παράδειγµα: Το 
αντικείµενο της αποστολής σας είναι η πα- 
ραγωγή εγός αριθμού ακοντίων (6ρθα:5). Η 
αλυσίδα των κτιρίων εἶναι ΝΜοοσευΗει’5 
Τθη! - (ατροπίςι’ς ΥΜογκ5πορ - 5ρθαι Μακ- 
ει’ς ΥΜογκςπορ και η αντίστοιχη των επαγ- 
γελµάτων ΥΛοοάευῄςι - ζατρεπ!θ: - 5ρθαΓ 
Μακαγ. Αρχικά, µπορείς να χτίσεις µόνο 
ΥΜοοαευΗεις 8η! και, θέβαια, ο εργάτης 
µπορεί να γίνει µόνο ἸΛίοοαευΠογ. Με τη 
δουλειά, όµως, ο ἸλίοοφευΗεγ γίνεται “πιας- 
Ι8/ ΥΜοοαευηει”. Τότε µπορείς να τον κάνεις 
(αιρεπ/ε: και, βέβαια, το πρόγραµµα σου 
επιτρέπει πια να κατασκευάσεις το αντίστοι- 
χο κτίριο. Φυσικά, από τη στιγµή που έστω 
και ένας από τους υπηκόους σου γίνει π]ας- 
ΙΘγ σε κάποιον τοµέα, µπορείς να εκπαιδεύ- 
σεις απευθείας οποιονδήποτε άλλο εργάτη 
στο διο επάγγελμα, χωρίς να χρειάζεται να 
τον περάσεις από τα ενδιάµεσα στάδια. Το 
παιχνίδι χρησιμοποιεί γι’ αυτόν το σκοπό την 
έννοια του σχολείου. Αν, δηλαδή, έχεις χτί- 
σει σχολείο και έχεις έναν “πιασ!θι ὀρθα(- 


Ρς Μακιετ(σΣ8 


8 Οἱ πολεμιστές έτοιµοι να υπερασπιστούν το 
Ἡ χωριό, 


πιαΚογ”, µπορείς αυτόματα να φτιάξεις 
όσους “πιασίθι ὀρθα/πιακεις” θέλεις. 
Εδώ έχει γίνει ένα σφάλμα: Εστω ότι σε µία 
εαπιραΐαη έχει ανακαλυφθεί το επάγ- 
γελμα του “πιασίθι Βον/πιαΚογ”. Στην 
αµέσως επόµενη αποστολή πρέπει 
να ξεκινήσεις από το μηδέν και να 
ξαναπεράσεις από όλα τα ενδιά- 
µεσα στάδια. Πρόκειται για λάδος, 
βέβαια, αφού η γνώση μεταδίδεται, 
αλλά δεν είναι ενοχλητικό και δεν βλά- 
πτει το Οαπιθρἰαγ. 
Μιλήσαμε όµως για κατασκευή 
όπλων, χωρίς να έχουµε αναφερ- 
δεί σε µία από τις στοιχειώ- 
δεις οργανικές ανάγκες, 
το φαγητό. Σεκινάτε κά- 
θε αποστολή µε µία συ- 
γκεκριµένη ποσότητα 
κοκ μὸ 
ναφέραµε, όμως, οἱ φ!: 
λοι µας είναι αρκετά 
φαγανοί και Όα την 
εξαφανίσουν σύντο- 
μα, Πρέπει λοιπόν να 
βρείτε κάποιον τρόπο 


(ο καταυλισµός των Ινδιάνων στον Μἰςοἰσεἱρὶ, 
[ 


ο 124]κα Μαρίθι 


να τους ταῖσετε. Ο καλύτερος τρόπος είναι να 
δημιουργήσετε µία αλυσίδα “ἴαττη - πηί - 
Ρακεηγ”. Επειδή η σοδειά είναι πάντα καλή, 
το αρτοποιείο ὃα παράγει ανεξάντλητες πο- 
σότητες φαγητού. Όμως µια τέτοια αλυσίδα 
αργεί να στηθεί, οπότε φροντίστε στο µεταξύ 
να εξασφαλίσετε βραχυπρόθεσμα την τροφή 
µε ψάρια ή κυνήγι. 

Όπως γίνεται αντιληπτό, σηµαντικό ρόλο 
παίζει και η χὠροθέτηση της αλυσίδας κατα- 
στηµάτων. Στο προηγούμενο παράδειγµα πρέ- 
πει τα τρία µαγαζιά να βρίσκονται κοντά µε- 
ταξύ τους Και ακόµα το αρτοποΙείο να βρί- 
σκεται κοντά σε κάποιο πηγάδι, ώστε να παίρ- 
γει το νερό που χρησιμοποιεί ὡς πρώτη ύλη. 
Πρέπει να εξασφαλίζετε στους εργαζόµενους 
τις ελάχιστες δυνατές διαδρομές, για να µην 
κουράζονται γρήγορα. Ας εξετάσουμε, όµως, 
δύο εµπειρίες που είχα µε το Αἱ των Βίκινγκς. 
Περίπτωση πρώτη: Είχα ξεµείνει από πέτρες, 
έτσι έστειλα τους εργάτες µου αρκετά µα- 
κριά. Στο δρόµο κι ενώ κουθαλούσε την πέ- 
τρα, ο εργάτης πείνασε. Παράτησε, λοιπόν, 
την πέτρα και πήγε να βρει φαγητό. Γυρνώ- 
ντας, δεν πήρε την πέτρα από το σηµείο όπου 
την είχε αφήσει, αλλά πήγε να πάρει άλλη! 
Αυτό, βέβαια, ήταν μεμονωμένη περίπτωση 
[και λίγο τραβηγµένη). Περίπτωση δεύτερη: 
Οι εργάτες µου έφτιαχναν ΡαπαςΚ», αλλά 
πάλι ξέμειναν από πέτρες. Κι όµως, µπροστά 
τους ακριθώς το έδαφος έγραφε ξεκάθαρα: 
5ΙοΠ65! Γιατί, λοιπόν, δεν τις έπαιρναν; Εδώ 
έπρεπε να ελέγξω το δικό µου ΑΙ. Όντως, 
µπροστά τους είχαν πέτρες, αλλά δεν τις 
κουβαλούσαν πολύ απλά γιατί τις θεωρού- 
σαν ακατάλληλες για χτίσιμο. Επρεπε να 
φτιάξω πρώτα ένα εργαστήριο κατεργασίας 
πέτρας! Φοβερή λεπτομέρεια, η Ευπαίίς» έκα- 
γε πράγματι πολύ καλή δουλειά. 

Θεωρώ, λοιπόν, ότι η τεχνητή νοημοσύνη 


του παιχνιδιού βρίσκεται σε ικανοποιητικά 
επίπεδα. Πλην ελαχίστων εξαιρέσεων, οἱ χα- 
ρακτήρες Όα ακολουθήσουν κατά γράµµα τις 
οδηγίες σας. Προσέξτε µόνο γιατί, μόλις οι Βί- 
κινγκς πεινάσουν, θα τα παρατήσουν όλα στη 
µέση και θα ψάξουν για φαγητό. Φροντίστε 
να έχετε τοποθετήσει πινακίδες που να δεί- 
χνουν τη σωστή διεύθυνση στην κατάλληλη 
δέση, αλλιώς οἱ φίλοι µας ὃα πάρουν τα Βου- 
νά και Όα τους ψάχνετε. Χώρια που µπορεί να 
πέσουν στα χέρια κάποιας αντίπαλης φυλής. 
Για την τοποθέτηση των πινακίδων διεύθυνσης 
υπεύθυνος είναι ο 5οου!, ο “εξερευνητής” της 
παρέας. Αυτός µόνο έχει την ιδιότητα να επι- 
σκέπτετα! τις μαύρες περιοχές, “ανοίγοντας” 
το χάρτη. Προσέξτε µόνο γιατί ο 5εου! δεν Όα 
ψάξει να βρει αυτόματα την τροφή του, αλλά 
πρέπει να του υποδείξετε μόνοι σας το µέρος 
που πρέπει να πάει για να φάει, 

Σημαντικό ρόλο παίζουν οι σχέσεις σας µε 
τις άλλες φυλές. Ἡ, μάλλον, “όλα τα λεφτά” 
είναι εδώ. Στο (υ]ωτες ὃα έρθετε σε επαφή 
µε άλλους πολιτισμούς, µε διαφορετική νοο- 
τροπία Και άλλον χαρακτήρα. Εσκιµώοι, Μά- 
γιας Και Ινδιάνοι θα παρελάσουν μπροστά 
στις οθόνες σας. Εσείς, από την πλευρά σας, 
έχετε στη διάθεσή σας ένα πολύ απλό - σχε- 
δόν παιδικό - σύστηµα διπλωματίας, που ὃα 
σας βοηθήσει να αντεπεξέλθετε. Υπάρχουν 
τρεις διαβαδµίσεις για τις σχέσεις σας µε 
τους άλλους λαούς: φιλική, ουδέτερη και 
εχδρική. Ωστόσο, τα πράγµατα δεν είναι τό- 
σο απλά όσο δείχνουν. Μια κίνηση µπορεί να 
φέρει τα πάνω κάτω. Προσοχή, λοιπόν, όταν 
πατάτε τα βοσκοτόπια του μεγάλου Μανιτού. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αντιλαμθάνεστε ότι µε τόσα πολλά επαγ- 
γέλµατα και τόσες πολλές εξειδικευμένες ερ- 
γασίες ένας πολύπλοκος χειρισμός ὃα µπο- 


(ο οικισμός των Εσκιμµώων στη Γροιλανδία, 
! 


ρούσε να “σκοτώσει” κυριολεκτικά το παιχνί- 
δι, στέλνοντάς το στα αζήτητα. Ευτυχώς οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν κάνει κι εδώ 
πολύ καλή δουλειά. Με ένα πολύ εύχρηστο 
σύστημα μενού και συντομεύσεων σας δίνουν 
πλήρη έλεγχο πάνω στους Βίκινγκς. Θα ήθε- 
λα να επισημάνω, απλώς, τρία σηµεία που 
έπρεπε να προσεχθούν λίγο περισσότερο. 
Καταρχήν, επιτρέπεται να κάνετε µόνο 20 
5ανες! Ελεος, υπάρχουν κάποιοι συντάκτες 
που Θέλουν να κρατήσουν αναμνηστικά 
5εΓθθηςῃοῖς από κάθε σ/αςθ! Δεύτερον, εξαι- 
τίας της ποικιλοµορφίας του εδάφους, πολ- 
λοί χαρακτήρες δεν φαίνονται όταν είναι 
κρυμμένοι πίσω απὀ κάποιο αντικείµενο. 
Μπορείτε, βέβαια, να τους Βρείτε µέσα από 
τη λίστα µε τους Βίκινγκς, αλλά ὃα αργήσετε 
λιγάκι. Σε ορισμένες περιπτώσεις αυτή η κα- 
υστέρηση µπορεί να αποθεί μοιραία. Και 
τρίτον, όταν κάνετε Ραυ»ε η οθόνη σκοτεινιά- 
ζει και δεν µπορείτε να εκτελέσετε µε ακρἰ- 
βεια τα σχέδιά σας. 

Από την άλλη πλευρά, το πιαπυα], αν και 
καλύπτει όλες τις πτυχές του παιχνιδιού και 
αποτελεί ένα πολύτιμο Βοήθημα, δεν εἶναι 


κ να θα 


γει να ψάχνεις από δω κι από κει. Είναι χαρα- 
κτηριστικό της Βιασύνης των δημιουργών να 
τελειώσουν το παιχνίδι µια ώρα αρχύτερα το 
γεγονός πως οι αριθμοί των σελίδων στα πε- 
ριεχόµενα είναι παραπλανητικοί και µερικά 
κομμάτια δεν έχουν µεταφραστεί στα αγγλικά 
από τα γερμανικά! Τι άλλο ὃα δούμε... 


ΜΙΑ ΦΑΛΛΟΚΡΑΤΙΚΗ ΚΟΙΝΩΝΙΑ 
Μπορείτε να παίξετε το (υ]υτες είτε προο- 
δευτικά, ακολουθώντας την ιστορία, είτε επι- 
λέγοντας κάποιο μεμονωμένο σενάριο που 
αναφέρεται στην ιστορία των Βίκινγκς. Υπάρ- 
χει, Βέβαια, και ππυ]ήρίαγε επιλογή. Εκεί 
μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα µέχρι και έξι 
παίκτες, είτε µε τη δηµιουργία ενός τοπικού 
δικτύου είτε µε σύνδεση στο Ιπ]εγηε!, στον 
5θ{νει του παιχνιδιού. [ενικά, το (υ]ίυτες εἷ- 
γαι ένα πολύ καλό παιχνίδι, που αξίζει της 
προσοχής σας. Πραγματικά, δεν το καταλα- 
βαΐνεις πώς περνά η ώρα Μπορεί, βέθαια, 
αρκετά από όσα διαβάσατε παραπάνω να 
σας φάνηκαν πολύπλοκα, ειδικά αν δεν 
ασχολείστε µε τα ΓΘ5ουγςθ πιαπαφεπιθη! 
εἰτα]εοίε», αλλά στην πράξη δεν Όα συναντή- 
σετε προβλήµατα. Η δυσκολία στις αποστο- 
λές αυξάνει οµαλά και προοδευτικά, ενώ τα 
διάφορα έκτακτα γεγονότα που ουσιαστικά 
αλλάζουν την εξέλιξη της αποστολής, σάς 
ανεβάζουν το ενδιαφέρον κατακόρυφα. Βέ- 
βαια, κανείς δεν είναι τέλειος, και από το 
(ω]ηυτες λείπουν ορισμένα στοιχεία, η ύπαρ- 
ξη των οποίων Όα εξασφάλιζε αυτόματα µια 
άριστη θαθµολογία. Φυσικά, λείπει το λεγό- 
µενο “υρᾳιαάθ΄ των κτιρίων, που Όα πρόσθε- 
τε στο παιχνίδι µια “ρτοφγεςίνθ 5ἰτα!θογ΄” 
διάσταση. ἔπειτα ο ρόλος των γυναικών είναι 
υποβαθµισµένος. Πέρα από τα οικιακά καδή- 
κοντά τους και την τεκνοποίία, ὃα µπορού- 


ΙΤΙΙΚΕΣ 


»«Πάνω στο κεφάλι µου] 


σαν να χρησιμοποιηθούν σε αρκετές δουλει- 
ές. Η επόµενη παρατήρηση αφορά σε κάτι 
πολύ τρανταχτό: Μα, Βίκινγκς χωρίς καρά- 
βια; Θα έπρεπε να υπήρχαν, τουλάχιστον, Όα- 
λάσσια μεταφορικά µέσα. Δεν ήταν δύσκολο 
γα τοποθετηθεί κάποιος οικισμός σε ένα νη- 
σἰ... Τέλος, Όα έπρεπε να υπάρχει η δυνατότη- 
τα συµµετοχής σε κάποιες αποστολές παίρνο- 
ντας το µέρος κάποιας άλλης φυλής, Μία µό- 
γο «απιραίφῃ, µε δεκατρείς αποστολές, μού 
φαίνεται λίγο. Κι ας κάνει λόγο η Ευπα[ϊςς για 
200 ώρες παιχνιδιού... 

Ηδη μαντεύω την ερώτησή σας: “5θΗἱεις ή 
Ου]τθς”; Η διαφορά στα δύο παιχνίδια 
εντοπίζεται κυρίως στην αντιμετώπιση τῶν 
υπηκόων σας. Στο (υ]!υγες η σχέση είναι πο- 
λύ πιο προσωπική, δένεσαι µαζί τους, στενα- 
χωριέσαι όταν κάποιος πεθάνει. Μια άλλη 
διαφορά είναι ο σκοπός σου όταν χήζεις 
έναν οικισμό: Στο 5εΗίθις χτίζεις κάτι μόνιμο, 
στο (υ]ιυτες κάτι προσωρινό, µέχρι να φύγεις 
για την επόµενη αποστολή. Ουᾖ/υγος, λοιπόν, 
τουλάχιστον µέχρι να βγει το 5θΗ|οι» ΙΝ. 


Πα 
ΒΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ένας αξιόλογος τίτλος για πολλή 
ξενύχιια! 


Ρς Μακιετ(σΕ 
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Τε αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε άλλο ένα παιχνίδι της Ιπιριβςςίοη 6απιες, που ανήκει στη ΟΙγ-Βυἱάίπῃ 
φεἱε5 της οταιρείας. Πρύκειται για το σΙευραίτα: Ώμεεῃ οἱ (8 ΝΙΙ6, το εχραπσίοπ του δημοφιλούς Ρµα(α0Π. 


Το παιχνίδι κυκλοφύρπσε το καλοκαίρι που µας πέρασε, αλλά ήρθε στα 
γραφεία του περιοδικού σχεδόν µία βδομάδα πριν απύ τον Δεκέμβρη. Δεν 


ποιράζει. Κάλλιο αργά παρά ποτέ, που λέςι και ο λαός µας! 


της Ζωής “ΒεζαεΙ΄ Μαρμαρά 
ΡααβοοάθεοπηρυρΓες».4Γ 
απ . 
ιο ΡΙιαταοῇ σί- 
γουρα περίµε- 


[Έναν 
18 6 ναν µε ανυπο- 
σπα µονησία το εχραη5ίοη του 


παιχνιδιού. Και δεν εἶχαν 
ἀδικοί Το Ώυθεη οἱ Ί]ια ΝΙε διαθέτει νέες 
εαπραΐφῃ», νέους εχθρούς, καινούρια κτίρια 
και πολλά επιπλέον χαρακτηριστικά. Περιέχει 
ακόµα έναν Μϊςείοπ Εαῑῑοι για να φτιάχνετε 
τις δικές σας αποστολές ή να επεξεργάζεστε 
τις ήδη υπάρχουσες. Αλλά µη Βιάζεστε! Θα 
τα δούµε όλα µε τη σειρά τους. 


01 ΠΡΟΤΕΣ ΕΝΤΥΠΟΣΕΙΣ 
Το Ρῄαταοῇ είναι ένα από τα πιο πολύπλο- 
κα παιχνίδια που έχω παίξει. Σου δίνει τον 
έλεγχο µιας αιγυπτιακής πόλης και σε προκα- 
λεί να την οδηγήσεις στην ακµή της. Όσο κι 
αν φαίνεται εύκολο, η διοίκηση µιας ολόκλη- 
ρης πόλης δεν είναι διόλου εύκολη δουλειά 
στο Ρµααοῃ. Το παιχνίδι 
έχει αυξημένη δυσκο- 
Ἡ λία και χρειάζεται 
. να καταθόλει κα- 
3ο νείς µεγάλη προ- 
σπάδεια για να 
επιτύχει στην 
αποστολή του. 
Το Ρῄατασῃ εἷ- 
ναι από τη 
µια ένα κα- 
λοσχεδια- 
σμένο εἰϊγ- 


ΙΝ 


Ρυΐαίπα 9 απιε και από την άλλη ένα υπερ- 
εθιστικό παιχνίδι. Όταν πληροφορήθηκα την 
κυκλοφορία του εχραηςίοη το καλοκαίρι που 
µας πέρασε, δεν μπορούσα να φανταστώ τι 
περισσότερο Όα μπορούσε να έχει κάνει σε 
αυτό η ἱπιργθσσίοη Όαπῃος. Θεώρησα πως οἱ 
αλλαγές Όα ήταν επιφανειακές, αλλά έκανα 
λάδος. Το (Ιεοραῖτα περιέχει τέσσερις νέες 
απιραΐφῃς, η καθεμία µε δεκαπέντε αποστο- 
λές που υπόσχονται να σας αφήσουν άυ- 
πνους για αρκετές νύχτες. Μάλιστα, υπάρ- 
χουν δύο νέοι τύποι αποστολώγ: οἱ συγνῖναἰ 
και ἤπῃε ἡπιή! πιὶςσίοη». Στις ἤπιο [ἰπιί! πεῖς- 
εἶοῃς παίζετε ενάντια στο χρόνο και καλείστε 
να ολοκληρώσετε τα πιὶσείοη τθουἰτοπιθη!ς 
µέσα σε συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα. 
Στις ουγνῖναἰ πηὶςείοης ο πολιτισμός σας πα- 
λεύει να επιβιώσει µέχρι το τέλος της απο- 
στολής. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η Αίγυπτος έχει αρχαιότατο πολιτισμό και 
ενδιαφέρουσα ιστορία. Το παιχνίδι καλύπτει 
όλη την ιστορία της Αιγύπτου από την αρχή 
της, το 3200 π.Χ., µέχρι το 30 π.Χ. και την ελ- 
ληνιστική εποχή. Η επέκταση της Αιγύπτου 
και οι νέες κατακτήσεις της στην Ασία κλεί- 
νουν την ένδοξη ιστορία του αιγυπτιακού πο- 
λιισμού, ο οποίος άρχισε να εξασθενεί µετά 
το 1085 π.Χ. για να φθάσει στην παρακμή 
του µε το Θάνατο της Κλεοπάτρας το 32 π.Χ. 
Θα παίξετε “παρέα” µε τους πιο γνωστούς 
Φαραώ, όπως ο Ἰουταγχαμών, ο Ραµσής ο 
δεύτερος και, φυσικά, η Κλεοπάτρα, η τελευ- 
ταία βασίλισσα της Αιγύπτου. Στόχος σας εἷ- 


ναι να χτίσετε και να διοικήσετε µια αυτοκρα- 


τορία προστατεύοντάς την από όλους τους 


5ΙΕΒΕΚΑ ΟΝ ΙΝΕ/ΜΡΡΕΟΣΙΟΝ ΘΑΜΕΣ/ 
ΒΠΕΑΚΑΙΝΑΥ ΘΑΜΕΣ 


Ρεπ/ίωπι {33ΜΗ5, 32Μ8 ΚΑΜ, ηπάοννς 
ϱ5/98, Ὀιπθο!χ 6.1 ἠἡ υψηλότερο, 

360Μβ ελάχιστη εγκατάσταση, 

400ΜΒ ὀνναρ {Θ, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ, 2ΜΒ κάρτα 
γραφικών 


κκ ος κων 


... 
ο ο. 
ολ... 


(ϱ)) Η οθόνη τον αποστολών. Στο κάτω µέρος 
Βλέπετε τις αποστολές του (ἰθοραίτα. 


(93) Πάντα ήθελα ένα ανάκτορο µε θέα στο 
Γ Νεἰλο..! 


υποψήφιους κατακτητές, µε την ελπίδα πως 
µια µέρα ὃα γίνετε εσείς ο Φαραώ -το αἷμα 
και το σώµα της Αιγύπτου! Οι νέοι εχθροί 
που Όα συναντήσετε στο (ἱθοραίτα είναι οἱ 
Ασσύριοι, Πέρσες, Φοίνικες και Ρωμαίοι, που 
ὃα κάνουν ότι μπορούν για να σας αποτρέ- 
ψουν από τα µεγαλειώδη σχέδιά σας. Ωστό- 


"μμ, 


Οι λύκοι απειλούν την ανάπτυξη της πόλης σας. Μόνο µε ένα {ο ὃα 


απαλλαγείτε απὀ αυτούς. 


σο οι τελευταίοι Ὁα εἶναι και σύμμαχοί σας 
σε µία από τις νέες αποστολές, όταν η Κλεο- 
πάτρα πολεμήσει τον αδελφό της και πάρει 
πίσω το Βρόνο της Αιγύπτου στο πλευρό του 
Ιούλιου Καΐσαρα. 

Συνολικά, το Ρματαοῇι και το (Ιθοραίτα κα- 
λύπτουν όλη την ιστορία της αρχαίας Αιγύ- 
πτου µε µικρή εξαίρεση τη ρωμαϊκή εποχή και 
την εμφάνιση του χριστιανισμού από το 30 
π.Χ. µέχρι το 305 μ.Χ. 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Το παιχνίδι έχει µια ιδιαιτερότητα: Πρέπει 
να έχετε τελειώσει όλες τις εαπιραίφης του 
Ρµαταοῇ για να παίξετε στις νέες του (Ίεορα- 
Ίτα. Ετσι, λοιπόν, αν υποθέσουμε πως ξεκινού- 
σατε τώρα να παίζετε το παιχνίδι από την αρ- 
χή, Ὁα το τελειώνατε κάποια χρόνια αργότε- 
ρα, καθώς εἶναι εκπληκτικά πολύπλοκο. Δύ- 
σκολα Όα Βρείτε ανάλογο παιχνίδι που να 
συνδυάζει ΘεΟΠΟΠΗΥ, ρο][ΐςς και νναήαιθ µε 
τέτοιον τρόπο. 

Το Ζευς: Μα»ίει οἱ Όἱγπιρυς, που παρου- 
σιάσαµε στο τεύχος 133, µας εντυπωσίασε 
µε το εύχρηστο «οπΙοἱ ραπαί του. Αντίθετα 
τα «οπ/Γοἱ ραπαἱ του Ρῄαταοῇ και του 


Μια ευτυχισμένη πόλη στην ακµή του 
πολιτισμού της! 


Ο χάρτης της περιοχής. Από εδώ µπορείτε να πάρετε πληροφορίες για 


τις γειτονικές σε σας χώρες. 


(Ιθοραίτα εξακολουθούν να εἶναι δύσχρηστα 
σε σχέση µε αυτό του Ζευς. Για τους νέους 
παίκτες αυτό ὃα γίνει συνήθεια, αφού δεν 
επηρεάζει σε µεγάλο θαθµό το Φαπιερἰαγ. 
Για όσους γνωρίζουν το Ρµαταοῇ από παλιά, 
σίγουρα η διατήρηση του παλιού ἱπ]ειίαςε εἰ- 
ναι κάτι ευχάριστο. 

Ωστόσο ο παίκτης-Φαραώ του (Ιεοραίτα 
µπορεί να χρησιμοποιήσει το μενού Όνειςθει 
του παιχνιδιού για να κυβερνήσει µε ευκολία 
την πόλη. Υπάρχουν δεκατρείς περιοχές σε 
αυτό το μενού που καλύπτουν κάθε στρατηγι- 
κό τοµέα του παιχνιδιού: οἱ ννογκαις, πιαη, 
Ρο][ς5, γα[ΐπᾳς, «οΠηπιθγεθ, ΟΓαπαίίος, ρυθίῖς 
ᾖθα]ήι, Ιθανπίπα, ἀϊνεισίοης, Γεπιρίος, 
Ἰγθασυηγ, πιοπυππεῃ!ς και εΏίεί ονθιςθεγ. Από 
εκεί µπορείτε εύκολα να δείτε τι συμβαίνει 
στην πόλη σας και να πάρετε χρήσιμες συµ- 
βουλές για καίρια θέματα. Για παράδειγµα, η 
επιλογή Όνειςθει οἱ «οπΊπιετος Όα σας Βοη- 
Θήσει στο εµπόριο και τις συναλλαγές µε γει- 
τονικές περιοχές και Όα σας προτείνει προϊό- 
ντα που µπορείτε να εισάγετε ή να εξάγετε. 
Σίγουρα τα ονε/5θ:5 Όα σας σώσουν από 
πολύ κόπο και χαμένο χρόνο. 


ΝΕΑ ΚΤΙΡΙΑ, ΝΕΟΙ ΕΧΘΡΟΙ, 
Η ΙΔΙΑ ΝΟΟΤΡΟΠΙΑ 

Όπως σε όλα τα ριοφ(οςςίνο »Ιταίθοίες 
έτσι κι εδώ η νοοτροπία του παιχνιδιού παρα- 
μένει η ἴδια. 

Σεκινάτε στα εύφορα εδάφη της αιγυπτια- 
κής γης και στόχος σας είναι να δηµιουργή- 
σετε την τέλεια πόλη. Στην αρχή Όα χτίσετε 
καλύβες µε πρόσβαση στο δρόµο και Όα πε- 
ριµένετε να έρθουν οι πρώτοι κάτοικοι. Για να 
αυξήσετε τους κατοίκους της πόλης, πρέπει 
να έχετε αρκετές προμήθειες σε υλικά αγα- 
δά, ύδρευση και καλό επίπεδο υγιεινής. Σε 
πολλούς χάρτες Όα σας δοθεί η ευκαιρία να 


χήσετε φάρμες στη γόνιμη γη του Νείλου και 
να τις καλλιεργείτε την περίοδο των πλημμύ- 
ρων. Θα αποθηκεύσετε τη σοδειά όλης της 
χρονιάς σε αταπαΠίες. Τα σπίτια της περιοχής 
σύντομα Όα αναπτυχθούν από ταπεινές καλύ- 
βες σε πλούσια νοικοκυριά όσο η πόλη σας 
ὃα ακμάζει. Μπορείτε να αναπτύξετε ακόµα 
περισσότερο τα σπίτια της πόλης µε ΡεαυΗ[- 
εα[ίοης και πποπυπῃεῃ!ς. Η πρόσβαση σε πο- 
λιτιστικά γεγονότα εἶναι απαραίτητη. Καθώς 
ὃα αυξάνεται ο πληθυσμός της πόλης, ὃα αυ- 
ξάνονται και οι ανάγκες των κατοίκων. Στα- 
διακά ὃα χτίσετε πλήθος κτιρίων, όπως Ιθπι- 
Ρίας, ργγαπιίἁς, {οης, ἆαπος Πα[[ς, ἵοννπ 
5αυαγες, ννα[[ς, ἴοννθις, γοαας και ακόµα πε- 
ρισσότερα. Το πλήθος των επιλογών και των 
κτιρίων που σας δίνει το Ώυθεῃ οἱ ἠμο Να 
εἶναι υπεραρκετό. Το παιχνίδι περιλαμθάνει 4 
γέα Μοπυπῃεῃ!ς οἱ τογαἰ Ρυγίαἰ Ιοπιῦς, τα: 
Τεπιρἰε οἱ Αβυ οἰπιρε[, Τίιο Ρῄατος Ιοί- 
ᾖουςς, Αἰοχαπανία΄ Ογεα! ΓΙῦγαηγ και το 
(αεδατθυπῃ. Νέα ἱπαυκ]τίος που Όα δείτε στο 
παιχνίδι είναι το Ραἰπ! πιαΚογ, ἱαππρ πιαΚα;, 
Απίσαης΄ Ουῖ]ά και Ηεππα Εατῃῃ. 
Οι σχεδιαστές του παιχνιδιού 
έχουν δώσει θάρος ακόµα και 
στην πιο µικρή λεπτομέρεια. 
Έτσι, τα αγάλματα που χτίζετε 
µπορούν να αλλάξουν κατεύ- 
8υνση µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου και να τοποῦε- 
τηθούν όπου εσείς νοµί- 
ζετε καλύτερα. ἄρησι- 
µοποιήστε το πλήκτρο 
Άγια να περιστρέ- 
Ψετε τα σἰαΐυες 
στην κατάλληλη 
δέση. Όσο για 
τη διασκέδαση 


των κατοίκων 


Αν δεν προσέξετε την υγιεινή της πόλης σας, οι κάτοικοι ὃα υποφέρουν 
απὀ τρομερές επιδημίες! 


σας, το (ἰθοραίτα έχει φροντίσει και γι’ αυτό 
µε έναν ζωολογικό κήπο [Ζοο) όπου µπορεί ο 
καθένας να δει τα άγρια ζώα χωρίς φόβο. Κά- 
θε αποστολή που απαιτεί (υ]ιυτε τα!ΐπα από 
75 και άνω προὔποθέτει τη δηµιουργία ενός 


σιµο ενός 7οο εἶναι αναγκαίο. 
Στο (ἱεοραίτα κάδε είδος πυραμίδας 
[ρήςί, 5ἱθρρεά, Ὀεη και γθου]ατ] αλλά και 


κ αταρχήν, να θυμάστε να σώζετε συχνά και καλό είναι να έχετε την επιλογή 
Αυ/οςανο αποεπιλεγµένη. Τα εἰιθαῖς που χρησιμοποιούσατε στο Ρματαοῃ δουλεύουν 
και στο (ἰθοραίτα και, βέβαια, πάντα κάτω από ορισμένες προὔποδέσεις. Εάν ὠστόσο 
δεν σας αρέσει να χρησιµοποιείτε κοινά εἶνθα!ς και θέλετε να έχετε τον ολοκληρωτικό 
έλεγχο του παιχνιδιού, έχουµε καλά νέα για σας. Στο ἀἰγεςίογγ του παιχνιδιού 8α δείτε 
1ΕΧ! αρχεία µε όνοµα Ρ/ῄαταοῇ πιοάεἰ πογπιαἰ ή Εφυγε πιοάεἰ 6α»γ. Επιλέξτε το αρχείο 
που ταιριάζει στο επίπεδο που παίζετε και ανοίξτε το στο νογάραἀ. Παρατηρήστε τους 
αριθμούς σε κάθε µονάδα. Για παράδειγµα, στα Εαυγε πιοάεἰ αρχεία υπάρχουν οι χα- 
ρακτήρες του παιχνιδιού και δίπλα σε αυτούς αριθμοί που αντιπροσωπεύουν τα ΗΙ! 
Ροΐπίς που δέχονται, το αγπποτ να[υε, το 5ρθεἆ κ.λπ. Αλλάξτε τις τιµές και το παιχνίδι 
8α έρθει αυτόματα στα µέτρα σας! Φρονίίστε µόνο να σώσετε το αρχείο και να µαρκά- 
Ρρετε την επιλογή “Κεαά-ΟπΙγ’” στα ργορεΓ/ίο5. 
Για τους υπόλοιπους από εσάς, που αρκείστε σε ένα απλό «ᾖθα!, πατήστε (/-ΑΙΙ-5ΠΙΗ 
και { κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και πληκτρολογήστε τους παρακάτω κωδικούς: 
Ρἰναταοίις Τοπιῦ Ξ- Ολοκληρώνετε αυτόματα το παιχνίδι και προχωρείτε στο επόµενο. 
Ευτγ οἱ 56/1 - Ο 5ε/Η1 θα Βυμώσει και Όα καταστρέψει όλα τα πολεμικά πλοία σας! 
ΊγθασυΓθ (ἰνοςὶ - Προσδέστε 1.000 ἀεβεῃ στο λογαριασμό σας. 

πιοεκαΗαεἰ«] - Κάνετε τον αντίπαλο στρατό να σας επιτεθεί από την ξηρά. 
|. πιοεκαΗαςκ2 Ξ Κάνετε τον αντίπαλο στρατό να σας επιτεθεί από τη θάλασσα. 

ὰ Βουπ!γ Κάνετε την επόµενη πλημμύρα καλύτερη από ό,τι περιμένατε. Ο Ο5/Γῖς 

Ὢ. πρέπει να λατρεύεται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το εἶνεα!ῇ. 

Ἅ.  Ρῄαταοης ΟἰουγΞ Αυξήστε κατά 5030 τα εξαγόµενα προϊόντα σε ένα χρόνο. Ο 

ἅὪ Κα πρέπει να λατρεύεται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το «ᾖθα!. 

Βἰτὰ οἱ ΡΓΘΥ - Κάνετε τους εµπόρους της πόλης να εμπορεύονται λιγότερα σε 
ένα χρόνο. Ο Ρα πρέπει να λατρεύεται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το «πθα!, 
8υργοπηο (γαβΗσπιαη Ξ Γεμίστε µια ολόκληρη 5Ίογαᾳε γατα! Ο Ρ/αῇ πρέπει να λατρεύε- 
ται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το εἶνθα!. 

ΝοβΙο Ρί9ά -- Εξοπλίστε τους οΠἱρνντίᾳμ!5, Ἡθανεγς και [εννείεγς µε γαν πιαἰεγίαἰς. Ο 
Ριαΐι πρέπει να λατρεύεται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το «[ῃθα!. 
Τγρ]ιοπίαη Βοίοί - Προστατέψτε τους στρατιώτες που Βρίσκονται σε μακρινές χώ- 
ῥρες. Ο 58Η! πρέπει να λατρεύεται στην πόλη για να λειτουργήσει αυτό το «θα, 
ζα! Νἱἰρ - Γεμίστε τα σπίτια και τις αγορές µε αγαθά. Ο Βα5! πρέπει να λατρεύεται στην 
πόλη για να λειτουργήσει αυτό το «ἶιθα!, 
ΚΙΗΥ ου - Προκαλέστε επιδηµία στην πόλη. Ο Βα5! πρέπει να λατρεύεται στην πό- 
λη για να λειτουργήσει αυτό το «πθα!. 


Ρς Μαςίθι 


τουλάχιστον ζωολογικού κήπου. Ιδιαίτερα στις 
αποστολές Ρυβασ!ής και Πε[ερσεηυςια! το χτί- 


Μία αποτυχημένη εχδρική επίθεση βρίσκεται στο τέλος της. Παρ΄ όλο 
που σώθηκε η πόλη, υποφέρει από πολλές καταστροφές. 


τα Μασίαθας χτίζονται µε µεγαλύτερη ταχύ- 
τητα πλέον, αρκεί να δείξετε υποταγή στους 
δεούς. Σε αποστολές όπου πρέπει να χήσετε 
πυραμίδες ή Μαρίαβα», οι θεοί ὃα σας βοη- 
ήσουν να το πράξετε σε μικρό χρόνο. Εάν 
δεν Θέλετε την επέμβαση των θεών κατά τη 
διάρκεια της κατασκευής, µπορείτε να επιλέ- 
ξετε Ργταπιἰά 5ρεοάυρ: ΟΕ στο μενού ΟΡρ- 
Άοη5 του παιχνιδιού. Στο εν λόγω παιχνίδι επί- 
σης ὃα πλήξουν περισσότερες καταστροφές 
την πόλη σας, καθώς περιλαμβάνει πλήθος 
από πια[ο ρἰαφυθς, όπως τα Εἰνει οἱ Ρἱοος, 
Ρίααυε οἱ [τοα», Ηαἴισίουπι και Ρίααυε οἱ |ο- 
ευ»!». ἕνας εξοργισμένος Θεός µπορεί να 
στείλει στην πόλη σας πλήθος από κακά, γΙ΄ 
αυτό φροντίστε να µην τον δυμώσετε! 


ΜΙΚΡΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Προσέξτε τη διάρθρωση των δρόμων και 
δώστε µεγάλη προσοχή στη Θέση των κτιρίων 
µέσα στην πόλη. Σκεφτείτε καλά τις επιλογές 
που έχετε και φροντίστε να µη χήζετε κτίρια 
µακριά απὀ το δρόμο. 

Από το Ρπαταοῇ µέχρι το (Ιεοραίτα και το 
Ζευς η ἱπιργβρδίοη (σαπιες εισήγαγε νέους 
τρόπους για να Κάνει πιο εὐκολη την πρό- 
σθαση των χαρακτήρων στις περιοχές. Άρη- 
σιµοποιήστε τοαάθἰοςκς για να καδοδηγήσε- 
τε τους πολίτες της πόλης εκεί που δέλετε. 
Σκεφτείτε τους ρο]ίοε οῄίεεις και τους Πτθ- 
Πα[ίετς που επιτηρούν τα κτίριά σας. Νε µία 
λάθος στροφή κινδυνεύετε να αφήσετε κά- 
ποια περιοχή της πόλης απροστάτευτη. Φρο- 
ντίστε να περιορίζετε τους Πτεβοἡίει». Όσο 
πιο µικρή είναι η διαδροµή που κάνουν τόσο 
καλύτερα. 

Προτιµήστε να αλλάζετε το 9απιε 5ρεεὰ 
σε έναν μικρό αριθµό (π.χ. 1076) όταν ξεκινά- 
τε το χτίσιμο της πόλης. Αργότερα, όταν το 


Ξεκινάτε στη γόνιμη γη του Νείλου. Χήστε 
σπίτια µε πρόσβαση στο δρόµο. 


Πω σὸς:. 
Η πόλη μεγαλώνει. Χήστε Ηθα]ήι απἀ 


απἱαῄοη εἰτυεῖυτος, όπως Ρηγεἰεῖαπ 
Ρυἱἱάϊπῳ». 


µεγαλύτερο µέρος της δημιουργίας έχει τε- 
λειώσει, αυξήστε το 9απιθ 5ρεθά στο 7075. 
Με αυτόν τον τρόπο ὃα μπορέσετε στην αρχή 
να συγκεντρωδείτε στο σχεδιασμό της πόλης 
χωρίς να ανησυχείτε για τους εχδρικούς λα- 
οὑς που παραμονεύουν. 

Χρησιμοποιήστε 5οΠευ! Κογς5 για να έχετε 
γρήγορη πρόσβαση σε περιοχές που πρέπει να 
ελέγχετε συχνά, Εκτός από τα «Ἀοηευ]5 του 
Ρµαταοῇ που εἶναι διαθέσιµα κι εδώ, το 
(Ἰεοραίτα έχει κάποια επιπλέον «ἰοηίευ! Κθγς. 
Πατήστε Υ για να δείτε το ΝΛαἰαίία Βἰ5Κ οναι 
ἰαγ, Ζ για Ὀϊδοαρε Νί5Κ και Χ για Ιπεοπιε Ταχ 
ονθήαγ. Για να κάνετε ΏοοΚηιαικ κάποια ΤΟΠΟ- 
δεσία στο χάρτη πατήστε τα κουμπιά Ε], Ε2, Ε9. 

Προσέζτε τα άγρια δηρία. Στο (ἰεοραίτα 
οι κάτοικοι της πόλης σας κινδυνεύουν απὀ 
σκορπιούς, πεινασµένα λιοντάρια και δηλη 
τηριώδεις κόµπρες! Αν σας φαίνονται εὖκο 
λα όλα αυτά, τότε μάλλον πρέπει να το ἕανα 
σκεφτείτε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του (ἰεοραῖτα δεν έχουν να 
προσφέρουν τίποτε παραπάνω απὀ οποιοδή- 
ποτε ἆλλο ριοφαςςίνε 5ΙΤα!θ0Υ. Συνήθως δεν 


Οἱ πρώτοι κάτοικοι έρχονται στην πόλη. 
Χήστε ν/αῖετ ευρρίίθς και τοποθετήστε 
Εἰγείουςθ κοντά στα κήρια. 


Ἡ άμυνα της πόλης στηρίζεται στο {οη! της 
περιοχής. Νωρίτερα χήσαµε Βεετυΐ!εγ, 


περιμένουμε πολλά από τα παιχνίδια του εἷ- 
δους, αφού αυτό που ενδιαφέρει περισσότε- 
ρο είναι το Φαππερίαγ και η δοµή του παιχνι- 
διού. Υποστηρίζει ανάλυση 1.024χ768 και τα 
γραφικά του είναι αρκετά χαριτωµένα, χωρίς 
ὠστόσο να παρουσιάζουν κάτι ιδιαίτερο. Το 
ίδιο συμβαίνει και µε τον ήχο. Οι αιγυπτιακές 
μελωδίες του παιχνιδιού δεν έχουν να προ- 
σφέρουν Τίποτα καινούριο. Αξια λόγου, όµως, 
εἶναι τα χαρακτηριστικά βίντεο στην αρχή κά- 
ὃε «απιραίΐαη. Η δουλειά που έχει γίνει εκεί 
εἶναι αξιόλογη. 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Οἱ φίλοι των ριοφΓεςσίν 5ἱταἰθοίος Όα το 
λατρέψουν. Το (Ιθοραῖτα έχει διάρκεια και 
κυρίως ουσιαστικές αλλαγές που το κάνουν 
να ξεχωρίζει απὀ τα κοινά παιχνίδια του εἰ- 
ὅους. Λε τέσσερις νέες «απιραΐφης και νέους 
τύπους αποστολών, Όα σας κρατήσει παρέα 
για πολύ καιρό. Μη σας ανησυχεί το µεγάλο 
επίπεδο δυσκολίας. Αυτό αυξάνει σταδιακά, 
ανάλογα µε τις αποστολές που παίζετε. 
Άλλωστε µπορείτε να επιλέξετε επίπεδο δυ 
σκολίας κι αυτό κάνει τα πράγματα πιο εύκο- 
λα για εσάς, Ο πιὶσείοη οα[[οι του παιχνιδιού 


Χήστε Ηαυπῄπα ἱουπφᾳο και φτιάξτε ένα 
4γαππατγ για να αποθηκεύετε το κρέας. 
Χπστε Ραχαατ για να προμηθεύετε τα σπίτια 


Χπήσαμε (ἴῆγ Ραΐαςο και Γθπιρίες για τον Κα 
και τον 56/1, Η πόλη ακμάζει. 


ὃα σας διασκεδάσει και ὃα σας δώσει την 
ευκαιρία να φτιάξετε τις δικές σας αποστο- 
λές. Δημιουργήστε το δικό σας σενάριο και 
γίνετε ο νέος Φαραώ της Αιγύπτου! Φροντί- 
στε µόνο να προφυλάξετε τον βασιλικό τάφο 
σας από τους Τοπιῦ τοῦῦεις που παραμονεύ- 
ουν! Χαχα! Να κι ένα παιχνίδι που κυριολεκτι- 


κά σου χτίζει τον τάφο! -- 
ρς 


ΓεΠπΙΔΟΣΕΙΣ 


Ένα από τα λίγα αχραηςἶοῃ ραεκς 
που αξίζουν τα χρήματα που θα 
δώσετε. Μαζί µε το ΡΗΝΟ, το 
ὈΠεοραίτα θα σας κρατήσει για 
πολύ καιρό στις οθόνες σας. ΑΕίζει 
σίγουρα την προσοχή σας! 


Ρς Μα»!ει 


9ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ ' ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ο ονεντυμε) Άστον] προ 


ρα 9:30, μπαίνοντας όπως κάθε πρωί στην αίθουσα Σύνταξης, είχα τη φπεινή ιδέα να πλπσιάσω το 
γραφείο του Καφούρου για να τον καλημερίσω από κοντά. “Α, Δημήτρη, καλά που ήρθες. Τε θέλω”, 
πετάχτηκε 0 Ηλίας μόλις µε είδε, και αµέσως κατάλαβα τι επρόκειτο να 
συµθεί. Έχεις καθαρίσει µε τις δουλειές σου, έτσι δεν είναι;”, 

χαμογέλασε σαρθόνια ενώ µε το δεξί χέρι του ήδη µου έδειχνε το κουτί 


ὐ8Β 5ΟΕΤ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΜΕΙΑΦΡΑΣΗ: ΜΙΟΒΟΣΙΑΠ 


του ον λόγω παιχνιδιού. 


του Δημήτρη ΄Αθαά ΟΓ Όθαα΄ Ιωαννίδη 
[ππίοσππθεοπηρυρ/ες».0Γ 


α ξεκινήσω µε 
ένα από τα 
μεγαλύτερα 
απωθηµένα 
της παιδικής 
µου ηλικίας. Ποτέ, όσο Και 
αν το ήθελα σαν τρελός, δεν απέκτησα το 
πειρατικό καράθι των Ρἱαγπιοῦῖϊ. Οἱ µεγαλύ- 
τεροι σε ηλικία αναγνώστες σίγουρα 8α δυ- 
μούνται για τι ακριθώς μιλάω. Ηταν ένα τερά- 
στιο (στα παιδικά µου μάτια) πειρα- 


τικό καράβι µε πολλά Ρἱαγπιοῦίϊς ντυµένα µε 
στολές πειρατών. Οι γονείς µου μού είχαν 
αγοράσει το διαστημόπλοιο των Ρἱαγπιοῦί[ς, 
το λεωφορείο των Ρἱαγπιοῦίῇς, την Ινδιάνικη 
σκηνή µε τέσσερις Ινδιάνους Ρἱαγπιοῦί!ς, ένα 
κίτρινο ελικόπτερο µε έναν πιλότο και δύο 
ακόµα κουκλάκια Ρἱαγπιοθί[ς πλήρωμα, µα 
ποτέ δεν µου είχαν πάρει το πειρατικό καρά- 
βι! Φαντάζομαι όµως πως εσάς δεν σας εγ- 
διαφέρουν όλα αυτά. Αχ, τα σηµερινά νιάτα! 
Δεν θα μπορέσουν ποτέ να αισθανθούν την 
ευχαρίστηση που νιώθαμε όλοι εμείς οἱ 
29άχρονοι σήµερα γέροι όταν παίζαμε µε τα 
Ρἱαγπιοβί[ς. Εκείνες τις εποχές δεν είχαμε 
Ραγ»Ια[ίοη 2... ούτε καν Ρ]αγ»]α[ΐοη Ἰ δεν 
είχαμε. Παίζαμε όλη την ηµέρα µε τα ΡΙαΥΠΙΟ- 
Ρἱ]ς και τα αυτοκινητάκια, ποδόσφαιρο στις 
αλάνες και... για ένα λεπτό, είχαμε όµως 
5θ0α Μθοα Ὠήνθ, Νἰπίθπάο 5υρο: Νθς και 
Απιίοα και Αἰαιί 5! και... καλά, καλά τα παρα- 
τάωἱ Πάμε να δούμε το παιχνίδι... 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ Τῦ ΠΑΙΧΝΙΛΙ 
Ποιος αλήθεια δεν έχει ασχοληθεί έστω 
και µία φορά στη ζωή του µε τα δηµοφι- 
λέστατα κουκλάκια Ρἱαγπιοδίϊς; Ποιος 
δεν έχει περάσει έστω και µερικά 
λεπτά από τον ελεύθερο χρόνο 
του ξεχαρβαλώνοντας και συ- 
ναρμολογώντας ξανά και ξα- 
γά τα κομμάτια που τα συν- 
δέτουν; Ακόμα και αν υπάρ- 
χουν κάποιοι από εσάς που δεν 


Ἠήπάονις 95, 98, Ρθη/ΐωπι 200 ΜΜΝ, 32Μ8 
ΡΑΜ, κάρτα 30 απαραίτητη µε τουλάχι- 
στον ΔΜΒ ΡΑΜ, Ὀπθο!Χ ό ἡ ανώτερο, Οὓ- 
ΒΡΟΜ 12χ ελάχιστο, κάρτα ήχου 16 ΟΙ συµ- 
Βατή µε ΟΙιθοΙΧό 


Πάρε και αυτή για να µάδεις γα φοράς 
πράσινα άλλη φορά 


Εικόνα από την αρχή του παιχνιδιού όπου ο 
μάγος 6οφοοά εκπαιδεύει τον Ηγρθ στη 
χρήση των τριών Βασικών του όπλων. 


αναγνωρίζουν τον εαυτό τους στις ανωτέρω 

γραµµές (φτου σας, δεν ντρέπεστε], το παι- 

Χνίδι που παρουσιάζουμε εδώ σας προσφέ- 

ρει τη μοναδική δυνατότητα να γνωρίσετε για 

πρώτη φορά τα συµπαθέστατα ανθρωπάκια, 
Ο Χρυσός Ιππότης εἶναι ένα 3ἵά ΡθΙ5οη 


Ο χάρτης της περιοχής που σας δίνει ο Όοφοοά στην αρχή του παιχνιδιού. 


αε!ίοη αάνεπ[υτθ Φαπιθ στο στυλ που καδιέ- 
ρώσε το Τοπιῦ Βαἰάθγ. Να ξεκαδαρίσουµε 
εξαρχής πως το παιχνίδι είναι πλήρως µετα- 
φρασµένο από την ελληνική εταιρεία ΛΛ|- 
(ΕΟΣΤΑΕ ΑΒΕΕ και ο πρωτότυπος τίτλος του 
εἶναι ΄Ἠγρε, ΤΠ Τίπιο Ουθ»!/’, όπου Ηγρο το 
όνομα του κεντρικού ήρωα, Όταν λέμε πλή- 
ρως μεταφρασμένο, εννοούμε πως τα πάντα 
βρίσκονται στα ελληνικά. Από το ππαπυα! και 
τους τίτλους στο κουτί του παιχνιδιού µέχρι 
τα «αρῄοης τν διαλόγων µέσα στο παιχνίδι. 

Κλείνοντας όσον αφορά στο δέμα της µε- 
τάφρασης, µεγάλη εντύπωση µας προκάλεσε 
το γεγονός πως ολόκληρη η εισαγωγή του παι- 
χνιδιού περιλαμθάνει αφήγηση µε «ρθεεΒ στα 
ελληνικά! Η ποιότητα της τελευταίας εἶναι 
εξαιρετική, η φωνή του αφηγητή πολύ ταίρια- 
στή µε το Κλίµα, ενώ το όλο σκηνικό προσδί- 
δει πολλούς πόντους στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Αξίζουν σίγουρα πολλά συγχαρη- 
τήρια στη Μἰςτοσίατ για τη δουλειά της. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το Τίπιε Ουε5! διαθέτει ένα πλουσιότατο 
σενάριο το οποίο περιγράφεται αναλυτικά 
στο κατατοπστικότατο πιαπυαί του 
παιχνιδιού. Για να μπορέσετε να αποκτήσετε 
πληρέστερη εικόνα για το ιστορικό ΡαεκΚ- 
θΓουπά, µην παραλείψετε να διαβάσετε 
οπωσδήποτε το συνοδευτικό βιθλιαράκι που 
βρίσκεται µέσα στο πακέτο του παιχνιδιού. 
Εμείς ὃα αναφέρουμε µερικά στοιχεία για το 
σενάριο, όπως ακριθώς τα παραθέτει η εισα- 
γωγή: 

Μια φορά και έναν Καιρό ήταν ένας βασι- 
λιάς, ονόματι Τα5Καπ |Ν, που είχε στο πλευρό 
του µια βασίλισσα, τη ἰγχο!ῇθ. Εκείνη την 
εποχή, λοιπόν, γινόταν ένα γλέντι στην αυλή 
του παλατιού, για να γιορταστεί το τέλος 
ενός πολέμου που ταλάνιζε τη χώρα για πολ- 
λά χρόνια. Ἐαφνικά εκεί που όλοι γιόρταζαν 


και ήταν µες στην καλή χαρά, κάνει την εµφά- 
νισή του ένας μαύρος ιππότης καθάλα σε 
έναν φτερωτό δράκο. Ο κύριος αυτός προ- 
σγειώνεται στην αυλή του παλατιού και ζητά- 
ει από τον Βασιλιά να του παραδώσει το δρό- 
νο. ξαφνικά ένας γενναίος ιππότης ξεπρο- 
Βάλλει από το πλήθος! Το όνομά του είναι 
Ηγρε και έχει σκοπό να Βοηθήσει το βασιλιά. 
Παρ΄ όλα αυτά ο μαύρος ιππότης αποδει- 
κνύεται πιο δυνατός και έπειτα απὀ σκληρή 
µάχη καταφέρνει και μετατρέπει τον Ηγρε σε 
πέτρινο άγαλμα. Σαν να µην έφτανε αυτό, 
εξαφανίζει το άγαλμα και το μεταφέρει στο 
παρελθόν για να ξεφορτωθεί µια για πάντα 
τον ενοχλητικό ἥγρο. Το άγαλμα τηλεµεταφέ- 
Ρετα! στην αυλή ενός μάγου ονόματι Οο- 
οσο, ο οποίος αποτελεί 
και τον αφηγητή της Ιστο- 
Ρίας µας (δυμίζω πως όλα 
αυτά τα παρακολουθούμε 
σε ελληνική αφήγηση]. Στη συνέχεια 
µεταφερόµαστε και εμείς στο παρελθόν όπου 
παρακολουθούμε τον Όοθοοά να προσπαθεί 
γα ξαναφέρει στη ζωή τον Ηγρθ. Όταν, τελι- 
κά, τα καταφέρνει, ο Ηγρε του εξηγεί τι έχει 
συµθεί και ο γερο-μάγος υπόσχεται να τον 


ὦλ Όταν ο Ηγρε πεθάνει, μετατρέπεται και 

Ἅ πάλι σε πέτρινο άγαλμα, Ο Κύριος στο 
Βόδος εἶναι υπεύθυνος για την τωρινή 
κατάσταση Του χρυσού ιππότη. 


βοηθήσει να αντιμετωπίσει τον μαύρο ιππότη 
και να ξαναφέρει τη γαλήνη στη χώρα από 
την οποία προήλθε, Σε αυτό το σηµείο ανα- 
λαμβάνει δράση ο παίκτης... 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 
Το παιχνίδι διαθέτει τρεις τύπους εγκατά- 
στασης, οἱ οποίοι απαιτούν ] 19 ή 308 ἡ 
527ΜΒ απὀ το δίσκο σας ανάλογα µε το 
ποιον Όα επιλέξετε. Απαιτεί οπωσδήποτε τρισ- 
διάστατη κάρτα γραφικών για να λειτουργή- 
σει, ενώ δεν υποστηρίζεται καθόλου το 
5οβν/ατε τεπάεήίπα. Οι προσφερόµενες επι- 
λογές όσον αφορά στα γραφικά εἶναι δύο: 
Βἱτθς1Χ και ΟΙἱάθ. Οι ρυθμίσεις για τα γραφι- 
κά κλείνουν µε την επιλογή ενεργοποίησης 
του ΜἰρΜαρρϊπα, καθώς και µε κάποιες επι- 
πλέον ρυθμίσεις για 
το ΑΟΡ ροή. Εντύ- 
πωση προκαλεί το 
γεγονός πως το 
παιχνίδι δεν 


στις αναλύσεις και 
στο θάδος χρώ- 
µατος των γραφ: 
κών. Η µόνη 
ανάλυση που χρησιµο- 

ποιείται από το παιχνίδι εἶναι η ὀ40χάθ0. Στο 
θέµα του ήχου τα πράγματα είναι αρκετά κα- 
λύτερα, καθώς υποστηρίζεται στερεοφων!- 
κὀς ήχος ο οποίος μάλιστα έχει πολύ καλή 
απόδοση. Τέλος, το παιχνίδι µπορεί να παι- 
χθεί είτε µε πληκτρολόγιο, είτε µε |ογραά, εἷ- 
τε µε συνδυασμό και των δύο, που είναι και 
το Καλύτερο κατά τη γνώµη µου. 


ΡΟ Μακιετ(ΕΠ8 


δα ----ταικ-ο--ᾱ 


ϕ Δείγμα των ελληνικών υπότιτλων που 
χρησιμοποιούνται στο παιχνίδι, Όσο για τον 
! ΟΦοφοοά µην τον πιστέψετε, Όα σας ενοχλεί 
| συνεχώς 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Βαθιά επηρεασμένος από την πολύχρονη 
µελέτη των κειµένων του δασκάλου Αντρέα 
Ἰσουρινάκη, ονοµατίζω αυτήν την παράγραφο 
µε έναν από τους πιο χαρακτηριστικούς τίτ- 
λους που χρησιμοποιεί ο εν λόγω κύριος στα 
άρδρα του. Ία γραφικά του Ηγρθ, χωρίς να 
αποτελούν κάτι εξαιρετικά καινοτόμο, χαρα- 
κτηρίζονται πολύ όμορφα και λειτουργικά. 


Όλοι οι χαρακτήρες αποτελούνται από 30 πο- 


λύγωνα, τα οποία εἶναι τοποθετημένα σωστά 
µεταξύ τους κατά τέτοιον τρόπο ώστε να µη 
διακρίνονται περίεργες γωνίες και ρἰχείς στα 
ορήθς. Τα περιθάλλοντα γραφικά δεν περιέ- 
χουν καθόλου, µα καθόλου δόσεις αληθοφό- 
γειας. Το περίεργο είναι πως αυτό προσµετρά- 
ται ὡς θετικό στο παιχνίδι. Για παράδειγµα, τα 
δέντρα φαίνονται ψεύτικα, παιδικά, ζωγραφι- 
σµένα στο χέρι. Κι όµως κάτι τέτοιες λεπτοµέ- 
ρειες προσδίδουν στο παιχνίδι µια παραμυ- 
δένια ατμόσφαιρα. Πάντως, η γενική εικόνα 
που αφήνουν τα γραφικά στον παίκτη εἶναι 
δετική, καθώς ανταποκρίνονται άψογα στον 
“καρτουνίστικο” ρόλο τους. Ο ήχος εἶναι 


Χμ, αγριογούρουνα, Πάνω στην ώρα. Εχω και εκείνο το παρτάκ! στο 


γαλατικό χωριό το Βράδυ. 


ΕΗΗΕΌΡς Μοςε: 


πραγματικά µαγευτικός. Στο παιχνίδι δεν ὃα 
βρείτε ούτε υποστήριξη ΕΑΝ, ούτε Α30, ούτε 
Τίποτα τεχνολογικά καινοτόμο όσον αφορά 
στον ήχο, εκτός από το ταπεινό για τα σηµερι- 
νά δεδοµένα 5/θΓθΘο 5ουπἀ. Παρ’ όλα αυτά η 
μουσική είναι εκπληκτική και παραπέμπει σε 
κάποιο παραμύθι ή Καλύτερα σε κάποια Ται- 
γία του Πἱ5ηθΥ! Ειδικά η µουσική στην εισαγώ- 
γή σε συνάρτηση µε την ελληνική αφήγηση 
δημιουργεί εξαιρετική ατμόσφαιρα. Όσο κι αν 
ακούγεται περίεργο, η εισαγωγή του Ηγρε εί- 
ναι από τις καλύτερες που έχω δει σε παιχνίδι. 
Η απογοήτευση µε κυρίευσε όταν διαπίστωσα 
πῶς ελληνική αφήγηση υπάρχει µονάχα στην 
εισαγωγή του παιχνιδιού. Όλοι οι άλλοι διάλο- 
γοι στο παιχνίδι εμφανίζουν φυσικά ελληνι- 
κούς υπότπλους, αλλά ακούγονται στα αγγλι- 
κά. Ηταν πολύ καλό για να είναι αληθινό, τελι- 
κάὶ Παρ’ όλα αυτά η μετάφραση που έχει γί- 
γει στους υπότπλους είναι εξαιρετική Και απο- 
δίδει σχεδόν τέλεια το οἠθπαί αγγλικό 
ερθοςᾳ. Ο χειρισμός πραγματοποιείται είτε µε 
τα ευΓςο: ΚθΥ5 είτε µε κάποιο [ογραά. Τα πλή- 
κτρα που χρειάζονται στο παιχνίδι εἶναι αρκε- 
τά και Όα χρειαστείτε κάποια εξάσκηση για να 
τα θυμάστε όλα. 

Ο Ηγρε µπορεί να υπερασπίσει τον εαυτό 
του µε τρεις τρόπους. Ο πρώτος είναι µε τη 
χρήση ενός ειδικού σπαθιού που ονομάζεται 
“Σπαδί της Ειρήνης” και είχε δώσει στον 
ήρωά µας ο ίδιος ο Ία5Καπ ΙΝ. Επιπλέον ο φί- 

λος µας διαθέτει µία βαλλίστρα µε 
περιορισμένο αριθµό βελών 
για να χτυπάει τους 


εχθρούς του από µακριά. Τέλος, υπάρχει και 
η δυνατότητα χρήσης 5ρε[[ς. Τα συνολικά 
“ξόρκια” εἶναι 12 και χωρίζονται σε τρεις κα- 
τηγορίες: της φωτιάς, του πάγου και του ηλε- 
κτρισμού. Πω, πω, βρε παιδάκι µου, πολύ Ὀἱ- 
αδἰο ΙΙ παίζουν εκεί στην ἱ 5ο. 


ΑΤΜΌΙΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
ΑΛΛΑ ΟΧΙ ΓΡΙΦΟΙ 

Εκτός κι αν δεωρείτε γρίφο το να ανοίξετε 
µία πόρτα µε ένα κλειδί. Για να ακριβολογώ, 
όσο διάστηµα ασχολήθηκα µε το παιχνίδι 
[οφείλω να οµολογήσω δεν ήταν µεγάλο λό- 
γῶ έλλειψης χρόνου) δεν βρήκα και κανέναν 
σοθαρό γρίφο. Όπως έχουµε προαναφέρει, 
πρόκειται για ένα τά ρθ/5οη αε!ίοη αάνεη- 
[υθ. Ο χαρακτηρισμός αἀνεη!υτθ µη φαντα- 
στείτε πὠς σηµαίνει τίποτα Ιδιαίτερο, απλώς 
χρησιµοποιείται συνήθως ὡς δεύτερο συνθε- 
τικό σε παιχνίδια του είδους για να δηλώσει 
πως υπάρχουν κάποια στοιχεία περιπέτειας. 
Ο παίκτης χειρίζεται τον Ηγρε, ο οποίος κι- 
νείται σε ένα πλήρως τρισδιάστατο περιθάλ- 
λον. Το παιχνίδι ξεκινάει έπειτα από την επιτυ- 
χή προσπάθεια του Όοφοοὰ να ξαναφέρει 
στη ζωή τον ήρωά µας. Ο ίδιος ο μάγος ανα- 
λαμθάνει να δείξει στον παίκτη τις Βασικές 
κινήσεις στο παιχνίδι. Το όλο σκηνικό δια- 
δραµατίζεται στην αυλή του κάστρου του 
Οοᾳοοά, όπου µαθαίνουµε µέσα απὀ χαριτώ- 
µένους διαλόγους να χρησιμοποιούμε το 
σπαδί και τη βαλλίστρα, ενώ για αρχή µάς 
προσφέρεται και ένα 5ρεί[. Όταν η εκπαίδευ- 
ση ολοκληρωθεί [είναι κάτι που δεν μπορού- 
µε να αποφύγουμε], ο Όοφοοα µας δίνει ένα 
κλειδί που ανοίγει την αυλόπορτα του κά- 
στρου. Από το σηµείο αυτό και µετά είμαστε 
μόνοι µας. Μόνοι µας; Είπα μόνοι µας; Λάδος. 
Ο Οοᾳοοά ὃα εµφανίζεται ανά τακτά δια- 


φιύ την εισαγωγή του παιχνιδιού όπου ο Οοφοοά προσπαθεί να 
επαναφέρει τον Ηγρο στη ζωή. 


Στη φωτογραφία φαίνονται µερικά από τα πιο όμορφα γραφικά που 
είδαμε στο παιχνίδι, Προσέξτε τις φωτοσκιάσεις! 


στήµατα για να µας δίνει πληροφορίες και να 
μας παρέχει πολλά χρήσιμα στοιχεία για την 
περιπέτειά µας. Λίγο πριν να ξεκινήσουμε το 
ταξίδι ο γενναιόδωρος, όπως αποδεικνύεται, 
μάγος µάς προσφέρει έναν χάρτη για να γνω- 
ρίζουµε ανά πάσα στιγµή πού ακριθώς Βρι- 
σκόµαστε. Η θέση µας επάνω σε αυτόν προσ- 
διορίζεται από ένα µεγάλο κόκκινο Χ. 

Η ατμόσφαιρα στο παιχνίδι είναι πάρα πο- 
λύ καλή και σε αυτό συμβάλλει σε µεγάλο 
βαθμό η µουσική που ακούγεται συνεχώς κα- 
τά την περιπλάνηση του ήρωά µας. Αν υπήρ- 
χαν Και διάλογοι στα ελληνικά ὃα µιλάγαµε 
για ένα αριστούργημα. Το Φαπιθρἰαγ ακολου- 
δεί την κλασική συνταγή του “Βάρα ό,τι κι- 
γείται και Βαράει, πάρε ότι βρίσκεις κάτω και 
προσπάθησε να μείνεις ζωντανός όσο πιο πο- 
λύ γίνεται”. [εγικότερα το όλο στήσιμο του 
παιχνιδιού Βυμίζει αρκετά κάποιο τρισδιά- 
στατο ρἱαήοτπῃ Φαπιθ στο στυλ του Καγπιαη 
ήτου Εαήῄννοιτη /Ιπι. Τα ορή!θ» διαθέτουν 
τις απαραίτητες δόσεις χιούμορ που χρειάζο- 
νται τα παιχνίδια του είδους, ενώ φυσικά όλοι 
οι ανθρωπόμορφοι χαρακτήρες αναπαρίστα- 
νται απὀ κάποιο κουκλάκι Ρἱαγπιοβί], 

Το παιχνίδι, παρά τον “ελαφρύ” χαρακτή- 
ρα του, εἶναι αρκετά δύσκολο και ὃα χρεια- 
στείτε αρκετή προσπάθεια για να προχωρή- 
σετε. Φροντίστε να εξοικειωθείτε γρήγορα µε 
τα πλήκτρα ή, ακόµα καλύτερα, χρησιµοποι- 
ήστε ένα |ογραά για την κίνηση του Ηγρθ σε 
συνάρτηση µε κάποια επιπλέον πλήκτρα από 
το πληκτρολόγιο. Ευτυχώς έχουµε τη δυνατό- 
τητα να σώζρυµε τη θέση µας στο παιχνίδι 
αλλά όχι κατά θούληση. Κάδε λίγο και λιγά- 
κι θα συναντάμε ένα ὃρανίο, το οποίο πλη- 
σιάζοντας και πατώντας το 5ραςθ Ώα[ µπο- 
ρούμε να κάνουμε 5ανθ. Πρόκειται για λει- 
τουργία αντίστοιχη των τηλεοράσεών του 


Αγοράζοντας τα νέα Τιπιρογίαπἁ, ο Ηγρθ προσπαθεί να πιάσει κότσο 


το μικρό για να του έρθει πιο φθηνά, 


Ὀενί! Ιησίὰθ ή των γραφομηχανών στα Βθῖ- 
ἀεπ! Ενί], Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ο 
Ηγρε θα συναντήσει κάποια μαγικά φίλτρα 
Και βότανα που σκοπό έχουν να τον θοηδή- 
σουν να Βελτιώσει την κατάσταση της υγείας 
του, ενώ σε άλλες περιπτώσεις α αναπλη- 
ῥρώσουν σηµαντικό µέρος από τη μαγεία του. 
[ενικότερα το Φαπιθρἰαγ είναι αρκετά ενδια- 
φέρον για όσους αρέσκονται σε τέτοιου εἷ- 
δους παιχνίδια. 


ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ - ΜΑΝΟΛΙ. 

Δεν θα μπορούσαμε να µην κάνουμε Ιδιαί- 
τερη μνεία σε µερικά στοιχεία που αφορούν 
στην ελληνική μετάφραση και µας άρεσαν, 
Και σε κάποια που δεν µας άρεσαν καθόλου. 
Έχουμε ήδη αναφερθεί στην πολύ καλή δου- 
λειά που έχει γίνει στην εισαγωγή µε το ελλη- 
γικό δρθθεἠ, όπως και στους υπότιτλους. Επί- 
σης πολύ καλή δουλειά έχει γίνει Και στο 
πιαπυαί του παιχνιδιού, αφού δεν συναντή- 
σαμε σηµαντικά λάδη στη μετάφραση. Αντί- 
θετα, στο πίσω µέρος του κουτιού του παι- 
χνιδιού γίνεται κυριολεκτικά ο χαμός όσον 
αφορά στη μετάφραση. Το κείµενο που δεώ- 
ρητικά υπάρχει εκεί για να δίνει πληροφο- 
ρίες στον μελλοντικό αγοραστή του παιχν!δι- 
οὐ είναι εντελώς ακατανόητο. Όταν το διά- 


Βασα πρώτη φορά νόµισα πως ξέχασα τα ελ- 


ληνικά µου. Για να σιγουρευτώ πως δεν ήταν 
το πρόβλημα δικό µου διάβασα μερικά τµή- 
µατα του κειµένου σε κάποιους συναδέλ- 
φους στο γραφείο. Μερικοί από αυτούς 
απλώς µειδίασαν, ενώ µερικοί άλλοι ξέσπα- 
σαν σε ακράτητα γέλια. Για του λόγου το 
αληδές, ακολουθούν οι δύο χαρακτηριστικό- 
τερες προτάσεις του κειµένου: 

Ο χρυσός ιππότης για να σώσει το θασί- 
λειό του εἶναι θύμα του μαύρου ιππότη (1) 


Ενας γενναίος ήρωας-θ0 πρόσωπα σε 30 
απἰπια[ίοη. (Ορίστε; 

Και αρκετά άλλα που δεν έχει νόηµα να τα 
αναφέρουμε. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Αν έχετε κάποιο μικρό αδελφάκι, ξαδερ- 
φάκι ή, τέλος πάντων, κάποιο άτοµο μικρής 
ηλικίας στο σπίτι, αγοράστε του το παιχνίδι 
και δα ξετρελαδεί, Εδώ εµείς ολόκληρα γαῖ- 
δούρια Και το θρήκαµε πολύ χαριτωμένο, 
σκεφτείτε τα παιδάκια, Χωρίς πλάκα, πάντως, 
πρόκειται για ένα πολύ όμορφο παιχνίδι που 
ὃα χαρίσει αρκετές ώρες ξεκούρασης σε 
όσους το προτιµήσουν. Για όσους απολαμθά- 
γουν ακόµα τις χριστουγεννιάτικες διακοπές 
τους, αλλά και για όσους μπορούν να Βρί- 
σκουν µερικές στιγμές ελεύθερου χρόνου για 
γα ασχολούνται µε το αγαπημένο του ΠΟΡΟΥ, 
το Φαπιίπᾳ, ο Χρυσός Ιππότης είναι µία έξοχη 
επιλογή που Όα τους διασκεδάσει µε το πα- 
ραπάνω. 


Όχι κάτι Ιδιαίτερο, παρ᾽ όλα αυτά 
απόλυτα διασκεδαστικό και πολύ 
ατμοσφαιρικό. θα σας θυμίσει τα 
παιδικά σας χρόνιπ... 


ΡΟ ΜακιετΕΕΕΝ 


| γιορτές σάς έδωσαν τη 
υνατότπτα να ασχοληθείτε 
ερισσύτορο µε τα αγαπημένα 
ας ϱ.4πιθς. Ελπίζω τα 
ελομακήρονα και οἱ 

ραμπιέδες να µπ σας έπεσαν 
αριά στο στομάχι. Αν, όµως, 
ίσιο θύματα των 
µιστουγεννιάτκων εδεσμάτων, 
καλύτερο χωνευτικό σάς το 
ροσφέρει το “Ρ6 Μαρί” µε τα 
λευταία ομθαίς. 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
αζηίε[θεοπηρυρΓες».0Γ 


΄ΘΝΝΙ2ΟΟΙ 


Το χόκεϊ επί πάγου είναι ένα απὀ τα ιδιαιτερα : 
ἕ κτήρα σας σε (αἰεῦ 

ἓ ψ ΜΡΟΡΗΕΙΙΑ: Αλλάξτε το μοντέλο του χα- 
ἕ. ρακτήρα σας σε Ορῃεῖῖα 

γει σημαντικές πωλήσεις και στην Ευρώπη. Αυτή : Ὁ ΜΡΙΦΗΜΑΕΙ: Αλλάξτε το μοντέλο του χα- 
 ρακτήρα σας σε |ηπιαθί 

ἕ ψ ΜΡΟΑΒΒΥ: Αλλάξτε το μοντέλο του χαρα- 


βίαια αθλήματα και το πλέον δημοφιλές στις 
ΗΠΑ. Βέθαια, είναι αρκετά Θεαματικό, γι΄ αυτό 
ο συγκεκριµένος Πτλος της ΕΑ δροής σηµειώ- 


τη φορά σάς έχουµε κάποιους κωδικούς, τους 


οποίους για να ενεργοποιήσετε, πρέπει να µε: : 
ταφερθείτε στην οθόνη που εμφανίζονται τα 
: ψ ΜΡΒΕΒΕΤΙΑ: Σας δίνει µία Βειεῄα 
: φ ΜΡΣύΒΜΑζΗΙΝΕΟυΝ: Σας δίνει το 5υῦ- : 
ἕ ππαςβίπθουΠ : 
ἓ π ΜΡΗΑΒΕΟΟΝ: Γογεουη 
: ΜΡΦΗΟΤΟυΝ: 5Ποίουπ 
Φ Μαρπε!: Η µπόλα πηγαίνει “καρφί” προς : Ἡ ΜΡΦΝΙΡΕΕΒΙΕΙΕ: 5πἱρει ίῇε 
ὁ φ ΜΡΗΟΝΝΙΤΖΕΗ: Ηονήισει 
Εισάγετε τους παρακάτω κωδικούς την ώρα :  ΜΡΝΑΡΑΙΜςΑΝΝΟΝ: Ναραίπι ζαπποη 
{ «ΝΡΦΙΝΟυΙΑΒΙΤΥ: οἰπουίσήηγ Θεπειαίοι 
τ π ΜΡΑΣΦΑυΙΤΗΙΗ.Ε; Αεεαυ! Είῇε 
ἕ φ ΜΡΒυΟΒυΣΤΕΒ: Βυᾳ Ὀυδίοι 
: π ΜΡΜΙΝΙΟυΝ: Μἰπίουπ 
ἕ ψ ΜΡΙΑΡΕΕΒΙΕΙΕ: ζοὐσίοο δε: Είῇθ 
τ ψ ΜΡΤΕΣΙΑζΑΝΝΟΝ: Ἰεείο «σηποη 
Ξ { ΥΝΡΝΟΟΡΟΟ: γοοάοο Ροῖ 

εκινήσαµε µε ένα Βίαιο παιχνίδι και συνεχ- : Ἱ ΜΡΗΒΕΙΕΕΓΗ: [ο ἱοοςῇ 
; ΨΜΡΟΟΣΗΟΡΡΙΝΕ: Ολα τα αντικείµενα 
ὁ π ΜΡΝΙςΕΝυΒΣΕ: «25 Πε] 
τ π ΜΡΑΕΑΙΙΥΝΙΟΕΝύΡΒΡΕ: «200 Πθοίήι 
: φ ΜΡΜΙΑΒΟ: Δίνει το νατα (25 αππποι) 
κακοήδεις ανππάλους σας που διψούν για την 
ο 5 {100 απποὴ 
ἓ π ΜΡΟΑΒΒΟΝΕΙΒΕΑ: Δίνει το Υ/γρον/θγ 
ἕ Ῥονθτυρ 


ετθαί». 

Ἡ Βγοἰκθη {οπια!ο: Δείτε τους παίκτες σας 
να αιμορραγούν! 

Ἡ 5ῄαΓδγυς: Όλοι οι παίκτες μπορούν να κά- 
γουν προσποιήσεις. 


το τέρµα, αν η επιλογή ΄Οοα[ίε΄ εἶναι οη. 


που παίζετε κάποιον αγώνα: 

π ΗΟΜΕΟΟΛΙ: Η οµάδα που παίζει εντός 
έδρας Βάζει γκολ. 

π ΑΝΙΑΥΟΟΑΙ: Η οµάδα που παίζει εκτός 
έδρας βάζει γκολ. 


ζούμε µε κάτι περισσότερο αιµοτηρό. Αν ο 
σκοτεινός Κόσμος του Βἰοοά 2 σας δυσκόλεψε 
αρκετά στο παρελθόν, το “Ρς, Μαείετ΄ σας δί- 
νει χείρα βοηθείας για να τακτοποιήσετε τους 


ανδρώπινη σάρκα σας. Πατήστε, λοιπόν, το ! 


και εισαγάγετε κάποιον από τους ακόλουθους 
κωδικούς: 


ΕΕΣ; νο... 


ἓ φ ΜΡΟΟΟ: Οοά πιοάε 

ἓ φ ΜΡΚΕΑ: Όλα τα όπλα 

ἕ φ ΜΡΑΜΜΟ: Πλήρης οπλισμός 

ἕ φ ΜΡΕΙΙΡ: δροεἰαίοι πιοὰθ (πο εἱίρρίπο) 

ἕ κ ΜΡΗΕΑΙΤΗΥ: Πλήρης αποκατάσταση της 
υγείας σας 

ἓ φ ΜΡΝΝΗΕΒΕΑΜΙ: Εμφονίστε τις συντεταγμένες 
ἕ φ ΜΡΒΕΕΕΓΑΚΕ: Αυξήστετη δύναμήσας 
ἕ φ ΜΡΚΙΙΙΕΜΑΙΙ: Κοταστρέψτε όλα τα τέ- 
ἱ ρατα στο επίπεδο 


 «ΜΡΦΡΕΕΟύΡ: Αυξήστε την ταχύτητά σας 
ἕ Υ ΝΡΦΤΕΟΝΟΕΕ: Αυξήστε τη σωματική δύ- 
ἕ ναµή σας 


γ ΜΡ6ΑΙΕΒ: Αλλάξτε το μοντέλο του χαρα- 


κτήρα σας σε Θαθήείϊα 


πφ ΜΡΤΗΕΟΒΒ: βότανο 


φ ΜΡΝΕΝΝΒΟΝΙΑΡΟ: Δίνει το πθν/ετον/ατὰ 


ἕ φ ΜΡΤΑΚΕΟΒΕΦΗΟΕΣ: [ίνεστε αόρατος 

ἕ φ ΜΡΗΕΕΚΕΕΜΟΗ: Σας δίνει ένα ροψειυρ 
ἕ- που προκαλεί τριπλή ζημιά 

ἕ φ ΜΡΒΕΑΝΣΟΕΓΟΟΙΝΕΡΣ: Σας δίνει µια 
συλλογή όπλων 


΄8.ΦΕΝΕΝ ΚΙΝΟΡΟΝΡ ΙΙ; ΤΗΕ 


ΕΒΥΗΤΑΝ ΝΛΗ5 


Η συνέχεια ενός συναρπαστικού παιχνιδιού 


ἕ στρατηγικής, το οποίο σας βάζει στη θέση 
᾿Σ ενός ηγεμόνα που πρέπει να κατακτήσει Τον 
΄ ἓ κόσµο µέσω επεκτατικών πολέμων. Οἱ 12 πολι- 
ἕ τισµοί του παιχνιδιού έχουν διαφορετικά χαρα- 
ἕ κτηριστικά, τόσο στα οπλικἀ συστήµατα που 
ἕ χρησιμοποιούν όσο Και στην τακτική που ὃα 
ἕ πρέπει να εφαρμόσουν κατά τη διάρκεια µιας 
ἕ µάχης. Αν θέλετε να αποκτήσετε κάποιο πλεο- 
ἕ γέκτηµα, διαβάστε στη συνέχεια. Για να ενερ- 
|! γοποιήσετε το (ᾖθα! πιοάθ, ὃα πρέπει να τυ- 
ἕ πώσετε Ι476:68ἱδ.. Για να συνεχίσει να λει- 
ἕ πουργεί το κόλπο, Όα πρέπει να επαναλάθετε 
ἕ την ἴδια διαδικασία για κάθε νέα αποστολή. 

ἕ κ ΟΤΙ: Αποκαλύψτε ολόκληρο το χάρτη 

ἕ κ ςΤΑΙ:Τ: Μάθετε όλη την τεχνολογία 

ἕ φ ΟΤΑΙ0: Αλλάξτε µεταξύ πιοηαί/Ἰπιπιοηίαἱ 
ἕ Κπο πιοάθ 

ἕ φοτΆΙ.Ό: Μετατρέψτε τις Αἱ πληροφορίες 

ἕ φτΑΙ:: «1000 Ροοά 

ἕ φτΑΙΑΖ: [ρήγορη κατασκευή µονόδων 

ἕ φτΒί.ς: «1.000 Ίτθαευτε 

ἕ φ στΒΙ.: «10 πληδυσµός στην επιλεγόµενη 


πόλη 


ὁ φΤΕΙ:Η: 5εα! οἱ Ρον/ει {υ]ἱ 

ἕ φΑΙΤΗΟΤΕΙ ΕΙ “10 Βορυ]α[οπ 

ἕ φ ΑΙΤΩΟΤΒΙ.Ε: «ΙΟ βερυἱαίοῃ 

ἓ φ ΑΙΤΟΟΤΑΙ:): «20 Καταστροφή για το επι- 
ἕ λεγόμενο κήριο 

ἕ π ΑΙΤΗΟΤΑΙΚ; -20 Καταστροφή για το επι- 
λεγόμενο κήριο 

τ φ ΑΙΤΟΟΤΕΙ:Χ: -Ί.000 Ίπεασυτθ 

{ ΦΑΙΤΗςΤΕΙ Ες; -].000 Εοοά 


΄ 


Γ(8ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ Ελκκ”) 
Ἑ Ἡ Κήναὶ Επἰεηαίππιεη! µας εντυπωσίασε µε 


ἕπα γραφικά και τον αλλόκοτο κόσµο του 
ἵ. Ἠθανγ Μείαἱ ΡΑΚΚΖ. Αν νομίζετε πως τα πράγ- 


µατα έχουν παραγίνει δύσκολα για την εκρηκτι- 


κή 9υ και εσεί 


γα Βοηδήσετε µία εκπρόσωπο του ΄αδύναμου΄ ; | 
{ Ὑαπιπιο Φαθρ]απ!; Οα5ογειαςς ρἰαηίς : 
ἓ (πο) : 
Από την επιλογή Υιάθο/Αυαῖο επιλέξτε Αά: ; 
ναποθα και έπειτα κάνετε Κλικ στην επιλογή 
“ζοηφοίε”. Από αυτό το σηµείο και έπειτα µπο- 
ρείτε να εισαγάγετε τους κωδικούς που ακο- 
λουθούν ενεργοποιώντας την κονσόλα µετο 
ἕ Ὑαπηπιο 5[ηθί[; Πυρομαχικά για το οποίσυπ 
ἕ, Ὑαπιπιο υχἱε[ίρ: Πυρομαχικά για το υζί 
{ Ὑαπιπιο Βοἱ!: Βοίις 


φύλου τότε διαβάστε τους ακόλουθους κὠδι- 
κούς. 


“.” 


 οἶνο αἰ[: Αποκτήστε όλα τα αντικείµενα 
τροἆ: Ενεργοποιήστε το 0ος πιοάθ 


Ὑ πος[ίρ: Περάστε ελεύθερα µέσα από εµπό- { 


; Αρμσιωσιά 


{ Ὑαυπιογ αγπιφυαγά: Προστατευτικό γιατο 
ἕ χέρι 


δια και τοίχους 

Ὑ πο!αΓθθ!: Οι εχθροί σας σταματούν να 
σας επιτίθενται. 

Ὑπιαρ «όνομα»: Μεταφέρετε σε κάποιον 
χάρτη από την ακόλουθη λίστα. 

3 Ριοοὰ 

ρπιείαηγ 

3Η] 

3/2 

ὝὙσιθθρείρεης 

απ 

33 [οΚΚηουςε 


ου εἴππια 
ῃοπιθς] 

3 Ποπιθς2θν] 
3"ῃοπιες20οοὰ 
]η[το 
3]αράςιςΓοος! 
3 οιαςίθ 

3 οιαςθν/αγ 
3ΟΗο 

3 ουεΓ 

3ο οΠἱ6| 

3 ο/απρ] 

3 ον/απῃρ2 

3 ογ/απιρὸ 
Ιονπερπίει Θν]] 
3Ιονησρηίει αοοὰ 
3 Ια]πίπο 
υπάς: 

γγοΙθγ 

του 


(Ἄκονιοις πυρομαικὰ καὶ 


ρακάτω σας παραθέτουμε τη λίστα αντικειμένων 
που µπορείτε να εν’ ἡμόνο 
µην ξεχάσ άληξη δ 


τική περίπτωση οι κωδικοί δεν Όα λεπουργούν. 


Πυρομαχικά 
{, Ὑαπιπιο ᾖαῄραπᾳς: Ὀείοπαίοις 


Ὑαπιπιο Φασεαη: Οᾳσο[ιπθ (φλογοθόλο) 


Ὑαπιπιο αυπε[ρ: Βυ)ϱ! Ο1ἱρ (ρἰκίοἰς) 
Ὑαπηπιο πιείθογ: Μεἰεοι!ε [5/ίπο) 
Ὑαπιπιο ρἱασηια: Ρία»πια (ετοςῦον) 


ρουκετών) 


Ὑαπιπιο τοείς: Βράχος 


{ Ὑαγπιογ Κηθθραά: Προστατευτικό για το 
γόνατο 

{, Ὑατπιοι «ουἱάθγραά: Προστατευτικό για { 
ἕ τον ώμο 


ξ Ανιικεί 

{τσ μθπι ΡἱοθαΙΗηγυϊἩ: Ηεα]ή: Ετυή [δἱα) 

{στ Ἠθπι θα]ηγέγυϊε]: Ηεαίήι Επυῖ! 

{ τμθπι Πθαᾖήνπιυςή; Ηθοίήι Μυςῄτοοπη 

{ τὔεπι Πθα]λρίαπ!: Ηεαίήι Ρίαπ! 

{ τἩθπι Πθα]ηινίαί; Ηρο]ή: γἱαἱ 

{ τ Ἡοπι Βἰονιαϊθγαπιρουἱθ: Αμπούλα νε- 

ἕ ρού (μεγάλη) 

{ ὅΎεπι ναµεγαπιρου]: Αμπούλα νερού 

{ τἩθπι θἀθηννα!ου: Εάθη Ἰαίει 

{ ὙἨθπι ννανογν]α]: Ἰλαίςι Υἱαἱ 

ἕ τήθπι «ορ: ἶτε[ς οἱ ΡΓοἰθεΙίοη ρο[ίοπ 

{στ Ἡθπι εγγσίαἰσματά: (ηγείαὶ 5ῃατά 

{ τἼθπι ἀαφφογ;: Ώαφοει 

{ τμθπι ἀθίοπα[ου: Ὀείοπαίογ 
"1 τἼθπι {ορ]θνγεί: Γοο 
τἳ ὅηθπι Ρἱοοφσ]ια[ίείς: βοοάγ 5/νο]ίεκ 
{, τθπι Πθαγ: Ηεαή 


2θνθ] 


Ὑ θπι οΓ8: βότανο 


"1 τ Ἴθπι δν/ογάεγγσία| Βἱυο: Βίυε 5Μοτά 
ἕ Κρύσταλλος 


τ Ἡθπι οννογάειγσίαὶ γθά; Βθά 5ν/οτὰ Κρύ- 
ἕ σταλλος 
ἕ τἼνοπι Ηκἰςπια][: Μικρό αγαλματίδιο ΤΙΚΙ 


Ὑ Ίθπι Ιγίθγαπιρ: Ίγ]ει Απιρουίε 


{, Ὑννθαροη αχθ; Ισεκούρι 

{, Ὕν/θαροη «ον: (Γο55ρον/ 
ναππιο γοε]κθ!ς: Ρουκέτες [εκτοξευτήρας : 
{ Ὕν/θαροη «ἰναίησννογα: (/αίπονοτὰ 

'. Ὕν/θαροη θἰθεσν/ογά: Ηλεκτρικό Έΐφος 

:. Ὑν/θαροη ῄγθοννογά: Σίφος Φωτιάς 

{, Ὑν/θαροη ῄαπιθῄηγοννθγ; Φλογοβόλο 

{ Ὑν/θαροη Παπιθήηγον/θγφας: Πυροµαχ:- 
ἕ κά για φλογοβόλο 

{, Ὕν/θαροη ῄασῄβαπᾳ: Γομραπος 


Ὑγνθαροη εµαϊπαυπ; (Ιαΐπαυπ 


Ὑννθαροη Φυη: Πιστόλι 


{ Ὑννθαροη Ἀογη: Ηοτη οἱ Οοπ]υήπο 
{ Ὑννθαροη Πογπο[εοπ]υγίπα: Ηοτη οἱ ζοη- 
ἕ ἱνήπρ 

{, Ὑνθαροη Ιαγφος[ίθ]άἀ: Μεγόλη ασπίδα 

{ Ὕννθαροη Ιἰθ]!ν/ογά: [οη/ονοτά 

{, Ὑν/θαροη γαυπείνεγ: Εκτοξευτήρας ρουκέτας 

:. Ὑν/θαροη «Ποΐαυη: Πυροβόλο 

'. ν/θαροη οἰίπα: 5ἵπα 

{ Ὕν/θαροη σἱίπᾳ αφ)θγοίά: οἱίπο (ν/ Α5ἱει- 

ἕ οἰἀς) 

{ Ὕν/θαροη ο/ίπᾳ 9ας: 5ἱἱπο [Μ/ 95) 

{ Ὕν/θαροη οπια]ἱ5μίθἰά: Μικρή ασπίδα 

; Ὑνθαροη 5ου]: 5ου 5υςκει 

: Ὑννθαροη 5ουἱσυςκθγ; 5ουἱ 5υςΚοΓ 

{ Ὕνθαροη υχὶ: 7ὶ 

{ Ὕνθαροη 2υΐΐς: [7ὶς ΑΚἰπιδο 

{ Ὑν/θαροη ἀυα]υχί; ὐΣίς ΑΚίπιδο 


ἑ Αντίπαλοι 

{, τ εαν: (ἶαν/ 

{, Ἑστθθρεγ: (Γεερθ: 

{, Ὑφασγθγαςς: Όασγειαςς 

{ Ὑο]νος!: Ομοςἱ 

{, τοτανν]ίχ: ΟΥαψ]ϊκ 

{, Ὑ]αγνεσ!θγ: Ηαπνθείθι 

:, Ὑπογάο: Ηοιάε 

{ Ὑ]γπιρήνογη {: Θηλυκό ἰγπιρίποτη 
{, Σ]γπιρήνογη πῃ: Αρσενικό ἰγπιρίποτη 
ἕ, Ὑτθετυϊβθυ: Βεετυΐεγ 

{, Ὑσθασπακα: Θολάσσιο φίδι 

{ Τμφ[ιοίς: 5ηο/ίεκ 

{ Ὑσλφ[ίθίς ονἰ: Εν 5ηο[ἴεκ 

Ἱ, Ὑουεκβ]ονν: ουςΚΏἰον 

{ τηογ: Τγ]θι 

{, Ὑνπιαπια: ψγπηὶςη Μαπια 


| ΄ΘΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΦΥ νΙΙΙ 


Η επική περιπέτεια της Φαυαιθδοῇ σας βά- 


ζει σε έναν διαφορετικό κόσµο φαντασίας απ’ 
ἑ αυτόν που έχετε συνηδίσει. Η αποστολή του 
ἕ, μυστηριώδους ήρωα δυσκολεύει από τη στγµή 


ΡΟ Μακιετ(ΕΡΕ8 


που αφήνει τη σχολή των µαδητευόµενων µι- - 
σδοφόρων μαχητών και ξεκινά µια αναζήτηση | 
Γ. Ἑτονίνθι Πλήρης υγεία 
γήσει. Εμείς σας προσφέρουμε µια µικρή Βοή- - 
θεια για να διευκολύνουµε τις αποστολές σας. 


που δεν γνωρίζει σε τι μονοπάτια Όα τον οδη- 


Περιορίστο τα Γαπύυπι θπουυπίθις 


Οι συνεχείς αναμετρήσεις στο Επαί Γαπίαςγ 
καταντούν κουραστικές από κάποιο σηµείο και : 
έπειτα. Για να τις περιορίσετε σηµαντικά, νοι- ΄ 
κιάστε ένα αυτοκίνητο για 3.500 οἱ) και κινη- 
δείτε πάνω στις ράγες του τρένου. Ακόμα µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε τη δυνατότητα του { 


Βιαδίος (Θης-μαἰί, Θης-ποπε). 


Βρείτε τα κρυμμένα ροίἶοπφ 
Πηγαίνετε στην πόλη ΤΙπιοθ: και τι 


βετε τη διαδικασία όσες φορές θέλετε. 
Αποκτήστε ΑΟΙΠίγ και Εχροιίθποοθ 
Ροϊπίς 


Πηγαίνετε στο νησί (αε!υτ και κερδίστε 
20Αρ για κάδε (αεῖυτ που ὃα γικάτε σε µάχη. ΄ 
Όσον αφορά στα θχρε/ίθηςθ ροἱπίς, φέρτε 
στην επιφάνεια το χάρτη του κόσμου και ταξι- - 
δέψτε στη νησίδα που Βρίσκεται τέρμα αριστε- ΄ 
ρά του χάρτη. Σε αυτό το σηµείο Όα συναντή- 
σετε Ισχυρά τέρατα που Όα προσφέρουν στην : 
οµάδα σας αρκετούς πόντους εμπειρίας έτσι : 
ἕ, στο σώμα του ΒεηΖΥ ἱ 
ἵ Ὑ πιαχέρς Β: Αυξήστε τον αριθµό των καρέ : 
: σε Ἀ | 
Ὑ «ἈαρθσβίΗ Ἡ: Μετατρέψτε το μέγεθός 


ώστε να δυναµώσετε τους χαρακτήρες σας. 
΄ΘΝΑΝΡΙΕΕ: ΤΗΕ 


ΜΑΣΩΙΕΒΛΌΕ-ΒΕΡΕΜΡΤΙΟΝ 
Ακόμα ένα αεΙοη-βΡΟ που περιλαμβάνει 
κάποιους κρυφούς κωδικούς που Όα σας βοη: : 
Θήσουν στην αναζήτησή σας στα σκοτεινά { 
μπουντρούμια και τις δαιδαλώδεις στοές. Σεκι- ΄ 
γήστε το παιχνίδι µε την ακόλουθη εντολή από 
το τυῃ των ἨΜίηΦονη5. Αν έχετε αλλάξει ἀϊτθείο- 
ηΥ εγκατάστασης, ὃα πρέπει να αλλάξετε και 
το ρα!ῃ (π.χ. 6ΛΝΑΜΡΙΒΕΝΝΑΜΡΙΕΕ.ΕΧΕ -«ΟΝ- 


βμμτὈς ν.... 


ε | 
τη Είποα στην οµάδα σας Και στη συνέχεια πη- ΄ 
γαίνετε προς τη γέφυρα όπου είδατε τους 
φρουρούς. Εκεί ὃα βρείτε έναν χαρακτήρα και ΄ 
θα πρέπει να συνοµιλήσετε µαζ του δύο φο- : 
Γ Ὑ αἀἀΗιίπᾳ Β: Προσθέστε ’ αριθµό αντικει- : 
Γ. Ὑ αἀναπεθπιθη!: Καινούριο παράθυρο επι- : 


ἵ ΦΟΙΕ). Τώρα στο οἰπίθε Ρίαγει πιοάε πατήστε 
ἕ το πλήκτρο ΄ για να φέρετε στην οθόνη την κον- 
:, σόλα διαλόγου και στη συνέχεια χρησιµοποιή- | 
ἕ,-στε κάποιον από τους ακόλουθους κωδικούς: 
{, Τοροά 0/1:0 0οἆ Μοάθ ΟΨ / ] 0ο Οη 
ἕ Ὑεασὴ Ἡ: Αλλάξτε το χρηματικό ποσό ἅ 
ἵ. Ὑ ἀτορεας]ι ”: Πετάξτε κάποια χρήματα ἕ 
ἕ ὅχρ 4: Προσθέστε Β στο ΧΡ 
ἵ. Ὑ ῄοθθεαςΗπᾳ: Κάνετε ξόρκια χωρίς να κατα- 
', ναλώσετε αίμα 
ἕ. Ὑ αἲ: Απενεργοποιήστε το Αἱ για τον αντίπαλο | 
Γ- καιτην ομάδα σας 
Ὑ αἀἀα[ιἀἰκείρ[ίπος ": Αυξήστε όλες τις : 
ἕ, πατήσετε ξανά το Επίςι για να τους ενεργοποι- 
:. ήσετε 
Γ ὅ ΗΝΝΕΧΤ: Προχωρήστε στο επόμενο επί- 
ἓ πεδο. 
Ὁτ τ ΗΜΡΑΕΤΤΥΡΙΕΑΣΕΙΝΙΤΗΞυΦΑΚΟΝ- 
{. ΤΟΡ: Ενεργοποιήστε το (ῃθα! πιορ. 
ἵ ΤΗΝΟΟΟ: Οος πιοᾶθ στην τρέχουσα µο- 
Ἱ ! νάδα. 
τ Ἱ ΗΜΕΕΝΕΑΙ: Αποκαλύψτε το χάρτη. 
ἵ ὅ ΗΜΝΟΕΒΟΟ: Απενεργοποιήστε την ομίχλη 
Τ ! του πολέμου. 
ἵ ὅ ΗΜΡΕΤΙΕΝΑ: Προσθέστε 50000 ετεαής 
{σε όλες τις Γθ5ουτςθ». 
ο τσ ΗΜΟΝΑΙΕΝΑ: Προσθέστε 10000 ειεάϊ!ς 
', σε όλες τις Γθδουτοθ». 
ἵ ΣΗΜΙΙΜΕΒ: Δείτε το χρονόµετρο. 
τ ὅ ΗΜΒΟΝΙΙΡΟΖΕΗ: [ρήγορη κατασκευή 


ἕ κπρίου. 


Βἱκεἱρ[πες σε 8 


Ὑ γαυ]ῃ Ρειοοπαἱ Υαυ] 


Ὑ ῄθθαπιπιο: Απεριόριστα πυρομαχικά 
Ὑ φΊακκπιθ: »ἱσΚε δεί 
Ὑ ΚάΙπιθ: Άμεσος δάνατος χωρίς δυνατότητα 


αναγέννησης 
 Τοῖα[ς: Πληροφορίες επιπέδου 


Ὑ ῄαπιεταῖο 0/1:0 ΟΗ /1 5ο 


τό σας 


Ὑ Ἠνογοϊσι Στατιστικά στο σηµείο όπου Βρί- 
ἵ ΤΗΝύΣύΡΡ: χάνετε τον έλεγχο των Κεντρι- 
Ὑ ΠΓΘΗΣΥΠΙΘ: Τοποδετεί τον ΟΠηή5Ιοί µέσα 
Ἱ Ἱ ΗΜΦΡΑΝΝ (παπιθ): Άμεση κατασκευή 


σκεστε 


σας σε ἕ 


Ύ εναρθσμίῃ: Επαναφορά του σωματικού µε- 

: ἕ, ζει αρκετά το Αἶοπε |π Το Ὀαηκ. Αν και τον κε: 
ἕ ντρικό χαρακτήρα του Όα τον παροµοιάζαµε 
ἕως ένα μείγμα (1ϊπί Εαθίνοοά από ΥΝβείετη και 
{ Νθο από το ΜαΙήχ, µας αποζηµιώνει µε την 
ἕ, έντονη δράση και το ενδιαφέρον σενάριό του. 
{Αν ο σκοτεινός κόσμος που κινείται ο ἠρωάς 


γέδους σας 

Ὑ [θθσθ: [τθεζες Βοάγ 

Ἱ Ραυ5θ: Πογώστε τη δράση 

Ὑ τθσυπῃθ: Επαναφέρετε τη δράση 

Ὑ απιΏγαςθπιθ: Μετατρέψτε έναν άνθρωπο 
σε θαμπίρ 


Ὑ ἁαπιαφθπιθ: Προκαλέστε ζημιά στον εαυ- 


΄ΘΤΖΛΗ: ΒΟΒΌΕΝ 0Ε ΤΗΕ 
ΟΛΟΝΙΝ 


Ακόμη ένα ενδιαφέρον παιχνίδι στρατηγικής 


' που µας μεταφέρει στην εποχή τῶν τσάρων 
'. [δεν µιλάµε βέβαια για συγγενείς του Όλεγκ 
Ὁ. Μπλαχίν]. Όπως κάθε παιχνίδι στρατηγικής που 
', σέβεται τον εαυτό του, έτσι και το ΤΖΑΔ περι- 


λαμθάνει κάποιους κρυφούς κωδικούς. Μια και 


ἕ πα λόγια εἶναι φτώχεια, έχουµε και λέμε: Ενώ 


παίζετε, πατήστε ΕΠἰθ:, έτσι ώστε να εμφανιστεί 


ἕ το πλαίσιο διαλόγου, και δώστε κάποιον από 


τους κάτωθι κωδικούς. (Σηµείωση: Πρέπει να 


κών κτιριακών μονάδων. 
της µονάδας που δηλώνεται στο παπηθ. 
΄ΘΝΟΟΤυΗΝΕ 


Το Νοεῖυπηε είναι ένα παιχνίδι µε έντονο το 
στοιχείο του τρόμου. Θα λέγαμε ότι µας δυμί- 


σας αρχίζει να σας δυσκολεύει απελπιστικά, το ΄ 
Ρς ΜΑΣΤΕΚ έχει κάποιους κρυφούς άσσους 
για εσάς. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα- ΄ 
τήστε Ε10 και εισαγάγετε έναν από τους ακό- 
λουδους κωδικούς. Μερικοί από αυτούς δεν 
θα λειτουργήσουν αν έχετε θάλει κάποιο ραἰεὴ 
στο παιχνίδι και έχετε ανανεώσει την αρχική έκ- 


δοσή του. 

Ἡ φοἀφαπιθς: Οοὐ πιοὰθ 

Ὑ ννἱηβ]ονης: Όλα τα όπλα και πυρομαχικά 
Ὑ «ΚεἰθΙοηΚΘΥ: Πάρτε το 9Κεἰείοη ΚεΥ 

Ὑ πιογθαπΊπιο: Περισσότερα πυρομαχικά 
Ἡ φογοπιοἆθ: Αλλάξτε µερικά Ιεχίυτος 


Ἱ Ευτϊηφείακο: Αποκτήστε τα Εἰαπίπο Τῖρ 


Απονης 

Ὑ Ηνυπάθγδίουπη: Δημιουργήστε βροχή 

Ὑ ΦΠονΗΦΙΟΓΠΗ: Δημιουργήστε χιόνι 
 Ρἰθηθαά: Βίᾳ Ηεσά πιοάε 

Ὑ Ἀθα[πιθ: Επανακτήστε την υγεία σας 

Ὑ οἴ[νου: Αποκτήστε 500 ασηµένιες σφαίρες 


Ἡ αφυα: Αποκτήστε 500 Ααυα Υαπιρίτθ 


σφαίρες 


Ὑ πηθγευηγ: Αποκτήστε 500 Μετευηγ σφαίρες 
Ὑ οἰά]ναι: Διαφορετικό καπέλο 

Ὑ φοἱάπιοάς: Κρυφό μήνυμα 

Ὑ ῄθθσθγ: Πογώστε τους αντιπάλους σας 

Ὑ Ἡαγ]θά; Μάσκα αερίων 


Ἱ ἩθαΦοβιογγογς: Ενεργοποιήστε τον κὠδι- ΄ 


Κό για το µεγάλο δωμάτιο 

Ὑ Ρίθῦοοπη: Αμεση καταστροφή µονάδας 
Ὑ τθείνατθθ: Ανανεώστε την µπαταρία σας 
Ὑ ἀυπιβοφυη: Εἰερῄση! ουη 

Ὑ «ἱιοιουης]ιθί!; οἱοίουη και 500 ο]εῖίς 


Υ οἰάλαι: Ο 5ΊταπροΓ φοράει ένα παλιό - 


καπέλο 


Ἡ Ραγοηςαβυγάαγ: Κάνετε επίκληση στον 
{στο παράθυρο της κονσόλας; 
{ Ὑζοἀο: Εῄες! 

{ Ὑ 0ο: 0οά πιοὰρ. 


Βατοη 9απιθαί 
΄ΘιΙΝΚ5 2001 


Αν σας αρέσει το άθληµα του γκολφ, το 
[ίηΚς είναι ένα αξιόλογο παιχνίδι και αξιόπι- ΄ 
στος εξοµοιωτής του αθλήματος. Τώρα, Βέ- ΄ 
Βαια, µερικοί απὀ εσάς µπορεί να µην το Όεω- ΄ 
ρούν καν άθληµα, αλλά για όσους στέκεστε ΄ 


Προσοχή όταν ακούτε τη λέξη γκολφ και έχετε 


ΗΙπιαπία Ρον/θι «νήπα 


Ὑ φ/µου; Ελαφρύτερα µπαλάκια φοἱῄ 


΄0ΤΛΗ ΤΗΕΚ ΡΕΕΡ 8ΡΛΟΕ 9: 
ΤΗΕ ΕΛΙΙΕΝ (ΠΕΜΟ) 


Ἑο Αυτή τη φορά έχουµε έναν 5ἱα: ΊτθΚ που έχει 
ἕνα κάνει µε δράση σε διαστημικό σταθμό και { 
{όχι µε ανάπτυξη στρατηγικής και τακτικών, { 
. όπως µας έχουν συνηδίσει οἱ περισσότεροι τίτ- 
ἕ λοι αυτής της σειράς. |δού λοιπόν και µερικά 
ἕ, κολπάκια γΙ΄ αυτό: | 


{ Μέγιστος αριθµός αντικειμένων 
Ἑο Ξεκινήστε να παίζετε και αφού συγκεντρώ- 
ἕ-σετε αρκετά αντικείµενα [μθαίήι ραεξς, εκτο- 
{ ξευτήρες ρουκέτας κ.λπ. πατήστε το Εεεαρς 
{και εν συνεχεία πηγαίνετε στην επιλογή Νθν 
{ Όαπιθ από την κεντρική οθόνη των μενού. 
{, Επιλέγοντάς το, ὃα έχετε πρόσθαση σε όλα 
ἕ τα αντικείµενα από το προηγούμενο παιχνίδι 
ἵ. και µε αυτό τον τρόπο Όα µπορείτε να αντιµε- 
ἕ πωπίσετε µε µεγαλύτερη ευκολία τους αντιπά- 
{ λους σας. 


0μθαί πιοάθ | 
ἕ Πατήστε το ΤΑΒ κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
ἵ. διού και ανάλογα µε το χαρακτήρα που ελέγχε- ; 
ἕτπε, εισάγετε κάποιον από τους ακόλουθους κω- 
ἵ, δικούς: 
{ Τ96! ρἰγτιάςθ οἰοίκο Βεηθαϊεοπςοἰθ Ίτυς 
Ἡ 96! ρἰγγ.ἀ5θ νου εηθαϊεοηςοίθ Ίτυο 
τ τς! ρἰγτ,άςθ Κίτα Ρεηθαϊεοηςοίθ Ίτυθ 
Εισάγετε έναν απὀ τους παρακάτω κωδικούς. 
; τθἰπάθει”. Εν συνεχεία και ενώ ο Άγιος κατε- 
{. Βαΐνει την καµινάδα, ανάψτε σιγανή φωτιά 
{, και ρίχτε σε αυτήν ξερά χόρτα. Είναι βέβαιο 
ἕ πως λόγω του καπνού ὃα τραπεί σε φυγή και 
{ 9α αποκτήσετε όλα τα δώρα του σάκου του. 
{Εντάξει µη φωνάζετε, ένα αστειάκι κάναμε 
{στο πλαίσιο του εορταστικού κλίµατος. Αντε 
τ ΚΙραννης: Καταστρέψτε όλους τους αντι- 


Ὑ Αἰίαπιπιο: Όλα τα όπλα και πυρομαχικά. 
Ὑ ΒΥ: Ενεργοποιήστε το ΗΥ πιοάθ. 

Ὑ γναϊί: Απενεργοποιήστε το ΒΥ πιοθ. 

τ οἰνος!: Νο εἱρρίπο πιοᾶθ. 


ἵ Ἱ Ρθαπιάονιπίνθπι: Εξαφανίστε κάθε αντ- 
κείµενο. 
:. Ὑ φοῄυπιρε: Αλλάξτε βαρύτητα, η αρχική εἷ- 
{ναι 400. 
{, Ὑτπιοςς: Αλλάξτε φωπσμό, ο αρχικός είναι 5. 
{ Τ98ἱ ἀς9 εἶσίκο {αγπθςς (1-255): Αλλάξτε 
{το μέγεθος του σώματος του δἰσΚκο΄, η αρχική 
ἕ τιµή είναι 128. 
{ Τ9ει ἀςθ πιαἰεεπείφη {αΐγπθςς (1-255]: 
{Αλλάξτε τον τύπο σώματος, η αρχική τιµή εἶναι 

{ 128. : 
{. αγοράσει το παιχνίδι, έχουµε µερικά «ᾖθαῖς 
{που ασφαλώς σας ενδιαφέρουν. Ενώ παίζετε 
το παιχνίδι, πατήστε το πλήκτρο “ζαρς οεκ” 
1. και στη συνέχεια γράψτε: 


Ὑ 96) ἀ99 ΠαςβΙίς! «πατᾳο (0-9999): 
Αλλάξτε τα 5ΙΜΜ5, η αρχική τιµή είναι 800. 


τν Ιηνὶςἰθἰθ: Απενεργοποιήστε την τεχνητή 
ἕ, νοημοσύνη των αντιπάλων. 


Ὑ. φΊατ! οἱ ορθή: Φορτώστε κάποιο 
αρχείο.ἄσπι πιαρ στο [οἰἀε; "πιαρς”. 


Ονομασία αντικειμένων 
Χρησιμοποιήστε κάποιες από τις ακόλουθες 


ἵ. καταχωρίσεις: 


450 ΙήςοτάθΓ 

450 πιθαΚί! 

50 [α-βΙίσΏ! 

450 απποιρθ!! 

459 ρῄαςε: 

459 [εάθια[οηρμασεπίβς 

450 [θαθιαοηρμοιοπαιθπαἀθἰαυηςῄει 
459 πιάήβε 


Γ ΘΦΑΝΤΑ 019 ΤΗΑΡ 


Παγιδέψτε τον Αϊ-Βασίλη στην καµινάδα 
Ἰοποθετήστε τη στερεοφωνική σας εγκατά- 


ἕ σταση µέσα στην καµινάδα και θάλτε στο (0 


να παίζει το τραγούδι “Κυάοίέ 118 Παρργ 


και του χρόνου! 


ΡΟ Μας!ει σῶςς 37 


---- Μασίθι 


ελικά, το έχοι π μοίρα µας εγώ κι ο Ηλίας να 
ιαφωνούμο διαρκώς στην κριτική παιχνιδιών! Όταν 
ίχο παρουσιάσοι το ΕΙΕΑ 2000 είχα προβύλει 
ντονες αντρρήσοις για την ποιότητα του τίτλου, 
γάζοντας ον τέλει καλύτερο το ΕΙΕΑ '99. Ε, τώρα 
παρουσίασε το ΕΙΕΑ 2001 και το “έθαψε” 

ίγον, ήρθε π ώρα να το οξυµνήσω και να του 

ήνω έναν “Βαρθάτο” οὔπγό στρατηγικής... ΕπΙοΥ! 


του Βασίλη “ΡιοπθεΓ΄ Τουλιά 
Ιοπεεγθο/επε!.σΓ 


υστυχώς, έλαθα το παι- 

χνίδι για να κάνω τον 

οδηγό στρατηγικής 

αφότου είχε ήδη γρα- 
φτεί η παρουσίαση του Ηλία, 
οπότε δεν μπορούσα να προσθέ- 
σω τη γνώµη µου. Δράττομαι, λοι- 
πόν, τώρα της ευκαιρίας να σας 
ανακοινώσω ότι το ΕΙΡΑ 200] 
ΜΟΥ ΑΡΕΣΕΙ! 

Αδιαφορώ για τα γραφικά, 
αφού ούτως ή άλλως το 00976 του 
παιχνιδιού (από εμένα) γίνεται µε 
Ιον/6Γ «απι, οπότε όλα τα ΕΙΕΑ 
ἴδια µου φαίνονται σε αυτό τον 
τοµέα. Στον ήχο ο Σωτηρακόπου- 
λος µου άρεσε [δεν µε ενθουσία- 
σε, αλλά ήταν εμφανώς καλύτε- 
ρος από πέρσι), ενώ ο Δάρρας 
εἶναι απογοήτευση. Λες και του 
τα έχουν γραμμένα σε ένα χαρτί, 
αλλά δεν ξέρει να διαθάζει καλά 
ελληνικά, οπότε συλλαβίζει τις 
λέξεις... Αίσχος. Οι ελληνικές 
οµάδες και τα πρωταθλήματα 
επίσης µε αφήνουν αδιάφορο, 
αφού µε τα κατάλληλα ραΐεῄῃες 
[μερικές φορές βγαίνουν και πριν 
από την Κυκλοφορία του παιχνι- 
διού!) όλα διορθώνονται. 

Αυτό που όµως κρίνω ουσιώδες 
εἶναι το Φαπιερἰαγ Και ο ρεαλι- 
σµός στο γήπεδο. Και σε αυτούς 
τους τοµείς το ΗΡΑ 200] αφήνει 


µακράν πίσω τους προγόνους 


του. Όποιος έχει αντίρ- 

ρηση απλώς δεν εἶναι κα- 
λός παίκτης, ώστε να διαπιστώ- 

σει πως εἶναι ένας “ἴσος προς 
ἰσο” αγώνας µε το «οπιρυ!ε: [και 
µην ακούω για |55 και τα τοιαύτα 
από τους κονσολάδες, γιατί το εἷ- 
δαµε κι αυτό το φρούτο, αλλά... 
“μάπα το καρπούζ/”). Επιτέλους, 
έχουµε τερματοφύλακες που 
τρώνε γκολ όταν πρέπει να φάνε, 
κάνουν καμιά φορά λάδη, απο: 
κρούσεις που ούτε κατάλαθαν 
πώς τις έκαναν, στα τετ-α-τετ συ- 
µπεριφέρονται άψογα... ἔχουμε 
τζαρτζαρίσµατα και τάκλιν που 
πείθουν για το ρεαλισμό τους και 
οι παίκτες δεν χάνουν οπὠσδήπο- 
τε την µπάλα µε το παραμικρό 
µαρκάρισµα. Αν ο παίκτης δεν 


µαρκάρει πάνω στην µπάλα (κι 
όχι γενικά πάνω στον παίκτη], δεν 
πρόκειται να βγει νικητής. Σχεδόν 
αδύνατον να δείτε τον επιθετικό 
να Κάνει περίπατο µέσα από τους 
αμυντικούς (τα τάκλιν να τον δια- 
περνούν, τα τζαρτζαρίσµατα να 
είναι στον αέρα και να πηδόει 
πάνω από τον τερματοφύλακα 
καταλήγοντας ο ίδιος στα δί- 
χτυα). 

Οι παίκτες πλέον δεν παί- 

ζουν εντελώς πιση-!ο- 

πιαπ, αλλά φροντίζουν να 
καλύπτουν τις διόδους για 
πάσα [ίσως και καλύτερα 


ν.] λ απ΄ όσο Όα άρεσε στον παί- 


κτη!). Οἱ ντρίπλες εἶναι πιο ρε- 

αλιστικές, πιο εφικτές και πιά- 
γουν όταν πρέπει να πιάσουν, 
αφήνοντας, βέβαια, ως ένα ση- 
µείο το χαρακτήρα του [αη- 
ἀοπι, αφού -ας µην ξε- 
χνάµε- το ποδόσφαιρο 
εἶναι ως έναν θαθμό 
τύχη. 

Γενικά, λοιπόν, το 
ΗΡΑ 200] εἶναι πο- 
λύ καλύτερο από 
τον πρόγονό του 


α 


στον τοµέα που εἶναι πιο καίριος 
απ΄ όλους και Όα σας εξασφαλί- 
σει αρκετές ώρες απολαυστικού 


᾿παιχνιδιού σε περίπτωση που επι- 


λέξετε να το αγοράσετε. Ωστόσο 
επειδή ήδη σπατάλησα αρκετό 
από το χώρο που µου παραχὠρή- 
Θηκε, ας περάσω στο παρασύν- 
Θημα, γιατί εἶμαι σίγουρος πως 
όλοι επιθυμείτε διακαώς µια σει- 
ρά από Πρ, που Όα σας εξασφα- 
λίσουν ευχάριστο παιχνίδι χωρίς 
περιττούς εκνευρισμούς! 

Μόνο κάτι τελευταίο: Η ΜΠΑ- 


ΡΑ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ ΔΥΝΑΜΗΣ, 
ΜΟΛΟΝΟΤΙ ΔΕΝ ΑΠΕΙΚΟΝΙ- 
ΖΕΤΑΙ, ΙΣΧΥΕΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΠΑ- 
ΡΑΓΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΜΥΝΑΣ ΚΙ ΟΧΙ 
ΜΟΝΟ ΣΤΑ ΕΠΙΘΕΤΙΚΑ ΣΟΥ. 
Πρόκειται για το Νο Ἰ Ηρ για το 


ΗΡΑ 200], το οποίο δεν το έχω 
δει πουθενά µέχρι στιγµής {μα τι 
λέω; Γιατί έχω δει γενικά άλλα 
ουίαες για το ΒΗΙΕΑ]]. Πρέπει να εἰ- 
µαστε από τους πρώτους ΠαγΚΟ- 
σµίως που το δίνουμε και όποιος 
δεν το έχει ανακαλύψει ακόµη 
και ασχολείται µε το ΕΙΕΑ 200] 
θα µας ευγνωµονεί αιώνια. Πι- 
στέψτε µε λύνει τα χέρια. 
Περισσότερα στη συνέ- 
χεια του άρθρου... 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ 
ΒΗΜΑΤΑ 

Καταρχήν, παίρνω ὡς 
δεδοµένα ότι έχετε τις 8α- 
σικές γνώσεις των ΕΙΕΑ, 
έχετε παίξει το ΕΒΙΡΑ 2000 
και το επίπεδό σας κυμαίνεται από 
µέτριο έως καλό. Αν δεν ξέρετε 
έστω τα Βασικά από το ΕΙΕΑ 
2000, σας παραπέµπω στον περ: 
σινό οδηγό στρατηγικής... 

Μπαίνοντας λοιπόν στο πρώτο 
παιχνίδι, ίσως να δεωρήσετε ότι 
δεν έχουν γίνει µεγάλες αλλαγές 
καθώς ὃα συναντήσετε µια πολύ 
οικεία εικόνα. Η πραγματικότητα 
όµως είναι διαφορετική, αφού το 
στυλ παιχνιδιού έχει διαφοροποιη- 
δεί σηµαντικά και όλα τα κολπά- 
κια Και Οἱ τεχνικές που µέχρι πρό- 
τινος χρησιμοποιούσατε για να ξε- 
παστρεύετε µε σύντομες διαδικα- 
σίες τους αντιπάλους σας στο Ε|- 
ΡΑ 2000, εδώ μάλλον δεν Όα πιά- 
γουν... Το πρώτο που Όα παρατη- 
ρήσετε είναι µια δυσκολία να Κρα- 
τήσετε για µεγάλο χρονικό διά- 
στηµα την µπάλα στην κατοχή 
σας, ενώ εξίσου επίπονο Όα σας 
φανεί το να την προωθήσετε προς 
την αντίπαλη περιοχή. 

Καλύτερα λοιπόν να ξεκινήστε 
ένα Ιταϊπίπο πιαϊε; µε 10 δικούς 
σας παίκτες και 7 του αντιπάλου, 
µε επίπεδο δυσκολίας Ριο[θείοπαΙ 
ίµη θάλετε Ερασιτεχνικό, γιατί ὃα 
έρθω αυτοπροσώπως να σας µα- 
στιγώσω - τι Κάνει η πολλή συνα- 
γαστροφή µε τον αρχισυντάκτη, 
ε/]), χωρίς τερματοφύλακες Και δο- 
κιµάστε να κυκλοφορείτε την µπά- 
λα, να φτάνετε στην αντίπαλη πε: 
ριοχή Και να σουτάρετε. Σιγά σιγά 
θα αρχίσετε να συνηδίζετε, οπότε 
θα αυξήσετε τους αντίπαλους παί- 


πο ο ελερΟκίς | 


πα αν ή 
« 


λ 


κτες, ενώ στη συνέχεια ὃα ανεθό- 
σετε το επίπεδο δυσκολίας σε Διε- 
θνές, μειώνοντας πάλι τους αντι- 
πάλους σε 7. Νιώστε λίγο την αἷ- 
σθηση του παιχνιδιού και σε αυτό 
το επίπεδο (µη σας ενοχλεί αν χά- 
γετε) Και µόνο τότε Όα είναι η κα- 
τάλληλη στιγµή να προχωρήσετε 
στα κανονικά φιλικά παιχνίδια. 

Είμαι σίγουρος, Βέθαια, ότι κα- 
γείς δεν πρόκειται να ακολουθή- 
σει τη συμβουλή µου αλλά, πι- 
στέψτε µε, εἶναι ο καλύτερος τρό- 
πος για να έχετε µία καλή εισαγω- 
γή στο νέο Πτλο. 


ΜΠΛΑΡΑ ΔΥΝΑΜΗΣ 

Ενα άλλο, εξίσου σηµαντικό 
στοιχείο του Οαπιθρἰαγ που πρέ- 
πει πλέον να συνηδίσετε είναι η 
µπάρα δύναμης. Όπως θα διαθά- 
σετε και στο πιαπυα[, αυτή εµφανί- 
ζεται στα σουτ και ανάλογα µε το 
πόση ώρα κρατάτε πατηµένο το 
κουμπί αυξάνεται και η δύναμη 
του σουτ. Προσοχή όµως: αν το 
κρατήσετε πολλή ώρα, αυτό γίνε- 
ται κόκκινο, κάτι που σηµαίνει µέ- 
γιστη ισχύ, αλλά ταυτόχρονα και 
αρκετά μειωμένη ακρίθεια, κάτι 
που ασφαλώς δεν θέλουμε. 

Πηγαίνετε, λοιπόν, στα ελεύθε- 
ρα χτυπήματα στο Ἱταϊπίπα Και το- 
ποθετήστε την µπάλα σε διάφο- 
ρες θέσεις στο γήπεδο ανάµεσα 
στη µεσαία γραµµή του γηπέδου 
και τη µεγάλη περιοχή του αντιπά- 
λου. Προσπαθήστε από αυτή τη 
στηµένη Θέση [έχοντας φυσικά κι 


παπι επι. | 
ιά 


« Φορητή κάμερα ὃν» μα. ο 
πεωσε- 


Τα τάκλιν χρησιμεύουν για να ανακόπτεται πιροσου-- τσ. οτε µόνο ο ανῄήπαλος, αλ- 


. « 


λά και οι πάσες του. Λίγη κοινή λογική χρειάζεται (για να προβλέψετε 


πού ὃα δώσει πάσα) και λίγη εξάσκηση. 


έναν καλό σουτέρ πίσω από την 
µπάλο] να στείλετε µε φάλτσο την 
µπόλα κοντά στον τελευταίο επι- 
δετικό σας [στέκεται δίπλα στον 
τερματοφύλακα], αλλά από την 
εξωτερική µεριά [δηλαδή από την 
άλλη µεριά από αυτήν που είναι ο 
τερματοφύλακας, ώστε να µην επι- 
χειρήσει ο τελευταίος έξοδο). 

Οι διαφορετικές θέσεις απαι- 
τούν και διαφορετική δύναμη για 
γα φτάσει στο κατάλληλο σηµείο 
η µπόλα. Κι αν πράγματι φτάσει, 
δεν έχετε παρά να σηµαδέψετε 
µια γωνία του αντίπαλου τέρµατος 
και µε διπλό πάτηµα του σουτ 
[Ξψαλιδάκι η µπάλα ὃα καταλήξει 
στα δίχτυα. ἔτσι, λοιπόν, όχι µόνο 
μαθαίνετε έναν καλό τρόπο επί- 
τευξης τέρματος, αλλά και συνη- 
δίζετε να χρησιµοποιείτε µε σω- 
στό τρόπο τη µεταθλητή δύναμη 
των σουτ, κάτι που Όα σας χρεια- 
στεί και αργότερα. Ας δούµε αµέ- 
σως πού... 


Α-ΛΑ ΒΟΒΕΗΤΟ 

Σας είχα πει τον τρόπο να σκο- 
ράρετε από στηµένες φάσεις δί- 
πλα στη µεγάλη περιοχή Και στο 
προηγούμενο ΕΙΡΑ, γι΄ αυτό δεν γι- 
γόταν να µη σας τον πῶ κι εδώ. 
Ισως μάλιστα εδώ να είναι και πιο 
εύκολος ο τρόπος! 

Καταρχήν, τα Καλύτερα σηµεία 
για ελεύθερο σουτ είναι δεξιά ή 
αριστερά και λίγο πιο έξω απὀ το 
ημικύκλιο της μεγάλης περιοχής. 
Αν εἶναι στηµένη εκεί η µπόλα για 


ελεύθερο, κάνετε το εξής: Κατε- 
βάστε, καταρχήν, εντελώς κάτω 
την µπάλα και δώστε της πλήρες 
εξωτερικό φάλτσο [δηλαδή τα 
“κυρτά” του Βέλους να δείχνουν 
προς τα έξω]. Μετακινήστε δεξιά- 
αριστερά το Βέλος έτσι ώστε η 
μύτη του να βρίσκεται πάνω στη 
νοητή προέκταση της γραμμής 
“μπάλα-μύτη Βέλους-εξωτερικό 
πόδι τερματοφύλακα”. Όυσιαστι- 
κά δηλαδή Θέλουμε η μύτη του 
Βέλους να είναι πάνω κι όχι να 
κοιτάει προς το πόδι του τερµατο- 
φύλακα. Ἡ αν δεν φτάνει µέχρι 
εκεί, να εἶναι ακριθώς κάτω από 
το πόδι του τερματοφύλακα. 

Με το Βέλος στη σωστή Θέση 
δεν έχετε παρά να πατήσετε το 
σουτ (το κουμπί της πάσας δηλα- 
δή) µέχρις ότου η πράσινη μπάρα 
γεμίσει όσο το δυνατόν περισσό- 
τερο, αλλά σε Καµία περίπτωση να 
µη γίνει κόκκινη. Δηλαδή Όα πρέ- 
πει να βάλετε τόση δύναμη ώστε η 
πράσινη µπάρα να μεγαλώσει κα: 
τά το δυνατόν περισσότερο |και 
να φτάσει όσο πιο δεξιά γίνεται), 
αλλά να µην αγγίξει το δεξί άκρο, 
γιατί τότε το σουτ Όα πάει στα... 
περιστέρια| Με λιγότερη από τη 
Βέλτιστη δύναμη υπάρχουν πιθα- 
γότητες να µπει το γκολ, αλλά µε 
περισσότερη ποτέ. Όπως καταλα- 
Βαΐνετε, εἶναι µία κίνηση που δέ- 
λει αρκετή εξάσκηση. 

Υπάρχουν δύο συγκεκριμένες µι- 
Κρές περιοχές κοντά στο ημικύ- 
κλιο, όπου όσα προανέφερα εφαρ- 
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Υπάρχει φυσικά και η δυνατό- 
τητα να χρησιµοποιείτε την Ακρη 
όταν Βρίσκεστε στην καλή πλευ- 
ρά του γηπέδου και να αλλάζετε 
σε Εξέδρα στο άλλο ημίχρονο. Ἡ, 
ακόµη καλύτερα, να χρησιµοποι- 
είτε την Ακρη για επίθεση και την 
Εξέδρα για άμυνα στο ένα ημί- 
χρονο ενώ την Εξέδρα για επίθε- 
ση και την Ακρη για άµυνα στο 
άλλο ημίχρονο. Κι αν δεν ζαλι- 
στείτε στα πρώτα δύο λεπτά, εγώ 


Το σύνηθες αποτέλεσµα όταν πατάτε θα φάω τα διπλώµατά μου..! 

στιγμιαία το πλήκτρο µαρκαρίσµατος, Καλό εἶναι επίσης, σχετικά µε 

του τάκλιν ή του τζαρτζαρίσµατος. την αυστηρότητα του διαιτητή, να 
τη Θέσετε απὀ την αρχή στη σχε- 


µόζονται ακριθώς όπως τα περιέ- 
γραψα, και µε λίγη προσπάθεια ὃα 
τις Βρείτε. Απομνημονεύστε καλά 
τη Θέση τους, για να κάνετε τους 
περαπέρω υπολογισμούς. Από εκεί 
και πέρα ὃα χρειάζονται μικρορυῦ- 
µίσεις, γιατί δεν γίνεται κάθε φορά 
που κερδίζετε ελεύθερο η µπάλα 
να εἶναι στηµένη ακριθώς στο ση: 
µείο που θέλετε. 

Αν, λοιπόν, η µπάλα εἶναι πολύ 
Κοντά στο τέρµα, τότε Όα υπάρ- 
χουν τέσσερις αμυντικοί στο τεί- 
χος και πρέπει το θέλος να µετα- 
κινηθεί λίγο πιο έξω από το εξωτε- 
ρικό πόδι του τερματοφύλακα (αν 
σημαδεύετε το αριστερό -όπως 
τον Βλέπετε: πόδι, µετακινήστε το 
βέλος λίγο πιο αριστερά]. Το αντί- 
θετο συμβαίνει αν η µπάλα είναι 
µακριά, οπότε θέλει λίγο πιο εσω- 
τερικό φάλτσο. Φυσικά, αν απο- 
µακρυνθεί πολύ, εκµηδενίζονται 
αυτόματα και οἱ πιθανότητες να 
µπει απευθείας γκολ... 

Επίσης, αν από το Ιδανικό ση: 
µείο η µπάλα είναι πιο Κοντά στο 
ημικύκλιο [σε πιο κεντρική θέση 
δηλαδή, µετακινήστε το βέλος 
πάλι πιο εξωτερικά, αλλιώς ὃα 
χτυπήσει στο τείχος. Αν η µπάλα 
εἶναι στηµένη σε ακόµη πιο πλά- 
για θέση από την Ιδανική, κάνετε 
την αντίθετη ακριθώς µετακίνη- 
ση. Σε όλες τις περιπτώσεις, Βέ- 
βαια, µιλάµε για µικροµετακινή- 
σεις του ενός πατήµατος του 
πλήκτρου κατεύθυνσης. Τέλος, 
αν κάποιος [αμυντικός ή επιθετι- 
κός έχει στηθεί στην πορεία της 
µπάλας, πατήστε µια φορά το 
6ραςε, αφού έχετε στήσει κανον!- 


ΕΕ ΤΌΏρς Μοειει 


κά τα πάντα, και ὃα φύγει για λί- 
γο (ας εἶναι καλά το πιαη-Ίο-πιση 
μαρκάρισμα στα ελεύθερα], χρό- 
γος όμως που σας αρκεί για να 
κάνετε το σουτ. 

Χμ, κι όλα αυτά για ένα γκολ. 
Πιστεύω ότι, αφού καταλάβετε 
όσα έγραψα, αρκεί µισή µε µία 
ώρα προπόνηση για να καταφέρε- 
τε να έχετε ένα 60:7576 ευστοχία 
απὀ αυτές τις θέσεις, ποσοστό 
υπεραρκετό και χρήσιμο στις δύ- 
σκολες στιγµές. Θα πρέπει µάλι- 
στα να γίνει δεύτερη φύση σας, 
αν θέλετε να χρησιμοποιήσετε το 
σουτ και εγαντίον ανθρώπινου 
αντιπάλου, γιατί αυτός δεν Ὁα χά- 
σει ευκαιρία να πάρει έναν τέταρ- 
το παίκτη και να τον τοποθετήσει 
στην πορεία της µπάλας, ανακό- 
πτοντας κάθε επιθετική προσπά- 
θειά σας. Η ταχύτητα, λοιπόν, εἷ- 
γαι το παν. Προπονηθείτει 


ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Ενα από τα πράγματα που σί- 
γουρα Όα σας απασχολήσει είναι 
η κάµερα που Όα χρησιµοποιείτε 
την περισσότερη ώρα. ΟΙ επιλογές 
πλέον είναι λιγότερες, αλλά πε- 
ρισσότερο παραμετροποιήσιµες: 
Τηλεοπτική, Δράση, Ακρη, Εξέδρα. 


Μόνο οι δύο τελευταίες αξίζουν 
Ιδιαίερης µνείας. Η Ακρη έχει το 
πλεονέκτημα ότι µπορείτε να βλέ- 
πετε το θάδος του γηπέδου σαν 
γα ήσαστε µέσα σε αυτό κι όχι µε 
τον τρόπο που το απεικονίζουν οι 
τηλεοπτικές κάµερες. Με το κα- 
τάλληλο Ζοοπι-ου! η δυνατότητα 
αυτή αποκτά πραγματική υπόστα- 
ση. Το κακό όµως είναι ότι η κάµε- 
ρα δεν αλλάζει πλευρά όταν αλ- 
λάζετε τέρματα στο ημίχρονο. Ενώ 
λοιπόν στο ένα ημίχρονο έχει πλή- 
ρη άποψη της αντίπαλης άμυνας 
[και περιορισμένη της δικής σας], 
στο άλλο ημίχρονο έχετε το ακρι- 
ώς αντίθετο, οπότε και οι επιθε- 
τικές δυνατότητές σας περιορίζο- 
νται αισθητά. 

Αντίθετα η Εξέδρα, µε μέγιστο 
Ζοοπι-ουἱ και το κατάλληλο ύψος, 
µπορεί να σας δώσει µια πολύ κα- 
λή άποψη του αγωνιστικού χώρου, 
όχι τόσο καλή όσο η Ακρη ’στις 
καλές της”, αλλά κάτι παραπάνω 
από ανεκτή. Η κάµερα, λοιπόν, αυ- 
τή εἶναι η καλύτερη λύση για την 
πλειονότητα των Φαπηεῖ». Ναι, δεν 
µπορείτε να δείτε και πολλά από 
τα εξαίσια γραφικά του ΕΡΑ 2001, 
αλλά θα Βλέπετε συχνότερα τους 
πανηγυρισμούς της νίκης... 


τική µπάρα Κοντά στο άνω άκρο. 
Ετσι, αφ’ ενός Όα συνηδίσετε να 
παίζετε σε συνθήκες τουρνουά 
[γιατί όλοι οι διαγωνισμοί παίζο- 
νται µε µεγάλους δείκτες αυστη- 
ρότητας), αφ’ ετέρου γίνεται πιο 
δίκαιο το παιχνίδι. Είπαμε, από Ε]- 
ΕΑ σε ΕΙΡΑ θέλουμε το παιχνίδι να 
εἶναι πιο ρεαλιστικό. Δεν µπορού- 
µε να ζητάμε από το διαιτητή να 
Κάνει τα στραθά μάτια (αν Και τώ- 
ρα που το σκέφτομαι, αυτό αντι- 
κατοπτρίζει άψογα την ελληνική 
ποδοσφαιρική πραγµατικότητα..). 

Αν παρ’ όλα αυτά έχετε µια µέ- 
ση τιµή αυστηρότητας, Κάνετε το 
εξής: Λίγο πριν από τη µεσαία 
γραµµή του γηπέδου εκτελέστε 
σουτ. Η µπάλα λογικά ὃα φτάσει 
στον τελευταίο αμυντικό της αντί- 
παλης ομάδας. Μέχρι να γίνει αυ- 
τό, εσείς Όα έχετε λάβει υπό την 
κατοχή σας τον πιο προωθηµένο 
και κοντά στην µπάλα επιθετικό 
και Όα κάνετε τάκλιν πάνω στον 
αμυντικό την ώρα που ὃα προσγει- 
ώνεται η µπάλα στα πόδια του 
[πριν να προλάθει να την απο- 
κρούσει). Εχετε 5076 πιθανότητα 
να µη σφυρίξει ο διαιτητής (λόγω 
χαμηλής αυστηρότητας], οπότε ὃα 
Βρεδείτε μόνοι µε τον τερματοφύ- 
λακα. Μη µε ρωτήσετε τι να κάνε- 
τε απὀ κει και πέρα! 


ΑΜΥΝΑ 

Μολονότι στα προηγούμενα 
ΒΗΕΑ υπερασπιζόµουν την πεποί- 
Βησή µου ότι η Καλύτερη άμυνα 
εἶναι η επίθεση, η νέα πραγµατ- 
κότητα στο ΗΡΑ 200] µου άλλα- 
ξε ολίγον τι τα μυαλά. Κι αυτό 


γιατί στο ΗΡΑ 200], αν θέλετε 
να νικήσετε, Όα πρέπει να µάθε- 
τε να αμύνεστε µε νύχια και µε 
δόντια. Ξεχάστε αυτά τα εξω- 
πραγματικά σκορ που συνηθίζα- 
µε να έχουµε στα προηγούμενα 
ΗΡΑ. Σε εξάλεπτο αγώνα µεταξύ 
δύο καλών παικτών [ή εγός ενα- 
ντίον του υπολογιστή στο Διε- 
Όνές επίπεδο) δύσκολα Όα έχου- 
µε άθροισμα τερμάτων µεγαλύ- 
τερο του 7, ενώ µπορεί να µην 
υπερθαίνει και τα ὁ γκολ. Πάρτε, 
λοιπόν, µερικά Ηρ5, που -εφαρ: 
µοζόµενα σωστά- θα δωρακί- 
σουν την ἁμυνά σας από µελλο- 
ντικές επιθέσεις... 


ΤΙΡΘ ΓΙΑ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΝΑΤΙΚΗ 
ΑΜΥΝΑ 


Το πρώτο πράγμα που ὃα διαπι- 
στώσετε αμυνόµενος εἶναι η τρο- 
µερή δυσκολία στην αναχαίτιση 
οποιουδήποτε επιτιθέµενου. Τόσο 
τα Τάκλιν όσο και τα τζαρτζαρί- 
σµατα δείχνουν εντελώς αναποτε- 
λεσµατικά και “πιάνουν” µία φορά 
στις δέκα. Ως αποτέλεσµα, οἱ επι- 
θετικοί διαπερνούν την ἁμυνά σας 
µε περισσή άνεση, διασχίζουν τα 
πλήθη των αμυντικών ντριπλάρο- 
ντας όλη την ώρα και μόλις φτό- 
σουν στο τέρμα σουτάρουν και 
συχνά Βρίσκουν δίχτυα. Εσείς πα- 
τάτε αδιάκοπα τα πλήκτρα της 
άμυνας (Α και Ρ) χωρίς αποτέλε- 
σµα. Μπορεί Καμιά φορά να σας 
"τη θιδώσει”, οπότε κάνετε σκλη- 
ρό φάουλ και ανακόπτεται µεν η 
επίθεση, αλλά φεύγει και ο υπαί- 
τιος παίκτης για τα αποδυτήρια 
αρκετά νωρίτερα... 

Κι όλα αυτά για τον εξής πολύ 
απλό λόγο: Στο ΗΡΑ 200] δεν µε- 
τράει πόσο γρήγορα και πόσες 
φορές πατάς ένα πλήκτρο ἁμυ- 
νας για το αν, τελικά, Όα ενεργή- 
σει ή όχι, αλλά η σωστή τοποδθέ- 
τηση του αμυνόµενου και Η ΔΙΑΡ- 
ΚΕΙΑ ΠΑΤΗΜΑΤΟΣΙ Ας τα πάρου- 
µε ένα ένα. 

Στο ΕΒΙΡΑ 2000 συνήθως πατού- 
σαμε για τάκλιν την πρώτη στιγµή 
που ο επιτιθέμενος έµπαινε στο 
πεδίο θολής! Ηταν ένας τρόπος 
να ξαφνιάσουµε τον αντίπαλο. Ε, 
ἐδώ συµθαίνει το ακριθώς ανάπο- 


δοἱ Αν δοκιµάσετε να κάνετε τά- 
κλιν ακριθώς εκείνη τη στιγµή, ο 
επιτιθέμενος Όα σας προσπεράσει 
εύκολα, συνεχίζοντας ακάθεκτος 
για το τέρµα. Το τάκλιν εἶναι πιο 
αποτελεσματικό όσο πιο κοντά γί- 
γεται [υπάρχουν λιγότερες πιθα- 
γότητες να είναι αντικανονικό). Γι΄ 
αυτό Καλύτερα αφήστε τους επι- 
δετικούς να σας προσεγγίζουν, αν 
είναι ανάγκη παραχωρήστε τους 
λίγο (ελάχιστο) χώρο ώστε να τρέ- 
ξετε µαζί τους και µετά κάνετε το 
τάκλιν, µια και εἶναι πιο πιθανό να 
πιάσει. Το ίδιο ισχύει και για το 
τζαρτζάρισµα. 

Λίγοι το έχουν καταλάθει, αλλά 
στο ΗΡΑ 200] Θα πρέπει να παί- 
ζετε (στην άμυνα) εναντίον της 
µπάλας κι όχι ενάντια στον επιθε- 
τικό. Είχαμε συνηθίσει στο ΗΡΑ 
2000 να δεωρούμε επιθετικό και 
µπάλα ένα και το αυτό και η ανα- 
κοπή του ενός συνεπαγόταν την 
ανακοπή του άλλου. Εδώ θα πρέ- 
πει να παίζετε µόνο εναντίον της 
µπάλας. Κοιτάξτε την κατεύθυνση 
και την πορεία της µπάλας και κα- 
τευθύνετε τον παίκτη σας να κάνει 
το τζαρτζάρισµα πάνω σε αυτή. 
Προβλέψτε την ντρίπλα που ὃα 
κάνει ο επιθετικός και κινηθείτε 
λίγο προς τα εκεί όπου ὃα πόει η 
µπάλα. Απόδειξη αυτού είναι ότι 
πολύ συχνά Βρίσκει εφαρµογή και 
το τάκλιν πάνω στην πάσα (προ- 
Βλέπετε πού ὃα δοθεί η πάσα και 
κάνετε τάκλιν στην πορεία, ανακό- 
πτοντάς την). 

Το τελευταίο είναι και το πιο ση- 
µαντικό. Μην πατάτε το Ὁ σαν 
τρελοί, προσπαθώντας να κόψετε 
τον επιθετικό. Η προσπάθειά σας 
δεν Όα τελεσφορήσει. Αντιθέτως, 
επιλέξτε την κατάλληλη στιγµή και 
Θέση και κρατήστε πατηµένο το 
πλήκτρο άµυνας, είτε αυτό εἶναι 
το Α (τάκλιν) είτε το Ώ [τζαρτζάρι- 
σµα]). Αυτό πρέπει να το κάνετε 
γιαή πολύ απλά η µπάρα δύναμης 
εφαρµόζεται και σε όλα τα αμυ- 
ντικά καθήκοντα. ἕνα τάκλιν µε 
κρατηµένο καθ΄ όλη τη διάρκειά 
του το Α εἶναι πιο δυνατό και πιο 
αποτελεσματικό από ένα άλλο 
που απλώς πατήθηκε στιγμιαία το 
Αἱ Το ίδιο ισχύει και µε τα τζαρ- 
τζαρίσµατα| 


υπάρχουν δύο θέσεις (μία όταν βαράτε οπό πάνω και . 
μία από κάτω), όπου το γκολ εἶναι σίγουρο. Από την κάτω μεριά δεν. 
έχετε παρά να σηκώσετε το βέλος µέχρι πάνω και να του δώσετε 
πλήρες εξωτερικό φάλτσο. Δώστε δύναμη ελάχιστα πριν από το τέρ- 
μα (όσο περισσότερο πράσινο µπορείτε) και μόλις εκτελεστεί, θᾳ. - 
διαπιστώσετε ότι 0 τερματοφύλακας ξαφνικά βρέθηκε 190 χιλιόμετρα 
µακριά από την εστία του! (ΚΠρινο κυκλύκι) Μια κεφαλιά αρκεί. | 
Από την πάνω μεριά είναι ελάχιστα πιο δύσκολο το εγχείρημα. Άνε- 
βάστε µέχρι πάνω και δώστε πλήρες εξωτερικό φάλισο στο βέλος, 
μα μ ο- τέρμα 


τέρμα και με κεφαλιά θα σκοράρετε άνετα, αφού ο τε 
κας βρίσκε- - 
ται και πόλι 

εντελώς 

εκτός θέσε- 
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Το παραπάνω φαίνεται απί- ΒΑΝ ΣΑΣ ΚΑΝΟΥΝ θα αλλάξει τίποτα. Αντίθετα, σετέ- µετά την ολοκλήρωση της ντρί- 
στευτο, κι όµως είναι αληθινὀ. ΚΟΛΠΙ... τοιες περιστάσεις ένα καλοζωγι  πλας και πατήστε βαθιά το Ὀ. Αν 
Δεν μπορούσα να το πιστέψω Κάτι που εκνευρίζει µέχρι ση:  σµένο σκληρό τάκλιν αρκείγιανα «έχετε µαντέψει σωστά, ὃα πάρετε 


μόλις το ανακάλυψα, γιατί δεν δίας όσους ασχολούνται µετο- τον ρίξετε στο έδαφος. Ναι, µπορεί τη µπάλα προτού καν προλάθει να 
το έχω δει να αναφέρεταιπουθε- ΓΡΑ 200] εἶναι οι ακατάπαυστες να σφυρίξει φάουλ ο διαιτητής, δει από πού του ήρδεἰ 

νά, Κι όµως ισχύει. Μία δοκιμή ντρίπλες των αντίπαλων επίθετ- µπορεί µια στο Τόσο να σας δώσει Οι άλλες δύο ντρίπλες εἶναι πο- 
θα σας πείσει... Κρατώντας το κών [και όχι µόνο). [ενικά οι περισ και κάρτα, αλλά από το να βρεδε- λύ πιο δύσκολο να αντιµετωπ!- 
πλήκτρο άµυνας, Όα δείτε πόσο σότεροι παίκτες του κομπιούτερ, Τε µε αρνητικό σκορ στο ταμπλό, σβούν, αλλά ευτυχώς το κομπιού- 
πιο αποτελεσματική ὃα γίνειη όταν έχουν υπό την κατοχήτους «αυτό είναι σίγουρα πολύ καλύτερο. ερ τις εκτελεί πιο σπάνια. Συγή- 
ανακοπή κάθε επιτιθέµενου. Πι- την µπάλα, στριφογυρνούν σαν Αν πάλι ο αντίπαλος είναι µπρο- Θως, για να γλιτώσετε από αυτές, 
στεύω ότι το τελευταίο Ἡρ από σθούρες, µη αφήνοντας τους αμυ- στά σας και κατευθύνεταιπροςτα πρέπει να έχετε περισσότερους 
µόνο του αρκεί για να ευγνώμο- υτικούς σας σε ησυχία Και εµποδί- εσάς, να ξέρετε ότι είναι πολύ πι από έναν παίκτες εκεί κοντά (δη: 
γούν όλοι οι ποδοσφαιρόφιλοι ζοντάς σας να τους πάρετετην  Θανό να δοκιμάσει την ντρίπλα µε λαδή µε την ντρίπλα ὃα περάσει 
τον εαυτό τους που αγόρασαν µπάλα. το πατηµένο (1 [δηλαδή, αυτή αναπόφευκτα τον πρώτο, αλλά ὃα 
αυτό το τεύχος του “ΡςΜ”... Αν Βλέπετε ότι ο παίκτης Κάνει που περνάει προς τα πλάγια την ανακοπεί από τον δεύτερο μόλις 
Πλέον, γνωρίζοντάς το, µπορείτε αλλεπάλληλες στροφές 360 κα- µπάλα κάτω απὀ τα πόδιατου και προσγειωθεί ξανά η μπάλα). [ι’ 
να “λυθείτε” στο γήπεδο παίζο- τευθυνόµενος προς το τέρµακι συνεχίζει κάπως αριστερότερα). αυτό εἶναι εξίσου σηµαντικό να 
ντας περισσότερο ελεύθερα και εσείς πατάτε σαν τρελός το Ὀ, ᾖΠ[ί αυτό στρίψτε λίγο προς τη µε «έχετε σύστηµα που σας προσφέ- 
πιο αποτελεσματικά. όσες φορές κι αν το πατήσετεδεν µριάπου υπολογίζετε ότι α φτάσει µῥρει συμπαγή άμυνα... 


ΕΣΑΣΚΗΣΗ ΣΤΙΣ ΣΤΗΜΕΝΕΣ ΦΑΣΕΙΣ 


Ι δού μερικές στηµένες φάσεις, στις οποίες αν βάλετε σχεδόν όλη τη δύναμη στο σουτ η μπάλα θᾳ καταλήξει 10036 στα δίχτυα. Ελπίζω, 


σε συνδυασμό µε τη λεπτομερή περιγραφή στο κυρίως κείµενο, να επαρκούν για να καταλάβετε ως έναν βαθµό πώς πρέπει να σουτά- 
ρετε σε τέτοιες περιπτώσεις γΙα να σκοράρετε. 


αΜννα ! 
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Ακόμη ένα λάδος που κάνουν 
αρκετοί και δεν καταλαβαίνουν 
γιατ τρώνε τόσο εύκολα τα γκολ 
εἶναι ότι παρασύρονται από τις 
αμυντικές προσπάθειές τους και 
απομακρύνουν τους παίκτες απὀ 
τις Θέσεις τους. Το αποτέλεσµα, 
φυσικά, εἶναι συχνά να µην ανακό- 
πτεται ο παίκτης µε την µπάλα, να 
πασάρει σε κάποιον άλλον αφύ- 
λακτο, ο οποίος εκμεταλλεύεται 
το κενό που δημιουργήθηκε στην 
άμυνα από το αφελές ξεστράτηµά 
σας και σκοράρει. Είναι µία τακτι- 
κή που χρησιμοποιεί εξαιρετικά 
συχνά ο υπολογιστής και μάλιστα 
εἶναι πολύ καλός σε αυτήν! 

Αν Βλέπετε ότι ο παίκτης σας 
δεν προλαθαίνει τον επιτιθέµενο ή 
τα τζαρτζαρίσµατά του δεν έχουν 
αποτέλεσµα και υπάρχει άλλος 
αμυντικός πιο πίσω, µη διστάσετε 
γα Κάνετε την αλλαγή. Κάθε φορά 
θα µαρκάρετε µε αυτόν που είναι 
πιο Κοντά στην µπόλα κι όχι ανα- 
γκαστικά µε αυτόν που ξεκινήσατε, 
ότι ελιγμούς κι αν κάνει το Ρς, 
Μόλις το συνηδίσετε αυτό, ὃα δια- 
πιστώσετε ότι τα γκολ που λαµθά- 
γετε Όα μειωθούν περίπου κατά 
2075. Προς το παρόν, ελέγξτε πό- 
σα γκολ τρώτε µε αυτό τον τρόπο. 
Είμαι σίγουρος πως α εκπλαγείτε 
µε αυτό που ὃα διαπιστώσετε... 


ΑΜΥΝΑΣ ΕΥΝΕΧΕΙΑ 
Επιµένω πολύ στην άμυνα γιατί 
εἶναι ο µόνος τρόπος να δοµήσετε 
µια σωστή επίθεση. Και η σωστή 
άμυνα έχει ως βάση της ένα σω- 
στό σύστηµα µε τουλάχιστον τέσ- 
σερις αμυντικούς στα μετόπισθεν, 
Αν θέλετε τη γνώµη µου, το 3-4-4 
αποτελεί την καλύτερη λύση για 
όλα τα είδη παικτών. Επαρκεί για 
Καλή άμυνα, σωστό έλεγχο στο 
Κέντρο και ικανοποιητικές λύσεις 
στην επίθεση. Αν παρ’ όλα αυτά 
τα βρίσκετε σκούρα και οἱ επιθετι- 
κοί ορµάνε στη µεγάλη περιοχή 
απ’ όλες τις “μπάντες”, µπορείτε 
γα λάβετε υπόψη σας και την 
εφαρµογή του 2-9-5. 
Περνώντας στις υπόλοιπες 
ρυθμίσεις του Ίθαπι Μαπαρθ- 
ππθη!, το κυριότερο είναι να ρυθ- 
µίσετε την επιθετικότητα της οµά- 
δας {με το σἱἰάθι κάτω). Η πρότα- 


Το αποτέλεσµα που επιτυγχάνεται µε το παρατετα- 
µένο πάτηµα και το μαρκάρισμα πάνω στην µπάλα. 


σή µου είναι να τον τοποθετήσετε 
περίπου στο 1/4 [κι όχι στα 3/4, 
όπως σας πρότεινα στο ΕΙΕΑ 
2000), δηλαδή οι παίκτες να κρα- 
τούν µια στάση από ουδέτερη 
έως αμυντική! Ακούγεται περίερ- 
γο ακόµη και σε μένα, γιατί έχω 
συνηθίσει στο επιθετικό παιχνίδι, 
αλλά αφού είδα πόσο συχνά µέ- 
γῶ χωρίς άμυνα µε τα 3/4 [ή και 
4/41), αναγκάστηκα να καταφύγω 
σε αυτή τη λύση που µόνο σε κα- 
λό, τελικά, µου βγήκε... 

[ια να αντισταθµίσετε την προα- 
γαφερόµενη ρύθμιση, µπορείτε να 
Βάλετε το «οπἰαΐῃ ώστε να εξα- 
σφαλίσετε µια Καλή υποστήριξη 
από την υπόλοιπη ομάδα, όταν οἱ 
επιθετικοί σας ορμούν στην αντίπα- 
λη περιοχή. Όσο για το στυλ παιχνΙ- 
διού, είτε επιλέξτε αντεπιθέσεις εἰ- 
τε κατοχή, Το ἴδιο κάνει. Εξαρτάται 
από το προσωπικό σας στυλ και τις 
µεθόδους που α χρησιµοποιείτε 
για να φτάνετε στο γκολ. Προσωπι- 
κά παίζω µε κατοχή Και µόνο όταν 
Βλέπω ότι δεν αποδίδει γυρνάω 
στην Πιο έµµεση λύση των αντεπι- 
Βέσεων/σεντρών κ.λπ. 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ, ΕΠΙΘΕΣΗ! 
Εφτασε η ώρα να ασχοληθούμε 
Και µε τον τοµέα της επίθεσης, τον 
οποίο αφήσαμε παραμεληµένο... 
Εδώ δεν µπορώ να δώσω γενικές 
συμβουλές παρά µόνο µια σειρά 
από “Ιδιαίτερα χρήσιµα- ἣρς που 
πρέπει οπωσδήποτε να ενσωµατω- 
δούν στο στυλ σας, αν θέλετε να 
έχετε επιτυχία και καλές επιθετι- 
κές λύσεις. Ενα πράγµα είναι σί- 
γουρο; στο ΕΙΡΑ 200] οι στάνταρ 


τρόποι για να 
σκοράρεις εἷ- 
ναι πολύ λιγό- 
τεροι απ’ ότι σε κάθε άλλο ΕΙΡΑ 
και η επιτυχία ακόµη και αυτών 
εξαρτάται από πολλές παραµέ- 
τρους, κάνοντας το παιχνίδι πιο 
απρόθλεπτο και πιο ενδιαφέρον] 

Αυτό που µε λύπησε τρομερά 
είναι πως αυτοί οι µικροελιγμοί µε 
τα Βελάκια, που ξεγέλαγαν τους 
αντιπάλους και σας επέτρεπαν να 
σκίζετε την άμυνα στα δύο [και τα 
αντίπαλα δίχτυα σε χίλια κομµά- 
τια), πλέον δεν υφίστανται ως επι- 
Βετική λύση. Οι αμυντικοί δεν “χα- 
µπαριάζουν΄ [5ἰς]) τίποτα. Θα σας 
κλέψουν στη στιγµή την µπάλα και 
θα τους πείτε κι ευχαριστώ... 

Ευτυχώς, όµως, δεν απουσιά- 
ζουν εντελώς από το παιχνίδι. 
Μπορούν να εφαρμοστούν, µάλι- 
στα µε επιτυχία, αλλά κάπως πα- 
ραλλαγµένοι. Συγκεκριµένα πρέ- 
πει να γίνουν πιο έντονοι για να 
φέρουν αποτέλεσµα. Τα ελαφρά 
πατήµατα των πλήκτρων κατεύ- 
Θυνσης πάνω/κάτω, εναλλάξ θα 
αντικατασταθούν απὀ φανερές 
αλλαγές πορείας, ίσως λίγες 
σθούρες συνδυασμένες µε το Ε 
και επαναφορά στην αρχική κα- 
τεύθυνση. Το παν είναι να θυμό: 
στε ότι και οἱ αντίπαλοι πηγαίνουν 
για την µπάλα κι όχι για τον επιθε- 
τικό σας... 

Κάτι επίσης σχετικό είναι να 
αποφεύγετε τους αντιπάλους, 
Ακούγεται αυτονόητο κι όµως δεν 
εἶναι! Όλοι οι καλοί παίκτες στο Ε|- 
ΡΑ 2000 είχαν συνηθίσει να προ- 
χωρούν µπροστά στο μπουλούκι 


των αμυντικών και να έχουν την πί- 
στη ότι µε τις θεϊκές ντρίπλες τους 
θα καταφέρουν να τους περά- 
σουν απτόητοι. Μάλιστα, συνήθι- 
ζαν να σκέφτονται περισσότερο τι 
ντρίπλα Όα κάνουν, παρά τον τρό- 
πο µε τον οποίο Όα αποφύγουν 
τους αντιπάλους! Ε, λοιπόν, ήρθε 
η ώρα να επιστρέψει το αυτονόη- 
το στο μυαλό σας. Σκεφτείτε κα: 
λύτερα αν υπάρχει δρόμος διαφυ- 
γής, αν µπορείτε απλώς να παρεκ- 
Κλίνετε λίγο από την πορεία σας 
και να προσπεράσετε τον αμυντ- 
κό, και καταφεύγετε στις ντρίπλες 
µόνο όταν δεν υπάρχει άλλη λύ- 
ση. Διότι σίγουρα η προσπέραση 
έχει μεγαλύτερα ποσοστά επΙτυ- 
χίας από το πέρασμα µε ντρίπλα, 

Το ίδιο φυσικά πρέπει να έχετε 
κατά νου και στην ἁμυνά σας, 
αφού Θα δείτε ουκ ολίγες φορές 
γα εφαρμόζει το ίδιο ακριβώς 
Κόλπο και το κομπιούτερ σε εσάς! 
[/ αυτό χρειάζεται εξίσου µεγάλη 
προσοχή και όταν αμύνεστε µε 
τον ἴδιο τρόπο. 

Μια και ο λόγος για τις ντρί- 
πλες, να έχετε κατά νου επίσης 
πως απαιτείται µεγαλύτερη ΙΚκανό- 
τητα αντίληψης στο πότε πρέπει 
να ξεκινήσετε µία ντρίπλα, αφού 
αυτό πρέπει πλέον να γίνεται πιο 
νωρίς απ’ ότι συνήθως. Δεν µπο- 
ρείτε να πατήσετε το κουμπί την 
τελευταία στιγµή και να περιµένε- 
τε να δουλέψει. Χρειάζεται η κα: 
τόλληλη προεργασία και σίγουρα 
αργεί περισσότερο απ’ ότι στα 


Ρς ΜασιετέζΕΜΗ8 


προηγούμενα ΕΙΕΑ. Γι΄ αυτό και η 
επιτυχής εκτέλεση περίτεχνων 
ελιγμών είναι πολύ δύσκολη υπό- 
θεση για έναν ανθρώπινο παίκτη 
και σίγουρα τον κάνει να ξεχωρί- 
ζει απὀ τους υπόλοιπους [και στο 
στυλ, αλλά και στο νικητήριο 
σκορ, εἶμαι σίγουρος). Καλά Όα 
Κάνετε, λοιπόν, να προπονηθείτε 
καλά για το επόμενο Οαπά ΡΗΧΙ 

΄ Όσο για το τι ντρίπλες ὃα 
εκτελείτε και πότε, αν είστε ένας 
µε έναν το κρατηµένο ΑἱΤ που 
περνάει την µπόλα πάνω από τον 
αντίπαλο είναι εξαίρετη επιλογή. 
Να είστε έτοιµος, όµως, μόλις 
προσγειωθεί η µπάλα, να εκτελέ- 
σετε µία-δύο µικροαλλαγές στην 
πορεία σας ή να πηδήξετε (στιγµι- 
αία το 6ΤΕἰ], για να αποφύγετε τυ- 
χόν τάκλιν από πίσω. 

«Το παραπάνω εἶναι πιο αποτε- 
λεσματικό όταν ξέρετε ότι ο αντί- 
παλος Όα δοκιμάσει τζαρτζάρι- 
σµα [δηλαδή είναι κάπως κοντά), 


Αν εἶναι πιο µακριά, μάλλον 8α 
δοκιμάσει τάκλιν, οπότε το κρατη- 
µένο ΟΤΕἰ εἶναι πιο καλή λύση, 
χάνει λιγότερο χρόνο και ξεµπερ- 
δεύει µια και καλή µε τον συγκε- 
κριµένο αντίπαλο. 

Ενα απλό τζαρτζάρισµα µπο- 
ρεί µερικές φορές να αποφευχθεί 
µε µία ἡ περισσότερες περιστρο- 
φές 360’ (στιγµιαίο ΑΤ], αλλά 
µην του έχετε Και πολλή εµπιστο- 
σύνη. Το στιγµιαίο ΟΤΒΙ. είναι κι 
αυτό καλό για τα τάκλιν, αλλά όχι 
πάντα αποτελεσματικό, εγώ συχνά 
θα ξεχνάτε και την ὑπαρξή του. 

«Να θυμάστε ότι δεν είναι πά- 
ντα αναγκαίο να περάσετε τον 
παίκτη άµεσα. Μια πάσα µπορεί 
να εἶναι εξίσου αποτελεσματική. 
[ενικά το ]-2 µε πάσες µπορεί να 
εφαρμοστεί άνετα και βοηδόει 
πολύ. 

« Η ιδιαιτερότητα στις πάσες 
στο ΕΙΡΑ 200] εἶναι ότι πλέον οἱ 
αντίπαλοι έχουν πολύ καλύτερη 


ΠΕΝΑΛΤΙ 


πα να ελέγξω πόσο ΓΠ4ΟΠΙ είναι οἱ επιλογές του 

αντίπαλου τερματοφύλακα ως προς τις γωνίες που 

επιλέγουμε, έκανα αρκετά πειράµατα. ΣΤΟ πρώτο 

εκτέλεσα 100 συναπτά σουτ, όλα στην επάνω αρι- 

στερά γωνία. Το αποτέλεσµα ήταν 91 µέσα - 8 τα 

έπιασε. Μετά έκανα Το ίδιο µε κατεύθυνση Των 
σουτ. στη µέση-δεξιά, Μαντέψτε το αποτέλεσµα... 91-9 (πιάνει πε- 
ρίπου ένα στα 10). Εκτελώντας το {διΟ πείραμα, όµως, στην κάτω 
αριστερά γωνία, το σκορ έληξε 95-5 (πιάνει περίπου ένα στα 
20Η). Τέλος, το κέντρο (είτε πάνω εἶτε κάτω είτε και ακριβώς στο 
κέντρο) είναι µία επιλογή που ὅεν συστήνεται σε καμία περίπτωση. 
Άν, λοιπόν, βρεθείτε ποτέ στη διαδικασία των πέναλτι µε το κο- 
μπιούτερ, ξέρετε ποια γωνία να επιλέξετε... 
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ο... 


αντίληψη του χώρου και ξέρουν 
γα τοποθετούνται έτσι ώστε να 
μπλοκάρουν ένα µεγάλο µέρος 
από τις δυνατές προωδθηµένες 
µπαλιές ενός επιτιθέµενου. 

Όλοι οι καλοί παίκτες στο ΗΡΑ 
2000, όταν έκαναν επίθεση, χρη 
σιμοποιούσαν αποκλειστικά και 
µόνο την προωθηµένη πάσα αντί 
της κανονικής, αφού µε τους κα- 
τάλληλους ελιγμούς πάντα µπο- 
ρούσες να την περάσεις και να 
δώσεις στον επιθετικό σου τη δυ- 
νατότητα να αφήσει όλη την αντί- 
παλη άμυνα πίσω του. Στο ΕΙΡΑ 
200] οι αντίπαλοι περιμένουν να 
κάνεις ακριθώς αυτό, για να σου 
την κλέψουν. 
Πλέον η “μαγκιά” και η τέχνη 
είναι να χρησιμοποιείς την κανονι- 
κή πάσα εκεί που πρέπει και την 
προωθηµένη µόνο σε περιπτώσεις 
που εἶναι πράγματι χρήσιµη και 
αποτελεσματική. Αν, για παράδειγ- 
μα, προσπαθήσετε να τροφοδοτή- 
σετε έναν επιθετικό που έχει ήδη 
δίπλα του κάποιον αμυντικό, η πά- 
σατρύπα έχει ελάχιστες έως µη- 
δαµινές πιθανότητες να περάσει, 
Ιδίως εάν ο αμυντικός βρίσκεται 
πιο πίσω ή στην πορεία της µπά- 
λας. Συνήθως σε τέτοιες περιπτώ- 
σεις δίνουμε κανονικές πάσες, µια 
συνήθεια που δύσκολα Όα απο- 
κτήσετε, αν έχετε συνηδίσει στο 
ανήθετο. Το χέρι µου πήγαινε από 
µόνο του να πατήσει το Ο) Και µό- 
λις και µετά Βίας το συγκρατούσα 
και πατούσα Το 5) 

Κάτι άλλο σχετικό µε τις πά- 
σες: Όταν πατάτε για να εκτελε- 
στεί πάσα-τρύπα, το κομπιούτερ 
αντιλαμθάνεται αρκετά περισσό- 
τερους παίκτες ως υποψήφιους 
αποδέκτες της µπάλας και αναδέ- 
τει κάπως περίεργα το πλήκτρο 
κατεύθυνσης που αντιστοιχεί στον 
καθένα. Ας υποθέσουμε ότι στέ- 
κεστε στο σηµείο της σέντρας κι 
επιτίθεστε στα αριστερά, Καθώς 
προχωρείτε, αν υπάρχει κάποιος 
συμπαίκτης λίγο πιο κάτω και λίγο 
πιο αριστερά κι εσείς πατήσετε 
κάτωφαριστεράγΏ, η πάσα λογι- 
κά Όα δοθεί στον αριστερό επιθε- 
τικό (μάλλον εἶναι εκτός οπτικού 
πεδίου) κι όχι σε αυτόν που εἶναι 
σχεδόν δίπλα σας. Για να λάθει 


την µπόλα αυτός, χρειάζεται µόνο 
κάτωγΏ, ενώ αν πατήσετε µπρο- 
στά Ώ͵ η µπάλα ὃα πόει στον κε- 
ντρικό επιθετικό, που επίσης Βρί- 
σκεται εκτός οπτικού πεδίου] 
Καταλαθαίνετε ότι έτσι καδί- 
σταται πιο εύκολο να δίνετε προ- 
ὠθημένες µπαλιές σε μακρινούς 
επιθετικούς παίκτες (αν φτάσουν 
τον προορισμό τους, 8α σας φέ- 
ρουν πολύ κοντά στην επίτευξη 
τέρματος], αλλά απαπείται µια µι- 
κρή προσαρμογή στα νέα αυτά 
στάνταρ. Πάντως, το κόλπο αυτό 
µε τις πάσες εκτός οπτικού πεδίου 
γα το δοκιμάζετε συχνότερα, πα- 
τώντας, για παράδειγµα, διπλή συ- 
γεχόµενη πάσα τρύπα απὀ αμυντι- 
Κό σε µέσο κι από µέσο κατευθεί- 
αν σε επιθετικό. Ειδικά σε ξαφνι- 
κές αντεπιθέσεις, το προαναφε- 
ρόµενο αν λειτουργήσει σωστά, 
µπορεί να σας δώσει µια πολύ πιο 
αραιή αντίπαλη άμυνα και σίγου- 
ρα πολύ πιο εύκολα διαπερατή! 
«Πολλές φορές το ὮὉ µπορεί 
γα χρησιµοποιηθεί υπό µορφή πά- 
σας, είτε αυτή γίνει µε τα πόδια εἶ- 
τε µε το κεφάλι; Τι Θέλω να πω; Σε 
περίπτωση που βρίσκεστε πριν 
από τη µεσαία γραµµή του γηπέ- 
δου και έχετε υπό την κατοχή σας 
την µπάλα, πατώντας το πλήκτρο 
του σουτ ο παίκτης σας κατά πά- 
σα πιθανότητα ὃα τη στείλει κο- 
ντά στην αντίπαλη περιοχή, αλλά 
όχι τόσο κοντά ώστε να επέµθει ο 
τερματοφύλακας. Συνήθως φτάνει 
Κοντά στον τελευταίο αμυντικό, 
αλλά µπορεί µερικές φορές και να 
προσγειωθεί σε δικό σας επιθετι- 
κό, Ουσιαστικά πρόκειται για µία 
µπαλιά προώθησης, που λειτουρ- 
γεί πιο αποτελεσματικά και από το 
κατεξρχήν πλήκτρο της σέντρας. 
Ως τακτική, λοιπόν, µπορείτε να 
πετάτε συχνά την µπάλα στην αντί- 
παλη περιοχή, ελπίζοντας να φτά- 
σει σε δικό σας επιθετικό, είτε κα- 
τόπιν διεκδίκησης είτε απευθείας. 
Αν µόλιστα συµθεί κάτι τέτοιο, οἱ 
εναπομείναντες αμυντικοί Ὁα εἶναι 
αισθητά λιγότεροι, αφού δεν α 
έχουν Βρει χρόνο να επιστρέψουν 
Κανονικά, όπως δηλαδή ὃα γινό- 
ταν σε µια κανονική επίθεση. Προ- 
σωπικά ὡς τακτική την αποδοκιµά- 
ζω, αλλά δεν παύει να αποδίδει, 


γι’ αυτό και δεν µπορώ να την 
απαρνηδώ! 

τ΄ Αντιστοιχία υπάρχει και στις 
κεφαλιές, Το Ώ, αν η µπάλα Βρί- 
σκεται στον αέρα, ὃα θεωρηθεί 
από τον υπολογιστή ως προσπά- 
θεια για γκολ [επομένως η µπάλα 
ὃα πάει µε δύναμη προς το τέρμα) 
όταν Βρίσκεστε πολύ κοντά στο 
αντίπαλο τέρµα. Σε όλες τις υπό- 
λοιπες περιπτώσεις είναι µια δυνα- 
τή πάσα| Επομένως σε όλες τις 
εναέριες διεκδικήσεις δεν πρέπει 
γα πατάτε » [ώστε αν την κερδίσε- 
τε να πάει ὡς πάσα σε κάποιον δι- 
Κό σας παίκτη) αλλά Ὦ, αφού πάλι 
πάσα ὃα κάνετε, απλώς κάπως πιο 
δυνατή. Να σας γίνει συνήδεια, 
λοιπόν, να πατάτε Ὁ στις διεκδική- 
σεις, αδιαφορώντας για την περαι- 
τέρω πορεία της µπάλας. 

«Πολύ χρήσιμο και στην άμυνα 
Και στην επίθεση εἶναι να κάνετε 
αλλαγή της µπάλας, εκτελώντας 
σέντρες από τη µία πλευρά του 
γηπέδου στην άλλη, Σε περίπτωση 
που ο επιθετικός ή αμυντικός σας 
αισθάνεται αφόρητη πίεση, η λύ- 
ση αυτή εἶναι η καλύτερη δυνατή 
για να συνεχίσετε να την κρατάτε 
υπό την κατοχή σας και -πού ξέρε- 
τε: µπορείτε να πιάσετε Και την 
ανήπαλη άμυνα κοιµισµένη. ἔχετε 
υπόψη σας, πάντως, το εν λόγω 
Πρ, γιατί αν ο παίκτης σας δεν εἷ- 
γαι αµαρκάριστος, µπορεί να χά- 
σετε τη μονομαχία στον αέρα και, 
τελικά, και την μπάλα. 

«Είπαμε στάνταρ τρόποι για 
σκοράρισμα δεν υπάρχουν στο Ε|- 
ΓΑ 200]. Μία µέθοδος που συχνά 
φέρνει το επιθυμητό αποτέλεσµα 
εἶναι η σέντρα από τα πλάγια. Αν 
έχετε καταφέρει να προωθήσετε 
αρκετά τον παίκτη σας, αλλά βλέ- 
πετε ότι δύσκολα ὃα διαπεράσετε 
τα εµπόδια που έχουν ορδωθεί 
µέσα στη µεγάλη περιοχή, κατευ- 
Βυνθείτε καλύτερα προς τη γραµ- 
µή του κόρνερ και, συµβουλευό- 
µενοι στιγμιαία το ραντάρ σας, 
εκτελέστε µία βαθιά σέντρα. Στο- 
χεύστε µε τον αποδέκτη στο απέ- 
ναντι Γ του τέρματος και παρακα- 
λέστε να µην κάνει έξοδο ο τερ- 
ματοφύλακας.. 

Το ποσοστό επιτυχίας εξαρτά- 
ται, βέβαια, και από την εκάστοτε 


οµάδα και τον τερματοφύλακά 
της. Υπάρχουν τερματοφύλακες 
που γαίνουν µέχρι και στις γ- 
γίες της περιοχής τους και άλλοι 
που δεν το κουνάνε ρούπι από την 
εστία τους. Ε, εμείς προτιµάμε 
τους δεύτερους! Αν παρ’ όλα αυ- 
τά σας τύχει ως αντίπαλος ένας 
από τους πρώτους, αλλάξτε τακτι- 
κή. 

χ Τέλος, αξίζει να αναφέρω 
πως το Κλασικό κόλπο από το 
Κόρνερ συνεχίζει να λειτουργεί 
και εἰμαι ευτυχής που το ανακοι- 
γώνω, γιατί είμαι σίγουρος πως 
ένα σηµαντικό ποσοστό των γκολ 
σας ὃα μπαίνουν από εκεί! Διαλέ- 
γετε έναν παίκτη που Βρίσκεται 
στην αντίπερα γωνία της µικρής 
περιοχής Και λίγο πιο µακριά (αν 
δεν υπάρχει κάποιος έτοιµος, πα- 
τήστε το 5ραςθ µια φορά µέχρι 
κάποιος να φτάσει εκεί], εκτελέ- 
στε το Κόρνερ και κατευθείαν πα- 
τήστε διπλό Ὦ µε τα Βελάκια κα- 
τεύθυνσης στραμμένα προς την 
αντίθετη (από την πλευρά που έρ- 
χεται η µπάλα] κατεύθυνση. Κατά 
0576 η µπάλα σε ελάχιστα δευτε- 
ρόλεπτα Όα καταλήξει στα δίχτυα. 


ΑΝΤΕ, 
ΚΑΙ ΜΕ ΤΗ ΝΙΚΗ! 

Από τη µεριά µου το µεγαλύτε- 
ρο µέρος όσων ανακάλυψα σε 
αυτή την απολαυστική ενασχόλη- 
σή µου µε το νέο αυτό τίτλο σάς 
το µετέφερα. Τα υπόλοιπα λέω να 
τα κρατήσω για τον εαυτό µου, για 
γα έχω κι εγώ µια υπεροχή απένα- 
ντι στους άλλους, αλλιώς τι κο- 
τζἀμ συντάκτης Όα ήµουν, έτσι; Αν 
και ο κύριος λόγος που δεν τα 
αποκαλύπτω είναι για να µην τα 
μάθει ο Καφούρος και ϐελτιωθεί 
στο ΕΙΕΑ Και µε νικήσει στο επόµε- 
γο µατς που Όα δώσουμε (σ.σ.: 
Όποτε δες, Βασίλη, να δυμηθούμε 
τα... παλιά) για την παρουσίαση 
του ΕΙΡΑ 2002... 

[ια να σε δούμε, Ηλία, τη γλίτω- 
σες δύο φορές. Θα τη γλιτώσεις 
και τρίτη; Δεν το νομίζω. Αρχίζω 
απὀ τώρα την προπόνηση! 
ίσ.σ.: Για κάτσε να ξαναδιαθάσου- 
µε τον οδηγό από την αρχή. Εγρα- 
φε κάτι ὠραία µέσα... χμ 
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ΟΛΟΙ Οἱ Η/Υ Σε 


- ε.α. 
μυ ΡΑΜΜΗΚ. 


ΔΟΣΕΙΣ 


Ὃι Η/Υ ΩΝΕ σωνοδεύονται απὀ 3 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΑΜΟ ΟΌυΒΟΝ 7Ζ0Ο0ΟΜΗΣ 
5. ΒΙΑΞΤΕΗ 198 ΡΕΙ 
64ΜΒ ΒΑΜ 1933ΜΗΣ 
ΒΡΕΑΚΕΗΣ 940 

60 ΒΟΜ ΤΟΘΗΙΒΑ 
ΑΙΧ ΜΙΟΙ ΤΟΝΝΕΗ 
1.44 ΕΟΟ 
κΕΥΒΟΑΡΟ 
3 
ΗΟ 1068 
ΜΟΝΙΤΟΗΒ ΡΗΙΙΡΕ 1055 
ΘΥΟΑ ΤΝΤΕΟ 16Μ8Β 
ΘΟΑΝΝΕΗ ΡΒΙΜΑΧ 5500 
ΜΙΝΟΟΝΞ 98 η ΜΙΗΕΝΙυΜ 


{Πω 
ΓΕΙΓΓΥΤΙΕΟΤΤΗΙΣ 
ΕΓΞΩΟΠΜΗ 
τν ήν ΕΙ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜΙΗ Β6ΘΜ 
500ΝΟ ΒΙΑΡΤΕΗ ΝΕ 
198Μ8 ΒΑΜ 193ΜΗΖ 
κεγβΟοαΡο 

Μουδε 

ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟΙΝΕΗ 

144 ΕΟΟ 

ΗΟ 20 68 7200 

ΟΝΟΌ ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ 19Χ 
ΒΡΕΑΚΕΗΣ ΤεΑς 50ο 

συ. 6ΕΕΟΗΟΕ ΣΜΧ 32ΜΒ 
ΜΟΝΙΤΟΗ ΡΗμ/Ρς 10758 
ΜΙΝΟΟΙΝΡ 898 η ΜΙΙΕΝΙΙΜ 
ΜΟΟΕΜ 5υΡΗΑ 56Κ Ιπε 


ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΗΟΝ 667Α”" 
5ουπα αγά 
ΝΟΑ ΒΜΒ ΑΟΡ 
3ΡΜΒ ΒΑΜ 
οὐ ΒΟΜ 50κ 


ο. 
ΕΚΤΥΤΓΙΚΩΤΗΣΞ 
Χεποκχ σἙ 


ΜΙΟΙ ΤΟΝΝΕΗ ΑΤΧ 


1.44 ΕΟΟ 

ΒΡΕΑΚΕΗς 809 

ΗΟ 86608 

ΚΕΥΒΟΑΡΒΟ, ΜΟυΘΕ 
ΜΟΝΙΤΟΗ 15” ΝΙ-ΙΗ 
ΜΙΝΟΟΝΝΞ 98 η ΜΙΗΕΝΙΗΜ 
ΕΑΧ ΜΟΌΕΜ 56Κ πι 

ΔΩΡΟ ΣΥΝΔΕΣΗ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
Ί ΜΗΝΑ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΟώΜ ΙΗ ΒΟΟΜ 
64ΜΒ ΒΑΜ 133ΜΗΖ 
5.ΒΙΑΘΤΕΗ 19800! 

ου ΒΟΜ ΤΟΒΗΙΒΑ 

ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟΝΝΕΗ 

1.44 ΕΟΟ 

ΗΟ 1508 

κΕΥΒΟΑΡΒΟ 

Μουδε 

ΜΟΝΙΤΟΗ ΡΗΙΗΡ5 1075 
ΘΝΟΑ ΑΤΙ ΕΧΡΕΗΤ 5000 3θνο 
ΞΡΕΑΚΕΗΡ 8ΟΝΝ 

ΜΙΝΟΟΙΝ5Ξ 98 η ΜΙΙΕΝΙΗΜ 
ΕΑΧ ΜΟΡΕΜ 56Κ {πι 


πεΜΣΤΕΡΙ Α Θηβών 159, ολ: Β)Πδοῦ σας; σοκ 


ΕΙΡΑΙΑΣ: Γρ. 
ΑργγροΥΠοληα 


66, τηλ: 41.01.0383 (αχ: 4101034 
τν σοδη 6678578 (αχ: 99.57 658 
:943 [οχ: 38.43.5611 


ΗΡΑΚΛΕΙΟ: αν. -ᾱ- 5 και ο .. 2 ) 2428. 18 {αχ: 98.79.03 
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ΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ἡ 185. ΧΩΡΙΣ ΠΙΣΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΙ 
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Αἀνεπίυιο 9059 


Το πρώτο τεύχος του καινούριου ότους. Εύχομαι 
σε όλους καλή χρονιά, υγεία και µακήρι µεορικά 
από τα όνειρά µας να γίνουν 
πραγµατικότπτα. Πιστεύω ότι 
πολύ δύσκολα θα υπάρξει 
κάτι πιο σπουδαίο στην 
προσωπική Ζωή του 
καθενός µας από την 
πραγματοποίηση των όποιων 
ονείρων µας. 0σο για μένα τα 
ταπεινή όνειρά µου οίναι δύο: να είμαι καλά για 
να πάω το καλοκαίρι στο θΙΒότ της Νότιας 
Αμερικής, στη Βολιβία, και το 2001 να είναι µία 
καλύτερη χρονιά για τα αἀνθηίυ[θ ῇ8ΠΙ69. 
Όσοι ενθιαφέρονται μπορούν να µου στέλνουν 
πνύματά τους για τη στήλη αυτή µέσω Ιπίοιποί 
ὥρᾶ στη διεύθυνση απἀιθαθΔοοπιρυἱπΚκ.ῃί Η 
διεύθυνση φοάαπβοίθπεί.ᾳ; αποτολεί πια παρελθόν. 


/ 
--, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΟΔΥΣΣΕΙΑ: ΣΤΑ ΙΧΝΗ 
ΤΟΥ ΟΝΥΣΣΕΑ 
Συνεχίζουμε απὀ εκεί που εἷ- 
χαµε μείνει στο προηγούμενο 
τεύχος. Αφού πιεις το μαγικό 
φίλτρο και μιλήσεις µε τον Δα- 


το τεύχος αυτό συνεχ(- 

ζουμε µε το Β΄ µέρος της 

λύσης του ΟΔΥΣΣΕΙΑ. 

Εξαιτίας έλλειψης χώ- 
ρου η λύση Όα ολοκληρωθεί στο 
επόμενο τεύχος. 


µοκλή, βρίσκεσαι στο δάσος της 
ΛΗΘΗΣ. 

Σεκινώντας στο δάσος γύρνα 
αντίθετα (180 μοίρες] Και προ- 
χώρησε µπροστά ανάµεσα στα 
δύο δέντρα. Θα αλλάξεις οπτική 
γὠνία. Συνέχισε να προχὠρείς 
µπροστά και Όα δεις µια κουκου- 
Βάγια. Ακολούθησέ την (πηγαί- 
γοντας λογικά προς τα κάτω και 
αριστερά]. Θα βρεθείς μπροστά 
στη θεά Αθηνά. Πήγαινε κοντά 
της και θα σου δώσει µία ασπί- 
δα. Αφού πάρεις την ασπίδα, φύ- 
γε από το πάνω µέρος της οθό- 
γης. Θα αλλάξεις οπτική γωνία. 
Προχώρησε προς το κάτω µέρος 
της οθόνης και Όα δεις ένα όρα- 
μα µε τον Νικία. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αν δεν κάνω λά- 
δος, το όραµα το Βλέπεις µόνο 
αν ακολουδθήσεις τη συγκεκριµέ- 
γη πορεία. Στο δάσος υπάρχει ἆλ- 
λη µία οθόνη, στην οποία Βλέπεις 
ακόµη ένα όραµα µε τον Νικία. 
Ισως αυτά τα οράµατα να αποτε- 
λούν τη λύτρωση της ψυχής σου. 
Δυστυχώς, όµως, δεν εἶναι υπο- 
χρεωτικό να δεις τα οράματα αυ- 
τά για να συνεχίσεις το παιχνίδι. 

Προχώρησε Βόρεια και στη 
γέα οθόνη α ξαναδείς την κου- 
κουβάγια. Κάνε στροφή 180 µοι- 
ρών και ακολούθησέ την. Σανα- 
κολούδησέ την και ὃα βρεθείς 


Η Μέδουσα. Πήγαινε γρήγορα κοντά της και κόψε της το κεφάλι µε το σπαδί σου 


σε ένα τµήµα του δάσους, όπου 
ίσια μπροστά ὃα είναι ένας µε- 
γάλος βράχος και στα αριστερά 
σου κάτι παράξενα κλαδιά που 
φαίνονται σαν να έχουν αγκάθια. 
Προχώρησε προς αυτά έχοντας 
τα κλαδιά στ’ αριστερά σου και 
στα δεξιά σου το µεγάλο Βράχο. 
Προχώρησε άφοθα προς το πό- 
γῶ µέρος της οθόνης και θα 
βρεθείς µπροστά από τη σπηλιά 
της Μέδουσας. Αγέβα προς την 
είσοδο της σπηλιάς και προτού 
μπεις µέσα Κάνε οπὠσδήποτε 
ΦΑΝΕ. Μόλις µπεις µέσα σταµά- 
τησε. Παρατήρησε τη Μέδουσα. 
Για να τη σκοτώσεις πρέπει να 
της κόψεις το κεφάλι. 

Για να µη σε δει η Μέδουσα, 
πρέπει να κρύβεσαι πίσω από 
τους θράχους - κολόνες. Παρόλο 
που έχω παίξει το παιχνίδι 3-4 
φορές, ειλικρινά δεν έχω κατα: 
λάθει ακόµη τι ακριθώς πρέπει 
να κάνεις για να σκοτώσεις τη 
Μέδουσα! Υποτίθεται ότι το σω- 
στό εἶναι να αφήσεις την ασπίδα 
µπροστά από µία τέτοια κολόνα 
και να προσελκύσεις προς την 
ασπίδα την Μέδουσα, χτυπώντας 
µε το ξίφος σου το βράχο που 
µπροστά του έχεις αφήσει την 
ασπίδα µε το ξίφος σου. Τώρα 
υποτίθεται ότι η Μέδουσα κοιτώ- 
ντας την ασπίδα έπρεπε να ΄πε- 
τρώνεται”. Κάτι τέτοιο όµως δεν 
συμβαίνει στο παιχνίδι. Απλώς 
συνέχισε να χτυπάς µε το ξίφος 
σου την κολόνα που µπροστά της 
έχεις αφήσει την ασπίδα σου 
[τραβάς το ξίφος µε το πλήκτρο 
Ε9) και όταν η Μέδουσα την πλη- 
σιάσει και αρχίσει να ρίχνει το 
“μαγικό” της θλέμµα, περίµενε, 
Μετά από ένα τέτοιο ΄μπλε” 
Βλέμμα ϐγες γρήγορα, πλησίασέ 
την και χτύπα την µε το ξίφος 
ώστε να της κόψεις το κεφάλι, 
Ανάµεσα σε κάθε τέτοιο θλέμμα 
της έχεις 4-5 δευτερόλεπτα για 
γα δράσεις. Κάνοντας τα σωστά 
5ανθς, δεν πρέπει να συναντή- 
σεις και Ιδιαίτερες δυσκολίες για 
γα της κόψεις το κεφόλι. Βάλε το 
ξίφος σου πίσω στη θέση του [Ε9) 
και πάρε το κεφάλι της από κάτω 
πατώντας το πλήκτρο 9ραεθβα!. 


τμ 


να. ο ἆ Ἰωκας -ἷὓ 


Πετρώνοντας τον ένα Κύκλωπα µε το κεφάλι της Μέδουσας. 


Κρατώντας το κεφάλι ανέθα 
τα σκαλιά που εἶναι µέσα στη 
σπηλιά και πλησίασε προς τον 
βράχο (1 µετις δύο τρύπες και 
Το πρασινωπό χρώμα. Στάσου 
ακριθώς µπροστά στην τρύπα 
που εἶναι υπερυψωμµένη έτσι 
ώστε η πλάτη σου να εἶναι προς 
τα δεξιά και εσύ να κοιτάς τον 
Βράχο από την άκρη του. Βαστώ- 
ντας το κεφάλι της Μέδουσας 
πάτα το πλήκτρο Επίθι/Ἀδ!υπη 
Και θα το τοποθετήσεις στην 
άδεια τρύπα. Ο βράχος -τρα- 
µπάλα Όα “χαµηλώσει” προς τη 
μεριά σου και η λιμνούλα στο 
επάνω µέρος της οθόνης α 
αδειάσει από το υγρό που περιέ- 
χει. Τώρα πια άφοθα πέσε στην 
τρύπα αυτή. 

Σανασυναντάς τον Δαμοκλή 
που σου μιλάει για την απεξάρτη- 
σή σου από το “μαγικό” υγρό και 
τον Όδυσσέα, Τελειώνοντας τη 
συζήτησή σας πηγαίνεις µε το 
ανεμόπλοιό σου σε ένα άγνὠστο 
γησἰ όπου συναντάς τον Κοππέα. 


ΣΤΟ ΝΗΣΙ 
ΤΟΝ ΚΥΚΛΩΠΩΝ 

Αφού ρωτήσεις για όλα τα δέ- 
µατα τον Κοππέα και μάθεις πώς 
Βρέθηκε εδώ, προχώρησε στο 
µονοπάτι όπου τον είδες να φεύ- 
γει. Κατευθύνσου στο μικρό φα- 
ράγγι Και στην αλλαγή της οπτι- 
κής γωνίας συνέχισε προς το κά- 
τῷ µέρος της οθόνης. Προχωρώ- 
ντας σχεδόν ευθεία, κανονικά 


πρέπει να φτάσεις σε µία οθόνη 
µε ένα γιγαντιαίο τόξο (ετο»»- 


Ρονἡ φτιαγμένο από κορμούς δέ- 


γτρων. Κάνε µία στροφή περίπου 
00 µοιρών και συνέχισε ευθεία. 
Χώνεσαι µέσα σε ένα μικρό δά- 
σος. Συνέχισε να προχὠρείς όλο 
προς τα αριστερά και σχεδόν 
προς το τέλος θα δεις το πιο 
“αριστερό” άνοιγμα προς τη δά- 
λασσα (θα φαίνεται λίγο το γα- 
λάζιο χρώμα]. Πήγαινε προς τα 
κει και ὃα ϐγεις στην παραλία 
όπου Βλέπεις µία µικρή καλύθα 
που εἶναι χτισμένη πάνω στο σκε- 
λετό ενός “προϊστορικού” τέρα- 
τος. Κάνε 5ανθ και µπες µέσα 
στην καλύβα. Συναντάς τον Κοη- 
πέα και ξεκινάτε µία συζήτηση. 
Απάντησέ του το “Κοππέας” (αν 
απαντήσεις το “Εριίας”, δηλαδή 
μιλήσεις για σένα, ὃα πεθάνεις) 
και µετά από λίγο Όα οµολογή- 
σει ότι οι Κύκλωπες τον έχουν 
αφήσει ζωντανό µε αντάλλαγμα 
να τους φέρνει ταξιδιώτες για 
“φαγητό”. Νιώθεις το έδαφος να 
τρέμει κάτω από το τρομερό 
περπάτηµα ενός Κύκλωπα. Τώρα 
έχεις δύο πιθανότητες: 

ΠΡΩΤΗ: Βγες έξω από την 
καλύθα και πήγαινε πάνω στο µι- 
κρό λοφίσκο που είναι στα δεξιά 
της καλύβας όπως την κοιτάς. 
Αγέθα µέχρι το πιο ψηλό σηµείο 
της (όπου Όα δείχνει έναν θράχο 
Και εσένα], πάρε το κεφόλι της 
Μέδουσας στα χέρια σου και 
στρίψε προς το πάνω µέρος της 
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Σκοτώνοντας τον άλλο Κύκλωπα. 


οδόνης. Κάνε 5ΑΥΕ. Μόλις έρθει 
ο Κύκλωπας και γυρίσει προς τα 
σένα, πάτα το πλήκτρο 


Επίει/Κείυτη. Αν το Ηπιίπο σου εἷ- 


ναι σωστό, 8α “πετρώσεις” τον 
Κύκλωπα. 

ΔΕΥΤΕΡΗ: Αυτή είναι η λιγό- 
τερο ριψοκίνδυνη απότις δύο. 
Μέσα στην καλύθα, στα δεξιά 
όπως κοιτάς την οθόνη, στο έδα- 
φος 8α δεις ένα μικρό σακίδιο. 
Πήγαινε εκεί, πάτα το πλήκτρο 
5ραεθβαγ και 8α το πάρεις. 
Κρατώντας το σακίδιο, πλησίασε 
το άγαλμα που σου έδειξε πριν ο 
Κοππέας και πάτησε το πλήκτρο 
Επίει/Κείυπη για να το τοποθετή- 
σεις πάνω του. Πάτησε το πλή- 
κτρο Ε], διάλεξε τους σπόρους 
του λωτού, πάτησε το πλήκτρο 
5ραεθβα για να τους πόρεις 
στα χέρια σου. Πάτα το πλήκτρο 
Ε] για να κλείσεις το ἱπνβηίοη) 
σου Και τώρα πάτα το πλήκτρο 
Επίθι/βείυτη. Από τις δύο εντο- 
λές που εμφανίζονται διάλεξε το 
“Ἱοποθέτησε” για να τους Βά- 
λεις µέσα στο σακίδιο. Τώρα πά- 
τησε πάλι το πλήκτρο 9ραεθῦα: 
για να πάρεις το αγαλματίδιο 
στα χέρια σου. Ώγες έξω από την 
καλύβα. Θα δεις ένα απἰπιαῄοη 
όπου ο Κύκλωπας ὃα πάρει το 
αγαλματίδιο για να το φόει (περ- 


γώντας το για άνθρωπο) και τρώ- 


γοντας µε αυτό τους σπόρους 
του λωτού θα πεθόνει. 

Αφού δηλητηριάσεις ή ’πε- 
τρώσεις” τον Κύκλωπα, ὃα συ- 


ναντηθείς έξω από την καλύβα 
µε τον Κοππέα ο οποίος, αφού 
σου μιλήσει για τον δεύτερο Κύ- 
Κλωπα, Όα σου πει να τον ακο- 
λουθήσεις στο μικρό δάσος 
όπου ο Κύκλωπας δεν µπορεί να 
σας ακολουθήσει και να σας 
Βρει. Μετά από λίγο ακούς τη 
δραματική κραυγή του Κοππέα. 
Πήγαινε στην αριστερή µεριά 
όπως κοιτάς έξω από την καλύ- 
Βα και µε το πλήκτρο 9ρασθΏαι 
πάρε το δοκάρι που εἶναι µπηγ- 
µένο στο “κρανίο”. Μπες στο 
δάσος και, προχωρώντας συνέ- 
χεια προς τα δεξιά και πάνω, ὃα 
φτάσεις στο ξέφωτο όπου υπάρ- 
χει το «Γο55Ώον που είδες λίγο 
πριν. Πατώντας το πλήκτρο Εη- 
ΙΕί/Εείυτη άφησε το δοκάρι - 
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βέλος πάνω στο τόξο [εδώ µου 
άρεσε πολύ ο ρεαλισμός του 
παιχνιδιού, αφού όταν κουθα- 
λάς το δοκάρι δεν µπορείς να 
τρέξεις). Πάρε από το έδαφος 
το σχοινί µε Το πλήκτρο 9ραςθ- 
Ρα: και πάλι µε το Επίθι/Κθίυτη 
τοποθέτησε και αυτό πάνω στο 
τόξο. Τώρα πάτα το πλήκτρο 
5ραεθῦα( για να τεντώσεις το 
σχοιν! και μόλις δεις τον Κύκλω- 
πα πάτησε το πλήκτρο 
Επίει/Κείυπη. Ρίχνεις το θέλος - 
δοκάρι και τον σκοτώνεις. Ἰώρα 
πια πήγαινε στην παραλία όπου 
έχεις αφήσει το ανεµόπλοιό 
σου. Μπαΐνεις µέσα σε αυτό και 
ταξιδεύεις προς... 


ΤΟ ΠΑΛΑΤΙ ΤΟΥ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ ΝΕ ΤΙΣ 
ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ 

Πετάς πάνω απὀ ένα παράξε- 
νο σύμπλεγμα νησιών τα οποία 
Βρίσκονται µέσα σε πυκνά σύν- 
γεφα ομίχλης. Κατεθαίνεις σε 
ένα από αυτά, όπου συναντάς 
τον Ποσειδώνα. Σου μιλά για τον 
Οδυσσέα και σου θάζει µία σει- 


ρά δοκιμασιών που πρέπει να πε- 


ράσεις. 

Στην πρώτη οθόνη - δωμάτιο: 
Κάνε »5ανθ, 'µέτρησε΄ το χρόνο 
που κάνουν οἱ τρίαινες και προ- 
σπέρασέ τες. Πλησίασε στην 
πόρτα, πάτα το πλήκτρο 9ραςθ- 
Ρατ για να την ανοίξεις και µπες 
μέσα. 

Στη δεύτερη οθόνη - δωμάτιο: 
Κάνε 9ανθ Και προχώρησε προς 
τις σκάλες στο Βάθος. Ανέθα 
στο πρώτο άγαλμα - Μινώταυ- 
ρος Και πάτησε το πλήκτρο 
5ραεββαγ για να μιλήσεις µαζί 


του. Σου βάζει ένα ερώτημα. Κα- 


τέθα κάτω και Βρες το πλακίδιο 
που γράφει “ΘΗΣΕΑΣ”. Στάσου 
πάνω σ’ αυτό και πάτα το πλή- 
κτρο 9ραεθβα. Απαντώντας 
σωστά το πρώτο άγαλμα ΄χαµη- 


λώνει΄ και σου επιτρέπει να προ- 


χωρήσεις στο επόμενο. Πήγαινε 
και στάσου µπροστά στο δεύτε- 
ρο άγαλμα και πάτησε το πλή- 
κτρο 9ραςθῦα( για να μιλήσεις 
μαζί του. Σου βάζει ένα ερώτη- 
μα. Κατέθα κάτω και βρες το 


πλακίδιο που γράφει “ΗΡΑ΄. Στά- 


σου πάνω σ’ αυτό και πάτα το 
πλήκτρο 5ραοθύα. Απαντώντας 
σωστά το δεύτερο άγαλμα ΄χα- 
µηλώνει΄ και σου επιτρέπει να 
προχὠρήσεις στο επόµενο. Πή- 
γαινε και στάσου µπροστά στο 


τρίτο άγαλμα και πάτησε το πλή- 


κτρο 9ρασθθαι για να μιλήσεις 
μαζί του. Σου βάζει ένα ερώτη- 
μα. Κατέθα κάτω και βρες το 
πλακίδιο που γράφει 
“ΑΝΘΡΩΠΟΣ”. Στάσου πάνω σ’ 
αυτό και πάτα το πλήκτρο 
6ραεθβαι. Απαντώντας σωστά 
το τρίτο άγαλμα Όα χαµηλώσει 
και ὃα σου επιτρέψει να προχὠ- 
ρήσεις στο επόμενο δωμάτιο. 


ήσεις” τον αντίπαλό σου... που 
εἶναι πιστό οµοίωμά σου. 

Θα δεις διάφορα απἰπιαίεά 
«Θαυεηςθ» στα οποία ο [Ποσει- 
δώνας Όα δώσει την εντολή στον 
Μέροπα να πάει στο νησί Λάμος 
όπου κατοικούν οι Τροµεροί Λαι- 
στρυγόνες και να μιλήσει στο 
βασιλιά Αντιφάτη για τον Όδυσ- 
σέα και σένα. 


ΣΤΟ ΝΗΣΙ ΤΟΝ 
ΛΑΙΣΤΡΥΓΟΝΩΝ ΛΑΜΟΣ 
Στην αποθάθρα προχώρησε 
προς τ΄ αριστερά και συναντάς 
τους ΙΘαμένη, Ἱεύθρα, Βόρο και 

ἆλλο έναν έµπορο, που είναι 
υπεύθυνοι για τη συλλογή των 


Πρέπει να σταθείς στο σωστό πλακίδιο και να πατήσεις το πλήκτρο 
5ραεοβαγ για να περάσεις το τεστ των τριών αγαλμάτων. 


Στην τρίτη οθόνη - δωμάτιο: 
Κάνε 5ανθ και προχώρησε κάτὠ 
από την τέντα. Συναντάς τον 
Οδυσσέα! Μίλησε µαζί του και 
από τις τρεις φράσεις επίλεξε 
την πρώτη λέξη “Ποσειδώνας” 
[εξηγεί καλύτερα από κάθε άλλη 
τι συμβαίνει). Στη δεύτερη ερώ- 
τηση απάντησε µε το ΄Δυσπι- 
στία”. Χμ, τελικά δεν είναι ο 
Οδυσσέας... [ρήγορα πάτα το 


πλήκτρο Ε] (ἰπνθηίοηγ) και διάλε- 


ξε το κεφάλι της Μέδουσας. Πά- 
τα Το πλήκτρο 9ραεθθα για να 
το πάρεις στα χέρια σου, πάτα 
πάλι το πλήκτρο Ε] για να κλεί- 
σεις το Ιηνεπίοηγ σου και εν συ- 
γεχεία πάτα το πλήκτρο 
Επίθι/Κθίυτη για να χρησιµοποιή- 
σεις το κεφάλι και να ΄πετροποι- 


φόρων απ’ όσους προσπαθούν 
να περάσουν µε τα πλοία τους 
από τον ισθμό που είναι εκεί, 

Μόλις οι έµποροι φύγουν, διέ- 
σχισε την αποθάθρα και µετά 
πήγαινε αριστερά, προς τη “μαύ- 
ρη΄” σκηνή που υπάρχει εκεί και 
που µπροστά στην εἰσοδό της 
έχει διάφορα πράγματα. Εκεί πά- 
τα Το πλήκτρο 9ραεθῦαι καιο 
έμπορος Βόρος Θα Βγει από τη 
σκηνή. Ρώτησέ τον για όλα. Ρῶ- 
τώντας τον για τον Οδυσσέα, 
σου προτείνει έναν τρόπο για να 
πας ψηλά στο κάστρο τῶν Λαι- 
στρυγόνων. Απάντησε ΄Δέξου" 
και τον ακολουθείς µεταμφιε- 
σµένος σε σκλάθο. 

Ανεθαίνεις µε το ξύλινο 
“ασανσέρ” πάνω στην περιοχή 


όπου Βρίσκεται το κάστρο των 
Λαιστρυγόνων. Διέσχισε το πέ- 
τρινο µονοπάτι που εἶναι σαν φυ- 
σική “γέφυρα” και μόλις δεις 
από µακριά τους τρεις Λαιστρυ- 
γόνες φρουρούς κάνε 5ανθ. 

Τώρα έχεις δύο τρόπους να 
περάσεις τους δύο Λαιστρυγό- 
γους φρουρούς που κάνουν πε- 
ριπολία, 

Ο πρώτος τρόπος εἶναι να πε- 
ριµένεις αρκετά ώστε να έρθουν 
προς τα σένα και όταν ξαναγυρί- 
σουν πίσω να τους ακολουθήσεις 
από απόσταση Και έτσι να περά- 
σεις τη γέφυρα µετά απὀ αυτούς, 

Ο δεύτερος και πιο αἴµοσφαι- 
ρικός τρόπος εἶναι να ανεβείς 
αμέσως τη γέφυρα τρέχοντας 
και να πας προς τους πασσά- 
λους - καλαμιές που Βλέπεις στη 
γέφυρα. Στάσου µπροστά από 
αυτούς όπως κοιτάς την οθόνη. 
Κάτσε ακίνητος και Όα δεις τους 
φρουρούς να έρχονται προς τα 
σένα, ενώ εσύ σκύθεις - κρύθε- 
σαι ώστε να µη σε δουν. Μόλις 
σε προσπεράσουν, πολύ γρήγο- 
ρα διέσχισε το τελευταίο Κομµά- 
τι του πέτρινου μονοπατιού που 
οδηγεί προς την είσοδο του κό- 
στρου των Λαιστρυγόνων. 

Όποιον τρόπο Και αν ακολου- 
Θήσεις, μόλις περάσεις το τελικό 
τµήµα του πέτρινου μονοπατιού, 
στρίψε δεξιά και κρύψου στην 
ξύλινη γέφυρα που υπάρχει εκεί, 
Μόλις ο φρουρός που είναι 
µπροστά στην είσοδο του κά- 
στρου φύγει για τη δική του περι- 
πολία, τρέξε αµέσως και µπες 
στο κάστρο. Μέσα στρίψε αρι- 
στερά και ακολούθησε το µονο- 
πάτι µέχρι να φτάσεις στον Κοιµι- 
σµένο στο έδαφος φρουρό Λαι- 
στρυγόνα. 

Τώρα πρόσεξε καλά. Περπα- 
τώντας προσεκτικά στρίψε δεξιά 
και πήγαινε προς το χώρο που 
φαίνεται σαν φωτισμένο δωµά- 
τιο. Στη νέα οθόνη προχώρησε 
όσο πιο Κοντά µπορείς στον τοί- 
χο [και έχοντάς τον στ’ αριστερά 
σου]. Προχώρησε όσο πιο κοντά 
µπορείς στα δύο ξύλινα δοκάρια 
που είναι στο έδαφος, αποφεύ- 
γοντας να πατήσεις τα όπλα που 


εἶναι στο έδαφος και φαίνονται 
πολύ δύσκολα, γιατί αλλιώς εἰ- 
σαι νεκρός, Πέρνα τα δύο δο- 
χεία που εἶναι σαν µεγάλες γλό- 
στρες και πήγαινε κοντά στην 
“ασπριδερή΄ σανίδα. ΓΠάρ΄ την 
πατώντας το πλήκτρο 9ραεθῦα. 
Μόλις τη σηκώσεις, ὃα κάνεις 
Ἱ. έναν θόρυθο, ο φρουρός που 
) κοιμάται στα δεξιά σου α ση- 
΄. κωθεί να δει τι γίνεται, δεν ὃα σε 
δει πίσω από τη σανίδα και θα 
). φύγει για να πάει να κάνει µία 
Ὁ. περιπολία, Κουβαλώντας τη σα- 
γίδα γύρνα προς τα πίσω προσε- 
΄. κτικά και εκεί που εἶναι ο κοιµι- 
σµένος στο έδαφος φρουρός, 
. στρἰψε επί τόπου αριστερά και 
ανέβα το µονοπάτι που υπάρχει 
εκεί, το οποίο διατρέχει περιφε- 
ρειακά την αίθουσα στην οποία 
]. βρίσκεσαι. Ακολουθώντας το 
μονοπάτι αυτό κυκλικά γύρω από 
Ἱ. αυτήν την αίθουσα, πέρνα τη σα- 
γίδα που υπάρχει σ’ αυτό και µό- 
λις φτάσεις στην άκρη του µονο- 
ποτιού [9α βλέπεις ένα Λαιστρυ- 
; γόνα φρουρό) όπου και 8α σλ- 
΄ λάξει η οπτική γωνία - θέα, πάτη- 
σε Το πλήκτρο Επίθι/Βείυτη για 
γα αφήσεις τη σανίδα στο έδα- 
φος πάνω από το χάσμα. [ύρνα 
;. προς τα πίσω, εκεί όπου πέφτουν 
οι σταγόνες, Και µπες - κρύψου 
στο άνοιγµα που Βλέπεις στον 
τοίχο, Ο φρουρός που έβλεπες 
λίγο πριν Όα έρθει να δει αν γ/- 
; νεται Τίποτα, Μόλις φύγει, ϐγες 
Και πέρασε τη σανίδα που ΤΟΠΟ: 
Βέτησες λίγο πριν. Στρίψε αρι- 
στερά και κατέθα το περιφερεια- 
Κό μονοπάτι, Θα κατεθείς κάτω 
'. και αυτή τη φορά θα βρεθείς 
µπροστά στην είσοδο της φυλα- 
κής, έχοντας όµως τον κοιµισµέ- 
γο στο έδαφος φρουρό στ’ αρι- 
στερά σου. Μπες µέσα στο 
άνοιγµα Και βρίσκεσαι στη φυλα- 
Κή των Λαιστρυγόνων, Πλησίασε 
τον πρώτο από τους δύο κρατου- 
µένους που Βλέπεις και αυτός 
θα σου μιλήσει “αυτόματα” ζη- 
| τώντας σου να τον ελευθερώ- 
σεις. Απάντησέ του ΄Δέξου”. 
Ερχονται οι Λαιστρυγόνες 
φρουροί και σε συλλαμθάνουν. 
Βρίσκεσαι µπροστά στο βασιλιά 


των Λαιστρυγόνων Αντιφάτη και 
στον έµπορο Βόρο που στην 
πραγματικότητα εἶναι ο Μέρο- 
πας. Σε πηγαίνουν στην κουζίνα 
της φυλακής για να σε “ετοιμά- 
σουν’΄ για το γεύμα τους. Μιλάς 
µε τον παλιό συναγωνιστή του 
Οδυσσέα ἱππομύωνα, Ρώτησέ 
τον για όλα, Στο τέλος α σε ρω- 
τήσει αν θέλεις να ξεκουραστείς. 
Εχεις δύο επιλογές - απαντήσεις: 
ΠΡΩΤΗ ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Απο: 
ντώντας το Απάντησε θετικά” 
για να ξεκουραστείς, την επόµε- 
γη µέρα σε πάνε σε ένα δωμάτιο 
µε διάφορες νεκροκεφαλές (κε- 
λάρι). Μπροστά σου και ελόχι- 
στα προς τ΄ αριστερά, στο έδα- 
φος, εἶναι ένα κρανίο ζώου µε 
κέρατα. Πλησίασε κοντά του και 
πάρε το µε το πλήκτρο 9ραεθ- 
Ραι. Πάτα το πλήκτρο Ε2 για να 
το βάλεις στο ἱηνθπίοηγ σου. 
Στρίψε περίπου 90 µοίρες προς 
τα αριστερά και προχώρησε ευ- 
θεία. Στην απέναντι µεριά, στο 
πάτωμα, ὃα δεις ένα σχοινί. Πό- 
ρε το πατώντας το πλήκτρο 
5ραεθθαι. Στρίψε προς τα δεξιά 
περίπου 90 μοίρες και ϐγες έξω 
στο μικρό φυσικό “μπαλκόνι”. 
Βγαίνοντας στρίψε λίγο προς τα 
Κάτω Και προχώρησε στη µέση 
περίπου του µπαλκονιού, στην 
άκρη και πάτησε το πλήκτρο Εη- 
ΙΘ(/Εθίυτη για γα αφήσεις το 
σχοινί στο έδαφος, Πάτα το πλή- 
κτρο Ε] Και από το ἱηνεπίοη σου 
διάλεξε το κρανίο µε τα κέρατα, 
πατώντας το πλήκτρο 9ραεθβα[. 
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Κρατώντας το κρανίο στο χέρι 
πάτησε το πλήκτρο Επίθι/ἈΘίυτη 
και ενώνεις το σχοινί µε το κρα- 
γίο µε τα κέρατα. Ουσιαστικά 
έχεις φτιάξει έναν γάντζο µε ένα 


σχοινί. Τώρα πάτα το πλήκτρο Εη- 


Ι6/βείυπη και το πετάς απέναντι 
δραπετεύοντας. 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΑΠΑΝΤΗΣΗ: Δισ- 
λέγοντας το “Απάντησε αρνητ- 
Κά᾽ στο να ξεκουραστείς, εν συ- 
γεχεία πάτησε το πλήκτρο ἔς- 
«αρθ, ώστε να κλείσεις το ειδικό 
παρόθυρο της συζήτησης. Βρί- 
σκεσαι έξω από την κουζνα του 
κάστρου. Στρίψε περίπου 00 µοί- 
ρες Και προχώρησε προς το 
όνοιγµα - πόρτα που Βλέπεις στη 
δεξιά µεριά του τοίχου όπως κοι- 
τάς. Μπαΐνεις στην κουζίνα του 
Κάστρου. Προχώρησε προς το 
κομμάτι κρέας που κρέμεται στην 
αριστερή µεριά της οθόνης όπως 
κοιτάς. Πάτα το πλήκτρο 9ραςθ- 
Ρα και το σπρώχνεις ακριθώς 
µπροστά στο άνοιγµα της πόρ- 
τας. Μπες στην πόρτα αριστερά 
για γα σε δει ο φρουρός και να 
κινηθεί προς το µέρος σου. [ρή- 
γορα τρέξε και ξαναμπές πίσω 
στην κουζίνα. Ο φρουρός θα σε 
ακολουθήσει τρέχοντας, ὃα χτυ- 
πήσει στο κρέας και ὃα πέσει κά- 
τω ξερός. Τώρα γύρνα προς τ’ 
αριστερά περίπου 1 950 μοίρες 
και προχώρησε προς τον τοίχο. 
Θα δεις στο πάτωμα ένα ξύλινο 
Τµήµα εγός Βαρελιού µε ένα 
σχοινί. Πάτησε το πλήκτρο 
5ραεβῦα και το κουβαλάς στον 


ώμο σου. Μπες στο δωμάτιο απ 
το οποίο ήρθε ο φρουρός και πή- 
γαινε δίπλα στα κρέατα που Βλέ- 
πεις κρεµασμένα. Εκεί στον τοίχο 
θα δεις ένα άνοιγµα. Μπες προ- 
σεκτικά µέσα στο άνοιγμα. Μόλις 
μπεις πάτα το πλήκτρο 
Επίθι/Κδίυτη. Χρησιμοποιείς το 
κομμάτι του θαρελιού σαν έλκη- 
Όρο και δραπετεύεις, 

Δραπετεύοντας και στις δύο 
περιπτώσεις θγαίνεις δίπλα στην 
τριήρη. Προχώρησε προς τη σκη- 
γήτου Βόρου και µίλησέ του. 
Πλησίασε στα πράγματα που 
Βλέπεις και πάρε τα πατώντας το 
πλήκτρο 9ραεθθα(. Σαναφοράς 
τα ρούχα σου. [ύρνα δεξιά περί- 
που 1] 50 μοίρες και πήγαινε στην 
άλλη µεριά του λιμανιού. Στη γω: 
γία του τελευταίου κτιρίου ὃα 
δεις µία σκάλα. Πλησίασε κοντά 
της Και πάτησε το πλήκτρο 
59ρασβῦαι για γ΄ ανεθείς πάνω 
στον “πύργο παρακολούθησης”. 
Πλησίασε το “κέρατο” µε το 
οποίο ειδοποιούν και πάτησε το 
πλήκτρο 5ραεθθαι (το κέρατο 
αυτό δεν υπάρχει, αν ανέθεις 
εδώ πάνω µε το που φτάνεις στο 
γησί αυτό). Το χτυπάς µε το πόδι 
σου και το σπας. Τώρα πήγαινε 
πάλι κοντά στη σκάλα και πάτη- 
σε το πλήκτρο 9ραεθθα( για να 
κατέθεις κάτω. Πήγαινε στο 
πλοίο σου. 

Βλέπεις ένα γίἀθο 5θαυεπεθ 
που δείχνει πως περνάς από τον 
ισθμό του νησιού, χωρίς να µπο- 
ρέσουν να σου κάνουν τίποτα, 
µια Και το κέρατο µε το οποίο εἰ- 
δοποιούν είναι σπασμένο. Φτά- 
γεις στο νησί της Κίρκης. Η συ- 
γέχεια στο επόμενο τεύχος... 


Αυτά προς το παρὀν. Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώντας Βοήθεια 
Και µένετε στο Λεκανοπέδιο, κα- 
λό είναι να γράφετε και το τηλέ- 
φωνό σας, εφόσον έχετε φυσικά. 
Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ- 
σεις γιατί δεν στέλνουµε πια, αλ- 
λά να µας περιράφετε σωστά το 
σηµείο που έχετε κολλήσει και 
εμείς ὃα σας βοηθήσουμε. 
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Η συωνέντευ) 


ΠΟΝ σι ΒΕΗΤ 


Στο τεύχος αυτό δημοσιεύουμε τη συνέχεια της 
συνέντευξης του Βοπ θΗ0εή. Υπενθυµίσουµε πως 
πρόκειται για έναν από τους σηµαντικύτορους 
δημιουργούς στην ιστορία των οοπιρµίεΓ ῄαπιες και, 
φυσικά, τα λεγόμενά του έχουν µεγάλη Βαρύτπια. 


Ερώτηση: Γιώς δηµιουργήδηκε η (ανεάος; 

Κοη Οἱ μου!: Σεκινήσαμε την (ανεάοο προτού γίνουμε τµήµα της 
ΟΤΙ ΙπΙεγας[ίνα. Ηθελα την ἱδρυσή της επειδή µου έλειπε ο Πατά-εοΓθ 
κόσμος των παιχνιδιών, το όλο περιθάλλον τους. Εκείνη την περίοδο η 
Ηυπιοπφους είχε πολλούς ταλαντούχους ανθρώπους που μπορούσαν 
να συνεχίσουν χωρίς να χρειάζεται να ασχολούμαι εγώ σε καθημερινή 
βάση. ἔτσι, δημιουργήσαμε µία “αδελφή” εταιρεία, την ζανθάοφ, για 
να εισβάλουµε στην κυρίως αγορά των παιχνιδιών. 


Ερ.: Ο πιο επιτυχημένος τΊλος σου στην (ανεαᾶοα ήταν το Τοίαί Αη- 


πἰβήα[ίοη. Γώς έγινε και δηµιούργησες αυτόν τον τίτλο; 

Κ.6.: Η 5ΠεΙΙΥ γνώριζε τον (]ής Ταγ]οι απὀ πολύ παλιά. Σκεφτόταν 
να φύγει απὀ την Εἰθε]τοπίς Αη και του προτείναµε να έρθει στην εται- 
ρεία µας και να κάνει αυτό που ήθελε. Συζητούσε για ένα 30 ΕΤ5 (Βεαί 
Τῖπιε 5Ιταίθογ «αππθ]. Καθώς ήµουν οπαδός του (οπηπιαπα δι (οπαυε: 
σκέφτηκα ότι η Ιδέα του ήταν πολύ καλή. Το Τοἱαἱ Απηϊηιιαιίοη ήταν 
σχεδόν το µόνο πράγµα που κάναμε για ένα διάστηµα. Χρηματοδοτού- 
σαµε την (ανεάοο απὀ τη Ηυπιοπᾳους. Χρειάστηκε καιρός µέχρι να 
αποκτήσουμε τους πόρους για να επεκτείνουµε την (ανοᾶος. 


Ερ.: Πότε σας αγόρασε η ΟΙ Ιπεταε[ῖνε και πώς οδηγηδήκατε στην 
απόφαση να την πουλήσετε; 

Κ.6.: Ημαστε σχεδόν στη µέση του Τοἱαἱ Αππιμιιαῄίοη όταν η ΟΙ |η- 
Ιοαε[ίνθ µας αγόρασε. Ο κύριος λόγος που πήραμε την απόφαση αυτή 
ήταν ότι Θέλαμε να µεγαλώσουμε γρήγορα, έτσι χρειαζόμαστε πολύ πε- 
ρισσότερα χρήματα. Επίσης, η ΟΙ εἶχε πολύ καλή διανοµή, που συµπε- 
ριλάµθβανε δίκτυα µαζικών αγορών όπως το ΝλίαἱΜαη. Το είδαμε ὡς ένα 
σηµαντικό µέρος του μέλλοντος των πωλήσεών µας. Το να παραμείνου- 
µε ανεξάρτητοι Ὁα ήταν ένα πολύ πιο αργό μονοπάτι για εµάς. 


Ερ.: Η απόφαση να πουλήσεις την εταιρεία που ξεκίνησες ὃα πρέ- 
πει να σου δημιούργησε ανάμεικτα συναισθήματα. 

Κ.6.: Είναι αλήθεια. Το πρώτο πράγµα που πρέπει να καταλάθεις 
όταν πουλάς την εταιρεία που ξεκίνησες είναι ότι την πουλάς σε κάποιον 
ἀλλο. Ίσως να θέλουν να κάνουν πράγµατα µε την εταιρεία σου που εἷ- 
γαι προς το συμφέρον τους, χωρίς απαραιτήτως να εἶναι και προς το δι- 


ο Ίδο]κα Μαςίει 
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κό σου. Δεν εἶχα συνειδητοποιήσει ότι όταν πούλησα τη Ηυπιοπᾳους 
ήθελα ακόµη να είναι η Ηυπιοπςους ανεξάρτητη, να κάνει αυτά που 
ήθελα εγώ να κάνει. Ετσι, έμαθα ότι πρέπει να αποστασιοποιηθείς συ- 
ναισθηµατικά από την εταιρεία σου προτού την πουλήσεις. Απαξ και 
την πουλήσεις, είναι δική τους. Πρέπει να ακολουθήσεις το δικό τους 
όραμα. Δεν σηµαίνει ότι το δικό τους όραμα είναι κακό, αλλά µπορεί 
να εἶναι διαφορετικό από το δικό σου. Μιλάω µε ανθρώπους που έχουν 
τις δικές τους εταιρείες και πιστεύουν ότι µε Το να τίς πουλήσουν δεν 
ὃα αλλάξουν τα πράγματα. Η εταιρεία που σε αγοράζει µπορεί να σου΄΄ 
πει ότι τα πράγματα ὃᾳ παραμείνουν ὡς έχουν - ίσως και να το πιστεύ- 
ουν - αλλά τοθέµ ἶναι ότι οι δύο πραγματικότητες Όα συγκρουστούν 
σε κάποιο σηµείο: Η µεγαλύτερη εταιρεία εἶναι µία οντότητα που πρέ- 
πει να κάνει ό,τι κ λλα μα και να μεγαλώσει, και οἱ στόχοι 
της µπορεί να αντπίθενται στ υς που είχες αρχικά για την 
εταιρεία σου υ δάν πουλούσαμε σε κάποιον έξω από τη βιομηχανία, για 
παράδειγµα, εάν είχαμε πουλήσει στην Οεποταί Μοίοτς, τότε κατά πά- 
σα πιθανότητα ὃα είχαμε σει την αυτονομία µας για όσο διά- 
στηµα επιτυγχάναµε τα Αν νούμερα. Αλλά σε γενικές γραµµές, 
ὃα έλεγα σε κάποιον που του έχουν υποσχεθεί. απόλυτη αυτονομία να 
προετοιμάζεται για δύσκολους κ Εγαιβ µία σκληρή δουλειά. Οι 
εκδότες δεν τα πάνε και ο α ς μέρες. Άς πούμε τα πράγ- 
µατα µε το ὀνομά τους. Οι Περισσότεροι προγραμματιστές γκρινιάζουν 
καὶ παραπονιούνται για Τους εκδότες, υποθέτοντας ότι ο εκδότης βγά- 
ζει τόνους λεφτά από αυτούς. Ενώ αυτό είναι αληθινό για ορισμένα 
από τα πολύ επιτυχημένα Υεγονός ότι τα ν Αλιῃ 
παιχνίδια χάνουν χρήματα, δεν Αν] 

ος µε ανυποµονη- 


μν αυτό. ΤΙ έγινε, 


Ερ.: Αρχισες ένα ργο]θε! που το περίµενε ο 
σία͵ και από όσο γνωρίζουμε, έπρεφες νο 


τελικά, µε το Οοος απά Ενή]; 
κ.ο.: Σεκίνησα το εν λόγω περίπου πριν από δύο χρόνια. 
Ημουν πολύ ενθουσιασμένος, αλλά ον μ είχα ] δουλειά δημ 


ουργώντας πολλά άλλα ρτο[εεῖς. Πήρα αρκετά ατα για το τι σηµαί- 
νει να έχεις ένα όραμα. Πρέπει να άλλαξα ος 1 στις 12 φορές για 
την πορεία του Οοοά απα Εν], κυρίως εξαιτίας αυτών που µου έλεγαν οι 

άλλοι. Παρά το ότι δούλεψα πάνω σ’ αυτό για περίπου δύο χρόνια, "σι 
νάλωσα µόνο το ένα τέταρτο του χρόνου µου σε αυτό, αφού περνούσα 
πολύ καιρό µε ρτο[θεῖς της Ηυπποηφου», µε το Το] αἱ ΑπηϊμιιαΙίοη και το 
Κιποάοπη». ἔτσι͵ έμαθα το εξής: Μην προσπαθείς να σχεδιάσεις ένα πας) 
χνίδι, διευθύνοντας παράλληλα µία εταιρεία. Είγαι τεράστιο λάθος. 


Ερ.: Σε αὐτό το σηµείο, εσύ και η ΦΛεΙΘΥ φεύγετε απὀ τη Ηυπιοη- 
Φου» για να ξεκινήσετε µία νέα επιχείρηση. Είστε δυστυχισµένοι τώρα 
που η ΟΤΙ κατέχει την επιχείρηση; 
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ΠπριπκήνΙη, ακέΕΙα ἃ σχήΠΙΕ ΤΙΗ 


Αι 


Κυκλοφόρησαν φήμες ότι µας υποχρεώνουν να φύγουμε, οι οποίες 
όµως δεν ευσταθούν. Από κάποια άποψη μοιάζει µε την εποχή που 
έφυγα από τη 1 υςας. Ερχεται κάποια στιγµή που λες ότι πρέπει να προ- 
χωρήσω, να δοκιμάσω διαφορετικές κατευθύνσεις, και το κάνεις. 


Ερ.: Υπήρχαν κάποιοι λόγοι που ετην (ανεάορ;. -- 
Κκ.6.: Υπή "λόγοι. Π η γενική απογοήτευσή µου 
πό Τῃ βιομηχανία των παιχνιδιών, η οποία έπαψε πλέον να εἶναι δια- 
; σκεδαστική. ἕνα έρος της τώρα πια ασχολείται µε το πώς να 


βγάζει χρήματα. Από την ἄλλη, υπάρχει το Ιη!επηε!, µέσω του οποίου Οἱ 
οπαδοί έχουν άµεση επαφή σε σένα. [κρινιάζουν και παραπονιούνται 
εάν δεν κάνεις ακριθώς αυτό που Θέλουν. Σύπνησα ένα πρωί και συνει- 
δητοποίῆσα ότι δεν διασκέδαζα πια... Οπαδοί ούρλιαζαν και έβριζαν 
µέσω ο-πιαϊ], νομίζοντας ότι τους χρωστάμε. Και απὀ πάνω η ϐιοµηχα- 
γία γίνεται υπέρ-βίαιη και µου φαίνεται ότι ο σχεδιασμός παιχνιδιών έρ- 
χεται σε δεύτερη μοίρα, µετά την τεχνολογία. ἔθεσα στον εαυτό µου το 
ερώτημα "Τι είναι αυτό στο οποίο ανήκω τώρα;΄. Μιλάω µε πολλούς φί- 
λους µου, θετεράνους της βιομηχανίας, και αισθάνονται ακριθώς 

Ένα ἆλλο µεγάλο πρόβληµα είναι η έλλειψη δημιουργικότητας στα παι- 
χνίδια. Πολλοί άνθρωποι κατηγορούν τους εκδότες, εγώ ὁμῶς όχι. Δεν εἷ- 
ναι µόνο οἱ εκδότες που δέ ασκευάσουν ακόµη έναν κλώνο 
του Ρἰαθίο ή του Ώυακο. Υπάρχει πική έλλειψη ενδιαφέροντος 


να μετακινηθούν τα όρια. Βρίσκω πολλά απὀ αυτά τα ἴδια Βίαια, ηθι- 


κά κούφια και δεν φαίνεται να καταθόλλεται πρ. 
αυτό, Πολλοί άνθρωποι ακ νοπά 
σης και προξενούν ζημιά στη 

Κοιτάξτε τα πρόσφατα νούμερα του 
λους που περιλαμθάνονται εκεί εἶναι α 
παραδοσιακά “Ίνατὰ-εοτε΄ παιχνίδια. Τα υπόλοιπα είναι 


απευθύνονται σε µια πιο µαζική αγορά, όπως τα 5ἱπιζί 9ίπῃ5, 
Ώοαοι Ηυπίι και ἸΛ/πο γλίαηίς 1ο Βε α .-- Πολ) ονό αυτά τα 
παιχνίδια δεν Όαᾳ είχαν φτάσει στην κορυφή Πριν από έναν χρόνο. Οι ἀν- 
Όρωποι μιλάνε για τη µαζική αγορά χρόνια τώρα, αλλά συνεχίζουν να 
φπάχνουν παιχνίδια γι΄ αυτή τη στατική αγορά των 500 000 σκληροπυ- 


µε να Βλέπουμε παιχνίδια που 
κή αγορά. ενδαρρυντικό το 
ἴπι µῃορεί να εἶναι νούμερο ένα 
περισσότερες ευκαιρίες να κά- 

ακόµη ένα ῄι5!-ρθγσοη «ἱοοίθι. 


αι ὁτι σήµερα οι σχεδιαστές παίζουν ένα παιχνίδι που τους 

 αρέσε! και µετά αποφασίζουν ότι Θέλουν να κάνουν ένα ἴδιο παιχνίδι. 
Παλαιότερα, όταν φτιάχναµε αἀνθπίυτο 4απιθ», έµοιαζε να κάναµε 

0 κάτι μεγαλύτερο. Μπλεκόµουνα σε ατέλειωτες συζητήσεις µε ανθρώ- 

πους από τη οίειτα και την Ιηΐοεοπῃ γ/ αυτό που δημιουργούσαµε. Κά- 


άλιστα ακούῶ ὁ ἳ 2 πιο μαζικά 
αιχνίδια τα επόμενα δύο χρόνια. Βέβαια, δεν θλέπω την 
α αυτά τα παιχνίδια. Τα ΜΜΟ είναι πάρα πολύ ακριθά 
ουή και ρουφάνε Τό χρόνο του κόσμου. 


να πληρώ 


ὁ πιο ρηχό από το ήπια. 


επό χρόνια. Είναι ένα στοίχη- ύν να παίξουν μ΄ αυτό και η μαμά και ο μπαμπάς. 


Ερ.: Από την άλλη µεριά, υπάρχει µεγάλη αντίσταση σε καινούριες 
και καινοτόμες προσεγγίσεις. Για παράδειγµα, δεν ήταν εύκολο για τον 
νΗΗΙ ννήσΙΗ να δημιουργήσει τους 5ἱπ]5. Επρεπε να δώσει πολλές µά- 
χες. Ἰώρα, θέβαια, είναι µία τεράστια επιτυχία. Το ὀραµά του ήταν κα- 
8αρό αλλά ακόµη και µε τα δικά του ρεκόρ ήταν δύσκολο να ΟλΟκλη- 
ρώσει το ργο[θε[. ΤΙ πιστεύεις γι΄ αυτό; 

Κ.6.: Ναι, εἶναι δύσκολο να γίνουν αποδεκτές νέες ιδέες στη Βιο- 
µηχανία σήµερα. Αυτός είναι ένας λόγος που µε ενθαρρύνουν παι- 
χνίδια που μοιάζουν να είναι διαφορετικά και απευθύνονται στο 
ποΠΦαπήε: κοινό που έλκεται απὀ το Φαπιίπο. Με το παιδικό 
«οἨννατθ έχεις την ευκαιρία να μιλήσεις µε πελάτες που δεν έχουν 
προκαταλήψεις. Το σκληροπυρηνικό Φαπιίπο κοινό εἶναι πολύ µικρὀ, 
αλλά Όα σε κάνουν κοµµάτια εάν δεν παραδώσεις ακριθώς αυτό 
που Θέλουν ή, ακόµη χειρότερα, αυτό που νομίζουν ότι Θέλουν, και 
µπορούν να το κάνουν µε απόλυτη ανωνυμία µέσω του ΙηΙοΓπο!. Δεν 
χρειάζεται ούτε καν να υποστηρίξουν µε στοιχεία αυτό που λένε. Δυ- 
στυχώς, όµως, πολύς κόσμος τους ακούει. Εάν δεν έχεις ἑνα παιχνίδι 
που να αγγίζει την κατάλληλη χορδή σε αυτή τη µικρή οµάδα αν- 
Ὀρώπων, σε κάνουν κομμάτια. Όλοι Θέλουν την επόµενη υπερ-επιτυ- 
χία, Δεν υπάρχει χώρος για το καλλιτεχνικό φιλµ, κάτι που πειραµα- 
τίζεται και σπρώχνει σε νέες κατευθύνσεις. Ακόμη και η µέτρια επιτυ- 
χία δεν είναι αρκετή. 

[ αυτό απολαμθάνω την αγορά των παιδιών. Μπορώ να πειραµατ:- 
στώ µε το σχεδιασμό παιχνιδιών, χωρίς να χρειάζεται να τροφοδοτήσω 
αυτούς τους 500.000 σκληροπυρηνικούς «απιθ;ς του Ιπ!θΓΠεΙ. 


Ερ.: ]ελικά, ποιες είναι οι δυνατότητες του ΙΠΙΘΓΠΘΙ για το Φαπιΐπα: 

Κ.6.: Το πρόθληµα που βλέπω µε το Ιη!θΓηθ! σε σχέση µε το 4απη- 
ἴπα εἶναι ότι αποτελεί ακόµη έναν λόγο για να αποσπάται η προσοχή 
από το σχεδιασμό καλών παιχνιδιών. Οι σχεδιαστές κατατρέχονται 
από την έµµονη ιδέα να είναι σίγουροι ότι το παιχνίδι τους τρέχει στο 
Ιηίογηο!, ακόµη και αν αυτό δεν εἶναι σωστό για το σχεδιασμό του. Οἱ 
σκληροπυρηνικοί 4απιεις δεν αγοράζουν παιχνίδια που δεν τρέχουν 
στο Ιπίθγηε!, παρέχοντας ακόµη µεγαλύτερη δύναμη στον επικίνδυνο 
φαύλο κύκλο του [θεάραςκΚ. Μη µε παρεξηγείτε, το ΙπΙεγηθ! το αγα- 
πάω και υπάρχει χώρος για ππυ]ήρἰαγοι παιχνίδια, αλλά Όα πρέπει να 
υπάρχει κάτι ἀλλο, πιο ενδιαφέρον να κάνει κανείς µε αυτό απὀ το να 
χτυπάει ο ένας τον ἆλλο µε εικονικά σπαθιά, 


Ερ.: ΤΙ πιστεύεις για τα 5ἱπό[ο πιοᾶς παιχνίδια στον προσωπικό υπο- 
λογιστή ή σε κονσόλα; 

Κ.Ο.: Σίγουρα Όα υπάρχει πάντα χώρος γι’ αυτά τα παιχνίδια. Πι- 
στεύω ότι Όα υπάρξει µία ξαφνική βίαιη αντίδραση στα πιυ]ήρίαγει 
παιχνίδια. Ακόμη και αν κάθε άνδρας, γυναίκα και παιδί στη Γη είχε 
µία γρήγορη σύνδεση, Όα εξακολουθούσαν να υπάρχουν τα σἱπαία 
Ρἰαγει παιχνίδια µε τον ίδιο τρόπο που Όα υπάρχουν ακόµη Βιθλία και 
ταινίες. Οι άνθρωποι µερικές φορές Θέλουν να αλληλεπιδράσουν και 
όλλες φορές Θέλουν να κάνουν κάτι που δεν είναι κοινωνικό. Δεν βλέ- 
πω να αλλάζει αυτό. Ενα παιχνίδι είναι κάτι που αποτελεί πρόκληση 
και δεν χρειάζεται να εἶναι πιυ]Ηρἰαγοι. 


ρῃ Υπάρχει κάποιο παιχνίδι το οποίο περιμένεις µε ανυπομονησία; 


το Κ.6.1 Περιμένω µε ανυπομονησία μερικά παιχνίδια, όµως δεν ξέρω 


αν ὃα κερδίσουν τη µαζική αγορά µε τον τρόπο που το έκανε το Τπο 
5ίΠῃ5. Ακόμη και το Βοΐίοι (οα»!οι Ίγεοοῃ είναι περισσότερο της µαζ(- 


κής αγοράς - είναι πολύ δημοφιλές, ελαφρύ και ευχάριστο και µπο- 


Ρς Μασοτ(Ε8 
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ΦΤΕΕΜ. 


ο 2000 ήταν µία γρουσούζικη 
ρονιά για τους υποστηρικτές του 
Τ. θι δύο σημαντικότεροι 
πιυ[αίοΓς του μηχανήματος, οἱ 
Ἀ9οἱ/Ι9Τ και ΝΙΠΘΤΟΠ, δεν 
ειξαν κάποιο ίχνος Ζωής. 0λοι 
υμπέραναν ότι οι 
ρογραμμµατιστές τους κατέθεσαν 

όπλα, Βυθίσοντας τους χιλιάδες 
αΓἱ [4Π9 σε μαύρο πένθος... 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονο705όθεεπ/τα]πίυα.αΓ 


ολλά έχουν γραφεί για τη µεγάλη µά: 

χη των ποπιθ «οπιρυ!ε;ς. Για ένα µε- 

γάλο χρονικό διάστηµα, οἱ δύο µονο- 

µάχοι, που δεν ήταν άλλοι από την 
Απιίςα και τον Αἰσή 5], θάδιζαν χέρι χέρι, το: 
ποθετώντας τους υποψήφιους αγοραστές 
µπροστά στο αιώνιο δίλημμα. Θυμάμαι ακόµα 
ένα συγκριτικό τεστ του ΡΙΧΕΙ, που επιχειρούσε 
να εντοπίσει τα σηµεία υπεροχής κάθε υπολο- 
γιστή: Η Απιίοα είχε, Βέβαια, καλύτερα τεχνικά 
χαρακτηριστικά, όµως ο Αἰαή διέθετε πολύ πε; 
ρισσότερες εφαρμογές, διατηρώντας ένα πιο 
“σοθαρό’ ἴπιαρθ, µε αποτέλεσµα να κολλήσει 
στην αντίπαλό του τη ρετσινιά της “παιχνιδοµη- 
χανής”. Τα στοιχεία αυτά διαφοροποιούσαν σε 
µεγάλο βαθµό το προφίλ των οπαδών κάθε µη- 
χανήµατος, κάτι που εἶχε άµεσο αντίκτυπο 
στους αντίστοιχους εξομοιωτές. Πράγματι, τα 
γεγονότα εξελίχθηκαν πολύ πιο γρήγορα για 


-.. 


ο 152] Οι 


Σας θυμίζει ήποτα; Ναι, είναι το 5[ιαάον; Οἱ Τ19 Β6ας! 2 της Ρεγαποςί». 


0 τολευταίος 


υπορασπιστής του Λἰαγὶ ὁΤ 


Ο µέγας Αιποὶά ὡς εξολοθρευτής, 


τους Απιίςα Θπιυ]αίοι». Είναι πολύ πιο συχνό το 
φαινόμενο της επιστροφής στον παλιό υΠολογι- 
στή λόγω κάποιου παιχνιδιού, παρά λόγω της 
νοσταλγίας για κάποιον παλιό επεξεργαστή κει- 
µένου, για παράδειγµα. Γιατι, αν κάτι έχει αλλά- 
ξει στο 5οῄνατθ απὀ τότε µέχρι σήµερα, αυτό 
εἶναι η ευχρηστία τῶν εφαρμογών, ενώ ο εδι- 
σµός που προκαλούν τα παιχνίδια παρέμεινε 
σε σταθερό επίπεδο. Ισως, μάλιστα, να έδιναν 
ένα προθάδισµα στο Φαπίπο όπως το γνωρίζα- 
µε τότε. Ετσι, οἱ πρώην κάτοχοι Αἰαήί συµβιθά- 
στηκαν µε τα καινούρια προγράµµατα του Ρ6, 
κλειδώνοντας την παλιά τους αγάπη στο χρο- 
νοντούλαπο της ιστορίας. Αποτέλεσμα; Ο Ρβα- 
εἰς] και ο ΥΜΙηςΊοη µας τέλειωσαν -πρακτικά- 
ενώ ο ΥΜΙΠΙ)ΑΕ συνεχίζει να εξελίσσεται, όπως 
άλλωστε και ο [θ]ίον,. 


Κι εκεί όπου όλα έμοιαζαν χαμένα, έρχονται 
τα αδέρφια Απίλοηγ και Βυσσε/! Ηαγν/ατά να 
παρουσιάσουν έναν νέο εξοµοιωτή, πολύ καλύ- 
τερο από τους δύο υπάρχοντες. Το πρόγραµµα 
ονομάζεται 51θθπι (μάλλον προφέρεται 65- 
Ίθ6πι, που σηµαίνει εκτίµηση] και έχει να επιδεί- 
ξει αρκετά νέα χαρακτηριστικά. Ας πάρουμε, 
όµως, τα πράγματα από την αρχή. 

Προφανώς δεν χρειάζεστε κάποιο “υπερµη- 
χάνημα” για να τρέξετε το πρόγραµµα, Επιπλέ- 
ον, υπάρχουν όλες εκείνες οι ρυθμίσεις που 
επιτρέπουν στον εξοµοιωτή να λειτουργήσει 
άψογα, ακόµα και σε πολύ παλιότερους υπο- 
λογιστές. Ευχάριστη έκπληξη αποτελεί το 
56/υρ, που σας Βοηθάει να καδορίσετε τις 
απαραίτητες παραμέτρους. Ιδιαίτερα σηµαντι- 
κή είναι η στιγµή που ὃα επιλέξετε τη θέση του 
ΤΟ5 ἵπιασε (απαραίτητο για να δουλέψει ο 6Π]- 
υἱαΙου). Δεν εἶναι καθόλου δύσκολο να βρείτε 
τα αρχεία αυτά στο |η]εγπθ!, αφού διανέμονται 
πια ὡς [θενα(θ, αλλά µπορείτε να τα Βρείτε 
και στο συνοδευτικό (0) προηγούμενου τεύ- 
χους του περιοδικού. 

Ενα σηµαντικό πλεονέκτημα του »Ἴθεηῃ είναι 
ότι µπορεί να διαβάζει τα Ὀἰ5Κ Ιπιαρθς για 
Αἰαή 5Τ που Βρίσκονται µέσα σε αρχεία Ζἱρ. 
ἔτσι, µπορείτε να τρέχετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια συµπιεσµένα από κάποιο (0), εξοικο- 
γομώντας πολύτιμο χώρο στο δίσκο σας. [ια να 
φορτώσετε κάποια εφαρµογή, κάνετε κλικ στο 
εικονίδιο ὨίδΚ Μαπαφε: και επιλέγετε τη διεύ- 
υνση στην οποία έχετε αποθηκεύσει τα Ὀἱ5Κ 


ή, 


Ιπιαφς. Τώρα, αφού επιλέξετε το παιχνίδι που 
θέλετε, µεταφέρετέ το {µε ἀτας΄π΄ἀιορ) στη 
µία από τις δύο υποδοχές που αντιπροσωπεύ- 
ουν τα εικονικά αἰςΚ ἀῑΐνες του εξοµοιωτή. Πριν 
γα πατήσετε το ΄Ευπ”, ρίξτε µια µατιά στις ρυθ- 
µίσεις που αφορούν στο [ογ5ήεΚ. Όπως συµ- 
Βαΐνει συνήθως, µπορείτε να προσοµοιώσετε 
το χειριστήριο µε τα πλήκτρα. Καλά, αυτό δεν 
είναι κάτι καινούριο, αλλά το αναφέρω γιατί 
στις ἀθίαυ]! ρυθµίσεις η προσομοίωση του 
[ογσήοΚ δεν λειτουργεί αν δεν έχετε ενεργοποι- 
ηµένο το στο]! {οεκ. 

Το κόκκινο Βέλος, δίπλα στο κουμπί “Ευπ', 
κρύθει µια έξυπνη καινοτομία: λειτουργεί σαν 
“[α»! [οιν/ατά” και αποσκοπεί στη γρήγορη 
προβολή κάποιων βαρετών εισαγωγικών Κοµ- 
µατιών. Βλέπετε, πολλές ήταν οἱ εταιρείες που 
δεν είχαν προβλέψει την ύπαρξη τέτοιας εντο- 
λής, αναγκάζοντας τον παίκτη να παρακολου- 
δεί τις ίδιες σκηνές κάδε φορά που επιθυμού- 
σε να φορτώσει το παιχνίδι, 

Στον τοµέα της συµθατότητας, το 5Ἴθεπῃ συ- 
γκεντρώνει αρκετά υψηλή Βαθμολογία, µια Και 
κατορθώνει να τρέξει, χωρίς πρόβλημα, τη συ- 
ντριπτική πλειονότητα του 5οῄν/ατε του Αἰαή. Η 
απόδοση είναι εξαιρετική, τόσο στον τοµέα τῶν 


ο μὶ “Ὕ 
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5 


Ὅν 


ο. 


α. 


πει ΙπΙΕΤΠΙ ιν 1] 
Το όνοµα του περίφηµου Βίπο Ὀἰπί φιγουράρει στην εισαγωγική οθόνη του Κίεκ ΟΗ. 


γραφικών όσο και στον ήχο. Θα ήθελα, ὡστό- 
σο, περισσότερες επιλογές για τις υποστηριζό- 
µενες αναλύσεις. Επίσης, τα Βοηθητικά μηνύμα- 
τα που εμφανίζονται κάθε φορά που ξεκινάει η 
εξομοίωση, αν Και παρέχουν πραγματικά πολύ- 
τιµα Ηἰηίς, καλό Όα ήταν να μπορούσαν να απε- 
γεργοποιηθούν από το χρήστη. 


(ΠΝΤΕΜΛΟΤΙΝΙΤΥ) 

“Ο Αντώνης Τρίκας παραπονιέται ότι παρου- 
σιάζω συνεχώς επιυ]αίοις για παιχνιδομηχανές 
και έχω παραμελήσει τα “θρυλικά” Ποπιθ «ο 
Ρρυΐεις [Απιίσα, Αἰαή, (οπιπιοάοιθ..). Εκτιµά, µε 
λίγα λόγια, πως η στήλη έχει “κονσολοποιηθεί” 
Κι ότι σε λίγο Όα παρουσιάσω απηυ]αίοι για... ΡΟ. 

Καταρχήν, Αντώνη, να σε πληροφορήσω ότι 
το τελευταίο το έχω ήδη κάνει {µε το ΜΕΦΟ) Πέ- 
ρα από την πλάκα, όµως, θα πρέπει να καταλό- 
θεις ότι καταθάλλω προσπάθεια για να διατη- 
ρήσω τις ισορροπίες. Συμφωνώ, Βέβαια, ότι ο 
χώρος Όα έπρεπε να κατανέμεται ισόποσα στις 
τρεις κατηγορίες εξοµοιωτών [Αγοααθ, (οπιρυ(- 
6: και (οηςοἱθς], κάτι τέτοιο όµως δεν είναι εφι- 
κτό για δύο λόγους: Πρώτον, διότι οι εξοµοιω- 
τές για κονσόλες είναι πολύ περισσότεροι και 
ανανεώνονται σχεδόν κάθε δεκαπέντε µέρες, 


Το Ηεγοφυθς! της Ογεπη/ίη, µόνο στο όνοµα έµοιαζε µε το Ηεγο’5 Ωυθ»! της δίειτα. 


ἐν ν Η τελευταία έκδοση του ΙΑΙ/Ε, 
1:; μαζί µε πολλά από τα καινούρια ΒΟΝΜΣ 


λα 


7 εξής. 
Φ. 


ος ὃν Καινούρια έκδοση για τον εΓδχε, 
7, τον δημοφιλή επιι]αἴοί για 

ο; “Ριαγειαἴοῃ, Όσοι έχουν δει το 

ὁ 5 πρόγραμμα. κάνουν λόγο για ένον 


2 εξοµοιωτή πολύ καλύτερο από το 
». 


;-Ρἱεεπι! Το κυριότερο πλεονέκτημά 
του, βέβαια, παραμένει το γεγονός ότι 
77 διατίθεται εντελώς δωρεάν. Ένα 
4 η δείγµα από τα παιχνίδια που 
24 (Ἑαπίαςσν 9. Εταπάία. Εεατ ΕΠεο!, 
.. Τεποπυ 2.. 
τ Δεν ξέρω πόσοι από εσάς - παλιοί 
κότοχοι ΑπιςσΣ - θυμάστε το 
28 ΡΕΙΡΙαΥΕΤ, ἑνα δημοφιλές πρὀγραµµα 
2; :αναπαραγωγής πιοάμ]θς για το 
27. μηχάνημα της 6οπιπιοάοΓθ. Πρόσφατα 
ὃή κυκλοφόρησε ένα συνονόµατο πρὸ 


Ἴ στο επισκεφτούµε 


- 


4 
. 
4 


κυκλοφορία του προγράµµατός τους, 
7; "απλώς αποφάσισαν να φιλοξενήσουν 


7 :την Ρεία έκδοση του Ιούε]ετ, ενός 


. 


7 εξομοιωτή για το δγσ[επιᾶ2 της δεϱα. 


νν .ν Επανερχόµαστε στο χώρο των 

2. 5 εξομοιωτών για ΡΙ4γ5ία/ἱοῃ, 

77 Κυκλοφόρησε η καινούρια έκδοση του 
77 :ΑΦΠΡΣΧ, που ενσωματώνει αρκετές 


7 υποστήριξη για ἵψο-ρίαγει πιούε, ενώ 
{7/7 σηµαντική είναι και η αύξηση της 
«ταχύτητας εξομοίωσης. 


Ρς Μαρίεγ 
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α θυμάστε, βέβαια, την πονεµέ- 
0 γη ιστορία που δηµοσίευσα στο 
τεύχος 193. 0 φίλος οιᾳοτοίῇ, λοι- 
πόν, βρήκε έναν προσοµοιωτή σκά- 
φους, τον ΝίΠιαἱ ΦαἴοΓ. Οπως ανα- 
φέρει, προσφέρει πολύ καλή προ- 
σέγγιση των πραγματικών φυσικών 
φαινομένων που ενδέχεται να συνα- 
ντήσετε στα ταξίδια σας, ενώ παρέ- 
χει Και πληθώρα σκαφών, τα οποία 
µπορείτε να κατεβάσετε από το 5ἴϊθ 
του ἰπιμαίοί (ΠΠἱρ://ΝΝΝΗΝΝ.παηβςίπι. 
6ο0ΠΙ/ν5/). Το εντυπωσιακότερο, 
όµως, στοιχείο είναι η ύπαρξη των 
κυριότερων λιμανιών της Ελλάδας 
µέσα στα "σενάρια” του παιχνιδιού. 
Ευχαριστώ πολύ τον Εοιγᾳοτοῖῃ για 
τη σηµαντική βοήθεια που µας έδω- 
σε. Εσύ, "φίλε οδηγέ”, ελπίζω να 
διαβάζεις αυτές τις γραµµές! Ενας 
συντάκτης του “Ρ0 Μαςίει” κρατά 
πάντα τις υποσχέσεις του ΦΛΙΙΗΙΤΣ... 
ΦΛΑΑΑΑΤΣ! (γιαούρτια από Κουρά- 
φαλο και Ιωαννίδη). 


ενώ αντίθετα φαίνεται πως έχει κοπάσει το Κύ- 
μα του «οπηρυ!εΓ Θππυἰαῄοη. Φυσικά, αυτό δεν 
µου αρέσει καθόλου. Προσωπικά ξεκίνησα να 
ασχολούμαι µε τους Θπιυἱαίοις για να ξαναπαί- 
ξω τα αανθη!υτθς του δρθείτυπι, του Αἰαηὶ Και 
της Απιίσα που, είτε δεν είχα προλάβει να δω 
είτε είχα αφήσει µισοτελειωµένα. Όμως, εφό- 
σον δεν υπάρχει καινούριο υλικό, δεν γίνεται να 
γράφω συνέχεια τα ἴδια και τα ἴδια, Δεύτερον, η 
συντριπτική πλειονότητα τῶν μηνυμάτων που δέ- 
χομαι (σε αναλογία δέκα προς ένα] αναφέρο- 
νται σε Κονσόλες. Δυστυχώς, φαίνεται πως ο 
μοναδικός τρόπος να στρέψεις τον κόσµο προς 
τους παλιούς υπολογιστές, είναι να κυκλοφορή- 


ΤΑ ΦΙΤΕ5 ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΗΕ ΕΡς Μος: 


πι ΤτΤηςι ᾠ 
ΙΤ] ν 


. οι τή 


μα κ] 


ριρμπµκαρο 


Η εισαγωγική οθόνη µιας δισκέτας απὀ τη συλλογή των Μοάν/αγ Βογς. 


σεις καινούριο 5οῄν/α(θ για τα μηχανήματα αυ- 
τά, κάτι που, προς το παρόν, μοιάζει µε όνειρο 
δερινής νυκτός. Πρόκειται, πάντως, για δοκιµα- 
σµένη συνταγή. Σκέψου το Όαπιθβογ, για παρό- 
δειγµα, δέκα χρόνων κονσόλα κι όµως, ακόµα 
συγκεντρώνει πάνω του τα φώτα της δηµοσιότη- 
τας. Μην ξεχνάς, άλλωστε, ότι η µανία του ΡοΚε- 
πιοη από αυτό ξεκίνησε. 

Ο Αντώνης διαμαρτύρεται επίσης για τη δη- 
µοσίευση φωτογραφίας που έδειχνε το ΕΙΕΑ 
2000 να τρέχει στον Ρ(ΞΧ [εξοµοιωτής για 
Ρ5Χ), αφού κανείς δεν χρειάζεται Θππυ]αίοι για 
γα χαρεί το ΕΙΕΑ στο Ρ του. Ωστόσο, µετη συ- 
γκεκριµένη φωτογραφία ήθελα να δείξω την 
πρόοδο του Ρ(5Χ. Επέλεξα, λοιπόν, ένα παιχνί- 
δι που ξέρουν όλοι. 

Τέλος, ο φίλος µας προκαλεί τους παλιούς 
΄Απισόθιους” σε αγώνα Κίοκ ΟΗ 2. Νομίζω 
πῶς αυτό µπορεί να κανονιστεί! 

Ο Σάθθας Στοκίδης έρχεται ακόµα µία φορά 
να καταθέσει τις ενδιαφέρουσες απόψεις του 
για τη σκηνή των Εππυ]αίοις. Επεµβαίνει στην 
κατηγοριοποίηση των χρηστών που ασχολού- 
νται µε τους εξομοιωτές που είχα κάνει - άδε- 

Ά ρείτε να καταλάβετε κι από το ψευδώ- 
γυµο που χρησιμοποιεί 0 φίλος, πρό- 
κειται για ένα 5ἴίθ αφιερωμένο αποκλειστικά 


στο Ν64 επιυαϊίοπ. Περιέχει σχεδόν τα πά- 
ντα: Νέα από τη σκηνή, εξομοιωτές, (Ιἱάθ 


υτόν το µήνα φιλοξενούμε το σἰίθ του 
αναγνώστη µας ΤΠΟΙΙΠ 64. Οπως µπο- 


Υ/ΓΑΡΡΕΙ5, Αίῄοᾶη Βαρρεις (άχα καλό, ϱ)... 
Υπάρχουν, ακόµα, Ιίηκς για ΒΟΜ ςᾖίθς. Είναι 
µια αξιόλογη προσπάθεια, που αξίζει να δεί- 
τε (Π{ίρ://ΊΥ.Το/ἴΠοΙίπθ4 ή Πιίρ://ΝΝΝΝ. 
{οπυπεο!γ.οοπι/υπάεηΝοήά/ον!/ 1235). 

Βέβαια, µια και ασχοληθήκαµε µε εξομοιωτή 


λἀ, µου, Βέβαια, αφού αποφεύγω να κολλάω 
ταμπέλες - στο τεύχος 128. Είχα δώσει, τότε, 
δύο κύριες κατηγορίες, τους νοσταλγούς, και 
αυτούς που απλώς Θέλουν να δουν τα τελευ- 
ταία παιχνίδια για κονσόλες στις οθόνες των 
Ρζ5 τους. Ο Σάβθας γράφει: "..πιστεύω πως 
υπάρχει ακόµα µία κατηγορία η οποία αποτελεί 
τον κορμό της σκηνής. Είναι τα άτοµα που απο- 
λαμβάνουν τη χαρά της εξομοίωσης, του Ὀθία 
Ιθ5πᾳ, της δημιουργίας ἱπὶ ῄ]ε5. Η παρακολού- 
Βηση των εξελίξεων, η αναμονή για υρααἰθ» και 
ο πειραματισµός µε τους ἀήνεις προσφέρει σί- 
γουρα αρκετές συγκινήσεις. Σε αυτή την περί- 
πτώση το ᾳαπιῖπα υποκαθίσταται απὀ το 
ΙΕ5Ιίπα. Πιστεύω πως η πλειονότητα όσων συ- 
χνάζουν στα γνωστά διαδικτυακά στέκια 
{Θππυχ, Επιυςαπηρ, νιπἰαφεοαπιίπο] ανήκει σε 
αυτή την κατηγορία..." 

Συμφωνώ ως προς την ύπαρξη της κατηγο- 
ρίας αυτής. Πιστεύω, όµως, στηριζόμενος στα 
μηνύματα που διαθάζω στα διάφορα {οτα, πως 
συγκεντρώνει πολύ λιγότερο πληθυσμό από τις 
δύο πρώτες. 

ο 


για Αἰαή 97, θᾳ ήταν παράλειψη να µην ανα- 
φερθούµε σε ες όπου µπορείτε να βρείτε 
πολλά παιχνίδια αλλά και χρήσιμες πληρο- 
φορίες για τον ένδοξο υπολογιστή. Σας προ- 
τρέπω, λοιπόν, να επισκεφτείτε το Αἰα[ί 
6.ππθς (ΝΥΝ/ΝΥ.αἰαήθᾶπιες.ποῖ) αλλά και το 
κλασικό, πλέον, | 1186 ἄ{θθπ Ὀοςκίορ 
(ΝΝΝ.αἰαΠςί.οοπᾳ). Ενα άλλο αξιόλογο ς{ίθ 
είναι το Ηαπᾳ 19058, που βρίσκεται στη δι- 
εύθυνση ΙΝΝΑΝ.οἰἱππαῖίος.οοπι. Τι; θέλετε κι 
άλλα; Ρίξτε µια µατιά στο αρχείο |1πκς του 
9ΙΘΕΠΙ, το οποίο περιέχει κι άλλες διευθύν- 
σεις. 


Λέτε τυχαία να 
κατέχει το 7806 της 
παγκόσμιας αγοράς; 


Λέτε οι μικρού 
μεγέθους ΠαΠάΠΘΙά 
συσκευές µε 
λειτουργικό σύστηµα 
Ραίπι Ο58 µε 2 ή 
8 ΜΒ ΒΗΑΜ, να έχουν 
τις ίδιες δυνατότητες 
µε αυτές που 
διαθέτουν άλλα 
λειτουργικά µε 32 ή 
64 ΜΒ µνήµη, 


Όχι µόνο τις έχουν, 
αλλά τις ξεπερνούν! 


Τα μοναδικά Ραἰπῃ 
είναι τα καλύτερα της 
αγοράς! Μόλις 
αποκτήσετε ένα 
θα καταλάβετε 
τις απεριόριστες 
"δυνάμεις τους”! 


» Ενσωμµατωμµένα Ελληνικά 

Σ "χρυσή Εγγυήση” ΙΟΕΑΙ. 

Σ Ελληνικά εγχειρίδια 
εγκατάστασης και χρήσης 
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ϱΡΠΙΠΙΟΣ. 


της οργανωσης 


Το ΡαΙπι µε 2 ΜΒ ΒΑΜ έχει δυνατότητες αποθήκευσης 
' 6.000 διευθύνσεων, 5.000 ραντεβού, 1.500 σημειώσεων, 
; θ-πιΒή και σύνδεση µε ΙπίθπηθΙ. Μπορεί να χρησιµοποιηθεί από 
;; πολλούς χρήστες που αναζητούν την ποιότητα σε προσιτή τιµή! 
.. 


--------------..κκκ........κ....-........ 


-ττττοοττος σας ΡβΙΠΎν 
Κομψό, στιλάτο, και ελαφρύ! 


. 
! 
! 
Το κόσµηµα της ΡΑΙΠΙ µε την πολυτελή κατασκευή, 

; την απόλυτη αισθητική και τη λεπουργική του 

; ανωτερότητα, ήρθε για να ικανοποιήσει και τους πιο 
! απαιτητικούς χρήστες! Η µεγάλη χωρητική του 

:. δυνατότητα µε 8 ΜΒ ΒΑΜ, εππρέπει στο χρήστη να 
:. αποθηκεύει ακόµα µεγαλύτερο όγκο δεδοµένων, ενώ 
: παράλληλα του παρέχει τη δυνατότητα να 

!. χρησιμοποιήσει ένα ευρύ φάσμα εφαρμογών 

;. Νθὺ ΟΠαΠηΘΙ ΜΒΠΒΩΘΙ, Αναπίᾶο, κ.λπ.) 


.---------.-.----.-.-.....κ...............-- 


ΜΕ την υπογραφήτου 
ΟΜΙΛΟΥ ΙΟΕΑΙ. 


ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


! 

. Εκείπου η διασυνδεσιµότητα 

|. συναντά το.... χρώμα! 

' Ο ταχύτερος έγχρωμος υπολογιστής παλάμης µε 
! 8 ΜΒ ΒΑΜ ήρθε για να σπάσει τη μονοτονία των µονόχρωµων 
: ᾽σιναδέλφων΄ του! 


Πρ: //ΝΝν.ἰάθα].ΩΓ 


Η ΔΕΥΤ ΕΡΛ ΠΑΡΟΙΣΙΑ 


α ξεκίνησαν λίγους µήνες 

Ριν͵ όταν κατά τη διάρκεια ονύς 
υνπθισµένου δικτυακού ταξιδιού 
Ψπον/φθ: σκύνταψε σο µία 

ελίδα µε το μυσιπριώδες όνοµα 
Ἀυαπάοπνα[ο ΒΙΠῃ᾽. Η 


ου στάθηκε ικανή να 
πμιουργήσει µια καινούρια 
ήλη στο “Ρ6 Μαείοι”. Κάθε 
ήνα λοιπόν, θα βρίσκετε εδώ 
α τα νέα που αφορούν στον 
υγκεκριµένο χώρο. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿205όθεεπ/τα]π/ίυα.οΓ 


ε τον όρο “αραπάοην/απε΄ χαρα: 


᾿κτηρίζουμε τα παιχνίδια που υ έχουν 
κυκλοφορήσει; πρ από κετά µε- 


λούνται πλέον στα τανκς και δεν εἶναι 


διαθέσιµα ούτε απευθείας από την κατασκευά- 
στρια εταιρεία. Ωστόσο, πολλοί εἶναι οἱ υ56:5 


(990 


ΤΟΝ ΟΑΜΕΦΙ. 


Σαν το παλιό, 


καλό κρασ!|... 


εκείνοι που για διάφορους λόγους -μάλλον 
προφανείς- επιθυμούν να παίξουν τα α παιχνίδια 
αυτά. Ετσι, πολλοί ανέβασαν τις συλλογές τους 


στο Ιηίειηθί µε στόχο τη δηµιουργία µιας οἨ-. 
[πθ κοινότητας παρόμοιας µε αυτήν των οἶνθς 
για ΜΡΞ. Μέσα σε πολύ μικρό χρονικό διάστη- 
μα ' δημιουργήθηκε . ένας παράδεισος για τους 
Φαπηεις Και τα αθαπάοηνατε έγιναν ένα είδος 
μόδας, όχι µόνο για τις “παλιοσειρές”, αλλά 
και για τους νεότερους, οἱ οποίοι Βρήκαν µια 
σπουδαία ευκαιρία να δουν τους θρύλους του 
Φαπιίηᾳ από κοντά. Όπως Όα καταλάβατε, η 


μανία των αβαπάοηναιο αλ σας. κι 


ωτες. ὥρες μπροστά στην. ος 
αδιάκοπα και κατεβάζοντας λαίµαργα ότι 
έβρισκα. Όμως, όλη αυτή η τρέλα είχε, δυστυ- 
χώς, ηµεροµηνία λήξης. Κάποια στιγµή οι εται- 
ρείες ξύπνησαν, Ῥυμήθηκαν την Παλιό ιστορία 
να βάλουν ένα πέλος στην υπόθεση. Δημιούρ- 
γησαν, λοιπόν, την ΙΟ5Α. [ΙπΙειας!ίγε ΕἱρίΙαἱ 
»οῄνιαιε Α5εοςἰαῄοπ) και απείλησαν ότι ὃα 
προχωρούσαν σε καταγγελίες. 


Γρίφος από το |ο5! Ι5ίαπά οἱ Αἰαππα, που είναι πλέον {γθθν/ατθ. 


ο δα 


Η στάση της Ι05Α, κατά τη γνώµη µου, ήταν 
εξωφρενική. Να απαγορεύεις τη διανοµή προ: 
γραμμάτων που δεν πρόκειται πλέον γα σου απο: 
φέρουν κανένα οικονομικό όφελος; Πού ἔανα- 
κούστηκε; Το αστείο της υπόδεσης ἦταν ότι κα 
Βορίστηκε και χρονικό όριο, πέρα απὀ το οποίο 
οποιοδήποτε πρόγραµµα ὃα μπορούσε να διακι- 
ανα κος. 
επιχειρήστε να το µαντέψετε. Δέκα χρόνια; Δεκα- 
πέντε χρόνια; Οχι. Εθδοµή ήντα πέντε] 

Ὑπάρχουν, όµως, και παιχνίδια που οι ίδιες οι 
εταιρείες απελευδερώνουν, συνήθως για να 
διαφηµίσουν τις καινούριες Κυκλοφορίες τους. 
[ια παράδειγµα, η »ίειτα, λίγο πριν από την κυ- 
κλοφορία του (8ασα: ὁ έδωσε Ίτθεναις Το 
πρώτο επεισόδιο της σειράς. 

Αυτό το µήνα στο ξεκίνηµα της νέας στήλης, 
θα σας δώσουμε δι διευθύνσεις γαξ διάφορα «ἶϊθς 
µε 9απ!ςς, τα οποία ὃα µπορείτε να κατεβάζετε 
µε δική σας, αποκλειστικά, ευθύνη. Επίσης, σπό 
την ΄Αραπάοηνατε΄ α γίνονται ειδικά αφιερώ- 
µατα σε παιχνίδια-σταθμούς. στην ιστορία των 

ολογιστών. 


υη 


{.ΜΟΒΥ ΘΑΜΕΦ ᾽᾿ 


Γ  Ψ  Χ  Πτ το τ 

Στη διεύθυνση αυτή δεν ὃα Βρείτε ούτε ένα 
παιχνίδι. Σεφυλλίζοντας, όµως, τις δικτυακές 
σελίδες της Όα καταλάθετε πως πρόκειται για 
το 5ἵΐθ µε τη µεγαλύτερη συνεισφορά στο Κείτο 
(ΘΟαπιίπᾳ απὀ όλα όσα Όα παρουσιαστούν εδώ. 
Πρόκειται, στην ουσία, για µια τεράστια βάση 
πληροφοριών, που καλύπτει ένα πολύ µεγάλο 
αριθµό παιχνιδιών. Υπάρχουν, λοιπόν, παρου- 
σιάσεις (πιπί - γονίθν/ς), φωτογραφίες, αλλά και 
Βιογραφικά σημειώματα για τις εταιρείες που 
έγραψαν ιστορία στο χώρο τῶν «οπιρυ!θ 
0απιες. Ακόμα, το ΜΟΡΥ Όαπιες περιέχει εξαι- 
ρετικά ενδιαφέροντα άρθρα, που σχολιάζουν 
την επικαιρότητα αλλά και την κατάσταση που 
επικρατεί στα αραπάοηνα(θ. Πρέπει οπωσδή- 
ποτε να διαβάσετε το άρθρο που αφορά στη 
διαμάχη µεταξύ των σἷῖθς µε παλιά παιχνίδια και 
της Ι05Α, µια και πιστεύω πως δίνει µία σφαιρι- 


κή εικόνα της κατάστασης που επικρατεί αυτήν 
τη στιγµή, ενώ προχωρεί και σε συγκεκριμένες 
προτάσεις για τις δύο αντιμαχόμενες παρατά- 
ξεις, ἰσως κάποια στιγµή να µεταφράσω το ἁρ- 
ὃρο -ή τµήµα αυτού- για να το παρουσιάσω 
από την παρούσα στήλη. Προς το παρόν, όµως, 
παραθέτω µία παράγραφο [ελαφρώς διασκευ- 
ασμένη) που εξηγεί πολύ παραστατικά πόσο 
αναγκαία εἶναι η ύπαρξη των σϊθς που ασχο- 
λούνται µε το αβαπάοην/αΓθ. Όπως, μάλιστα, 
ισχυρίζεται ο συγγραφέας, η ιστορία που ὃα 
διαβάσετε στηρίζεται σε πραγματικά γεγονότα. 

“Ο Ίσρππση ασχολείται µε τα 5Ώοοί ΕΠΙ υρ 
από τις αρχές της δεκαετίας του /΄80. Ενα βρά- 
δυ, εκεί που παίζει µε τους φίλους του Ὀηιθαί 
Ἰουγπαπιεη!, κάποιος από την παρέα δυµίζει 
στους υπόλοιπους τις ατέλειωτες ώρες που εἷ- 
χαν περάσει παίζοντας ΄]{ ΙΙ Μονες, 5Ώοοί |Η΄ 
δέκα χρόνια πριν. Φυσικά, η συζήτηση ανάθει 
και οι συγκρίσεις µεταξύ των δύο εποχών εἶναι 
αναπόφευκτες. ΄Ρε σεις’, πετάγεται ξαφνικά ο 
Ίαφπιαη, νομίζω πως ξέρω πού έχω Βόλει το (ί 
ΙΙ Μονθε!΄ Αμέσως, όλοι τον παρακινούν να 
ψάξει για να το Βρει. Και µόνο η Ιδέα πως ὃα 
ξαναδούν το παιχνίδι, ύστερα από τόσο καιρό, 
τους Κάνει να ανατριχιάζουν. Και να, σε λίγα 
λεπτά ο Ίαοπιαη επιστρέφει, κρατώντας ὃριαµ- 
Βευτικά τις πολυπόθητες δισκέτες. Το χέρι του 
τρέμει, καθώς επιχειρεί να Βάλει την πρώτη 
από αυτές στο ἀήνθ. Μόλις, όµως, επιχειρεί να 
τρέξει το παιχνίδι, η οθόνη µαυρίζει και ένα 
γνώριμο μήνυμα εµφανίζεται, σαν φάντασμα 
του παρελθόντος: ΄Ειτο Κθααϊπᾳ Ὀιίνθ Α, 
Αὐοη, |οποίθ, ΚΘίηγ ου Γαΐξ΄ Δυστυχώς, η δι- 
σκέτα είναι χαλασμένη! Επικρατεί απογοήτευ- 
ση, βέθαια, αλλά ο Ίασπιαη δεν το θάζει κά- 
τω. Ἰηλεφωνεί στην Βτοάθήουπἁ για να παραγ- 
γείλει ένα καινούριο αντίγραφο του παιχνιδιού. 
Με µεγάλη έκπληξη διαπιστώνει ότι ο υπεύθυ- 
γος για την εξυπηρέτηση πελατών αγνοεί την 
ύπαρξη του παιχνιδιού, ενώ δεν µπορεί να βρει 
κανένα στοιχείο στο επίσημο σἷις της εταιρεί- 
ας. Ωστόσο, ο Ίασπιαη θυμάται πολύ καλά ότι 
το πακέτο του παιχνιδιού περιλάµθανε εγγύη- 
ση, που έδινε στον κἀτοχό της το δικαίωµα να 
αντικαταστήσει τις δισκέτες σε περίπτωση 
Ελάβης. Ετσι, τηλεφωνεί στο αντίστοιχο τµήµα 
της Βιοάθιουπά, Η απάντηση είναι η ἴδια. Και 
τώρα τι κάνουμε; 


πω 0Ε ΤΗΕ υΝΕΕΗΡΟΟΦ ᾿ 
πι ΤΕ ΤΤΧΤΡ 

π Ηοπιθ Ο Τε ὑπάθάοᾳς παρουσιάστηκε, 
Βέβαια, και στο τεύχος 126, όµως δεν Όα µπο- 
ρούσε µε τίποτα να λείψει απὀ τα εγκαίνια της 
στήλης µε θέµα τα αβαπάοηνα!θ. Είναι ο 
αναμφισθήτητος βασιλιάς των σἶϊες του είδους, 
µε πληδωρική παρουσία που ξεφεύγει από τα 


στενά πλαίσια της ερασι- 
τεχνικής προσπάθειας (αν 
και στο βάδος διατηρεί 
χομπίστικο χαρακτήρα) 
και φέρνει στο νου επαγ- 
γελµατική δουλειά. Εδώ 
και περίπου ενάμιση χρό- 
γο αποτελεί µία πραγµατι- 
κή όαση για τον ᾷαπιθ: 
που αναζητά τα παιχνίδια 
του παρελθόντος. Η ανα- 
γέωση εἶναι συχνή, εγώ η 
δοµή υποδειγματική. Πέ- 
ρα από την κλασική κατη- 
γοριοποίηση των τίτλων 
[αε[ίοη, αάνεπίυτε, «ἰταίθογ], υπάρχουν πολλές 
ακόµα ταξινομήσεις, οἱ οποίες είναι πάρα πολύ 
εύχρηστες και επιτρέπουν στον επισκέπτη να 
εντοπίσει εύκολα και γρήγορα αυτό που τον εν- 
διαφέρει. Για τη δημοτικότητα του σἷίθ δεν νοµί- 
ζω ότι χρειάζεται να αναφέρω πολλά πράγµα- 
τα. Η ελληνόφωνη (|) διαφήμιση γνωστού Ελλη- 
να πίθιπεί Ρτονίαθγ στο Ώαππει της εισαγωγι- 
κής οθόνης του Ὀπαριάοᾳς μιλάει από µόνη 


[. 


Τον τελευταίο καιρό, όµως, το ΗΟΤΙ φαί- 
γεται πὼς περνάει µια κρίση, η οποία οφείλε- 
ται σε δύο παράγοντες: Ο πρώτος από αυ- 
τούς έχει να κάνει µε Το συνωστισµό που εμ- 
φανίζεται στους 5ενθ;ς͵ εξαιτίας της µεγά- 
λης ζήτησης των διαθέσιμων αρχείων. Πραγ- 
µατικά, ώρες ώρες το σἷ[ε γίνεται εκνευριστι- 
κά αργό, ακόµα και γι΄ αυτούς που δεν δέ- 
λουν να κατεθάσουν κάποιο παιχνίδι, αλλά 
αρκούνται στην ανάγνωση των Γενίθνἠς. Για 
να διορθωθεί αυτή η κατάσταση, οι υπεύδυ- 
γοι του σἷις διάλεξαν µια δραστική λύση: Ο 
αριθµός των αρχείων που κάθε χρήστης είχε 
δικαίωµα να κατεβάσει περιορίστηκε σε ένα 
τη φορά [δηλαδή απαγορεύεται να κατεβά- 
ζετε ταυτόχρονα δύο ή περισσότερα αρχεία). 
Οἱ παραθάτες πλήρωναν µε αποκλεισμό από 
το σἷς (απ) για κάποιο χρονικό διάστηµα. 


Ωστόσο, η µέθοδος αυτή προκάλεσε θύελλα 


Γ άμα ένα ιῤλων στιγμιότυπο από το ο Βίυο ο 


διαμαρτυριών, αφού έπληττε και χρήστες 
που δεν παραθίαζαν την ανωτέρω διάταξη 
{στην περίπτωση που χρησιμοποιούσαν 
ΡΓοχίθς ή κάποιους ἀονπίοαα πιαπαφε:ς, 
όπως ο Ὀον/πίοαα Αεοεἰθηαἰοή). 

Ο δεύτερος παράγοντας είναι η περίφηµη 
ΙΟ5Α, που ἁπλωσε κι εδώ το μακρύ χέρι της, 
αναγκάζοντας το Ὀπαθιάοας να αποσύρει τα 
περισσότερα παιχνίδια. Ωστόσο, οἱ τίτλοι που 
ανήκουν σε εταιρείες που, είτε έχουν κλείσει εἷ- 
τε δεν ανήκουν για την ώρα στην |Ό5Α, διατίθε- 
νται ακόµα για ἀομπίοσα. Ειλικρινά πιστεύω ότι 
το κακό παράγινε. Εχω την εντύπώση ότι τα 
αὔαπάοην/α[θ Και οἱ Φαπιθ!ς πρέπει να Προ- 
σφύγουν τώρα στη δικαιοσύνη, διεκδικώντας 
την κατάργηση του σοργΠοΏ! υπὀ προὔποθέ- 
σεις, φυσικά. Τονίζω ότι δεν Όα εἶχα κανένα 
πρόθληµα αν οἱ εταιρείες συγκέντρωναν τα πα- 
λιά παιχνίδια τους σε εμπορικές συλλογές. Θα 
έδειχναν τουλάχιστον αφ’ ενός ότι μπορούν να 
ελπίζουν σε κάποιο κέρδος, αφ’ ετέρου ότι εν- 
διαφέρονται για τη διάδοση των παλιών τίτλων 
τους. Το µόνο που κάνει η Ι5Α αυτήν τη στιγµή 
εἶναι να επιθεβαιώνει τους συλλογισμούς που 
είχα εκθέσει παλαιότερα µέσα από τη στήλη 
“Ἐπιυ]αίοις΄ (οιπε;”. 

Α:ΙΖΕΙ ΝΑ ΚΑΤΕΒΛΙΕΤΕ: 

7 Τα παλιά παιχνίδια της Ρογοποςίς. Όπως 

α ξέρετε, η εταιρεία που µας χάρισε μεταξύ 


ΡΟ Μαρ!εΓ σα 57 


Ο πρωταγωνιστής του Βἱσενιογ]ά, ο 
μέγας Εἰπεενιίπά. 


άλλων τα 9Παάον/ οἱ Ιθ Βθα»! και Πἰδον/οι]ά 
ανήκει πλέον στη 59η και, απ’ ότι μαθαίνω, 
προσανατολίζεται στην παραγωγή παιχνιδιών 
αποκλειστικά για το Ρ]αγ»ἱαήοη. 

τ Τα παλιά παιχνίδια της 90ΗΥ, την οποία δεν 
φαίνεται να ενδιαφέρουν τα πνευματικά δικαι- 
ὡματάτους, οπότε δεν απαγορεύει την ελεύθε- 
ρη διακίνησή τους. Ούτε την επιτρέπει, βέθαια, 
αλλά µην κολλάτε σε λεπτομέρειες! Κατεβάστε 
τα παιχνίδια πριν να εἶναι αργά! Αν, λοιπόν, δεν 
έχετε δει το Βίυε ες [1995], θα πρότεινα να 
του ρίξετε µια ματιά. Πρόκειται για ένα ατµο- 
σφαιρικό ρυζζἰ αἀνεπΙυΓθ, που εκτυλίσσεται 
µέσα σε σουρεαλιστικό γραφικό περιθάλλον, 
το οποίο νομίζεις πως ξεπήδησε από κάποιον 
πίνακα του Ὠα[ῖ. Το αρχείο έχει μέγεθος περί- 
που 40ΜΒ. 


ΑΒΑΝΕΟΝ ΟΑΜΕΡ 2000 

πρι! /πιίτ ραεθροιίς.εοπι/--αὐαπάοπ2/ 
Ενα τυπικό αΏαπάοην/ατθ 5ἱἱθ, από αυτά που 

ανοίγουν τη µια µέρα και κλείνουν την άλλη. 

Μην περιμένετε τίποτα Ιδιαίτερο, απλώς προ- 


ἢ αρχική Ἡν δη του ονοβρ ατα της μίαν. 


ΕΗΗΕΌΡς Μο:ε: 


χωρήστε στη λίστα µε τα παιχνίδια και κατεβθά- (ΑΒΑΝΡΟΝΜΕΑΝΡΟ - 


στε αυτά που λείπουν απὀ τη συλλογή σας. Ευ- 
τυχώς, υπάρχουν αρκετοί ενδιαφέροντες τίτλοι, 
ταξινοµηµένοι υποτυπωδώς. 

ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΚΑΤΕΒΛΙΕΤΕ: 

Αν σας άρεσε το Κἰ5θ οἱ πε Όπαφοη της 
Ὀγπαπιίχ, µη χάσετε µε τίποτα το 
Νθυτοπησηοςγ, άλλη µια φουτουριστική περιπέ- 
τεια στο Κλίµα του «γΌθιρυηΚ, µε ήρωα έναν 
ῄαεΚει. Το παιχνίδι, που σχεδίασε ο Ίτογ Μί]ςς, 
Κυκλοφόρησε το 1989 από την Ιηἰετρίαγ. 

Αν έχετε συμπληρώσει το ]8ο έτος της 
ηλικίας σας, το Ε" Ουβ5!, µία αντιγραφή - πα- 
ρωδία του ἰαπγ |. Φυσικά, δεν διαρκεί πάνω 
από πέντε λεπτά, θγάζει, όµως, άφθονο γέλιο. 
Στην αρχή του παιχνιδιού πρέπει να φορέσετε 
µια μάσκα του Μπραντ ΠΠι, για να θελτιώσετε 


την εξωτερική εμφάνισή σας! 


Παρ: //πιγαυαπάοπῃαπιος.ε]ὺ.ποί/ 

Το ισπανόφωνο ΑὈαπάοηνθαπἀο διαθέτει 
µια αξιοπρόσεκτη συλλογή από 1] 12 κλασικά 
παιχνίδια. Υπάρχουν Και παράνομα ἀονπίοαάς 
[Ρραςς Ου85!/, ἰΘαεπά οἱ Κγταπά[α), που µπο- 
ρείτε να κατεβάσετε µόνο αν έχετε την αυδε- 
ντική έκδοση και Βρίσκεστε στη δεινή Θέση του 
φίλου Τασπιαη. 

ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΚΑΤΕΒΛΙΕΤΕ: 

Είστε απαράδεκτοι αν σας λείπει έστω και ένα 
παιχνίδι από αυτά που περιέχονται στη λίστα του 
5ἱίθ. Προτιμήστε, πάντως, το 9ραςθ Ώυθς! 3, 
αφού στην τελική φάση της περιπέτειας υπάρχει 
µια σκηνή που προσεγγίζει σε ικανοποιητικό 
βαθμό την κατάσταση στα γραφεία του περιοδι- 
κού. Εννοώ, βέβαια, τη σκηνή όπου ο διαβολικός 
Είπιο μην τους προγραμματιστές. 


(τε ς ϱΗυΟΚ9 ΑΜΙΟΑ 
 ΔΗΟΡΕΒΟΛΜΕΖ : 
Μαρ: /[απιίρα.δυρειβαπιδΖ.η/ 

Ιδού κι ένα 5ίϊθ για τους φίλους των 
Επιυ]α!οιο! Όπως προδίδει ο Πτλος του, εδώ Όα 
Βρείτε παλιά και αγαπημένα παιχνίδια της 
Απιίσα, σε µια συλλογή φτιαγμένη για να ιΚανο- 
ποιεί όλα τα ὁλλωλὼν Τα ΚίεΚ Φή, ή, 


ἴ 
ΑΝ εύπκες 4 


.. δν 
ιτ. πῇὶ 
, μονο 


σος .2 ναγἩκ. 


πππππττττα 


Η ον του κουτιού του ΥΝΙΙΥ 
Βεαπιίση. 


ορθεἀρα[ Τυπίςαη είναι σίγουρο πως Όα ἕυ- 
πνήσουν πολλές αναμνήσεις. Επίσης, υπάρχουν 
κατατοπιστικά ΡΑΩς που ὃα σας θοηθήσουν 
να χρησιμοποιήσετε τους ππυ]αίοι». 

ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΚΑΤΕΒΛΙΕΤΕ: 

Ακόμα κι αν δεν συµπαδείτε τους εξοµοιώ- 
τές, το ΥΝΙΙγ Βθαπιίσῃ της Ὀγπαπιίχ. Διάλεξα 
αυτόν τον τίτλο συγκεκριµένα γιαή η έκδοση 
για Ρζ έχει πάρα πολλά Όυᾳς, που δεν σας επι- 
τρέπουν να απολαύσετε το παιχνίδι. ο 


/ ἡέλοΙς 


Τῃο α(Πμοτίπφ΄ 


{6 
ι 


ο, 


λα 
κ. νὰ ὸ 
” 


Δεν εκπαιδεύεις τα πλάσµατά σου... 
τα εξαπολύεις| 


Στο Μααϊς: ΤΠο (αἰμοτίπα τα 

πλάσμµατά µας είναι έτοιμα για ΄ 
µάκη μολις ϐγουν απ᾿᾽ το κουτί. 
ος  λιάδεξετα δικάσου 
«δ.σ ανάµεσα απο χιλιάδες . 
αί Μον θανατηφόρα πλάσματα, 
ευ Σ και εξαπολυσέτα πάνω 
5 στους φίλους σου. | 
ΑΛΛά σε προειδιποιούµε, για να 


ο αν στ 


επιθιώσεις χρειάζεται γρήγορη 
σκέψη και πανούργα κόλπα. 
Συγκεντρώσου στο παιχνίδι. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
ξεκινήσεις είναι µε το ΘίαΓίΘΓ 
(απῃο. Εχει ο,τιδήποτε εσύκαι - 
ωρα ένας φίλος σου χρειάζεστε 
ὑί ταλδιλής ψια να ξεκινήσετε. 


σσ εναν ) 


Κυριάρχησε πάνω στο 
πραγµατικό παιχνίδι. 


Το φανταστικό παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες! - κ 
φ µ οκάριεο ον 


«« 
κ 4 : 
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ΑΗ παν σιαήκς ασε ρτοροτεν οἱ ἸΜ]ρκελς οἱ (νε Όολα. ο στ σον 


ΕΛΝΤΗΟΥ ἃ ΟΛΗΡ ΟΛΜΕ» 


Μία ανασκόπηση του ϱ00υ  ....... 


ά και σηµαντικά συνέβησαν κατά τη διάρκεια του 2000 στο χώρο 
Ν [απί88γ 8 οαΓά ᾖαπιοῬ. Έτη συνέχεια θα δούµε τα σημαντικύτερα 
πό αυτά, όπως περιγράφηκαν από τη στήλη µας κατά τη διάρκεια της 


ρονιάς που πέρασε. 


του Μίλτου Κύρκου 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000 

Η εταιρεία ΑΕΘ, γνωστή από το παιχνίδι ἰες- 
ϱπάς οἱ {ης 5 Είπρς, εμφανίζει το τοἰθ ρἱαγίπα 
0απιθ 7! 98α και προκαλεί αἴσθηση. Πρόκει- 
ται για έναν κόσµο ξιφομαχιών και μαγείας, πει- 
ρατείας και περιπέτειας, αρχαιολογίας και εξε- 
ρεύνησης, διπλωματίας και (ντριγκας, εµπνευ- 
σµένο απὀ την ιστορία των ετών 1600-1750, 
που επιτρέπει στον παίκτη να συμμετάσχει σε 
περιπέτειες γεμάτες ηρωισµό, τιµή και δόξα. Εἴ- 
ναι η εποχή που σωματοφύλακες φυλάνε το 
βασιλιά και τους ευγενείς, που οι Θάλασσες 
της Δύσης είναι πλημμυρισµένες απὀ µπουκα- 
νιέρους οι οποίοι αναζητάνε χρήμα και πιοτό, 
ελεύθεροι, µακριά από τα νύχια του κλήρου 
και των ευγενών. Είναι η εποχή Κατά την οποία 
γέα κράτη έρχονται στο προσκήνιο και ο πόλε- 
µος µέσω της διπλωματίας Και της κατασκο- 
πίας Βρίσκεται στο απόγειό του. Είναι η εποχή 
της σκοτεινής μαγείας που κρατούν στα χέρια 
τους Οἱ Πιο Ισχυροί από τους ευγενείς. Πέρα 
από τα Βασίλεια της Τηθαὴ Βρίσκονται τα ερεί- 
πια ενός χαμένου κάτω από τη σκόνη και τα κύ- 
µατα πολιτισμού, αλλά πάντα έτοιµου να αντα- 
µείψει το δαρραλέο εξερευνητή. 


ΜΑΡΤΙΟΣ 2000 

Το τελευταίο και ομολογουμένως εντυπω- 
σιακό ὡς προς τη σύλληψη και Φαπιερίαγ του 
επιτραπέζιο παιχνίδι στρατηγικής, Το οποίο 
ονομάζεται Βἱεκναις, έχει δίσκους! Ναι, δια- 
Βάσατε καλά, δίσκους, Οκτώ στρατοί είναι 
έτοιμοι να συγκρουστούν ανηλεώς επάνω στο 
τραπέζι σας. Σκληροί πολεμιστές, ηρωικές 
προσωπικότητες, δράκοι, τέρατα, ειδικοί χαρα- 
κτήρες και μάγοι αναπαριστώνται από χαρτο- 
γένιους δίσκους, Κάθε δίσκος απεικονίζει και 
από τις δύο πλευρές τη µονάδα ή το χαρακτή- 
ρα που αντιπροσωπεύει, εἶναί δε τόσο όμορφα 
φτιαγµένος που έλκει αµέσως την προσοχή 
του παίκτη! 


ο Ἰό0ἶκα Μαρ!θι 


ΜΑΙΟΣ 2000 

Κυριακή του Θωμά (7η Μαϊου) και όσοι δεν 
έχουν πιστέψει ακόµα στη δύναμη του ΡοΚθ- 
πιοη Όα έχουν την καλύτερη ευκαιρία να διαπι- 
στώσουν µε τα ἴδια τους τα µάτια πόσο ενδια- 
φέρον µπορεί να είναι αυτό το παιχνίδι µε τις 
κάρτες. Στο ξενοδοχείο “Ργθείάεη!” διοργανώ- 
γεται από την Κάισσα και τα καταστήµατα παι- 
χνιδιών Μουστάκας η πρώτη γιορτή µε Θέμα το 
παιχνίδι µε κάρτες ΡοΚεπιοη. 

Πολλοί από τους αναγνώστες του “Ρς Μας- 
Ι6Γ” έχουν έρθει σε Θαπιες΄ Εαΐτο Και έχουν 
συμμετάσχει σε τουρνουά Μασίς. Όμως, η 
γιορτή ΡοΚοπιοη είναι κάτι το διαφορετικό: Εἰ- 
ναι καθαρή διασκέδαση και κέφι. Θα υπάρ- 
χουν όλων των ειδών οἱ αγώνες, για όλες τις 
κατηγορίες τῶν παικτών, 8α δοκιµαστούν πε- 
ρίεργοι τρόποι παιξίµατος ΡοΚεπιοη [Τψο 
Ηθαάεά Οἶσπίς, Οἰτου]ατ Αιθπα, Ὀταβ, Ρτθ- 
«οπ], ὃα γίνουν Τήνίαἰ διαγωνισμοί και Παρ- 
ρεπίπᾳς, γενικά Όα έχει πλάκα και ὃα υπάρχει 


φαντασία. Το Ροκεπιοη, εξάλλου, απευθύνεται 
σε παιδιά, αλλά και στο παιδί που όλοι έχουν 
µέσα τους και γι’ αυτό έχει κατακτήσει όλες 
τις ηλικίες] 


ΙΟΥΝΙΟΣ 2000 

Στις 2] Μαϊου έλαθε χώρα η τελική φάση 
του Πανελλήνιου Πρωταθλήματος Μαοίς; Τ1ε 
(Θαἱθήπα. Οι παίκτες που είχαν προκριθεί από 
τα περιφερειακά πρωταθλήματα της Αθήνας, 
της Θεσσαλονίκης, του Ηρακλείου, των Χανίων 
και της Λάρισας συναντήθηκαν αφ’ ενός για να 
ολοκληρώσουν τη διαδικασία επιλογής αυτών 
που ὃα εκπροσωπήσουν την Ελλάδα στο ΠΠα- 
γκόσμιο Πρωτάθλημα των Βρυξελλών και στο 
Πανευρωπαϊκό του Παρισιού και αφ’ ετέρου 
για να εκλέξουν τον νέο Ελληνα πρωταθλητή. 
Η τελική κατάταξη στο Πανελλήνιο Πρωτάθλη- 
μα Μαοίς; Τη Θαἱμεήπο είχε ως εξής: 

1. Φιλιππίδης 

2. Βελόνης 

9, Καπάλας 

4. Ζωγράφος 

5-6. Μπεληγιάννης, Μπακόπουλος, Παπαδό- 
πουλος, Πιταούλης 

Τον Αύγουστο οἱ παίκτες αυτοί δικαιούνται 
να εκπροσωπήσουν την Ελλάδα στο Παγκόσμιο 
Πρωτάθληµα Μααίς; Τπε Οαἱμθιίπα των Βρυ- 
ξελλών. Καλή τους επιτυχίαἰ 

Επίσης, στις 28 Μαϊου έγινε στο ξενοδοχείο 
“Ριεσίάθη!” η παρουσίαση του νέου συµπληρώ- 
µατος του Μασίς; ΤΠ8 Οαἱθήπα µε τον ῄτλο 
Ρτορῇθογ. Κάθε φορά που κυκλοφορεί µία επέ- 
κταση της συλλογής τῶν καρτών του Μασίς 
διοργανώνονται σε όλη την Ελλάδα αγώνες 


γνωριμίας και επίδειξης, προκειµένου να δουν 
οἱ παίκτες τις νέες Κάρτες της σειράς. Αυτοί οι 
αγώνες διεξάγονται συνήθως 10 ηµέρες πριν 
από την κυκλοφορία της σειράς στα καταστή- 
µατα Και έτσι ικανοποιείται η περιέργεια τῶν 
παικτών, οἱ οποίοι μαθαίνουν για τις κάρτες 
προτού αυτές γίνουν κτήµα των πολλών. 


ΙΟΥΛΙΟΣ ο000 

Όσοι Θέλουν να μάθουν λεπτομέρειες για το 
ΡοΚεπιοη µε συλλεκτικές κάρτες, δεν κατάλα- 
Βαν κάποιον κανόνα ή θέλουν πληροφορίες 
για τις ικανότητες κάθε ΡοΚθπιοη στο παιχνίδι 
µπορούν να τηλεφωνούν στην ανοιχτή γραµµή 
επικοινωνίας ΡοΚεπιοῃ που έχει δημιουργήσει η 
Κάῑσσα. Από το Πάσχα µέχρι σήµερα εκατο- 
ντάδες φίλοι του ΡοΚθπιοη Βρήκαν απαντήσεις 
στις ερωτήσεις τους Και έμαθαν για το φαντα- 
στικό αυτό παιχνίδι. Το τηλέφωνο της γραµµής 
είναι; ὀ920165. 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Φέτος το Αἀναποθά Ώυποεοης δι Ώπαφοης 
ανανεώνεται και εκσυγχρονίζεται. Πέρασαν 
πολλά χρόνια από τη δεύτερη έκδοση του 
Α0ΔΡ που είχε έρθει ως ανανέωση της πρώτης 
έκδοσης, η οποία µε τη σειρά της έσπρωξε 
προς τα εµπρός το Ώυπρεοης ὃς Ώταροης, που 
τα ξεκίνησε όλα. Είναι φυσικό πως, καθώς εκα- 
τομμύρια παίκτες σε όλο τον κόσµο ασχολού- 
νται µε τα παιχνίδια ρόλων, κάθε εποχή έχει τις 
δικές της αναζητήσεις, τους δικούς της ρυθ- 
μούς και τρόπους επικοινωνίας, και σε ένα παι- 
Χνίδι ρόλων όλα αυτά πρέπει να αναγνωρίζο- 
νται και να λειτουργούν. Αυτός είναι ο λόγος 
που -σε ανήθεση µε τα παραδοσιακά επιτρα- 
πέζια, όπου κάθε αλλαγή φαίνεται λίγο αφύσι- 


ϐ κίπιιᾶ τα (η νπσίθς 


κη [έχετε παίξει Μοποροἱγ Ρἰκαϊσυ)- τα παιχνί- 
δια ρόλων ανανεώνονται και μεταβάλλονται µε 
το χρόνο. 

Τον Αύγουστο, λοιπόν, κυκλοφόρησε το νέο 
Ρίαγθις Ηαπάβοοκ, το βασικό Βιβλίο των κανό- 
γων του Όυηρθοης ἃς Όταφοης - ναι, το όνοµα 
επέστρεψε στις ρίζες του παιχνιδιού. Απευδύ- 
νεται σε όλους τους παίκτες παιχνιδιών ρόλων 
και σε όλους τους Ώυπαθοη ΛΛαίεις, µια και 
περιέχει τις Βασικές πληροφορίες και γνώσεις 
στις οποίες στηρίζεται όλο το οικοδόµηµα του 
0ᾶ0. Εκεί Όα βρει κανείς όλα όσα αφορούν 
στους χαρακτήρες που µπορεί να ενσαρκώσει 
Και στον κόσµο στον οποίο Όα βρεθεί. 

Τον Σεπτέµθριο κυκλοφορεί και το Ώυπαθοη 
Μανίεις Ουϊάς, το αναγκαίο συμπλήρωμα για 
όσους θέλουν να λειτουργήσουν ὡς ΏΜς στον 
κόσμο του 00. Εκεί α 8ρουν και οι παλιότε- 
ροι ΏΜς τον τρόπο να μεταφέρουν τους χαρα- 
κτήρες και τις περιπέτειές τους από τη δεύτερη 
έκδοση στο Γδ0Ό. 


ΟΚΤΟΒΡΙΟΣ 2000 

Στις 15 Οκτωβρίου Όα διεξαχθεί στο ξενο- 
δοχείο “Ρηθείάθη!” το τουρνουά πρόκρισης για 
το Ριο-Ίουτ ἰο5 Αηοεἰες του Μασίς; Τής Οαἱῇ- 
6ήπᾳ. Ενας τυχερός [ή μάλλον ικανός, διότι η 
τύχη δεν αρκεί σε ένα τόσο σκληρό τουρνουά] 
δα ταξιδέψει στο ἰο5 Αηοθἰθ» µε τα έξοδα πλη- 
ῥρωμένα από την Κάισσα, ώστε να µας µεταφέ- 
ρει την ατμόσφαιρα και τις εµπειρίες από το 
πιο σκληρό τουρνουά Μαρίς του κόσμου µε τα 
τεράστια χρηματικά έπαθλα. Το παιχνίδι ὃα διε- 
ξαχθεί σε Λοςῄθ»ίθι ἀταβ και δεν υπάρχει πε- 
ριορισµός στις δέσεις. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες καλέστε το 6929165, την ανοιχτή 
γραµµή πληροφοριών της Κάισσα, ή ανατρέξτε 
στο νΜν Καΐσσα 4απῃθ».εοπῃ, την ιστοσελίδα 
της Κάισσα που πάντα έχει όλες τις πληροφο- 
ρίες για τα επερχόμενα τουρνουά. 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Για να συμμετάσχει κάποιος στα Ρίο Ίουις 
περνά από µία διαδικασία επιλογής συνήθως 
γικώντας σε ένα ειδικό τουρνουά που διοργα- 
γώνει ο ἀϊδρυίοι του Μαοίς σε κάθε χώρα. 
Στην Ελλάδα το τουρνουά έγινε στο ξενοδοχείο 
“Ῥηεείάθη!΄ και έπειτα απὀ σκληρό ανταγων!- 
σµό νικητής αναδείχτηκε ο Δημήτρης Κοψιδάς, 
ο οποίος θα εκπροσωπήσει τη χώρα µας στο 
Λος Αντζελες, όπου ὃα διεξαχθεί το Ριο Ίου:. 
Τα εισιτήρια για το ταξίδι του πρόσφεραν οι 
διοργανωτές. Το επόµενο Ριο Ίουτ Ωυα[ίῄει εἰ- 
ναι για το μακρινό Τόκιο και ὃα διεξαχθεί στο 
πλαίσιο του ετήσιου Όαπιθ» Ραΐς της Κάισσα, 
που φέτος ὃα γίνει στο “Ἠο[ϊάαγ |π”, στην οδό 
Μιχαλακοπούλου. Εχετε όλο τον καιρό να ετοι- 
µαστείτε για να διεκδικήσετε τη δόξα της πρό- 


Κρισης Και τα εισιτήρια για τη χώρα του Ανα- 
τέλλοντος Ηλίου! 


ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000 

Ο μήνας αυτός ήταν δικαιωματικά αφιερω- 
μένος στο Όαπῃες Εαΐτ, το µεγάλο ετήσιο πανη- 
γύρι των [σηΙαδγ δι οατά 9απῃες. Περισσότερα 
γί αυτό ὃα διαβάσετε στο ειδικό ένθετο της 
στήλης, οπότε κάπου εδώ σας αφήνουμε και 
σας ευχόμαστε ολόψυχα ένα ευτυχισμένο 
200], γεμάτο παιχνίδι! 


ϱ ετήσιο 68πΠες ΕαΐΓ που διορ- 
Τ γάνωσε Και φέτος η Κάισσα διε- 

ξήχθη µε απόλυτη επιτυχία 

στους µεγόλους, φιλόξενους 
χώρους του “ΗοΙίάαγ Ιππ” το διήµερο 
9 και 10 Δεκεμβρίου. Αυτή τη φορά 
υπήρχε άνεση για όλους τους παί- 
κτες, µια Και οἱ αίθουσες που διατέ- 
θηκαν ήταν µεγάλες και τα τραπέζια 
ουκ ολίγα, προκειµένου να μάθουν, να 
διαγωνιστούν ή απλώς να παίξουν το 
8πΠ8 της αρεσκείας τους. Τα Μαρίο: 
Τ8 6αἰπεήπῃ, Γ ἃ Ὀ, |.8ᾳεΠά οἱ 1118 
Εἰνθ Βίπῃ5, ΙΛ/αΙΑΠΙΠΙΕΓ, ΡΟΚΕΠΙΟΠ, 
ΏἱςΚν/αΓ5 Και αρκετά ακόµα επιτραπέ- 
ζια παιχνίδια είχαν την τιμητική τους, 
ενώ δεν ήταν φυσικά δυνατό να απου- 
σιάσει από µία τέτοια εκδήλωση το 
“Ρ0 Μαςϊει”! Το περιοδικό µας βρι- 
σκόταν εκεί, µε τον Βαγγέλη Κράτσα 
γα αποχωρεί αήττητος (σε πείσμα των 
προβλέψεων του υπογράφοντος) από 
µία σειρά παρτίδων στο Μαρς Και τον 
Νίκο Κόντη να διακρίνεται σε ρόλο 
ΡΜ. Φυσικά, δεν έλειπε το 5ἴαπά µε 
τα τεύχη του “ΡΟ Μαςίθι”, ενώ αίσθη- 
ση έκανε µε την παρουσία του και το 
Τῃ8 4ἵη Οοπιίπᾳ της ΠἱΦίσοΠ, που 
έδωσε το “παρών” κιγώντας το ενδια- 
φέρον πολλών ϱαπΠ6Ι5. Ραντεβού του 
χρόνου στο επόμενο πανηγύρι! 


ΡΟ Μακιετ({α8 


ΞΦΛΒΒΗΤ ΜΛΗ»5 
6ΛΗῦ ΟΛΜΕ 


απλωσορίσατε στον κόσµο της νύχτας και των υπερφυσικών όντων. 
ε έναν κόσµο όπου οπιθιώνουν οι δυνατοί και οι έξυπνοι, σο έναν 
μο διαπλοκής, συµφερόντων και πολιτικής. Καλωσορίσατε στον 


του Αντώνη [αλάτη 


ο 5αῦβα! Ἰλίαις εἷ- 

γαι ένα «ατά 9απιθ 

που εκτυλίσσεται 

στον Κόσμο του 
Σκότους [γΜοιηά οἱ Ώαικηςς»], 
τον οποίο έχει καθιερώσει η 
εταιρεία ΝΝῃΙΙθ ΥΜοίέ, Πρόκειται 
για µία επανέκδοση του κλασι- 
κού και άκρως συλλεκτικού 
πλέον γίχαὰ που είχε κυκλοφο- 
ρήσει η ἴδια εταιρεία το 1994. 
Το κλίµα του παιχνιδιού κινείται στο πλαίσιο 
του νεογοτθικού τρόμου που προσφέρουν τα 
παιχνίδια ρόλων της εταιρείας, όπου οἱ βρικό- 
λακες εἶναι πλάσματα µε πολιτική, οικονομική 
αλλά και φυσική δύναμη και αυτοί που κινούν 
τα γήµατα. 

Το παιχνίδι έχει βασιστεί σε χαρακτήρες, γε- 
γονότα και τοποθεσίες που έχουν εμφανιστεί 
κατά καιρούς στα βιβλία της εταιρείας και 
έχουν επηρεάσει τον κόσµο της. Είχε κυκλοφο- 
ρήσει αρχικά το 1994 απὀ τη ΥῃίΙε ΥΜοίΐ ως 
ἠγίαάἁ, αγοράστηκε από τη ἨΜίζατάς οἱ 11 
(οα5!, η οποία το μετονόμασε σε Υαπρίτε: Τηε 
Εἰθππαί 5Ιτυσοίε Θέλοντας να αποφύγει νομικά 
προβλήµατα που προέκυψαν από την επωνυμία 
ἠγᾖαά, και έκτοτε διατηρεί -και εν έτει 2000- 
αυτό το όνοµα. Το 5αβθα! Μαι» είναι το πρώτο 
Εχραπείοη που προσφέρεται για το παιχνίδι Και 
περιέχει κάρτες που εἶχαν κυκλοφορήσει σης 
προηγούμενες εκδόσεις καθώς και µερικές 
καινούριες που συμβαδίζουν µε τα γεγονότα 
που έχουν διαδραµατιστεί από το 1994 ως τώ- 
ρα. Ο παίκτης υποδύεται έναν Μεθουσάλα, 
έναν Βρικόλακα πολλών χιλιάδων ετών, ο οποί- 
ος ελέγχει ορισμένους νεότερους Βρικόλακες 
µε σκοπό να εξοντώσει τους αντιπάλους. Το 


ο Ἰό2]κα Μαρ!θι 


Τασίε οί ΏεαΏι 


παιχνίδι παίζεται σε γύρους (“αυτονόητο΄ ὃα 
σκεφτείτε], στους οποίους κάθε παίκτης έχει δι- 
καΐωμα να παίξει διάφορα είδη καρτών στις πέ- 
ντε φάσεις του γύρου. Οι φάσεις είναι οἱ εξής: 

1. πίαρ: Ο παίκτης επαναφέρει τς κάρ- 
τες που είχε κάνει αρ (δηλαδή, είχε χρησιµο- 
ποιήσει στον προηγούμενο γύρο του) στην κά- 
θετη Θέση τους, ώστε να είναι έτοιµες να χρη: 
σιμοποιηθούν και πάλι, 

2. Μας!ου: Ο παίκτης παίζει µία συγκεκρι- 
µένη κατηγορία καρτών, οι οποίες ονομάζονται 
πιασίθι «ας και µπορούν να επηρεάσουν 
όλους τους παίκτες ή τις κάρτες τους. 

3. Μἰπίοη: Σε αυτή τη φάση “παίζουν” οι 
Βρικόλακες, τους οποίους έχει φέρει στο παι- 
χνίδι ο παίκτης και οι οποίοι έχουν να διαλέ- 
ξουν από µία πληθώρα ενεργειών (π.χ. να κά: 
γουν ζημιά στον αντίπαλο, να πάνε για κυνήγι ή 
να εξοπλιστούν). 

4, Ιπῄυεπεθ: Ο παίκτης έχει δικαίωµα να 
επηρεάσει κάποιους από τους βρικόλακές του 
μετακινώντας επάνω τους πόντους αίματος 
από το απόθεµά του Και φέρνοντάς τους έτσι 
στο παιχνίδι. 

5. Ὀἰοεατά: Η φάση στην οποία ο παίκτης 
έχει το δικαίωµα να αχρηστεύσει (“κάψει”) µία 


κάρτα απὀ αυτές που έχει στο χέρι του και να 
την αντικαταστήσει µε άλλη. 

Όσο και αν φαίνεται πολύπλοκο µε την πρώ- 
τη ματιά, εἶναι πολύ πιο απλό αν κάποιος έχει 
ήδη ασχοληθεί µε το παιχνίδι ρόλων Ναπιρίτς: 
Η Μεταμφίεση, γιατί κινείται ακριθώς στο πνεύ- 
μα και το κλίμα του παιχνιδιού αυτού. Αυτό, θέ- 

βαια, δεν σηµαίνει ότι οι καινού- 
ριοι παίκτες δεν α µπο- 
ρούν να παίξουν, αφού 
υπάρχουν πάντα άτοµα 
πρόθυμα και διαθέσιµα 

(συμπεριλαμβανομένου και 

του γράφοντα) να εξηγή- 

σουν τους κανόνες και να 
παίξουν κάποια παιχνίδια 
επίδειξης στα Εαπίαδγ 
5/ορς της Πλ. Βικτωρίας και 
της Κηφισιάς, Τολμήστε, λοι- 
πόν, και ελάτε να γνωρίσετε 
τον κόσµο όντων που ξεγέλα- 
σαν το θάνατο και το χρόνο και έχουν έρθει να 
κυριαρχήσουν στον Κόσμο των θνητών. Ελάτε 
στον κόσµο του φαῦθα! γατα 


Πρόγραµµα Εκδηλώσεων 


π Κάθε Παρασκευή ΙΝΕ ΒΟΙΕ 
ΡΙΑΥΙΝά “ΝΑΜΡΙΒΕ: Η 
ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗ” 

φ Κάθε Σάββατο εκµάθηση-παιχνίδια 
ΥΟυΝΑΕ ῥΕΡΙ - 9ΤΑΒ ΛΑΒς 0ΑΒΌ 
ΕΑΜΕ 

ψ Σάββατο 8/1 ΙΝΑΒΗΑΜΜΕΒ ΕΑΝ- 


ΤΑΦΥ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

ψ Κυριακή 9/1 ΝΑΒΗΑΜΜΕΒ ΕΑΝ- 
ΤΑΦΥ ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

π Κυριακή 16/1 ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ 
40.000 ΤΟΟΒΝΑΜΕΝΤ 

4 Κυριακή 23/1 ΜΑΑΕΙ6 ΤΟυΒΝΑ- 
ΜΕΝΤ - ΤΛΟ ΗΕΑΌΕΌ (οµάδες δύο 
παικτών), ΜΑΦΤΕΗς -ΒΕΡΤΙΒΙΟΤΕΡ 
6ΑΒῦΌ5 ΒΑΝΝΕΌ 

φ Κυριακή 30/1 ΥΟὐΝΑ ΕΡΙ ΤουβΒ- 
ΝΑΜΕΝΤ ς 


 { ..κόνογια 
έξύπνα μυαλά 
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ναι η συνέχεια της παλιότερης νουθέλας µε ήτλο Τη Ώουπι Βήφαάθ. Οι Ὀπασοπί- | 
1 αης είναι µία από τις πιο γνωστές φυλές του κόσμου του Ὀταφοπίαποθ. Ία διασκεδα- 

στικά κατορθώματα της αδέξιας συντροφιάς συνεχίζονται. Εδώ η ομάδα των ΄µηχα- 
νικών” Ὀταςοπίαης που πρωταγωνίστησε στο Τη8 Όοοπι Βήᾳαἁθ ψάχνει να βρει ασφαλές | 
καταφύγιο για το πολύτιμο “φορτίο” της που δεν είναι άλλο από ους νεαρούς Ὀτασοπίσης. 
Το µόνο που χρειάζεται να κάνουν γι΄ αυτό είναι να καταφέρουν να μείνουν ζωντανοί, ἴσως 
σας φαίνεται σχετικά εὐκολοί Προσέξτε, όµως, διότι ο Διοικητής Καπ Όα πρέπει να εξὶ- 
χνιάσει πρώτα ένα µεγάλο μυστήριο. 


πρώτη ταινία 0δ:0 τώρα σε νουθέλαἰ Η νουβέλα Ώυποθοης ἃι Ώταφοης: Τη8 Μονίθ 
κ έρχεται να ζωντανέψει έναν από τους δυναµικότερους κόσμους φαντασίας! Η αυ- 

τοκρατορία του Ιζπιει βρίσκεται στο χείλος του Χάους, µε τον ηγεμόνα να έχει 
ύπουλα δολοφονηθεί απὀ έναν πανίσχυρο μάγο διεκδικητή του θρόνου. Τίποτα δεν Βρί- 
σκεται να αντπαχθεί στα σχέδιά του αυτά εκτός από τη νεαρή αλλά µε ισχυρή προσωπικό: 
τητα διάδοχο πριγκίπισσα. Κανείς από τους μεγάλους ήρωες δεν Βρίσκεται να υψώσειτο | 
ανάστηµά του και να υπερασπιστεί το βασίλειο εκτός απὀ δύο νεαρούς κλέφτες. Με τη 
Βοήθεια ενός νάνου ὃα αναζητήσουν το μοναδικό όπλο που Όα µπορέσει να βοηθήσει την 
πριγκίπισσα: το ραβδί που εξουσιάζει τους Κόκκινους Δράκους. 


επηρεάσει µέχρι τις ηµέρες µας τόσο πολλούς όσο το 9ἱα: ἡλίαις. Από τον Ώαηὴ 
γαάε; και το Ὀθαίῃ 5ία: µέχρι τη Βασίλισσα Απιϊἁαία, το »ἱαι Ἰλίαι» ΚΡΟ κάνει τους 
παίκτες συµµέτοχους γεγονότων που συμβαίνουν στον ομώνυμο κόσµο, όπως αυτός περι- 
γράφεται στις τέσσερις ταινίες και επιπλέον σε κάθε νουβέλα ή κόμιξ που έχει εκδοδεί µέ- 
Χρι τώρα γι΄ αυτό, 

Είναι ένα εύχρηστο Βιβλίο µε έγχρωμες σελίδες και σκληρό εξώφυλλο που περιέχει όλα 
όσα χρειάζονται οἱ παίκτες: οδηγίες για δηµιουργία χαρακτήρων, πληροφορίες για τη Δύ- 
ναµη, κανόνες για μάχες µε διαστημόπλοια και συµθουλές για το πώς ὃα φτιάξετε καινού- 


ριες περιπέτειες. 


ερ) απόλυτη εμπειρία τού να παίζεις οἱαι ἡλαιεὶ Κανένα έπος σείθηοθ Πεῄίοη δεν έχει 


ο έπος του 5ἱα: Ἰλίαις κατάφερε να αλλάξει τον τρόπο µε τον οποίο ολόκληρες γε- 
νιές 4απηθις φαντάζονταν το µέλλον. Τα 9ἱατ γλίατο (µαιαςίθ; Βθεοτ 5ᾖθθίς Βοη- 
Βούν τους παίκτες να “αποτυπώσουν΄” τα θήµατα του χαρακτήρα τους, καθώς αυτοί 
συνεχώς θελτιώνονται σε ικανότητες και δυνάµεις. Με αυτά μπορούν να δημιουργήσουν 
συναρπαστικούς χαρακτήρες και να οργανώσουν πολύ εύκολα όλες τις πληροφορίες σχε- 
τικά µε αυτούς. Ενα απαραίτητο συμπλήρωμα για κάθε παίκτη που ασχολείται µε το 9ἱαΓ 
γναις Κοἱερἰαγίπα Θαπῃθ. 


Νέῃ πιπ 


Οηθγ/νανήκ. Στο άλλοτε περήφανο Νγτοπα, ένας νεαρός Βασιλιάς παλεύει να σώσει 

το πληγωµένο έθνος του από το χείλος του εμφυλίου πολέμου. Στο δαιµονικό βασί- 
λειο του |υζ ο Αρχαίος Και η καταχθόνια συνοδεία του σχεδιάζουν τη Βίαιη καταστροφή 
τῶν χωρών των καλών. Στα Βουνά Υαῇ!, ο ΜοιαεηΚαίπεη, ο Αρχιµάγος, έχει την υψηλή επο- 
πτεία ολόκληρου του Βαηαθες µηχανορραφώντας µέσα από το κάστρο του. Με το Πἰνίπρ 
Οπεγῄσνκ Θαζεῄθει µπορείτε να πάρετε στα χέρια σας τη μοίρα του Παπαθςς και να Τον 
Κάνετε δικό σας κόσµο. Το Πἰνίπα Οπθγ/νανΚ Θαζθήθει σας δίνει όλες τις πληροφορίες 


που χρειάζονται για το Ἠνίπο ΟτθγνανΚ του ΚΡΟΑ Νθνοικ (π.χ. περιγραφές δεκάδων 
εθνών και δεοτήτων). 


στ ο Ηνίπο ΟπεγιανΚ Θαζεῄεει είναι το διαβατήριό σας για τον κόσμο του 


ατακτήστε τον κόσµο του Πἱαθίο ΙΗ Τώρα τόσο οι φανατικοί των Ροἰθ Ρἱαγίπο 

κ Θαπιθς σε «οπηρυ!εῖς όσο Και οι παίκτες του Όυπαθοης ὃς Ώπαφοης Όα έχουν την 

ευκαιρία να εξερευνήσουν εδάφη από κοινού. Το αεοθἜδοη; ἰαρἰθήθ μεταφέρει 

όλη τη δράση και τη μαγεία του δημοφιλούς εοπιρυ/εΓ 9απιθ Πἱαδίο || και την κάνει µέρος 

της Τρίτης Εκδοσης του Όυπᾳθοης ᾱι Ώπαφοη». Πάνω από ένα εκατομμύριο μαγικά αντικεί- 

μενα, πέντε (Ινατας!ετ (ἰαςςες καθώς και περισσότερα από εκατό ξόρκια Και ικανότητες 
έρχονται να ζωντανέψουν το Ὠἱαῦίο ||. 


Στις σελίδες του ὃα βρείτε: 


Περιγραφές όλων των «ᾖαταςίθι εἰα»5θ» του Ὠίαδίο ΙΙ καθώς και ερεῖῖ, τέρατα και πολ- 
λά ἄυπφεοης που ὃα σας βοηθήσουν να γευτείτε το Γἱαδίο ΙΙ ως παίκτης του 080 3πά 


θαἱΠοη. 

Πίνακες που µε τυχαίο τρόπο δημιουργούν πάνω από ένα εκατομμύριο μαγικά αντικεί- 
μενα. 

Όλα όσα αφορούν στο Ὀἱαδίο || από τη σκοπιά της τρίτης έκδοσης του Ώυπαθοῃς ἃι 
Ώπαφοης. 


ε ΤΟ 5ἱᾳΓ Ἰλίαιο Αάνεπίυτε Θαπιθ όλοι έχουν πια τη δυνατότητα να παίξουν κάποιο 
Μ μικρό ή µεγάλο ρόλο στις περιπέτειες της πασίγνωστης ομώνυμης ταινίας. Οι φα- 
νατικοί του 5ἱα: ἸΜίατο Όα μπορέσουν ενδεχομένως να στήσουν καινούριες περιπέ- 
τειες µέσα στη μυστηριώδη πόλη του Τηθθὰ που γνώρισαν στο Ερίδοφθ |: Της ΡΑαπίοπι 
Μεηαςθ. Ως παίκτες ὃα μπορέσουν να πάρουν και αυτοί µέρος στα συγκλονιστικά γεγο- 
γότα που οδήγησαν στην απελευθέρωση του Ναβοο και το θάνατο του Ώαημ Μαυ]. Το 
9ΙαΓ ὙΜαις Αἀνοπίυπε Όαπιθ είναι ειδικά γραμμένο έτσι ώστε να εισάγει τους καινούριους 
παίκτες στο συναρπαστικό κόσμο των τοἰε ρἱαϊγίπο 9απηθς. Επιπλέου: 
Περιέχει όλα όσα χρειάζεται κάποιος για να παίξει [κανόνες, χάρτες, ζάρια κά] 
Εχει ως σκηνικό τους δηµοφιλέστερους κόσµους της πρόσφατης ταινίας Ερίδοςο Ἱ: Τ18 
Ρµαπίοπι Μθπαςε και οι παίκτες μπορούν να πάρουν χαρακτήρες /θαϊ Κπίσβῖς, Ουπᾳαης 
και άλλους παρµένους από την ταινία. 


κ. ο. κό 


διασκέδασης, κυκλοφόρησε το Βιβλίο µε το στρατό των Επιρίτθ. Όσα µέχρι σήµε- 
ρα γνωρίζαμε έχουν αλλάξει ριζικά. Ο µέχρι χθες υποτιµηµένος στρατός των Επι- 
ρίτθ τώρα μεταμορφώνεται και εἶναι έτοιµος να συντρίψει χωρίς έλεος κάθε αντίπαλοἰ Οἱ 
σημαντικές αλλαγές που εισάγονται µε τη νέα αυτή έκδοση δεν αφορούν µόνο στους πό- 
ντους των μονάδων αλλά και στην μαγεία μετατρέποντας το στρατό των Επιρίτθ σε έναν 
άξιο αντίπαλο. Το Βιβλίο αυτό ὃα το λατρέψουν οι οπαδοί των Επιρίτθ, ενώ οι αντίπαλοί 
τους δεν Όα το ξεχάσουν εύκολα. 


[5.000 δρχ. Διατίθεται από το ΕΦΠΙᾶδΥ 9Π0Ρ Ἔταιρείο: Ώάπιος Νοημορ] 


εἰ α µε τη νέα, θελτιωµένη έκδοση του ἸλαήιαπιπιεΓ που υπόσχεται πολλές ώρες 


ετά την Πτώση της Δεύτερης Δημοκρατίας πολλοί -αν όχι οι περισσότεροι- από τους 
ῄ κόσμους του Ανθρώπινου Διαστήματος χάθηκαν πίσω απὀ τις σφραγισµένες πύλες 
διαστημικών αλµάτων. Μόνο στους [νωστούς Κόσμους ο πολιτισμός κατάφερε να 
διατηρήσει µία άμυνα και να µην καταπέσει πίσω στο βαρβαρικό τρόπο ζωής. Το “ία: 
(πυφαάθ’ εἶναι ένα νέο, δυναμικό 56ΗΊπΩ για τον κόσμο του Γααϊπο ουη5, µε Ιδιαίτερη έµφαση 
στο Κυταση (αἱρμαίε και στο έθνος των γυἱατοΚ οἰατ. Επισκεφτείτε νέους κόσμους και γίνετε 
μάρτυρες της ιστορίας τους, των ανθρώπων και των συγκρούσεων που υποβόσκουν άλλοτε 
φαγερά και ἀλλοπε.. αφανέρωτα. Χήσε το δικό σου ΨυἱάτοΚ και Κυταση χαρακτήρα και µπες 
στα μυστήρια των ερειπίων του Απηυκἰ. Νέες περιπέτειες και μυστικά σπρώχνουν τους παίκτες 
σε ακόµα πιο βαθιά προθλήµατα από αυτά που έχουν αντιμετωπίσει και φανταστεί έως τώρα. 


[8.000 δρχ. Διατίθεται από το ΕαΠίᾶδΥ 51Π0Ρ Ἔταιρεία: Ηο[ϊείίο Βεείοπ] 


ο πέρασμα προς την αμαρτία εππέλους στα ελληνικά. Επί εκατοντάδες χρόνια τα 
Βαμπίρ της Καμαρίλλα τηρούσαν τη Μεταμφίεση, έναν περίτεχνο χορό εξαπάτη- 
σης, παραπλάνησης και χειραγώγησης για να αποκρύψουν τη νυχτόβια ὑπαρξή 
τους από τα µάτια των θνητών. Τώρα, το Σάµπατ είναι έτοιµο να τα Τσακίσει. 

Μία µεγάλη έκπληξη περιμένει την αυτάρεσκη Καμαρίλλα έτσι και η Βύκος καταφέρει 
να διατηρήσει τη συνοχή της ευµετάθλητης συμμαχίας και να εμποδίσει το ερπετό του Σά- 
µπατ να καταθροχδίσει την ουρά του. Αυτή η σειρά των μυθιστορημάτων αποτελεί τη µνη- 
µειώδη Ἰὁτομη εξερεύνηση του απαγορευµένου κόσμου των Όμαιμων. Ότι άρχισε στην 
πρώτη νουθέλα [Τορεαδόρ) συνεχίζεται εδώ, το δε τέλος της Όα καθορίσει τη µοίρα κάθε 
ανθρώπινου -και εξωανθρώπινου- πλάσματος στον κόσμο αυτό. 


[3.600 δρχ. Διατίθεται από το Εαπίᾶδγ 5Π0Ρ Ἐταιρεία: ΜήΙο ΝΜοΙ/] 


τούς από τους καταραµένους να ζουν αιώνια, τα θαμπίρ, διαδραματίζεται ένας αέ- 

γαος αγώνας για την επιρροή τους στην κοινωνία των Ὀνητών. Στο Ναπρίτε 118 
Εἰθηπαἰ 5Ιτυςοίθ, το νέο συναρπαστικό παιχνίδι µε κάρτες που έχει κατακτήσει Αμερική 
και Ευρώπη, καλείσαι να υποδυθείς έναν Μαδουσάλα και να αυξήσεις τη δύναμη που 
κρατάς έναντι των άλλων Βαμπίρ. Συνεχείς δολοπλοκίες, ανηλεείς µάχες και ατέλειωτη 
πολιτική ἵντριγκα είναι µερικά µόνο απὀ τα στοιχεία που συνθέτουν το Ψαπηρίτε: Τή9 Ε6ι- 
παί 5Ιτυσο|θἱ 


πα από το ΕδΠΙᾶΞΥ 5ΠΟΡ | 


| ίσω από τον κόσμο των θνητών, πίσω απὀ το σκοτεινό πέπλο που χωρίζει τους Όνη- 


0ϱΑ ΓΜΟΡΙΣΕΙΣ Τη ΑΥΜΑΜΗ.. 


ΝΑ ΕΛΕΓΛΕΙΣ Τ0 ΘΜΗΙΟ ΝΟΥ. ΜΑ ΜΙΛΑΣ ΙΓ ΙΟΥΣ ΝΕΚΡΟΥΣ 
ΝΑ ΖΕΙ» ΠΙΑ ΑΙΟΜΙΕΣ ΝΥΧΙΕΣ 


δη λα { σοι ΑΙΓΝΩΣΙΟ. 
ή σκ Λιά1ΟΥΝ ο ἵσι ΓΧ0 ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 


Κάι Ζ0ΥΝ Απο ΤΟ Όμητ . ΤΙΣ ΥΣΙΑΙΕΣ ΝΥΧΤΕΣ, 
ΙήΠΟΡΟ ΓΚαιί 
ο ἑο-ὓ αι αλ ονωα 


πεί πα 


ΤΠΙΕΤΑ Ἡ ΤΤΕΤΑΤΦΊΣΣΙ ΑΜ 
νου ΠΡΟΣΟΠΙΚΟΥ ΤΡΟΙΜΟΥ 


ΕμΑ δα 


οφοκλή έλου 93 Τ' 
ο ωοῖν Ον ωόρα 5 Ἰαφιφνα Ὥωε ΠΙΟ ο οσα σπὰ Ῥεθύμνου Τηλ. 5326767 κ Πριν Ἑλωσόθ» 
Πυρινος Κόσμος -Ἱπποκράπους 16 δ Σόλωνος. 


. 


του Νίκου “Ώυλπι/ίαΜ΄ Κόντη 
Ώυλήπιγ/αΜΘΛοΙπιαϊ,εοπι 


εκινώντας να γράφω τις πρώτες γραμ; 

- µές αυτής της στήλης, πάτησα το πρώ- 
το πλήκτρο µε το δείκτη του δεξιού χε- 

ΕΠΗ ριού, προκειµένου να κάνω το λεγόµε- 
γο "ποδαρικό”. Όπως ανέφερα και στην εισαγώ- 
γή, την έννοια “χόμπι” Όα την εξετάσουμε απὀ 
µία ευρεία οπτική γωνία. Το περιεχόµενο της στή- 
λης σε κάθε τεύχος Όα χωρίζεται σε τέσσερα 
έως και έξι διαφορετικά Θέματα, καθένα αφιε- 
ῥρώμένο σε ένα διαφορετικό χόμπι. Τα Θέματα 
αυτά δεν Όα είναι ίδια σε κάθε τεύχος, αλλά Όα 
διαφέρουν προκειµένου να καλύψουμε τα εν- 


ΕΝ ΟΡς Μοε: 


έα χρονιά, νέα χιλιστία, νέο “Ῥ0 Μαίοι”, και ιδού άλλη µία νέα 

πὶ Και το όνοµα αυτής “Νοί Ηουμἱθς”, µε πλούσια θεματολογία, 
αθώς πηγή ἐμπνευσής της οίναι το Ιπίθιποί. Τε αυτή τη νέα στήλη, 
ιπόν, θα ασχολούμαστε µε διάφορα χόμπι µε τα οποία καταπιάνεσιε 
! περισσότοροι από εσάς και θα τα συνδυάζουµε µε πληροφορίες, 
ΝπΙοθάς και οιθήσοις που µπορείτε να Βρείτο στο Ιπίθιποί. 
Νννοούμε τη λέξη “χόμπι” µε την ευρεία έννοια του όρου, δπλαδή ως 
ιθήποτε σας ονθιαφέρει και ασχολείστε µαζί του. Φυσικά, 
ποιεσθήποτο παρατηρήσεις και προτάσεις τυχόν έόχοτε, προκειµένου 
απ φέρω τη στήλη αυτή πιο κοντά στις προτµήσεις και τα πρύτυπά σας, 
π διστάσετε να µου τις στείλετε µε ένα |-μέλι, εµ... συγγνώμπ... ένα 


διαφέροντα της πλειονότητας των αναγνωστών 
μας (τα δικά σας, δηλαδήΙ.. Αυτό δεν σηµαίνει 
ότι αν κάποιο απὀ τα θέµατα σας αρέσει, δεν 
θα το επαναλάβουµε. Στο χέρι σας εἶναι να επι- 
κοινωνήσετε µαζ µου, να µου πείτε τις σας αρέ- 
σει και τι όχι και να µου προτείνετε κάποιο θέµα- 
χόμπι που ενδεχομένως παρέθλεψα. 

Στην παρθενική εμφάνιση της παρούσας 
στήλης, λοιπόν, ὃα ασχοληθούμε µε τα εξής 
Θέματα: Ρεη ὃς Ραρε: ΚΡΟς (Ρ8Ρ ΕΡΟΣ), Κινη- 
µατογράφος, Μοντελισμός και Θαπιίπο! 

Κρατηθείτε... ξεκινάμε! 


Σίγουρα όχι από τις πιο διάσηµες ενασχολή- 
σεις στη χώρα µας. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
δεν διαθέτει φανατικό κοινό. Υπάρχουν πολλά 
και διάφορα ΡΔΡ ΒΡΟ5, αλλά το διασημότερο 
όλων, αυτό που έχει αιχμαλωτίσει τους περισ- 
σότερους, δεν εἶναι άλλο απὀ το Ώυπαθοη» δ 
ΌΏτασοης (080), το οποίο από τις αρχές Αυγού- 
στου χορεύει στους ρυθμούς της τρίτης έκδο- 
σης των κανόνων του. Φεύγοντας όµως από τη 
δεύτερη έκδοση και µεταπηδώντας στην τρίτη, 
η εταιρεία ὙΝζαιάς Οἱ Της (οα»! διέθεσε δω- 
ρεάν για κατέβασμα (ἀονπίοαά) απὀ τους 
5εγνεῖς της υλικό για το ΑΏδ0Ό (τη δεύτερη έκ- 
δοση δηλαδή]. Υπάρχουν ατελείωτα αρχεία για 
ἀον/πίοαά και όλα εἶναι δωρεάν: (απιραΐοη 
9θΗΐηος, Περιπέτειες, Ἱέρατα, Μαγικά Αντικεί- 
µενα Και ένα σωρό καλούδια ακόµη. Όσοι από 
εσάς ασχολείστε ακόµα µε τη δεύτερη έκδοση 
τῶν κανόνων δεν έχετε παρά να επισκεφθείτε 
το ακόλουθο είς: ΠΗΡ://ννννν) ννίκαγάς. 
εοπι/άπά/ΏηθΏθονιπίοαάς εἰασσίς».α5ρ 
και να αντλήσετε πραγματικά ατελείωτο υλικό. 
Σημειωτέον πως όλα τα σχετικά αρχεία είναι οἵ- 
Ηεῖαἱ υλικό της ΥΜΙζατά για το ΑΏΔΡ, το οποίο 
λόγω της νέας έκδοσης των κανόνων δεν µπο- 
ρεί να πουληθεί και έτσι διατίθεται δωρεάν. 

Βέβαια, δεν πρόκειται να αφήσω παραπονε- 
µένους όσους έχουν κάνει τη µετάθαση στην 
τρίτη έκδοση των κανόνων του ΓὰΡ. Η 
γΜίχατά» και πάλι κάνει συχνά-πυκνά υρααἰε το 
σἵίθ της, προσφέροντας συνέχεια κάτι καινού- 
ριο. Φυσικά, δεν εἶναι του Βεληνεκούς του σἷιε 
της προηγούμενης παραγράφου, εἶναι όµως 
πολύ ενδιαφέρον. ἔτσι, στο εἶίθ: ΠΗΡ:// 
Νν νι νἱχαγάς.εοπι/ἀπἀ/Ώηῦ Ώονιη- 
Ιοαάς.α5ρ ὃα βρείτε άφθονο υλικό. Ία πιο εν- 
διαφέροντα αρχεία απὀ όλα που προσφέρει εἷ- 
ναι οι Περιπέτειες, οἱ ΡγθςΗςθ (|αφ»θς, το 
(µαταεῖθι Βθεοτά 5ῃθε και, τέλος, οι µικρές 
φωτογραφίες. 

Ενα τελευταίο θέμα σχετικό µε το Ὀδῦ είναι 
το Όρεη Οαπιΐπο Εουπαα[ίοη, ένας οργαν!- 
σµός που δεν έχει καμία σχέση µε τη ἨΜίζατας 
και προωθεί το “καλό” των παιχνιδιών. Το πασί- 
γνωστο πλέον 020 9γ5ίεπι, που καθιέρωσε η 
γγχατάς, δίνει το δικαίωµα και σε άλλες εται- 
ρείες εκτός της προαναφερθείσας να εκδώ- 
σουν υλικό για το 020 9γ5ίεπι, πληρώνοντας 
βέθαια τα δικαιώµατα. Το Όρεη ΟΘαπιίπο Ρουη- 
ἀαῄοη οργανώνει τις προσπάθειες όλων όσοι 
επιθυμούν να εκδώσουν υλικό για 020 9γ»!θηι. 
Περιλαμβάνει τους όρους της συμφωνίας του 
ανωτέρω συστήµατος, µία περιοχή για τα µέλη 


Η φοίιόο αποῦ αΏνπήχφιαί. Ρισαρ ο ήνουσὸ πὰ Πα 199 αθή 32 9π0Φ πι ΕΤοπή 
λαο] φηφτο Φα]. χοισποί 


9 ΤΗΕΜΑΤΑ ο 
ΕΒΝΤΗΡΕΙ5 σι 
ΤΟΝ 
ΜΟΟΕΙΙΞΜΟ 
ΑΙΒΟΜ ΜΕ 
ΡΗΟΤΟΞ 
ΑὔΤΟΚΙΜΠΗΝ 


οἰποὶ ροῖυ 


αμ σι 8 

ΜΙΑ ΜΟΡΕΙΙΦΤΙΚΗ 
ΚΙΒΙΑΚΗ (109000) 
ΡΕΟΦΒΑΝΜΑ Β΄ 


ΕΞΑΜΗΜΟυ σιατο 
ΜοΘΕΙ ΟΝΕ ουΡ 


Ας οί Φ γιο Εί. 


Νεών ΜοΟνΙες 


μαμα 


50. ουκο!/ουπιφ φὶο ἥπ 


Καΐος παίς οἳ φδὐ 68 νε Αώῑς 1ο 149 ΛΙΑΑΤΚΦ φις 8 θἀιρσίφι ΚΑ 0 όν, 
18/νορου8 ρου Φηχοἰουγίδι Πνθ ἴοη Μοπιφίφηιο Εριείς 
οΏριστιφ ΚΑ. ΦΆους ὀγένορους Φ9η ρθηθγιοήο ΦιάΟ Κοφτιο Τ. Ἰλφπιδίς ορος 


κους η ροφροίνε. . . 
ι- ο 
«έν ὅίο 


ΞΕΗΡΡΟΡΤΕΟ ΒΥ 


Αφύκους τκτθκῖτθη Οἱ9ι«ο 10 Ίοφο θι439της Φη9 Αλί ο 6ᾱ- ΗΟΡ 


6υΕΞΤ ΒΟΟΚ - 


ΙΙ] 


) το ελληνικό εἶ]θ για το µοντελισμό, Ίσως το πιο ενημερωμένο. 


και, τέλος, µία “ἀπαιχτη” πιαϊ]πα [5ί, που µπο- 
ρεί να γίνει Και κουραστική, αν δεν την επισκέ- 
πτεστε δύοτρεις φορές κάθε µέρα, διότι γίνε- 
ται ο πανικός απὀ απαντήσεις και συζητήσεις. 
Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να βρείτε περισ- 
σότερες πληροφορίες στο σἵε ΝΗΡ://νννννν, 
ορθηφαπιηφᾳ/ουπάα!ήοη.ογᾳ. 

Κλείνοντας την αναφορά µου στα ΡΔΡ ΕΡῶᾶς 
γα σας γνὠστοποιήσω την αναγέννηση του οἰατ 
Ὑναις, από τη Ὑμ/ίζατας και πάλι, υιοθετώντας το 
020 5γ5!επη. Το Ρ8Ρ ΡΟ 5Ιατ γιο εἶχε κυκλο- 
φορήσει πρώτη φορά από τη ἨΝβείειη Πἱσϊία] 
παλαιότερα, αλλά δεν πήγε και τόσο καλά. Ετσι, 
η ἨΜίζατα» αγόρασε τα δικαιώµατα και προχώ- 
ρησε στη µεταφορά του γνωστού έπους. Υπάρ- 
χει ένα Βασικό Βιβλίο για το »]α: Ἰλατς, το 
οποίο αφορά Και στους παίκτες 
αλλά και στον Αφηγητή, εγώ 
ήδη κυκλοφόρησε η πρώτη πε- 
ριπέτεια. Μπορείτε να συμμετάσχετε 
σε περιπέτειες σε όλα Τα επεισόδια 
του »ίαΓ ΥΝαι5. Όσοι είστε φανατικοί 
του είδους µην το χάσετε, καθώς δεν 
έχει περάσει ούτε ένας µήνας που Κυ- 
Κλοφορεί στη χώρα µας! Τρέξτε να 
προλάβετε, λοιπόν, ενώ για περισσότε- 
ρες πληροφορίες επισκεφθείτε τη δι- 
εύθυνση: γην ννἰσαγάς.εοπη/σίαν- 
γναί5. 


Ο μοντελισµός είναι σίγουρα ένα 
από τα ακριβότερα χόμπι , καθώς εν- 


ππα-ας-στοςς- 


Η σελίδα της Ἠ/ῄχαγάς για το νέο της ΡΔΡ ΡΟ 5/α: Ἰλίαις. 


σωµατώνει πολλές παραμέτρους, όπως το τηλε- 
χειριστήριο, τη µηχανή, τα λάστιχα κτλ. Αναζη- 
τώντας πληροφορίες επί του Θέματος, βρέθηκε 
στο σἳϊθ Ἠνν/ννΜοάθ]ἰσπιο5.«οΠΊ, το οποίο εἷ- 
γαι εξ ολοκλήρου ελληνικό. Το σηµείο όπου ίσως 
να µπερδευτείτε -ή και να παραξενευτείτε- αφο- 
ρά στο γεγονός πως αντί για κανονικά ελληνικά 
γράμματα χρησιμοποιεί απθεΚἰἰσᾳ, στοιχείο απα- 
ράδεκτο πιστεύω. Σύντομα Βέβαια οι υπεύθυνοι 
πρόκειται να αναβαθµίσουν το σἳίς τους και ελ- 
πίζω στην αναθάθµιση αυτή να συµπεριλαμθό- 
γεται η αλλαγή των κειµένων σε κανονικά ελλη- 
γικά. Ὀρααῖθς γίνονται συχνά-πυκνά και το υλικό 
σίγουρα είναι ενδιαφέρον. Η αρχιτεκτονική της 
σελίδας είναι μάλλον άσχηµη, αλλά και αυτό Όα 
διορθωθεί µε τον καιρό. Η σελίδα ασχολείται 


ΔΙΑ Γ.Ν Ὁ Σ  ΗΕΑΡΟΙΙΝΕΣ 
. 


ΤΙΤΑΝΡΑΜΕ: 


κυρίως µε τηλεκατευθυνόµενα αυτοκίνητα. 

Ακόμα ένα ελληνικό 5ἵε που ασχολείται µε το 
συγκεκριµένο θέμα είναι το ν/νν,βαάἰοζοη 
Ιτο].ᾳτ, το οποίο έχει περισσότερο ειδησεογρα- 
φικό παρά ενημερωτικό χαρακτήρα. Εξάλλου αυ- 
τό υποδεικνύεται και στην αρχική σελίδα: ΄Έλλη- 
νικά και παγκόσμια νέα και αποτελέσματα”. 

Δυστυχώς, δεν υπάρχουν πολλά ελληνικά ες 
για το µοντελισµό, στο εξωτερικό όµως γίνεται 
“ο” πανικός! Τα σχετικά σἴίες ξεφυτρώνουν σαν 
µανπάρια και δεν ξέρω ποιο να πρὠτοπαρουσιά- 
σω. Τελικά όµως, για να καλύψω όλες τις προτ- 
µήσεις και τς απαπήσεις, αποφάσισα να σας συ- 
στήσω το ΒΗΡ:/ /νηνννβον/θηποβίθ5.εοπ/ 
γεννθΏ.ΠΗπη]. Πρόκειται για ένα ενημερωτικό 
ἴϊθ µε πεν/5Ω(ουρς και Ιἴηκ» για όλες τις κατηγο- 
ρίες του ραδιομοντελισμού (Αεροπλάνα, Αυτοκί- 
νητα, Ελικόπτερα, Πλοία]. Επίσης διαθέτει πληρο- 
φορίες για οπδήποτε νεότερο Κυκλο- 
φορεί στο χώρο, πµές για αξεσουάρ 
και, φυσικά, Ιἰπκα για διάφορα ξένα 
περιοδικά μοντελισμού. 


Τα τελευταία δύο χρόνια παρατη- 
ρήβηκε µία φοβερή έξαρση στις σκο- 
τεινές αίθουσες. Όλοένα περισσότε- 
ρος κόσμος συρρέει για να παρακο- 
λουθήσει οποιαδήποτε νέα ταινία κυ- 
κλοφορεί. Ειδικά στους μεγάλους 
'πολυ-κινηµατογράφους” γίνεται στην 
κυριολεξία “προσκύνημα”] Η νέα µό- 
δα, λοιπόν, εἶναι το σινεμά - ή ο.. σι- 


Ρς Μακιετ(ςΜ8 


Το Βἱορίαπο!, ο... Παράδεισος των αρχείων. 


γεµάς, όπως έλεγαν οι παλαιότεροι! 

Ετσι, εάν Θέλετε να είστε πάντα εγήµεροι για 
οτιδήποτε νεότερο από το χώρο του ΚΙνηµατο- 
γράφου και για να δείτε ποιες ταινίες έρχονται 
την επόµενη Παρασκευή, δεν έχετε παρά να 
Κάνετε µία επίσκεψη στο ΕΛΛΗΝΙΚΟ 5 
ννννν 6ἰπεΝεννς.ᾳγ. Θα Βρείτε φρέσκα νέα, 
τις πωλήσεις εισιτηρίων που έκαναν οι ταινίες, 
διαγωνισμούς και άλλα ενδιαφέροντα. 

Όσον αφορά τώρα στα ξένα σἶϊθ», ένα από τα 
πιο ενδιαφέροντα, το οποίο στέλνει και ενηµε- 
ρωτικό Ε-πιαῖ µε νέα, παρέχει αρκετά Ιταῖϊθι» για 
ον/ποσαϊπα, διαθέτει εκτενέστατα πθνίθνν κα- 
δώς και συνεντεύξεις ηθοποιών (πρόσφατα είχε 
τον ΑπποιἙ) και γενικότερα δεν ξεφεύγει τίποτα 
από το φακό του, εἶναι το ΝΥΝΥΝ,εἴπθπια,ςοπ. 
Εδώ Βρήκα ότι έψαχνα πολύ καιρό, για παρά- 
δειγµα, κατέβασα επιτόπου τα Ιταῖθις των ται- 
γιών “Τοπίο Καΐάθι” (γεια σου, ἰατα, µε τα ωραία 
σου) και ΄ΑΙ΄ (΄Αηϊβε]αί Ιπιε[ίοεποε”) και, τέλος, 
το φοθερό Ιταῖθι του πολυαναμενόμενου “9ρί- 
ὀβππαπ΄. Συν τοις άλλοις, µπορείτε να κατεθά- 
σετε τα αρχεία µε απίστευτα γρήγορους ρυθ- 
μούς και χωρίς να κολλάνε, όπως συμβαίνει στα 
περισσότερα από τα υπόλοιπα σἱΐθ». 

Τα λόγια περιττεύουν, όταν μιλάμε για την 
ννννν ἀπαπιονίθ.εοπι. Ταινία βασισμένη στο 
τοἰθ ρἰαγίπο 9απιθ µε τις καλύτερες πωλήσεις 
παγκοσμίως, το 080, έκανε κοντά στα δέκα χρό- 
νια να ολοκληρωθεί από την αρχική σύλληψη της 
Ιδέας, ενώ χρειάστηκε να χρησιμοποιηθούν πέντε 
στούντιο ειδικευμένα στα «ρθείαἰ θῄθείς. Την πε 
ρίοδο που γράφονται αυτές οι γραµµές, το ΄Ώυη- 
08οη5 δι Ώταφοης Της Μονίε΄ έχει φτάσει στην 
πέµπτη Θέση στις εισπράξεις του σαβθατοκύρια- 
κου. Το παράξενο στην υπόθεση είναι ότι ο σκη- 
γοθέτης της ταινίας (ο(θγ Φοἱοπιοη είναι ένας 
από τους καλύτερους Ώυηοθοη Μανίει» της Ευ- 
ρώπης και όχι επαγγελματίας σκηνοθέτης! Η ται- 
γία θα εξελιχθεί σε µία περιοχή του Εοιροῄθη 


υΗμΤῶΩΡς Μοιε: 


Χαζεύοντας τα ατελείωτα {ογα που υπάρχουν για παιχνίδια ακῄοη. 


Κθαίπῃ», η οποία έχει δημιουργηθεί από το σκηνο- 
Βέτη (δηλαδή δεν µπορείτε να τη Βρείτε πουθενά 
στο χάρτη των Βεαἰπις). Αναµείνατε νεότερα για 
τη συγκεκριµένη ταινία, καθώς μωρίζρναι- έκ- 
πληξη - αν όλα πάνε καλά, 


οΛΝΙΝο. 


Πείτε µου τώρα ότι το µακράν µεγαλύτερο 
χόμπι όλων δεν είναι το ααπιίπο| Εξάλλου, αν 
δεν υπήρχε το Φαπιίηᾳ, τότε πού ὃα Βρισκόταν 
η κοινωνία µας τη σήμερον ηµέρα; Τι χαρακτή- 
ρα ὃα είχα εγώ, αν δεν είχα λιώσει ατελείωτες 
ώρες στο »Ιαπταβ και τα Βα]άυγς Φᾳαἱ6, ποιος 
θα ήµουν αν δεν είχα γνωρίσει το ΏυαΚε ΙΙ: 
Άτθπα; Αναλογιστείτε κι εσείς λοιπόν πόσο έχει 
συµθάλει αυτό το τρομερό χόμπι στο να γίνετε 
αυτό που είστε. 

Αλλά τέρµα οι φλυαρίες. Το πρώτο σἵϊθ που 
φιλοξενούμε ακούει στο όνοµα Ννννν͵ΕΙΙθ 
ΡΙαηθ!,«οπη και εἶναι η απόλυτη διεύθυνση για 
γα προμηθευτείτε οπδήποτε νεότερο Κυκλοφο- 
ρεί στο χώρο των παιχνιδιών. Στο ΒἱθΡίαπθί µπο- 
ρείτε να Βρείτε όλα τα τελευταία ραἰσῃες, ένα 
Κάρο ἄθπιος, Ιταίθις από παιχνίδια που αναµέ- 
γουµε και, τέλος, όλα τα τελευταία πιοάς που 
Κυκλοφορούν για διάσημα παιχνίδια. Το Ει]θῥίαη- 
6ἱ ανήκει στον “όμιλο” του ΘαπιθΟΡΥ [υπάρχει 
σχετικό αφιέρωμα στο παρόν τεύχος) και το σύ- 
γολο των αρχείων που διαθέτει ξεπερνά τα 
3.000 οἰφαθγίας. Επίσης προσφέρει πολλούς 
εναλλακτικούς 5Θ/ΝΘΙ5 για γρήγορο και άνετο 
κατέθασµα των αρχείων που Θέλετε. 

Είστε λοιπόν στηµένοι στο ἴδιο σηµείο χωρίς 
να ξέρετε τι να κάνετε, κάνετε |οαά από την 
αρχή της πίστας Και πάλι τίποτα, έχετε κολλή- 
σει για τα καλά και δεν ξέρετε τι να κάνετε. 
Ενώ η λύση Βρίσκεται κάτω απὀ τη μύτη σας, 
δεν µπορείτε να περάσετε εκείνο το σηµείο 
στο Χ παιχνίδι, Τι κάνετε; Οχι, δεν εγκαταλείπε- 


τε, αλλά επισκέπτεστε το σἷις ΠΗΡ://νννννν. 
«ᾖνθα!θγς-ουἱ]ά.εοπι, το οποίο περιέχει πε- 
ρισσότερα από 9.500 κόλπα για διάφορα παι- 
χνίδια, από Πἰπἰς και πλήρεις λύσεις µέχρι 
εθαῖς και ΕΑΟ [Εθαυεη!!γ Αδκθά Ουβς/ίοη»]. 
Στο χέρι σας εἶναι να µην ξανακολλήσετε Πο- 
τέ... Εγώ εἶχα το χρέος να σας ανοίξω τους 
οφθαλμούς και το έκανα. Μην ξεχάσω να ανα- 
φέρω και το 5ἵς ΠΗΡ://ννννννφαπιθίαᾳς. 
«οπι/͵ το οποίο είναι εξίσου αξιόλογο και δεν 
ασχολείται τόσο µε «ᾖθαίς όσο µε απορίες. Ίο 
δεύτερο οἴϊθ που ανέφερα ενδεχομένως να µη 
σας λύσει όλες τις απορίες, αλλά να ρίξει λίγο 
φως στο πρόθληµα που τυχόν έχετε, : 

Κλείνοντας τη θεματολογία της παρούσας 
στήλης, να σας ενημερώσω για την ύπαρξη 
ενός τεράστιου δικτύου από {οα, τα οποία βρί- 
σκονται “υπό την επίθλεψη΄ του σἷις νννηνν, 
ΦαπιθΙ5.ςοΠΙ. Το 5ἷίς αυτό προσφέρει στο 
χρήστη τη δυνατότητα να ανοίξει το δικό του 
{οτυπι µε συγκεκριμένη θεματολογία. Τα επιµέ- 
ρους {οτα δεν χοειάζονται διαφορετικό υ56/- 
παπι Και ραδδψοτα. Κάνετε µία φορά τθρίσίθ; 
και µπορείτε να γράψετε ελεύθερα σε όλα τα [ο- 
τα. Ία τελευταία χωρίζονται σε κατηγορίες: Βοΐθ 
Ρἱαγίπα Όαπιθς, Αεϊίοη, 5ιταίθοΥ, οἰπιυ]α[ίοη 
Ηαπάν/ατθ και πολλά άλλα. Σε κάθε γενική κατη- 
γορία υπάρχει µία µηχανή αναζήτησης {οτα ( κα- 
Βώς και Ἱορ 10 για τη συγκεκριμένη κατηγορία! 
Κοινώς, γίνεται πανικός. Υπό την αιγίδα του συ- 
γκεκριµένου λαβύρινδου βρίσκεται και το πιο 
ενεργό {οτυπι των Ελλήνων ΟυαΚε-άδων, το 
οποίο µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση 
ΠΗ8Ρρ://Ροατάς.Φαπιθί5.ςοπι/ 
πιεσσαφες/ονεγνίθνν,α»ρ,παπιθ-αυακοφ;. 

Όσοι λοιπόν Θέλετε να ανοίξετε το δικό σας 
{οτυπι ή να Βρείτε κάποιο που είναι πιθανό να 
σας λύσει τις απορίες δεν έχετε παρά να επισκε- 
φτείτε το »ἳϊθι ο απώφωσως 
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ΒὰοΚ ΕΟΓΜ/ Αγά 5ιορ Βε[Γεςὴ ΄Ἠοπης Εδνογήες Ηϊξίογῳ ΒΕΔΓοΝ ΑυίοΡΗ] αγᾳ9Υ 9πηδ]]θ Ργϊπί Μα 


| Μοι 


Ποπιε/οΟΜΕίςε ΙπΙθΓηπθΙιΡς 


µε τα 10 ασύγκριτα πλεογεκτήµατα επιλογής 


πα) Προσφέρει τεχνολογία αιχµής µε µεγάλη διάρκεια ζωής 


Εξασφαλίζει εύκολη και γρήγορη πρόσβαση στο Ιπίοιπεῖ µε τα περιφερειακά 
της (πρίο 


6) Επεκτείνεται εύκολα µε εξωτερικά περιφερειακά 058 


Είναι εξοπλισμένο µε τη νέα τεχνολογία ΑΟΡΙ δι 5ΤΗΒ που το κάνει να σβήνει 
αυτόματα και να επανέρχεται! µε το πάτηµα εγός πλήκτρου 


Μικρό σε μέγεθος, µε ελκυστική εμφάνιση για να προσαρμόζεται εύκολα 
στο χώρο σας 


Απλό στη χρήση και Φιλικό προς το περιβάλλον {µε ελάχιστη κατανάλωση 
ηλεκτρικού ρεύµατος) 


ὤ) Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες οι οδηγίες χρήσης του είναι στα ελληνικά 


Διαθέτει άριστη ποιότητα υλικών που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση τιµής 
προς απόδοση 


Θ Συνδυάζει επώνυµη ποιότητα, αξιοπιστία και υποστήριξη ΟΠΥγρίο 
40 Προσφέρεται µε 3 χρόνια εγγύηση 


Το νέο πρωϊοποριακό Ρο από την 0ΙγῃΙ0 


φά 


Βασική σύναςση ἵ-νεος 


ο ΟΠἱρεεί ΝΙΑ Αροϊίο ρτο 133 /694 
964 Μυ 50ΒΑΜ (133 ΜΗ2) 

«Η00 1500 

ο Εταρβίος 53 ΤΗΙΟ 30 ΜΗ ΑΘΡΧΖ 
5 00-ΒΟΜ 52χ 

ο Μοόάεπι ζηρίο Ρ6Ι Βε5ί 56Κ 
ο5ουπά Οατά Α0-97 / Ρ0-97 

ο Ποντίκι φοτοί! 

ο Ευ! πιωήπιεάία /ηχεία 180 90 
ο4 098. 2 56/., 1 ρα1., 1 08πι8 ροής 
ο5-ΝΙπάονις ΜΕ 

ο Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


Επιλογές ἱ-νος 
ο)πίε! θειετοη 633-733 ΜΗΣ 
ο|πίεί Ρεπίΐωπι ΙΙ 800-1000 ΜΗΣ 
ο ΕιαρΗίος 16 - 32Μ0 ΑθΡχά 

5 00-ΒΜ ἃ ΡΝΡ 

«Ανολογικά Μοόεπις 

2Ι50Ν ΤΑς 

ο Νε ζαππεΓᾶς 

ο Κάρτες Δικτύου ΙΑΝ 


ΜΙΡΕΛΝΦΘΗΗΛΗΕ. 


να ΕΤΕ 


.. ΕΕ ΙΠΗΠΙ φ . σιαΓΟΠΗίες 
Ζ τηῃί0 Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {8χ: 6122512 ΠΙρΡρ:// ννννν.ο’γρῖο.ΩΙ 


ῷ Ιπίεγηεί Ζζοπο 


Ὃν Ὁν ας 


-- 


η- 


ετά το ΑΓοπιΦῇ6 και το Αοἰτοποθί, που ελπίζω ότι σας άρεσαν, 
χουµε πκόµα ένα δωρεάν παιχνίδι, το οποίο µπορείτε να παίξετε 
ποκλειστική από τον Ότονιφοι σας. Η ιδιομορφία του εν λόγω 
παιχνιδιού έγκειται στο ότι µπορείτε να κερδίσετε αληθινά χρήματα, 

α την ακρίβεια αμερικανικά δολάρια. Σας ζενίζουν όλα αυτά, Δεν θᾳ 
πρεπε, καθώς υπάρχουν δυνατές εταιρείες-χορηγοί που Βοπθούν το 
παιχνίδι. Άρα θα παίζετο δωρεάν µε µεγάλη πιθανύιπτα να κερδίσετε 
ραγματικά χρήματα! Ας δούμε όµως περί τίνος πρόκειται. 


του Νίκου “Ώυλπιἡ/αλΜ” Κόντη 
ΛΑπιγ/ιαπιθ/ο/ππαί[εοπι 


στερα από προτροπή μερικών φίλων 
της στήλης, αποφάσισα να δω τι ήταν 
αυτό το (αᾖγλίαις, που µου ανέφεραν 
τόσο επίµονα. Διαπίστωσα ότι στην ου- 
σία πρόκειται για ένα παιχνίδι εξερεύνησης, 
στο οποίο σηµαντικό ρόλο παίζουν οι σπόνσο- 
ρες. Δεν είναι Ίυγη Ώα5θα, αλλά υπάρχει περιο- 


πι Ἡ ολ ΛΙ {15Ν. 


Εγγοι 


ρισµός στις κινήσεις του χαρακτήρα σας, ο 
οποίος περιηγείται έναν φανταστικό πλανήτη 
και εξερευνά Βουνά µε θησαυρούς, αντλεί πε- 
τρέλαιο από πηγές και, φυσικά, επιτίθεται σε 
ανήπαλες Βάσεις για να κλέψει τα λεφτά τους. 
Αρκετά φλυαρήσαμµε, όµως, ας περάσουµε 
στο ψητό. 


Υου ηθθά 5οπιθίπίπα ἴο ἄφ γή ἤγςει :) 


Βαοκ 


Αεσεςς Υομγβασο 


ιοςΑΤΙΟΝ 
81586 29394 


λωπιρ Βοοῖς[] 
Όωπθ Βωααν: {1 


τα ερ /ρίὰ οδοί οοπι/πι/ς 


Προσπαθώντας να σκάψω σε ένα βουνό, µη έχοντας τα απαραίτητα εργαλεία. 


Πε πθ]εήα 


ΗΤΟ; νο.: 


ο (η 


Ωω (2ῃ- 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΝΑΤΑ 

Όπως πάντα, το βασικότερο Βήμα για να 
µπορέσουµε να παίξουμε ένα δωρεάν παιχνίδι 
στο ΙπΙεΓΠΘ! είναι να δημιουργήσουμε λογαρια- 
σµό (αεοουπ!]. Επισκεφθείτε, λοιπόν, την αρχική 
σελίδα του παιχνιδιού στο ΠΗρ://Νννοασῇ 
ΨΜατς.οοπῃ Και στο Κάτω µέρος του παραθύρου 
θα Βρείτε ένα Ιἰπ που σας επιτρέπει να κάνετε 
ἰοίη στο παιχνίδι. Πατήστε το Και Όα µεταφερ- 
δείτε σε µία νέα σελίδα, στην οποία ὃα σας πε- 
ριµένει µία φόρμα εγγραφής. Στο πεδίο υ56γ- 
παπηθ πληκτρολογήστε το επιθυμητό υ5θή και 
ακριθώς από κάτω το 6-πιαί] σας. Στο τρίτο Και 
τέταρτο πεδίο πρέπει να γράψετε τον κωδικό 
σας, ενώ στο πέμπτο και τελευταίο πεδίο δεν 
χρειάζεται να συμπληρώσετε τίποτα (στην ου- 
σία εδώ µπορείτε να Βάλετε το ὑ5ε[ηαπιθ εκεί- 
γου που σας πρότεινε το παιχνίδι, προκειµένου 
αυτός να πάρει Ώοηυ». Αν θέλετε, µπορείτε να 
Βόλετε ὈυΜπιγγίαΜ, δηλαδή εμένα]. Εν συνε- 
χεία πατήστε το γκρίζο πλήκτρο (οπῄπυθ. Κα- 
λώς εχόντων των πραγμάτων, ὃα εμφανιστεί 
ένα νέο παράθυρο µε οδηγίες για το παιχνίδι, 
ενώ ακριθώς απὀ κάτω Όα σας προτρέπει να 
δώσετε κάποιο όνοµα για αρχική θάση και ένα 
Ρυδ!ί ΟΓθεΙίπα [δημόσιο χαιρετισμό, µέχρι 
255 χαρακτήρες], ένα κείµενο δηλαδή που ὃα 
Βλέπουν όσοι περνάνε από τη Βάση σας. Αφού 
τα συμπληρώσετε, πατήστε 5ε/υρ Βα5θ και ὃα 
βρεθείτε στην αρχική οθόνη της Βάσης, την 
πρώτη δηλαδή σελίδα που Όα συναντάτε κάθε 
φορά που ὃα κάνετε |οαίη στο παιχνίδι. 

Η Βάση σας είναι το Κυριότερο σηµείο στο 
παιχνίδι, µια και εκεί αποθηκεύονται όλα τα 
κέρδη σας, είτε αυτά εἶναι νόμιμα είτε παράνο- 
μα [δηλαδή αν τα κλέψατε), οπότε καλό Όα 
ήταν να την προσέχετε, γιαή εἶναι πολλοί οἱ επί- 
δοξοι ληστές. Στο παρόν άρθρο θα προσπαθή- 
σω να καλύψω όσο το δυνατόν περισσότερο τς 
βασικές πτυχές του παιχνιδιού. Παρ΄ όλα αυτά, 
αν εξακολουθείτε να έχετε απορίες και ερωτη- 
µατικά, αφού κάνετε |οοίη στο παιχνίδι και βρί- 
σκεστε στη σελίδα της Βάσης σας, κάνετε κλικ 
στην επιλογή 5υρροή (Βρίσκεται στην αριστερή 
µπάρα]. Εκεί ὃα Βρείτε αρκετά [ἴπί που επεξη- 
γούν το παιχνίδι απὀ το άλφα ως το ὠμέγα. 


ῃ | . ἵς 


ωη-ίίαο αἃ 


Ναί οαιπίπα πεννς 


Στιέχουµε εδώ; Χμ! και άλλο Μαςσίνο Μιρίαγει Οη-Ι {πο ΒΡ8, 
που φέρει βαρύ όνοµα: 080 Οη-ΙπΘ. Η φήμη αυτή κυκλοφόρησε 
σε φἵΐθς που ασχολούνται αποκλειστικά µε το 080 ως Ρεῃ ἃ Ρᾶ- 
Ρ6Γ Και αργότερα και σε άλλα φῖίθς για πιυΙήρΙαγθ: παιχνίδια και 
οοπιρυίθΓ ΒΡᾷ5Ι Στο ἴθᾶπι των σχεδιαστών του παιχνιδιού θα 
υπάρχουν µερικοί από τους πρώτους παραγωγούς του [πια Οη- 
ΙΙπθ. Ακόμα τίποτα δεν είναι γνωστό και η όλη ιστορία καλύπτεται 
από πέπλο μυστηρίου. 

2 Δύο µέρες αφότου παρέδωσα το άρθρο για το ΒαΙάυΓ5 θ8ἱ9 
ΙΙ ΦΠ8άον/5 Οἱ ΑΠΠΠ, µε το οποίο είχε ασχοληθεί η στήλη του 
προηγούμενου µήνα, βγήκε η είδηση για την Κυκλοφορία ενός 
ραΐσῃ για το Ώθυς Εχ το οποίο εισάγει την επιλογή ΜυΙάρΙΔγθΓ 
(όπως πολύ σωστά είχα προβλέψει στο πενίθν/ του παιχνιδιού 
που είχα Κάνει στο τεύχος 128, της Ίδης Σεπτεµβρίου). Το ραἱοῇ 


έχει μέγεθος 35ΜΒ και µπορείτε να το κατεβάσετε από το 5ἰἴθ 
πιῖρ://ΠΠΙβριαπεί.οοπι//πᾶεχ.85ρ1580ἱοηΞ-5ΘΟΔΙ6Ξ-52961. Ελπίζω 
γα καταφέρουμε να το χωρέσουµε σε αυτό το 0Ώ του “Ρ0 Μας- 
1εΓ” αλλιώς θα το δείτε στο επόμενο τεύχος. 

-ὌὌθπως είχα πει και στο προηγούμενο τεύχος, το ΕνεγΏυθς! εἷ- 
γαι µακράν το καλύτερο οΠ-ΙΠθ ΒΡΕ, µε 300.000 συνδρομητές 
ανά µήνα! Μια τέτοια επιχείρηση, διότι περί επιχειρήσεως πρύ- 
κείται, δεν µπορεί να αφήσει όλο αυτόν το λαό που τη συντηρεί 
χωρίς κάτι καινούριο, Κάτι νέο να ανακαλύψει. Ετσι, πρόσφατα 
κυκλοφόρησε ένα νέο Εχραη5ΙοΠ µε τον τίτλο ΕνεΓΏυεςί; 5ο0α:5 Ο 
γειίους, το οποίο προσθέτει νέες παγωµένες εκτάσεις προς 
εξερεύνηση και ημιδιάφανο ἰηνεπίοη) που µπορείτε να το µετακι- 
γήσετε όπου θέλετε στην οθόνη. Η περιοχή απευθύνεται σε χα- 
ρακτήρες 30ού επιπέδου και άνω! 


ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Ένας εἶναι ο στόχος Και ο σκοπός σας στο 
(αφῄγλαις: να γίνετε πιο πλούσιοι. Πώς Όα το 
επιτύχετε; Απλώς πρέπει να εξερευνήσετε πολύ 
καλά τον πλανήτη στον οποίο βρίσκεστε και 
φυσικά να είστε κομματάκι τυχεροί. Κάθε φορά 
που κάνετε |ορίπ, ὃα βρίσκεστε στη βάση σας, 
όπου Όα υπάρχουν γενικές πληροφορίες, διά- 
φορα νέα, αν δεχτήκατε επίθεση πρόσφατα 
και, τέλος, µία επιλογή Επίθη, η οποία 
α σας μεταφέρει στην οθόνη εξε- 
ρεύνησης του κόσμου - εκεί όπου ὃα 
Βρείτε όλη τη δράση. 

Υπάρχουν Βελάκια τεσσάρων κα- 
τευθύνσεων στα άκρα της οθόνης. 
Κάνοντας κλικ σε ένα από αυτά ο χα- 
ρακτήρας σας μετακινείται, ανάλογα 
µε το βελάκι που κάνατε κλικ. Κάτω 
αριστερά στην οθόνη υπάρχουν οι 
συντεταγμένες στις οποίες βρίσκεστε 
κάθε στιγµή για να µη χάνεστε. Κα- 
Βώς λοιπόν Όα απομακρύνεστε από 
τη Βάση σας και Όα ταξιδεύετε στον οὰς 
πλανήτη του (αῄγλαις, µπορείτε να 


9 3 


άμυνα της βάσης σας [Εοηἱῄςα[ίοπς), αντικείµε- 
να που ὃα σας βοηθάνε να ξεγλιστράτε στις 
Βάσεις των αντιπάλων [5ἱΘαἱήγ, προστασία Βά- 
σης [5θευη!γ], επιπλέον δύναμη [5γθπο!ῃ] και 
άλλα πολλά ενδιαφέροντα αντικείµενα. Ο χα- 
ρακτήρας δεν µπορεί να κινείται επ’ άπειρον 
µέσα στον κόσµο, αφού κάθε Ευθἱ που έχει του 
προσφέρει πενήντα κινήσεις. ξεκινώντας το παι- 
χνίδι και για αρκετό καιρό Όα έχετε 4 καύσιμα 


σας α 


- 
λε α-χ--τι-τνν- ] ττ] [Πινσπ ο -] 


ΑΡΗ ΝΛΝ9 


θα θελτώσετε τόσο το χαρακτήρα σας όσο και 
τη θάση σας και ὃα µπορείτε να βρίσκετε ή να 
κλέβετε χρήματα [παιχνιδιού) από τις θάσεις 
άλλων παικτών. Τα χρήματα αυτά Όα µπορείτε 
µία φορά το µήνα Και εντός πέντε ηµερών από 
τότε που Ὁα σας στείλουν το σχετικό πιαῖ να τα 
εξαργυρώνετε σε πραγματικά δολάρια µε την 
αναλογία (Θχεµαπο ταῖθ) που Θέτουν οι δηµι- 
ουργοί του παιχνιδιού] 


ΕΠΙΛΟΓΟΌΣ 

Σίγουρα δεν είναι και το Καλύτερο οη- 
Ιἴπε παιχνίδι που έχει περάσει απὀ αυτήν τη 
στήλη. Ωστόσο έχει κάτι που δεν είχαν 
όλα τα άλλα παιχνίδια: δίνει τη δυνατότη- 
τα στον παίκτη να κερδίσει αληθινά χρή- 
µαταἰ Θα μπορούσε κάλλιστα να χαρακτη- 
ριστεί το τηλεπαιχνίδι του μέλλοντος, µόνο 
που εἶναι πολύ πιο ενδιαφέρον, µια και 
υπάρχει φοβερός ανταγωνισμός, αφού 
(Θεωρητικά) δεν υπάρχει όριο στους παί- 
κτες που μπορούν συμμετάσχουν. Το ίδιο 
το παιχνίδι προτρέπει τους παίκτες να φέρ- 
νουν νέους, ενώ οι εταιρείες, Βλέποντας 


φτάσετε σε διάφορες περιοχές. Αυ- κάνω τα ψώνια µου. τον κόσµο να συρρέει, δίνουν χρήματα για 
τές εἶναι οἱ εξής: Βάση άλλου παίκτη να διαφημιστούν µέσω αυτού. Προς το πα- 
[όπου µπορείτε να κάνετε ΑἠαεΚ ή 5ΡΥ], Μαγα- ([υθῇ, τα οποία ὃα σας προσφέρουν 4χ50Ξ20Ο ρόν, έχουν ανοίξει αεσουπὶ στο παιχνίδι περισ- 


ζ [εδώ µπορείτε να αγοράσετε εξοπλισμό], Δά- 
σος-Ἔρημος (δεν υπάρχουν επιλογές εδώ, 
απλώς προσπερνάτε], Βουνό [όπου µε τον κα- 
υπάλληλο εξοπλισμό µπορείτε να σκάψετε και 
γα Βρείτε δώρα και λεφτά) και, τέλος, πηγές 
πετρελαίου (από εδώ ὃα αντλείτε το πετρέλαιο 
σε βαρέλια). Στα καταστήµατα που συναντάτε 
Θα µπορείτε να αγοράσετε εξοπλισμό για την 


---. 


κινήσεις καθημερινά. Αφού εξαντλήσετε όλα τα 
καύσιμά σας, πρέπει να περιμένετε µια ηµέρα 
για να ξαναγεµίσουν. Μπορείτε επίσης να αγο- 
ράσετε και άλλα καύσιμα, κάνοντας ου0σοήθθ 


σε έναν από του δωροδέτες του παιχνιδιού. 


Όταν πέφτετε πάνω σε κάποιο µαγαζ!, ὃα µπο- 
ρείτε να αγοράζετε διάφορα αντικείµενα, πλη- 
ῥρώνοντας σε Βαρέλια πετρελαίου. Κάπως έτσι 


σότερα απὀ 200000 άτοµα παγκοσμίως, χωρίς 
αυτό να συνεπάγεται βέβαια πως παίζουν όλοι 

Τα λέμε σε έναν µήνα, µε ακόµα ένα φρέσκο, 
λαχταριστό οη-/ίπε 9απῃθ. Ως τότε φροντίστε 


γα βγάλετε κάνα φράγκο από το (ασηγλίαις - 
τουλάχιστον να καλύψετε τα έξοδα του μ΄ 


. 


πο Οη-Ιπεθ Ο)Π-ΙΝ 


ο. ί ρ ---- 
Ρς Μακιει(ΓΕΜΕ8 


ιπς6 ὤη-ναθ ὢῃ- 


πλή χρονιά, χρόνια πολλά, χαρούμενη χρυσή Πρωτοχρονιά (µαζί µε 


του Νίκου ὈυλπιγήίαΜ Κόντη 
|Ώυλπην/ΙαλήθΛοιπιοΐεοπι 


χαιοί και Λακεδαιμόνιοι, Θράκες και 
Μακεδόνες... όπ μπερδεύτηκα, Κάτσε 
γα βγάλω το μανδύα µου µην πετάξω 
ὡς µάντης Κάλχας κανένα αρχαίο ρη- 
τό. Ὑποθέτω, λοιπόν, ότι το τρίτο νησί έχει ήδη 
εγκατασταθεί στον 58/νε/ Και όλοι οι Καλοί παί- 
κτες τρέχουν να εξερευνήσουν τις απόµερες γω- 
γιές του οἰοπθμείπι, Πάμε να δούµε τι ενδιαφέ- 
ρον υπάρχει µε την ανάδυση του ἱοηεῄδίπι. Σί- 
γουρα Όα υπάρχουν άπειρα αυθ»!», τέρατα και 


Ο Εν!! 5ογαρ/ι κατή τη δηµιουργία του, 


ΕΗΗΤΩΡΓ Μο:ε: 


8υ νπσί! Την ώρα που γράφονται! αυτές οἱ γραµµές το τρίτο νησί 
δεν έχοι µποι ακόµα, αλλά σύµφωνα µε τη Ψίτουπι θᾳ είναι έτοιμο πριν 
από τις 94 Λεκομβρίου, οπύτο αναγκάστηκα να φορέσω τον μανδύα 
µου και να το παίξω µάντης Κάλχας! 


4υπᾳθοης. Ενα όµως είναι το στοιχείο που έχει 
συγκλονίσει την κοινότητα όλων των Τ46 
58/Μ6Ι5: η ύπαρξη ενός αυθδί, ονόματι φεταρῇ 
Ουβ5!, το οποίο αφού ολοκληρώσει ένας χαρα- 
κτήρας που πρέπει να είναι από 00 Ιενθὶ και πά- 
γω, γίνεται ἱενεἱ 1! Καλώς ήρθατε στο... 


ΘΕΒΛΡΗ 0ὐΕ59Τ 
Πυκνό πέπλο μυστηρίου καλύπτει τη συγκεκρι- 
µένη υπόθεση, καθώς οι πρώτοι «θίαρῇς δηµι- 


ουργήθηκαν στον Αἱρία Ἰ]βε[ίπο 56/νε; και δεν 
ξέρω γιαή, αλλά δεν άνοιξαν το στόµα τους να 
µας πουν πώς ακριθώς γίνεσαι 5εταρῃ! ἔτσι, οἱ 
φήμες οργίασαν και ο καθένας έλεγε τα δικά του. 
Τελικά, διαθάζοντας τα διάφορα {οτα, κατέληξα 
στα εξής συμπεράσματα για το 5εταρῃ Ωυβ5!: 

Θα υπάρχουν δύο διαφοροποιήσεις του 
αυθε!, οι Εν 5ειαρῃ και Οοοά 5θταρῃ [δείτε τις 
σχετικές οεγθθηςῃοίς). Προφανώς δα είναι διαφο- 
ρετικά αυθ!ς και Όα έχουν σχέση µε το Καππα 
του χαρακτήρα, ενώ κάθε 5εταρῇ Όα έχει διαφο- 
ρετική εμφάνιση. Ετσι ο καλός 9βταρῇ ὃα μοιάζει 
µε άγγελο, ενώ ο κακός µε διαβολικό πλάσμα. 

Το αυθ5! πιθανότατα Όα µπορεί να το κά- 
γει ένας χαρακτήρας όσες φορές θέλει, αφού 
όµως έχει ξεπεράσει το 906 |ενει. 

Ία εἰαἰροίπἰς από όπου Όα ξεκινάει ο χαρα- 
κτήρας σου ὃα εἶναι 20» [5χόσες φορές έχεις 
γίνει Φεταρῇ]. Για παράδειγµα, την πρώτη φορά ο 
χαρακτήρας ὃα έχει σε όλα 25 [5Ιτεηο/η, ΝΝΜΙ5- 
ἆοπι, ΑοἰΠἩγ, Ιπ]εΙίαεηεε, Επαυταποε], ποσό διό- 
λου ευκαταφρόνητο, τη δεύτερη φορά ὃα ξεκι- 
γάει µε 90 σε όλα, την τρίτη µε 35 κ.οικ. 

Επιπρόσθετα ως 5εαρῃ έχεις µία μόνιμη 
αύρα που σε κάνει Ηεαί (σε τυχαίες στιγμές). Επί- 
σης, επιίθεσαι µε Ετθῦα[ αυτόματα σε τυχαίους 
αντιπάλους. Δεν γνωρίζω εάν αυτό ισχύει για ένα 


ι παίκτες µας γράφουν 


ἰο, ο πρώην 0Πο56η 0πθ του ΑΠΠΘΙΚ, µέγας χημικός (στην 

πραγματική ζωή) Και µε ένα παιδί. Ας δούμε τι έχει να µας 

πει Και αυτός 0 µεγάλος Κύριος για το Τ46. Ελπίζω, Αἱς, 
να µην πέσει στα χέρια των φίλων σου αυτό το άρθρο. 
“Ἡ παρουσία µου στο Τ46 ξεκινάει στις αρχές Φεβρουαρίου. 
Ηταν η στιγµή που Κάτι άλλαξε για µένα. Δεν µπορώ να ισχυρι- 
στώ ότι αφιέρωνα πολύ χρόνο στα φ8Π185 µέχρι εκείνη τη στιγµή, 
παρόλο που πάντα µου άρεσαν. Δεν συνέβη όµως το ίδιο Και µε 
το Τ40. Στο παιχνίδι αυτό έχω αφιερώσει πάρα πολύ χρόνο (εις 
βάρος πολλές φορές του ύπνου µου). Θα µου πείτε, γιατί; Το για- 
τί θα το καταλάβει µόνο όποιος ασχοληθεί µε το παιχνίδι για 1-2 
βδομάδες. Δεν είναι µόνο το είδος του παιχνιδιού που σε τραβά- 
ει, αλλά Και η όλη παρέα Και τα γεγονότα που διαδραματίζονται 
σε αυτό, Τι να πρωτοπεί Κανείς; Οι θρησκείες, το Τγθᾶδι{θ Ηυπί, 
τα θνθΠί5, ενίοτε Και οἱ διαμάχες µεταξύ των παικτών, στα πλαί- 
σια του παιχνιδιού φυσικά, 
Η παρουσία των ΘΜς είναι, βέβαια, καθοριστική. Για κάποιους βέ- 
βαια έχει ακουστεί ότι χρηµατίζονται (βλ. Φο5ίη/πι), για κάποιους 
άλλους ότι είναι αγύριστα κεφάλια (βλ. ΌυΜπΙΛΙΑΜ), ενώ για κά- 


Τη9 4{ῃ οοπι{πῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ Ας 


ποιους άλλους τίποτα (ακόµα). Το γεγονός είναι ότι χωρίς αὐ- 
τούς θᾳ παίζαμε άλλο παιχνίδι τόσο καιρό, 

Το βασικότερο χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, κατά τη γνώµη 
µου, είναι οι θρησκείες, Είναι το στοιχείο που έδωσε στο παιχνίδι 
µια πιο ΒΡΕ χροιά και αξίζουν συγχαρητήρια στον εμπνευστή της 
ἰδέας (ξέρει αυτός). Μίας από αυτές, αυτής των ΑΠῄΘήέ, είχα την 
τύχη να ηγούμαι για αρκετά µεγάλο διάστηµα. Η παρέα στον 
ΑΠΠΒΙΚ είναι Κάτι παραπάνω από απίθανη. Πάντα πρόθυμοι να 
βοηθήσουν ο ένας τον άλλο και οποιονδήποτε άλλο έχει την ανά- 
γκη τους. Είναι περιττό να αναφέρω ονόματα, αφού όλοι τους 
έχουν μερίδιο στον ΑἠΠθήκ. 

Η παρουσία ενός τέτοιου 56//6Γ στην Ελλάδα είναι πραγματική τύ- 
χη, όχι γιατί δεν υπάρχει |88 (λέμε τώρα, αν και ξεπεράστηκε το 
πρόβλημα τον τελευταίο καιρό), αλλά γιατί σου δίνεται η ευκαιρία 
γα γνωρίσεις άτοµα µε κοινά ενδιαφέρονται, από όλες τις ηλικίες, 
Και να µη μείνεις πίσω από την ανωνυμία του Ιπίθηπεί. Κλείνοντας, 
γα επισημάνω ότι το Τ40 είναι ένα παιχνίδι µε κοινωνικές προε- 
κτάσεις Και δεν πρέπει να µπλέκονται στη µέση προσωπικές αντι- 
παραθέσεις, γιατί τότε χάνει όλο το ΒΡΕ στοιχείο του.” 


ἡ---ααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααααακααακααααααααασααααασταταττατσααατνα ατα 


από τα δύο είδη 5θιαρῇ ή και για τα δύο. 

π Ακόμη µία φήμη αναφέρει ότι κάθε φορά 
που θα γίνεσαι «θιαρΏ Όα παίρνεις και 20 πό- 
ντους τους οποίους ὃα µπορείς να µοιράσεις 
σε (θεἱσίαηςθς, σἱαἱροίηίς, ΠΙ! ροίηἰς και πιαηπα 
Ροίπίς. Δηλαδή ξοδεύοντας πόντους µπορείς 
γα αποκτήσεις αντίσταση σε κάποιου είδους 


φρθ|| ή να έχεις περισσότερα Π! ροἱη!ς. 

τή Επίσης, δεν χάνονται τα αυθ5ίς που έχει 
Κάνει ο χαρακτήρας σου [όπως το Ίτυς! Ωυθ»!) 
και Θεωρητικά µπορείς να πας κατευθείαν στο 
δεύτερο νησί, αν νιώθεις αρκετά δυνατός, 

Ἡ Ένας χαρακτήρας 9θιαρῇ θα έχει πρό- 
σθαση σε περιοχές που άλλοι παίκτες δεν 
έχουν, Μία από αυτές ονομάζεται (οἱοδδθυπι, 
στην οποία µέσω ΝΡζ ο χαρακτήρας δα πολε- 


Ναπιο µάει τέρατα που του φέρνει ο ΝΡΕ, επιλεγμένα 

ι ἰήθα 136 από τον ίδιο τον παίκτη] Φήμες λένε ότι το δυ- 
2 ΒΙΦ4εςίποι 126 σκολότερο τέρας που ὃα µπορεί να παραγγεί- 
3 Μίις1 119 λει κάποιος ὃα δίνει σαράντα εκατομμύρια ΧΡ 
4 Νοθπε 115 [εφόσον βέβαια εξολοδρευτεί! 
5 Εγαβοπμεδή 115 Ἡ Προκειμένου να σκοτώσεις τον τελικό κα- 
6 ΠεΙ/Γαΐςει 119 κό του παιχνιδιού, που λέγεται Ρ΄Ίαπα, πρέπει 
7 πάἰσαϊοι 119 να γίνεις 5ε/αρΗ] 
ι ΝΟΒΟΥ 112 Επαναλαμθάνω ότι τα προαναφερόµενα δεν 
9 ΜΜΟΟΝΑΦΗ πα έχουν επιθεθαιωθεί και μπορεί στην τελική έκ- 

ΜαπίίσοΓε 112 

εραβς 12 δοση του παιχνιδιού να γίνουν πολλές αλλαγές, 

θροθ4γ 11 Καλό κουράγιο, φίλοι µου, Και να πάρετε σω- 

Λίο 111 στές αποφάσεις, 

ΒΙαυΚ-Τ{αάε/ 110 

ΜΙΡΟΡΙπιεΤτεἰος 109 ΣΗΜΑΝΤΙΚΕΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΕΙΣ 

5οίἡ 107 Ενόψει της άφιξης του τρίτου νησιού, ὃα γί- 

5ίμα 107 γουν στον 56/Ν6/ µας οἱ εξής αλλαγές και τρο- 

ΡΕΙΡΕΠΤ 107 ποποιήσεις: 

ἱοπ4 Χεθη 105 γή Όλα τα ερε]ἰ που έχω δώσει σε χαρακτή- 


Βλγπε 105 


Άντε και του χρόνου |.6νοἱ 200 όλοι :) 


Οη-ιίπθ 


ρες [Ενεηίς βαρε) ὃα τα πάρω πίσω επιστρέφο- 


ντας τα οΚἰ[ροίη!ς και τα οοἱὰς που “ξόδεψαν΄ γι’ 
αυτά. Αυτό θα γίνει δύοτρεις µέρες ΠΡΙΝ από 


ὤμη-ίίπα ο 


την ανάδυση του τρίτου νησιού στον 56/Μ8: µας. 

π Τα ΕνεπΏυθ»! και Ηο]γῶυθς! θα παγώσουν - 
για 10 ηµέρες, ούτως ώστε να δω τα νέα Ώίορ 
Καΐθ» για τα αντικείµενα και πόσο εύκολο είναι 
να τα Βρεις. 

3 Επίσης, πολλές από τις πωλήσεις όπλων 
και πανοπλιών Όα φύγουν από τα ΕΩ και τη δι- 
καιοδοσία του ΟΜΑ-ΟπΙΙἡι, αφού πλέον ὃα 
µπορείτε να τα προμηθευτείτε από το παιχνίδι. 
Καμία αλλαγή ή επιστροφή δεν γίνεται δεκτή. 
Όσοι αγοράσατε, αγοράσατε, 

Τώρα, ας δούµε τι ὃα γίνει µε Το θέμα των 
»θ/αρῇ», οι οποίοι γενικά δεν αποτελούν πρό- 
Βληµα στο παιχνίδι, Όταν λοιπόν κάποιος γίνει 
»εγαρῇ, Όα πρέπει να έχει υπόψη του τα εξής: 

π Το Ἱταἰπίπρ που έχει γίνει στο χαρακτήρα 
του δεν χάνεται, αλλά όταν φτάσει από το 80 
ἰθνε] και πάνω παίρνει ΑΚΡΙΒΩΣ το Τταϊπίπα 
που είχε κάνει µε το χαρακτήρα του όπως αυ- 
τός ήταν προτού γίνει ὀ8ταρῃ. Ας υποθέσουμε 
ότι ο Χ χαρακτήρας είχε κάνει το εξής Τταἰπίης: 
ἰθνθί 80 [1] Ιονεἱ 83 (4) ἰενεὶ 84 (3) ἱενεί 87 
[2) και στο ἰθνθί 00 γίνεται 5εταρῃ, Όταν φτό- 
σει στο ἰενθί 80, θα πάρει ένα σἱα!, 83 (4), 84 
[2) και στο 87 (2) χωρίς να χρειαστεί να (ξα- 
να]πληρώσει. Ωστόσο δεν ὃα έχει το δικαίωµα 
γα αγοράσει νέα οἰα!ς για αυτά τα ἰθυε]», 

τ Τα ΚαηΚ Όρ Βοπυς δεν χάνονται, αλλά θα 
δίνονται στο χαρακτήρα όταν φτάνει στο απαι- 
τούμενο ἰθνεί για το παπί, χωρίς να χρειαστεί 
γα κάνει ΚαηΚ Όρ Τεε!», νο 


Φε. -ἀθεῃε 


Ρς Μακιετ( ο μΕ 75 


της Ζωής “θζα1θΙ’ Λαρµαρά 
[Ρἱοοσίθεοπηρυρθ»».Γ 


ε αυτό το τεύχος α μιλήσουμε για το 
πποῄίοη ΙΜθεπίπα µε ρα[η. Στα δύο προη- 
γούμενα τεύχη του περιοδικού κάναµε 
αναλυτική αναφορά στο 5αρθ Και το 
πποῄοη ΙΜθεηίπα, είναι όµως καιρός να κλείσου- 
µε το κεφάλαιο “Ἀπίπια[ίοπ΄ Και να περάσουμε 
στο “η]θιας[ϊνίῃ΄ (στο επόμενο τεύχος). Προτού 
όµως συνεχίσουμε, έχω να σας πω δυο λογάκια.. 


ΜΟΤΙΟΝ ου!0Ε8 
Αν διαβάσατε τα προηγούμενα άρθρα αυ- 


ΒΗΤΟ;« νο... 


ΤΟ ΕΙΛΟΗΣ5 


ν νομίζετε ότι θα ζομπερθέψειε εύκολα µε το Εἰ88Η, κάνετε λάθος! Η 
φιλοδοξεί να ασχοληθεί µε το δημοφιλές πρόγραµµα σε πολλά 
ύχπ ακόµα, µέχρι να σας κάνει επαγγελματίες Νθῦ απἰπιαϊοις! Χε 
5, µη χαίρεστε! Το περιοδικό δεν χορηγεί πτυχία! Φροντίστε όµως να 
π χάνετε τεύχη, γιατί κρατάω απουσίες, εντάξει; 


τής της στήλης, σίγουρα ξέρετε πώς να Κάνετε 
ένα αντικείµενο να κινείται ή να αλλάζει σε µέ- 
γεθος µε πιοῄοπ και 5Ώαρε ΙΜθεπίπα. Σε αυτό 
το τεύχος Όα χρησιμοποιήσετε τις γνώσεις σας 
για να κάνετε ένα Ίνθθηθά απἰπιαῄοη να κινεί- 
ται προς µία συγκεκριμένη κατεύθυνση, σε ένα 
ραίῃ δηλαδή που ορίσατε µε ένα πιοῄοη αυἰἀθ 
ἱαγε;. Τι είναι αυτό; 

Φοθάμαι πως Όα σας φανούν όλα βουνό, η 
αλήθεια είναι όµως ότι το Πασῃ κάνει τα πράγ- 
µατα πολύ απλά για εσάς. Σε προηγούμενο τεύ- 


χος µιλήσαμε για τα ἰαγθι5. Παρατηρήστε το 
Τιπιθίίπθ Ἰλ/Ιπάον, Στη δεξιά γωνία, κάτω από τα 
Ἰαγθῖ», α δείτε το κουμπί Ααά Μο[ίοη Ουἱάθ, 
το οποίο βρίσκεται δίπλα στο Αάά ἰαγθ; 
ΒυἩοπ. Πατήστε το και Όα δείτε ένα καινούριο 
ἱαγθΓ στο Ιπιθ/ίπθ. Αυτό εἶναι ένα πιο!ίοη 
ουἰἀθ |αγε και είναι εὐκολο να το αναγνωρί- 
σετε, αφού µπροστά απὀ το όνομά του γράφει 
“Ουϊἀα”. Σε αυτό το |αγθΓ µπορείτε να σχεδιά- 
σετε, για παράδειγµα, µία καμπύλη γραµµή ή 
όποιο άλλο σχήµα θέλετε. Εχετε µόνο υπόψη 
σας πως τα περιεχόμενα αυτού του |αγθ: δεν 
δα εμφανίζονται στο τελικό ῄασῇ πιονίθ. Η 
γραµµή που ὃα φτιάξετε Όα εἶναι η διαδροµή 
που Όα ακολουθήσει το αντικείµενο που δέλε- 
τε και δεν υπάρχει ανάγκη να είναι γεῖρἰθ. Ακό- 
μα δεν καταλάβατε; Δείτε τον οδηγό που φιλο- 
ξενούμε στη συνέχεια και είμαστε σίγουροι πως 
δεν ὃα έχετε πλέον άλλες απορίες. 


ΡΒΌΡΕΗΤΙΕΘ ΣΤΟ ΕΒΑΜΕ 
ΜΙΝΡΟΝ 

Το παράθυρο θα το δείτε Εταπιθ επιλέγο- 
ντας ἨΝΙπάον-Ραπείς-ταπιθ από το μενού του 
προγράµµατος ή πατώντας τα πλήκτρα (Ιή4Ε, 
Οἱ επιλογές που Βλέπετε εκεί περιγράφονται 
αναλυτικά στη συνέχεια: 


τ Τνιθοπίπα: Εμφανίζει τις επιλογές Μοϊίοη, 
5/αρθ και Νοηθ. Ανάλογα µε τον τύπο του απ- 
πιαῄοη που θέλετε, διαλέγετε και την αντίστοι- 
χη επιλογή. 

Υ Εασΐηᾳ: Με το Εασίπᾳ µπορείτε να κάνετε 
ένα αντικείµενο να κινείται πιο αργά στην αρχή 
ή στο τέλος του απἰπια[ίοη. Οι τιµές που µπορεί 
να πάρει το Εαδίπα εἶναι από το -100 έως το 
100 (Εασίπα ἵπ και ου! αντίστοιχα). Η ἀθίαυ!! τι- 
µή του Εανίπα είναι το μηδέν. 

Υ Βοϊα!ο; Το αντικείµενο Όα κάνει περιστρο- 
φή µε τη φορά του ρολογιού (ΟΥΜ) ἡ αντίθετα 
από τη φορά του ρολογιού (6Ο ΟΥΜ. Ώείαυ]ὶ επι- 
λογή είναι η Νοπθ. Επιλέξτε Αυ]ο εάν έχετε πε- 
ριστρέψει το αντικείµενο σε ξεχωριστό 
Κογίταπιθ. Στις ΟΥ και ΟΜ επιλογές γράψτε 
πόσες φορές θέλετε να περιστρέφεται το αντι- 
κείµενο στο κουτί Τίπ1θ5. 


κ ο ο ο - 


Υ Ορίίοης: Οἱ υπόλοιπες επιλογές του ἔιαπιθ 
Ραπε εἶναι οι Οµ/θη! 1ο ΡαῄΆ, γηεμγοπίζε και 
5παρ. Όταν χρησιµοποιείτε πιοῄοῃ αυἰάθ», όπως 
στο παράδειγμά µας, προτιµήστε να έχετε το 
5παρ επιλεγμένο. Το ίδιο χρήσιμο είναι και το 
Οήθη) ο ραῇΏ. Χρησμοποήστε ένα σ]ήμα όπως 
το τετράγωνο {µη διαλέξετε κύκλο) και κάνετε 
Ρηενίεν/ µε επιλεγμένο το Οήθη! 1ο ρα. Δείτε 
τη διαφορά στην κίνηση του αντικειµένου. 


ΕΒΑΜΕ-ΒΥ-ΕΒΑΜΕ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 
Στο τεύχος 132 είχαμε κάνει µία µικρή ανα- 


φορά στα είδη του αππιαῄοη στο Εἰαςή. Μιλή- 
σαμε τότε και για το Ε{απιθ-Βγ-Εταπιθ απ]- 
πιαοη. Πρόκειται για την κίνηση που δηµιουρ- 
γείται από διαδοχικά ταπιθς που αλλάζουν ένα 
προς ένα έτσι ώστε να δημιουργηθεί το τελικό 
αποτέλεσµα. Συνήθως θα χρησιμοποιήσετε αυ- 
τόν τον τύπο αηἰπια!ίοη στο ΕἰασΏ σε συνδυα- 
σµό µε άλλα προγράµµατα, όπως το (οοἱ 30, 
κάνοντας ἱπιροή µία ομάδα εικόνων και ΤΟΠΟ- 
Βετώντας τες µία προς µία στο Ηπιθίίπθ. Παρό- 
λο που το τελικό αρχείο του ΒασΏ μεγαλώνει 
αρκετά σε µέγεδος, ο τύπος αυτός του απἰ- 


ος ΝηἰπιΔΙΐοη µε Μοῖῖοη Θμἰάθ 


πια[οη χρησιµοποιείται πολύ συχνά εξαιτίας 
της ευκολίας και της αποτελεσµατικότητάς του. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΠΛΕΙ... 
Κάπου εδώ το κεφάλαιο “ΑἈπίπια[ίοπ” τελείω- 
σε. Στο επόμενο τεύχος α μιλήσουμε για ας- 
Ποης και ἰπ]θγαε!ϊνίῃ. Μέχρι τότε Όα έχουµε και 
αρκετές ειδήσεις για νέες κυκλοφορίες προ- 
γραμμάτων και, Βέβαια, περισσότερα για το 
Ὀπθαπινθανθι 4. Ραντεβού, λοιπόν, τον άλλο 


να. Βγθἱ 
μηνα. Όγε 


Στο παράθυρο Εγαπγθ επιλέξτε Βοϊα!ο: ΕΝ/ και 3 ἤπιος. 


Ρο Μακ (ΖΗ88 


Ἴρο |: γου/δείί 


ΦΑΝΕ» ΟΡΤΙΝΙΖΑΤΙΟΝ 


Κατάρα! Τι συμφορά Βρήκε τη Ζωή µου σαν χτύπησε το τπλέφωνο 
εκείνο το πρωινό του Δεκέμβρη και 0 Ηλίας µε κάλεσε πάλι στο 
καθήκον. “Το άρθρο για το ΄'6απιθς Οριπιὶζα(ἰοπ᾿ ήταν χάλια” µε 
πλπροφύρπσε π γνώριµη φωνή. "Δεν κατάφερες να συµπιέσεις όλα 


α παιχνίδια του Ρ6 σε δύο σελίδες και -το χειρύτερο- δεν υπήρχαν 
ήνω απύ εξήντα φωτογραφίες όπως σε είχαµε διατάξει.” 
ναγκάστηκα να υποκύψω στις προσταγές του Αφέντη, Το μαστίγιο 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ὈσικογαθεοπιρυρΓθ».0Γ 


---. Φείλω να ζητήσω συγγνώμη από 
) όλους εσάς, τους αγαπητούς µας 
Ἱ Ἱ)ὸ αναγνώστες, για το μέγεθος αυτού 

Ὢ ο του άρθρου. Λόγω περιορισμών στο 
διαθέσιμο χώρο έπρεπε να µειώσω το αρχικό 
δωδεκασέλιδο άρθρο µου σε τρισέλιδο, οπότε 
θα αναφερθώ αναλυτικά µόνο σε ένα παιχνίδι, 
επιφυλασσόµενος για µια ακόµη συνέχεια στο 
επόμενο τεύχος. Ελπίζω να µε πιστέψατε, διότι 


στο αριστερό χέρι του, αφού το δεξί ακουμπά μόνιμα στο κουμπί που 
θα µας οδηγήσει στην πυρηνική λήθη, µε είχε καλέσει στο καθήκον. 
Έπρεπε να γράψω για μοντέρνα παιχνίδια... 


τα δύο “μεγάλα κεφάλια” του περιοδικού δεν 
το έχαψαν| 

Το Ὀἰαθίο 2 εἶναι ένα αρκετά επιτυχημένο 
παιχνίδι, µα συνάµα αποτελεί µία από τις πιο 
απαιτητικές εφαρμογές που Όα μπορούσε ποτέ 
κανείς να τρέξει στο µηχάνηµά του. Αρκετοί 
χρήστες εἶναι ήδη γνώστες των περισσότερων 
επιλογών και 5θΗΐης5 που ὃα διαβάσετε στη 
συνέχεια. Άλλοι, όµως, θέλουν απλώς να το 


Εμ ΤΩΡς Μοςε: 


παίξουν, γεγονός που τελικά είναι δύσκολο σε 
ένα µετρίων επιδόσεων Ρς, Αν, λοιπόν, είστε 
ένας από τους “άτυχους” κατόχους ενός µηχα: 
γήµατος κάτω των 30ΟΜΗΣ, µη φοθάστε. Εδώ 
είµαστε εμείς! 


ΚΟΙΝΑ ΣΗΜΕΙΑ - ΤΟ ΕΣΤΗΝΑ 

Καταρχήν ὃα αναφερθούμε στο κοινό ση: 
µείο που έχουν όλα τα παιχνίδια: τρέχουν στο 
περιθόλλον των ἨΝΙπάονς. Αρα, αν τα ἨΜίη- 
4ον/ς µας έχουν ικανοποιητική ταχύτητα λει- 
τουργίας, μακροπρόθεσμα το συγκεκριµένο 
γεγονός βοηθά ότι τρέχει σε αυτά. 

5ναρ Εθ: Ία ἨΜΙηάονς χρησιμοποιούν ένα 
τµήµα του δίσκου ως µνήµη. Με αυτόν τον τρό- 
πο απαιτητικές εφαρμογές, οι οποίες κανονικά 
θα απαιτούσαν μεγαλύτερα ποσά µνήµης από 
όση υπάρχει διαδέσιµη στο σύστημα, μπορούν 
να τρέξουν φυσιολογικά, Για να έχετε, όµως, 
ένα γρήγορο 5Μαρ ΠΙθ πρέπει να προσέξετε µε- 
ρικούς σημαντικούς παράγοντες. 

Θα πρέπει, αν έχετε περισσότερους από 
έναν δίσκους, αυτό να βρίσκεται στον ταχύ- 
τερο. Φυσικά, αυτό ισχύει και για Τα διαφο- 
ρετικά ραη/ήοης µας, αφού αν και εἶναι στον 
ίδιο δίσκο µπορεί να εμφανίζουν δραστικές 
αυξομειώσεις στην ταχύτητά τους. Ελέγξτε, 
λοιπόν, µε ένα ὈθηςΗπιαικίπα υΗ[!γ την ταχύ- 
τητά τους και κατόπιν κάνετε δεξί κλικ το 
“ΜΥ (οπιρυϊθΓ”. Από το μενού που Όα εµφα- 
γιστεί επιλέξτε το ΙαὈ Ριορθηίθ5 και από εκεί 
το Ψἱηυα| Μαπιοηγ. Επιλέξτε να δισχειριστείτε 
εσείς τη µνήµη και όχι ο υπολογιστής και ορί- 
στε το ραή/[οη που Βρήκατε ὡς το πιο γρή- 
γορο, ὡς αυτό στο οποίο Όα αποθηκεύετε το 
«Μαρ ΠΘ. Αμέσως µετά ορίστε μικρότερο και 
μέγιστο µέγεδος τον ἰδιο αριθµό, Εδώ ισχύει 
ένας γενικός κανόνας: µέχρι τα 128ΜΒ το 
αρχείο αυτό Όα πρέπει να έχει μέγεθος περί- 
που όσο η µνήµη του υπολογιστή χὸ. Αν έχετε 
ένα σύστημα µε ό4ΜΒ µνήµης, ένα Μαρ []θ 
μεγέθους 192Μ8 (ἡ και 296ΜβΒ] εἶναι η κα: 
λύτερη λύση. Από τα 128ΜΒ και πάνω, όµως, 
το αρχείο αυτό πρέπει να έχει µέγεδος όσο 
τα 3/4 µε 4/6 της µνήµης σας. Δηλαδή, για 
ένα σύστηµα µε 192Μ8Β µνήµης ένα «Μαρ Πἱθ 
μεγέθους 128ΜΒ κρίνεται αρκετό. Βέβαια, 
µερικά πολύ απαιτητικά παιχνίδια ίσως απαι- 
τήσουν αὐξησή του, µα αυτό εἶναι γενικά 
σπάνιο φαινόμενο. 


Ένα από τα πιο ανθεκτικά “Ώου5θς” του ΑΓΙ ΙΙ. Χρειάζεται πολλή υπομονή 


καιι, πολλά ἠθα[ίπᾳ ρο/ἱοηςἱ 


Στους δίσκους µας θα πρέπει να γίνονται 
συχνά ἀθίταρς µε ένα από τα γνωστά και δια- 
δεδοµένα προγράµµατα του είδους ή µε το 
ἀείταρ των ἨΜπαὰονς που µπορείτε να βρείτε 
στο 5ἱαΠ, ΡΙοΦΙαπ!5, ΑεςθασοΓίθ5, 9γ5/Επι 
Τοοίς, ΌἱςΚ Ὀείτασπιθη!εγ. Ετσι η ταχύτητά 
τους ὃα διατηρείται σε όσο το δυνατόν υψη- 
λότερα επίπεδα γίνεται και δεν ὃα χάνονται 
[αμυδρά, θέβαια) ποσά χώρου από το κατα- 
ραμένο φαινόμενο των [ο5ἱ (ἱυσίει». 

Το σύστημά σας Όα πρέπει να διαδέτει τις 
πιο πρόσφατες εκδόσεις των ἀήνεις µας, 
ώστε τα εξαρτήματα και οι κάρτες του να 
αποδίδουν τα μέγιστα. Αντε, µη Βαριέστε] 
Κατεβάστε επιτέλους το νέο |ήνθ Ἰίαιθ της 
(πθα!νθ και ας εἶναι 30ΜΒΙ Μπρος στο ουΓ- 
[ουπά ήχο τ! είναι... πέντε ώρες ἀονπίοαά- 
ἰπο; 

Προµηθευτείτε από τη σελίδα του εκάστο- 
τε παιχνιδιού τα τελευταία ραἰεῃθς που είναι 
διαθέσιµα. Αν εξαιρέσουμε το ότι αυτά συνή- 
ως προσθέτουν νέες λειτουργίες στα 
παιχνίδια, συχνά Βελτιώνουν την απὀ- 
δοσή τους. Είναι ορατή η διαφορά τό- 
σο στην ποιότητα όσο και στην ταχύτη- 
τα µεταξύ της πρώτης και της τελευταί- 
ας έκδοσης του ἱηιθα| (όπου πρώτη 
αυτή που σας δόθηκε µε το (0 του 
παιχνιδιού και τελευταία αυτή στην 
οποία έχετε προσθέσει το πιο νέο δια- 
δέσιμο ραΙςβ]. Επίσης, για παιχνίδια 
όπως το Ὀηιθα[, τα ραϊεῃες συνήθως 
αυξάνουν σηµαντικά και τις οη”]ίπθ επι- 
δόσεις ενός παιχνιδιού, ενώ µπορεί να 
συναντάτε και ασυµβατότητες µεταξύ 
της δικής σας έκδοσης και εκείνης του 
ατόμου µε το οποίο προσπαθδείτε να 
παίξετε διπλό, Η κατατρόπωσή του δεν 
εἶναι ένας επιπλέον λόγος να κατεβά- 
σετε ένα ρα!ςῇ; 


πο Ιί γοιθοε 


Εδώ Βλέπουμε τον Καφούρο περπριγυρισµένο από φιλάθλους του 


Παναθηναϊκού, οἱ οποίοι μαζεύτηκαν για να του δώσουν συγχαρητήρια για 
το άρθρο του “ΗΡΑ 2001”. Ηλία, γερά! Μη µασάς! 


ΡΙΛΒΙ 0 ΙΙ: ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΧΩΡΟΥ 

Το Πἰαβἰο 2 εἶναι ένας τίτλος µε ιδιαίτερα 
µεγάλες απαιτήσεις. Λόγω της περίεργης χρή- 
σης του Ππαιάνατθ, φροντίστε να έχετε προµη- 
Βευτεί τους τελευταίους ἀήίνειο τόσο για την 
κάρτα γραφικών σας όσο και για την κάρτα 
ήχου σας. Ετσι, Όα ξέρετε πως αν κολλάει το 
παιχνίδι, ὃα φταίει οτιδήποτε άλλο εκτός απὀ 
αυτούς τους δύο παράγοντες. 

Το μέγεθος του ἰη5ια[α[ίοη στο συγκεκριµέ- 
νο παιχνίδι είναι ένας ιδιαιτέρα καδοριστικός 
παράγοντας του τοµέα “ταχύτητα”. Το 5εἰυρ 
του σας επιτρέπει να διαλέξετε τρία πιθανά µε- 
γέθη: το ποππαἱ που περιέχει όλα τα απαιτού- 
µενα αρχεία για ένα κανονικό σἰποίθ ρἰαγθ 
4απιθ Και καταλαμβάνει γύρω στα ὀ50ΜΒ, το 
πιυ]Ηρίαγει που “τρώει΄ Ο50ΜΒ για να προ- 
σδέσει µερικά επιπλέον χαρακτηριστικά για τς 
πίστες (έξτρα γραφικά και τις απαιτούμενες 
ρουτίνες για ππυ]Ηρίαγθι] και το τεράστιο [υ]/ 
ἱησ]α]| που όντας αδηφάγο καταλαμθόνει 


ὑκδ 


«αι 


5ΙΝΟΙΕ ΡΕΑΥΕΕ ΙΝΣΞΤΑΓΙ. 


αν νὰ 
πιο ΤΙΡΕΑΥΈΑ. ἡ ται, 


Γοιμ. ΙΝΣΤΑΙΙ 


Αν ασχοληδείτε µε το πιυ]Ηρἰαγει του Ὀἱαθίο, ὃα πρέπει να 

χρησιμοποιήσετε το δεύτερο τύπο εγκατάστασης, όπως φαίνεται 
στην εικόνα. Το Ευ]! Ιηο]α]{ δεν Όα χρειαστεί, εκτός και αν έχετε 
Κάποια ΜΒ από το δίσκο σας για πέταµα... 


1968! Φυσικά, θα συνιστούσα το {υ]ἱ ἱπο]α[!, 
αλλά... ὃα µου πετούσατε πέτρες. Ποιος ΄τρε- 
λός” δυσιάζει ένα τόσο µεγάλο τµήµα του δί- 
σκου του για ένα παιχνίδι; Στον ἴδιο χώρο µπο- 
ρεί να βάλει όλα τα ποιχνίδια της δίθιτα και 
της |υςαςΑή. Αγ, το ΜοΠΚΘΥ |είαπα ] που λέ- 
τε... εχμ.. Πίσω στο Ὠἱαθίο ΙΙ. Τι µας μένει, λοι- 
πόν; Το “μικρό” Ιηδία]! είναι απελπιστικά αργό 
όταν φορτώνονται οἱ πίστες. Το ππυ]ήρἰαγο;, 
από την άλλη, μάλλον ονομάζεται παραπλανη- 
τικά πιυήρἰαγει, αφού Όα μπορούσε κάλλιστα 
να Βεωρηθεί το ΄ποη-πιονίθ [υ]! ἱπο]οί|” του παι- 
χνιδιού. Επιχειρήστε αυτό συνεπώς. 


ΤΙ ΑΡΙ ΝΑ ΛΙΛΛΕΞΟ, 

Το Ὀἱαθίο || δίνει επιλογή µεταξύ τριών ΑΡΙ 
γραφικών: του “κανονικού” 5οῄν/αιθ ΓΘΠάΕΙΙ, 
του Πίτες! 30) και του 0146. Το 5οῄναπε [θη:- 
ἴπᾳ του Ὀἱαδθίο είναι θεωρητικά το πιο αργό από 
τα τρία, διότι µε ορισμένες κάρτες γραφικών 
αποδίδει καλύτερα από το Ὀίτθς! 930. Επίσης, εἷ- 
ναι το λιγότερο εντυπὠσιακό, αλλά τουλά- 
χιστον επιτρέπει σε έναν µεγάλο αριθµό 
χρηστών να χαρούν αυτό το εξαιρετικό 
ποιχνίδι. Το 0ίτθς! 30) δεν ήταν στα αρχικά 
σχέδια της εταιρείας και προστέθηκε προς 
το τέλος. Αποτελεί µεταφορά μερικών 
ρουτινών του Οάθ σε περιθάλλον Ὀπθς]- 
Χ, ώστε κάρτες που έχουν 90) επιάχυνση 
αλλά δεν είναι βασισμένες σε εΠὶρ της 
9.ἱΧ να μπορούν να κερδίσουν απόδοση 
σε σχέση µε το κανονικό 5οβν/ατθ τεπάει- 
ἴπο. Το πρόθληµα είναι πως επειδή στην 
ουσία αποτελεί “προσθήκη” της εταιρείας 
στο Ὀϊοθίο ΙΙ, µερικές φορές µπορεί να εμ- 
φανίζει κολλήµατα ή να αποδίδει χειρότε- 
ρα και από το 5οβν/ατθ Γθηάε/αι. Τέλος, το 
Οάθ αποτελεί αναμφισθήτητα την καλύ- 
τερη επιλογή και έτσι δίνει ένα σηµαντικό 
πλεονέκτημα στους κατόχους µίας 


Ρς Μας! 


Πο ἴί γοιΓδείί 


γοοςοο, οι οποίοι τώρα πια έχουν αποδεδειγµέ- 
να ένα παιχνίδι που αποδίδει καλύτερα στη 
γοοςοο τους απὀ ότι σε µία Θ68Εοιςθ. 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΙ 8 
ΡΒΕΓΗΛΟ 

Ο ήχος, όπως Όα ξέρουν και οἱ φανατικοί τῶν 
δρίλερ, εἶναι ένα από τα κυριότερα σηµεία µίας 
πλασματικής εμπειρίας, είτε αυτή είναι µία ταινία 
είτε ένα παιχνίδι. Το Γἱαῦἰο |ἱ είναι ένα απὀ τα λί- 
γα παιχνίδια που κάνουν τόσο καλή χρήση του 
ήχου και σίγουρα Βρίσκεται “εκεί ψηλά στην κο 


Όήνες Βεηςνανοε. 


ρυφή”, μαζ µε το Τηίί, το 9γ5ίεπι »μοςΚ και το 
έξοχο Ηαί[:11{Θ. Ίο πρόθληµα είναι πως οι 30 
ηχητκές δυνατότητες του Ὠϊαδίο περιορίζονται 
σε συστήµατα που διαθέτουν δουπαβἰα»!ει [1νθ. 
Αν, λοιπόν, δεν έχετε τέτοια κάρτα, καλύτερα να 
απενεργοποιήσετε τη συγκεκριμένη επιλογή, 
όπως επίσης εάν έχετε µία [1νθ, αλλά το παιχνίδι 
κινείται µε ταχύτητες... χελώνας, Οι ηχητικές υπο- 
επιλογές που εμφανίζονται στο παιχνίδι ελέγχουν 
τον τρόπο µε τον οποίο Ὁα ακούγεται ο ήχος και 
Ὕια µαντέψτε..- ναι, έχουν όλες επιπτώσεις στην 
ταχύτητα του παιχνιδιού! Απενεργοποιήστε τες 


Οδηγίες για γρήγορο θαπιίπῃ 


πι ώο μαλλα --- . 1 Χρησιμοποιήστε 
ένα Βεπεμπια]κ 


όν οἵιοι όθνκοθε ἐν 4 ἰγριοδὶ νήσνόοννς 


6ΕΝΕΗΙΕΙΟΕ Οκ ΤΥΡΕΦ7 
Ῥνοδεν ΟΕ οοπνοᾶφε (όλ) Μο) 


. 6ρδος 


Τη899 εθἰίησς «δη θάνθισοἰν δ//θοί 


2νσίοπι ουλά 
Ό9 δάμεϊοό ὂν δόνδηςθά εθίς δη οψεἴθπι δάπηηοἰιδίους οϱόψ. 


Ψπιυδί πνοπηοιν 


αἱ ο ρωήμα οὐ ἀκ τῶι. {Βδοοπνηθηόθό) 


ΕΝΗΓΌΡς Μοειει 


τ. Ἡοϊοοπιο ἓο Τηο Ὀήνοι Θυἱάφ! 


όλες, λοιπόν, ακόµη Και την ομιλία των χαρακτή- 
ρων, αν το παιχνίδι επιεικώς σέρνεται. Το ἴδιο 
ισχύει και για τις εσωτερικές επιλογές γραφικών. 
Τέλος, επειδή το Ὀἱαδίο αποθηκεύει αρχεία στο 
δίσκο, χρησιμοποιεί αρκετή Υἱηυαἱ Μεπιοιγ 
[δαρ ΠΕ) και έχει απὀ πάνω και τα 5ανθ», καλό 
είναι αν παίζετε αρκετά συχνά και για µεγάλα 
διαστήματα να µειώσετε τη χρονική απόσταση 
µεταξύ των ἀείταρ» σας και απὀ µήνα ή εβδοµά- 
δα να κάνετε ένα ἀθίταα κάθε δυοτρεις µέρες. 
Θα συνεχίσουμε όµως στο επόμενο τεύχος. 


Εηου ΑΛΦΜΗΠΩΦ ΜΟς ης 
Το ὦφφ Όν «γης. ρἱΦ819 (ο6ονν 1999 φιορς 
1 κα γαρφη λες ἁεω ο γὸς 
2 ς ε 19 Ιοἱη Τη9 Όήνφ Οψίός - 

τει 
3 Λη γου ας λοκρ-ν γε) 
ἐπ, οἷς οἳ ἠνν 
4 ὅτε τν ος νρςν θεα 
φως ους (ο: ἔηόηφ όπνφις 


νο Ρηπέςί Ο9ηπάφε 


Ὁρ το 100 ΜΒ Ριννὶ 
Άρουϊ πε Ὀήνοι Οωιάο μα | 


πο ο τι 


ὀφοςο 6ηνθι 8η 99 9 ού ους ιόν με 


Ίου ΕΕΕΕ 
ΙπΑδπΕ! 


Ηατὰ Ὀτΐνο 
ντο νο /Ἅνε 


Κατεβάστε απὀ το 5/!θ του εκάστοτε παιχνιδιού τα πιο νέα 
Ραϊκίνος, αφού το θελτιώνουν όχι µόνο από οπτική άποψη 
αλλά και απὀ άποψη ταχύτητας. Συγκεκριµένα, το 
ο οι μιας άνθος σχεδόν στο 
επίπεδο του Ὀπγοαί Τουγπαπιθη!. 


ΙΙ) 


πό υ 1984. 
[0 ὐγΟ(ά Της πξιοπιΠίας” 


Πε ΠεβΙ(βεβεΙΠΚή Η/} ΚΠΙ Ιέ0Π ΕΠΙΚΟΙΝΝ(Π: 


δη [ε ὄρεινη γεξύ χβηπιών [πεί π θπηισί ἴωὴ Πρηζόπτων Κρύπ, αι κύριος Λύγς Γη Όν επί ἵς 


 ΝΝΗ 


Ετερικί {ΜΗ 1118 
Ππυϊεβική Κήμιι Ρὴ] 118 


Εμτεβική ΠΙήΕΠς [9 /[ς 11) 
Ππιυπεβικέ: κύριε Ρῇ 
Μυήρπις ειδιΚθή Τύποι 


οΠΠΦΠ (9) Νε {αμ 
Ρη[ΕςΙ ΠΔ] [198 Νὴ {01 


ο κ κα 
μ΄ ένα οἰίοκ κερδίστε 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ και κερδίστε ΕαΦΙΦΙΦΙηη ΡΕ] 1ῇ/1ῇῇ 
προϊόντα ΟΒΥΡΤΟ κάθε µήνα! 


ιν. εγυρῖο.αΓ Γθί15ἱ6Ι Ρῇ] [ῇ/1 8 


Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: (01) 612 2513 {αχ: 612 2512 ΠΙΙΡ:// κ νννν. οτγρίο.αι 


τα προϊόντα ετγρῖο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 


| ΜΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ εδ κο . 
ΑΨΙ4 [ος] οφ - ον, που ΕΟΟ ΠΟ) παπα ΟΡ 
ο πιοίίοη ΡΑΤΝΕΓε] -- ΙΑΝ -- 

τηλ 0800-30000 τηλ 08601 -1500ΟΟ τηλ 0810-1204 


τηλ 27.17.5930 τηλ53 86000 τηλ 0800-4000ς τηλ 3838795 τηλ 0800-3300 τηλ 57 03 10 τηλ ο 160.45 


τηλ 08ΟΟ-11ΟΟΟ 


ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ οἱ ΤΕΟΗ ΕΛΛΑΣ τηλ Ὃλ ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ ««ώλὴ . 2ΙΝΕΟΝΕ ' ο ΝΕΟΞΟΡΡΟΗ 

8έ ΜΗ ΠΟ Α ο οἱ Ύ ν . ο) " ΓΑΛΑΤΣΙ , α. ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ο ΑΜΑΝ Τε κΟΛΩΝ. 
ΜΑΡΟΥΣΙ οὐέ Ἀ Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ ο: ἡ ΜΕ α ΠΑΓΚΡΑΤΙ« Π ΦΑΛΗΡΟ οἱ ή ΠΕΗΡΑΙΑΣ9 111 πχ. ΜΗ ΓΛΗΗ 1 

λ 411 ΨΗ 93 ο ο] 4 ο.) Π Α ΤΑ 1 ΑΓ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ « Ν ι ἐε ΑΓΡΙΝΟ«Ο υ κ ΑΡΊΤΆΑς η] ι κια ΒΟΛ{ 
ΔΡΑΜΑ «ΔΡΑΜΑ ΜΡ ΟΕΝΤΕ Α ΕΔΕΣΣΑ ΟΚ 4ΑΑΗΗΙΧ 88 ΗΡΑΚΛΕΙΟ Ν . Ν . ΜΗΜΗ Η Ύ τν ΦΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
9 { Ν λ ΚΙΑΤΟ ο!/ 4 λ Ἐ ΓΕ ΚΟΜΟΤΗΝΗ «9 κ ΝΩΝΙΑ λ : Ν ΛΑΜΙΑ «ΧΑΑ ' ..” ' μη τη σι) ΜΕΙ 
ΝΑΞΟΣ «ΝΑ ΑΡΟΤΕΗ τηλ ΡΑΦΗΜΝΑ «ΏΑΤΑ ΞΥΞΤΕΜ τηλ } ΡΟΔΟΣ ο5ΥΝς ον ΤΡΙΚΑΛΑ οκ νι ΧΑΛΝΙΔΑ ουν εν υν . ΙΟΣ ο κ 


πως είχαμε γράψει στο 


προηγούμενο τεύχος, : 
συνεχίζουμε µε µία ρου- 
τίνα για το θέµα “ Ιη- 
Ιτυρ! Ηαπά[ἴπα δι. Μουςθ (οη- 
Ιτοἱ”, η οποία λόγω χώρου δεν εἰ- 
: 5ΕΕο5 5Τεὺς 


χε καταγραφεἰ. 


Η ρουτίνα που ακολουδεί είναι ΄ 
η “καρδιά” του ελέγχου των ἰπίθι- ΄ 
ης Ο5ΡΗΝ 7 
: ες 55 ΡΗ/ 2 
{ες Ρ5ΡΥΗ 7 
:. ΦΕΕΟ5 ΕΝΟΣ 
: δες 
{ ΙΝΤ ΕΕΟΣΧΕΕς «»; 
{αποθήκευση των τεβο. Στο χρόνο 
Γ του ἵπὶ 
{ ΙΝΤ 5ΕΟΒΕΟΣ 5ΕΕΟΣ 
Ἱ. «»; αποθήκευση των 9ανεά 9εᾳ. 
τούς. 
:. ΕΧΤΑΝ ΤΟΡ.ΜΟΒΡ 
:. ΕΝΡΟ5 
{ ΕΧΤΑΝ ΙΝΤΤΙΜΕ:ΙΝΕΒΕ 
{ }εδώ μπαίνει π ρουτίνα µας 


γυρί5. 

τιτΕε ᾗς Ιπίετταρί ἱταρ 
τουμπε 

ΝΑΝΕ ᾖ16ιντ 

ΙΝΟΙΙΡΕ ΡΟ5.ΜΑς 

ΡΟ5 ΙΝΤ ΕΩῦ 24Η 
;1πί προς αντικατάσταση 


ΕΙΤΕ ΙΝΤ Εαῦ 25Η 
:.905 εγγραφή {πί νεείος 
ΕΕΔΡ ΙΝΤ ΕΩῦ 35Η 
:Ρ05 ανάγνωσα ἰπί νοςίος 
ΧΕΕς ΡΤΑῦς 

κεςσ ΑΧ ΡΗ 2 
1τεβίσίετ» γενικής χρήσης 


{ αοδες ας αλλα. 2.91} ρα ων απυκα ὀοωοποι 


η νκναγ-ὄγ -τρρ-ν--'-ὰχ σσ γη Ύ”λ«- 
ο ο  Α υ ν  ο- 
20ρωε: Αάορα Ααοθαί απ 


Ἐν 


 Μκτιαώτα «"Δοωσι το Γοιᾶς 434 μάς ο Ἱκσες πως θως 
Ὁ ων” 
Εά ἕωαφὰ κωσαοἔαα Ἱκομα ζωσκοδι 1 
«ροκνφ «μον όνος "Ντ 
μα ν---ή». 
ἑωκιλεί ολ Όσωα ὄκχαλ 08 
ο ου”. 


μμ... 
ο... 


ολείστο µο τον προγραμματισμό και κολλήσατο 
άπου; Εχετε απορίες για τα ᾽απόκρυφα” του 
πολογιστή σας; θέλετε να διεισθύσετε στα μυστικά 
υ συστήµατος και δεν ξέρετε πώς; 

πν πανικοβάλλεσις. Εμείς είμαστε εδώ. 

τείλτε µας τις απορίος σας µε την ένδειξη 

"μονν (ο” στη διεύθυνση του περιοδικού. Να οίστε 
ίγουροι πως θα κάνουμε ό,τι είναι δυνατόν για να 


βες ΕΣ ΡΗ/ 7 
κες ΕΧΡΗ 2 
κες ΡΧ ΡΗ/ 2 
βΕς 5ΙΡΗ 2 
Ῥες ΡΙΡΙΝ 7 
ΧΕΕς ΕΝΡ5 


κες Ε5 ΡΗ 2 
15εάπιεπί τεβίσίετς 


ο Σ ---υ-ᾱ 
υωρκ σ μυνημα 


Αν οκ ν---γ-2-----ψγ}--7 -ἅ--Ὑ--Ὕνγ-' Ὕτ-Ὑ- οκ γι -πΎνσ-τ--σ”'τ--γι ..ς 
αρ. Ου ΛΜ Μ  Ἕ  Ὁλο-ᾱ 


Ότο νε νρ----- ἰ οι {ο -γ-ᾱ-τ μαμά κκ Ὁ ο... 


περ «νοκ θω Φκω Φον φορ 
. 


μον ὠλνον 
κών ου ώς ο ο κος κας γα σρ.ά ον’ 


ο 
ον λν πο, αρα 


συ « «νο κ θαφρέώ, 


ο ο κοντα ο ἀλλ, τω 
ιν μμιωφνωρωώ ως ον αρ ο φορος ν» 


Στο νυνινγσα!ῖογ.υ.δς, ὃα βρέάτε πολλές χρήσιμες πληροφορίες 
για τον προγραμματισμό σε γλώσσα ς. 


:.ςἙ ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 55ΡΗ 7 
{.ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 5ΡΡΗ 7 
{ ΙΝΤ ΤΙΜΕ Ε5 ΡΥΗ 7 

{ ΙΝΤ ΤΙΜΕ ΡΦΡΗ 7 ; 
{πρόχειρη αποθήκευσα του Ὦ5 
:,. στο χρόνο του Ίπί ΙΝΤ ΤΙΜΕ 5 
: ΤΙ 7 ; πρόχειρη αποθήκευση 
{του 5] στο χρόνο του {πί 

{ ΙΝΤ ΤΙΜΕ ΒΡ ΡΥΗ 7 

{ΝΤ ΤΙΜΕ 5Ρ ΡΗΝ 7 

: ΕΕΤΟΕΝ ΥΝΑΙύΕ ΡΜ 7 
{επιστροφή τιμής από τη 

: ρουτΐνατηςς 

:.Ρ05 ΦΕΒΝΙΟΕ Ρ)Ρ 7 

ἵ Ἡπ διεύθυνση της ρουτίνας του 
τ ρο5 

{ 1ΝΤ ΤΜΟΟΝΕ Ρ0 2 

Ὁ γπ παλιά ΙΝΤ 21 νεεἰοτ 

{ΙΝΤ ΙΝ ΡΕΟΟΕΕΣΣ ΡΕ 7 

: Ἱερβος 

{ Ἱς 5ΕΒΝΙΟΕ ΙΝΤ Ρβος 

τ. ΕΔΕ 


ΕΙ ΡΕ 


Ἱ-ὰς ΦΕΒΝΙΟΕ ΙΝΤ Ρβος 

τ ΕΝΡΙΕ 

; νον 

ἵ. 66ΝΤ ΙΝ ΡΕΟΟΒΕΣ6, 
Μον «5ΙΝΤ ΤΙΜΕ Ε5Ε5; 
Μον «ΦΙΝΤ ΤΙΜΕ 95,05; 
{ΜΟΝ «ΦΙΝΤ ΤΙΜΕ δἱ,5! ; 
:. αποθήκευση της 5ἱ 

ΜΟΝ «5:1ΝΤ ΤΙΜΕ ΒΡΡΒΡΕ; 
: ΜΟΝΕΣΙΝΤ ΤΙΜΕ 5ΡΡ; 
:. αποθήκευση της 5Ρ 
 νον 

: ῶδ,ς.ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 05 ; 


καθορισμός του περ(θάλλοντος 
τηςς 

ΜΟΝ 51,ΟΕΕΣΕΤ ΙΝΤ ΕΕσ5 
Μον υ5/[51.8Ε6 ΑΧ,ΑΣ; 
αποθήκευσῃ των γενικού 
σκοπού τοᾷς 

Μον Ρ5,[51..Ε6 ΒΧ,ΒΧ 
Μον Ρ5,[51]..Ες 6Χ,ΟΧ 


Μον υ5/[51.8Ε6 ΡΧ,ΡΧ 


: Μον υ5:[51].8Ε6 ΡΙ,ΡΙ 
{ΜΟΝ ΑΧ,Ο5ΙΝΤ ΤΙΜΕ 5; 
:. νέα εγγραφή στον 5ἱ 
{ΜΟΝ Ρ5:[51].8Ε6 51,ΑΧ 

:. ΜΟΝ 5Ι,ΟΕΕΡΕΤ ΙΝΤ 5ΕΟΒΕΟΣ 
{ΜΟΝ ΑΧ,Ο5ΙΙΝΤ ΤΙΜΕ Ε5; νέα 
:. εγγραφή στον Ε5 

:.νον Ο5:[51.8Ε6 Ε5,ΑΧ 

:. νον υ5:[51.ΒΕς 55,55 

: ΜΟΝ ΑΧ,Ο5.ΙΝΤ ΤΙΜΕ Ρ5; νέα 
ἵ. εγγραφή στον Ὀ5 

:. Μον Ρ5/[51]..Ε6 Ρ5,ΑΧ 
 νον 

:. Ἐδδ.ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ Ε5 
: νον 

:.55,05:5 ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 55 
τ νον 

{ 9Ρ65:ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 5Ρ 
{ΟΙ ΙΝΤΤΙΜΕ ; κλήση τας 
ἵ. ρουτίνας 

Μον 

:. Ε5ΒΕΤΟΕΝ ΥΑΙΌΕ,ΑΣ; 
{αποθήκευση της τιµής 

:. επιστροφής 

{. ΧΟΕ ΑΧ,ΑΧ 

{ΜΟΝ 51,ΟΕΕΡΕΤ ΙΝΤ ΕΕΟ5 
:.ΝΟΝ ΑΧ,Ό5:[5Π.8Ε6 5ἱ 

:. ΜΟΝ ς51ΝΤ ΤΙΜΕ 5Ι,ΑΧ 
{ΜΟΝ ΑΧ,Ὀ5/[51].8Ε6 ΑΧ 
{ΜΟΝ ΒΧ,05/[51].8Ε6 ΒΧ 

:. ΜΟΝ οχ,05:[51]..Ε6 ΟΧ 

:. ΜΟΝ ΡΣ,Ρ5/[51.ΑΕ6 ΡΧ 
{Μον ΡΙ05:[51].8Ε6 ΡΙ 

:. ΜΟΝ 51,ΟΕΕΡΕΤ ΙΝΤ 5ΕΟΒΕΟΣ 
{ΜΟΝ Ε55/[5Π.8Ε6 Ρ5 
:.ΜΟΝ «51ΝΤ ΤΙΜΕ Ρ5,Ε5 

:. νον Ε5.Ό5:[5[].8Ες Ε5 

:. Μον 55,05:[51].8Ε6 55 

:. ΜΟΝ 5ἱ,Ο5.ΙΝΤ ΤΙΜΕ 5ἱ 

:.ΜΟΝ Ρ5,51ΝΤ ΤΙΜΕ 95 
{ΜΟΝ ΒΡΟΦΙΝΤ ΤΙΜΕ ΒΡ 

:. ΜΟΝ 5Ρ5ΙΙΝΤ ΤΙΜΕ 5Ρ 
{ΝΟΥ 

{. 69ΙΙΝΤ ΙΝ ΡΕΟΟΒΕΣ5,0 

: Νον 

{. ΑΧ,ΟΒΕΤΌΕΝ ΥΒΙύΕ 

τ ΤΑΕΤ 

' χς 5ΕΒΝΙΟΕ ΙΝΤ ΕΝΡΡ 

: ΡύΒΙΙς ΙΝΤ ΙΝΙΤ 

: Ἱειρβος 

{ ΙΝΤ ΙΝΙΤ ΡΑΟς ΕΔΕ 

{ ΕΙΡΕ 

{ΤΝΤ ΙΝΙΤΡΑΟς ΝΕΛΕ 

{. ΕΝΡΙΕ 

:. ΡῦΞΗ Ρ5 ; αποθήκευση των 966 
.”. 

{ΡΟΗ Ε5 

τ ΜΟΝ 


οδ:ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 5,05 ; 
αποθήκευσῃ του περιθάλλοντος 
ΜΟΥ 

οδ:ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ Ε5,Ε5 
ΜΟΝ 

οδ:ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 55,55 
ΜΟΝ ΑΧ, ΤΟΡ 

508 ΑΧ,400Η; δηµιουργία 1024 
Ώγιε φἰαείς 

Μον 

οδ:ς ΕΝΝΙΒΟΝΜΕΝΤ 5Ρ ΑΧ 
ΜΟΝ ΔΗ ΕΕΔΡ ΙΝΤ 

ΜΟΝ ΑΙ.ΡΟ5 ΙΝΤ 

ΙΝΤ 21Η 

ΜΟΝ ΨΙΟΒΟ ΡΤΕ 

65:505 ΞΕΕΝΙΟΕ/2,Ε5 

ΜΟΝ ΨΟΒΟ ΡΤΕ 

65:Ρ05 9ΕΕΝΙΟΕ,ΒΧ 

ΙΕΑΔ ΡΧ,Ι6 5ΕΒΝΙΟΕ ΙΝΤ 
Ρῦ5Η 65 

ΡΟΡΡ5 

ΜΟΝ ΒΗ ΜΒΙΤΕ ΙΝΤ 

Μον ΑΙ.Ρ05 ΙΝΤ 

ΙΝΤ 21Η 

ΡΟΡ Ε5 

ΡΟΡΓΡ5 


ΙΝΤ ΤΕΕΒΜ ΡΕΒΟς ΕΒΕ 
ΕΙΡΕ 

ΙΝΤ ΤΕΒΜ ΡβΟς ΝΕΔΒΕ 
ΕΝΡΙΕ 

ΡΌΡΗ 05 

ΜΟν Ρ5.ΜΟΒΡ ΡΤΕ 
605:Ρ05 5ΕΕΝΙςΕ.2 
ΜΟΝ ΡΧ,ΜΟΒΟ ΡΤΕ 
65:Ρ05 5ΕΕΝΙΟΕ 
ΜΟΝ ΔΗΜΕΙΤΕ ΙΝΤ 
Μον ΔΙ.ΡΟς5 ΙΝΤ 
ΙΝΤ 21Η 

ΡΟΡΡ5 

ΕΕΤ 

ΙΝΤ ΤΕΒΜ ΕΝΡΡ 
ΕΝΡΡ5 

ΕΝΡ 


σΟύΝΤΗΥ 500Ε 
8 ΘΕΤΤΙΝΟΡ 


γαπητό περιοδικό, 
Είμαι εδώ και αρκετά 
χρόνια φανατικός ανα- 


γνώστης σου και πρέπει 


να πω ότι όσο περνά ο χρόνος σε 
Βρίσκω όλο και πιο Βελτιωµένο. 


Πραγματικά αξίζουν συγχαρητή- 
' ρια σε όσους δουλεύουν εκεί. 
{Ασχολούμαι µε την Ρασεα! για 
'. γγιπαονις και έχω το εξής πρό- | 
{ ϐλημα: Θέλω να φτιάξω ένα πρό- 
ἵ Ὕραμµα που να µπορεί να διαθά- 
 σει το εουπ!η εοὔθ καδώς και 
ἕ τα 9θΗἱπρ του. Θα μπορούσατε 
{μήπως να µε βοηθήσετε; 


Το (ουπ!ηγζοςθ επιστρέφει 


έναν κωδικό αναγνώρισης για κό- 
ἔ δε χώρα, όπως αυτές ακολου- 


δούν: 


{9001 : ὓ5 
{ 9002: 
: 9003: 
: 901Ε: 
{9020 : Βεϊφίαπι 
{ 9021: 
{ 9022: 
{ 9024: 
{9026 : Υαροσίανία 
{ 9027 : Πεαίγ 

{ 9029: 
{ Φ02Λ : Τ]εΚία (ΟΣεςποεἱοναΚί3) 
{ 028: Δαοιεία 

:5ο2ς:υκ 

: 9020: 
{ Φ02Ε : θνοάεη 
: 902Ε: 
: 9030: 
Γ 9031: 
{ 9037: 
{ 9030: 
{ (Δαφίτα[ΐα {η ΡΑ:ΡΟ5 8) 
{9081 :Ίαρας 
{9052 : Κοτεα 

{ 9056: ΟΛίπα 
{9058 : Ταΐνναη 

: Φ05Α : ΤατΚεΥ 

: Φ15Ε : Ροτίαφαί 
{9162 : Ιοείαπά 
{9166 : Εἰπίαπά 

{ 9311: ΜΙάάῑε Εαθι/δαάϊ 
{ Αταδία 


ζαπαάίρη-ΕτεπεοἩ 
ΙαΗπ Ἀπιοτίςα 


Βταζίΐ 
ΙπεπαΗοπαί Επρ{ςἩ 


9365 : Ι5ταεί 
Το Ώαἱεβοππια! επιστρέφει έναν 


Φιλικά, | 
Περικλής Γιαννίδης | 


Φίλε µας, ευχαριστούμε για - 
: Ἡ. τα καλά σου λόγια και σε δια- : 
{ Βεβαιώνουµε ότι προσπαθούμε 
{πάντα για το καλύτερο. Το Ιἰσήπο 
ἕ που ακολουθεί, το οποίο πρέπει 
γα σώσεις ως νήπῄ ρα», ὃα σε εξυ- ΄ 


ἕ πηρειήσει 


ποντοι ν” 


..-ᾱ---ο---ᾱ- κ αμμύμωάι ση κ...” 


κκ 


ο κ. 


Γ οὔρεσος-»... ν” Ὅ------- ποτε ανά 


Εδώ α Βρέτε κάποιες έτοιµες ρουήνες, καθός και Ηρ. 


{ κωδικό για τον τύπο ημερομηνίας 
{όπως εµφανίζεται: ἓ 
: 0: 05 (πισι-άά-γΥ) 

{1 :Ἑατορε (άά-πισι-γγ) 
{2 :]αραπ (γγ-πισι-άά) 


Το Τιπιβξοπτηα! επιστρέφει έναν 


κωδικό για τον τύπο της ώρας 


{ Ῥαϊεβοτπιαί : Ἠ]οτά; 

{ Τπιεβοταια: : Ἡψοτά; 

{ Ραϊεδεραταίος : Ἀτταγ[0..1] ΟΕ 
ἕ οἶας; 

ο”. Ἀτταγ[ο..1] ΟΕ 


{ όπως εµφανίζεται: ἳ 

{ 0: 128 εἶοεΚ ο κκκκβναα Ατταγ[0..3] 
{4 1248 εἶοεΚ 

Γ Το Ώαιεδθραιαίο: επιστρέφει αν 

{ έναν χαρακτήρα για τον τύπο δια- ; Ἀεταγ[ο..1] Οἱ Οµας; 
χωρισμού της ηµέρας Ροεεἰπια[δεραταίος : Ἀτταγ[0..1] 
{ π.Χ. '-” (ἆά-πισι-γγ) ἡ “/” ΟΕ (µας; 

ἵ. (άά/αιπι/γγ) { ΡιρΙΙιςββετΏεείπιαί : Ἁγίε; 

ἓ Το Τιπιεδθραταϊο επιστρέφει ; Ἐπά; 

{ έναν χαρακτήρα για τον τύπο δια- ; Ίγρε 

χωρισμού της ώρας { Τδουτεε Ξ (905, ΥΥΤΝ); 

ἕ πιΧ. '.” (1 αισι.ςς) ἡ ":” : Ῥτοσεάατε 

{ (Ἀΐηπισι;ςς) : σειθοδζοιπιτγ]ηίο(νατ ΟΙΒ: 
ἕ Το Ουπεπογ»γπηθοἱ επιστρέφει ; ΟοωπίτγΙπίοῬος); 

ἕ ένα σύμβολο για τον τύπο της νο- : Ῥτοσεάατε 

{, µισµατικής µονάδας. { σειΙπζοωπιτγ]α[ο(ψας ΟΙΒ: 
ἕ Το Τπουφαπὰςθραιαίο: επιστρέ- { ζοαπισγ[α[οΒος); 

{ φει έναν χαρακτήρα για τον τύπο ; Εαπείίοη ζουπιγβοδιτίαᾳ(0οάε 
{, διαχωρισμού των χιλιάδων { «Ἠοτά; δουτοε : Τ5ουσςε) : 
Γκ." 1000)”. (1.900) Ρος; 

ἓ Το Ὀεείπια]σθραταίο: επιστρέ- ; Ἱπιρίεπιοπίαίίοι 

{ φει έναν χαρακτήρα για τον τύπο ; Όὕὓθου 

ἕ, διαχωρισμού των δεκαδικών { ΨΠηρτοςς, Π4ΏΟΡ, δσίσς; 
επικ." (7/8) (7.8) { Ῥκοεεάατα 

ἓ Το ΡἱφΑΗειΌεείπια| επιστρέ- ; 6εἰΏοφςοωπἰτγ]πίο(ψας ΟΙΒ: 
: φει έναν αριθµό για τα δεκαδικά ; ΟοωπίτγΙπίοἈες); 

{ψηφία της νομισματικής µονάδας. ; ἵατ 

{ πι Ἆπαιί; βέοκαι Ατταγ[θ. 33]0Ε 
{ ΙΩϊεσέαςε ; Ἁγιε; 

; Ίγρε ἕ 1 :Ταίερες; 


Ρς Μας!θι πο ο 83 


Βερίπ 

ΨΠΕι Βεᾷς Ώο 

Βερίπ 

ΑΧ.:- 93800; 

ΡΧ:Ξ ΟΕ6(ζοαπισγ]π{ο); 
Ώ5.:Ξ 5ο6(ζοαπἰτγ]π{ο); 
Μεῦοε(ΕΒερθ); 
ΟΙΒ.ζοαπιτγζοάε :Ξ ΒΧ; 
Επά; 

Ην 618 Ῥο 

Βερίη 

Ῥαϊεξοτπιαί :Ξ 
Ἡοτά(ζοωπιγ]ηξο[ 1]) 5Η 8 ο. 
Οοαπισγ]α[ο[ο]; 
Ραιεδεραταἰος[ο] -Ξ- 
Οδατ(Οοωπἰτγ]πέο[11]); 
1 (Οομαἱσγ]π[ο[ 17] Απά 901) Ξ 
500 Τβεπ 

Τίπιοξοτπιαί :Ξ- 0 

Είδε 

Τίπιεξοτπια! :Ξ 1; 
Τιπιεδεραταϊοτ[0] -Ξ 
ΟΔατ(ζοαπἰτγ]π[ο[13]); 
Εοτ]:- 0 Το 3 Ῥο 
ζαστεπεγθγπιδοί[1] :Ξ 
ΟΔατ(0οαπἰσγ]ηέο[291]); 
ΤΠπουφαπάδεραταἰος[0] :Ξ- 
ΟΛατ(ζοαπισγ]π[ο[τ]); 
Ρεεἰπια[δεραταιοτ[ο] -Ξ 
Οδατ(ζοαπισγ]ηξο[]); 
ΡΙΦΙιςΒβετΏοείπιαί :Ξ- 
Οοαπίσγ]α!ο[ 16]; 

Επά; 

Επά; 

Ῥτοσθάωτε 

θε Πηζοωπισγ]πέο(ψας ΙΒ: 
ζουπισγΙη{οΒῬες); 

ας 

Εείατη : Ἰπίοσες; 

Βερίπ 

Ην ΟΙΒ Ῥο 

Βερίπ 

ζοαπίτγζοάε :Ξ- 


6εἰΡεοβ!εἶπι(1πι[’ Ἰζουπίςγ’͵ 1); | 


Ραἰεξοτπιαί -Ξ 
6εἱΡτοβ/εἶπι(1πι!’ 1Ώαιο’ 0); 
Τίπιεξοσπιαί! :Ξ- 
6εἰΡτοβ/εἶπι( 1πι1’ ΣΤ1πιε΄, 0); 
Βείατη -Ξ 
6εἰρτοβ!αδἰτίπᾳ(1πι[’,9Ώαίε,/’, 
Ῥαἱοδεραταἰος,2); 

Εείατα :Ξ- 
ΘεἰΡτοβΙεδιτίπᾳ(1πί[’,οΤΙπιε΄,:', 
Τιπιεδεραταίος,2); 

Βείαση -Ξ 


6εἰΡτοβΙεδιτίπς( 1πί[’ Οαστεπς 


Υ’, 9’, ζαστοπεγδγπηδοί, 4); 


Βείωτα :- ΟεἱΡτοβοδιτίπᾳ(Ίπε!,, 
πμτ;ς .... 


6020 : Οοαπισγβεδιτίης -Ξ 


{, 6ειρτοβ(εἴπί(1πιΙ’, ΙΡίρίες’, 2); 
{ Ἐπά; 

{ Επά, 

ἕ Ἑαποίίοη ζοαπἰγΑςδιτίπᾳ(Οοάε 
{ «ὙΝοτά; δουτοε : Τ5ουσοε) : 

ἕ Νας 


5: Ἀτταγ[0..47] ΟΕ πας; 


{ Εείατα : Ἰίοφος; 

ἕ Ἱδουτεε Ξ ἩΠΝ Τπεα 
{ Ἐείωτα -ξ ΟεἱΡτοβοδιτίπς(Ίπεί, 
{ "φΟοωσίεγ’, Ἰπιετηδείοπαί 
{ Επρηοίν, 5, 48); 


Φ02Α: Οοωπισγβεδιείη :Ξ 


: 9030: ζοαπισγβφδιείης :Ξ 
ἳ Ῥοΐαπά”, 

ἕ 9031: ζοαπισγβςδιτίας:Ξ 
“6εσπιαηγ’, 

{9037 : ζοαπιτγβςδιτίης -Ξ 
: 9030 : ζοαπιτγβςδιτίηᾳ :Ξ 
ἕ Ἱπιετηδείοπαί Εαφήςίν”; 

ἕ, Εδαφίτα[ἵα { ΡΕ-ΡΟ5 8] 

{ 9081: Οοαπίσγβαδίσίας :Ξ 


{ Όςος 
ἡ να, ΜΠΩςΕΤ; 
{ νατ 


ἕ ΠΕΙ, 6182 : Οοωσισγ]αξοΒες; 
ἓ {σει ενα εοαπίςγ {πβοπιαίίοῃ 
ἕ δτοπι Ώ08] 

ἓ σειθοδζοιπἰσγ]πίο(οΙΒ1); 
{, Γιερίαγ εἶνο Ιπβοτπιαίίο : 
οδίαίποά {π (πο Οοαπίσγ]π[οΒοε] ἳ : 
: ήν ΟΙΒΙ ο 

ἕ, οοαπἰτγ {πβο ---» !}; 

ἕ Ἠείεε(Οαστεπί εοαπἰσγ εοάε 19: 


'Οοαπισγζοάς); 


ἡ Ψανοα 
ἕ (Οομσιαγβαδιείας(Οομπἰεγ0οά ΄ 


ε.905))); 


ἕ ψ]κεῖη(Ῥαϊο βοτπιαἰ εοάο {9 : 


'Ῥβίοβοσπιαί, (0505, 1ΞΕωτορε, 


{ 25]αραμ)); 

ἕ, ιο] Ῥαίε α9ος 9οραταἰοι : 
{ Ραιεδεραταίος); 

ἕ, Ψηηιοῖ-η( Τΐπιε ἔοσπιαί «οάε {9 : 


“Τίπιοξοτπια!, (0-12, 
1Ξ24/))); 


{ Ψηιοῖα(Τίαιο αφος φοραταίος : 


Ψαιεία(Ῥίρίν αθες ἀπ τα 


«ΠΙΦιοΛΔεεΡεείσια!); 


ἕ Ψηηοῖα 

{ Ἐπά, 

', {σαι εἴνε εοαπἰτγ ἠπβοσπιαίίοι 

ἕ ἔτοπι Ἠπάοννο] 

{ σειΨΠηζοαπἰτγ]α[ο(ςΙΒ2); 

ἕ [Ὀιορίαγ (νε ἱπβοτπιαίίοα 

ἵ, οδιαίπεά ἵη (νο Οοαπίσγ]αοΒες] 
ἕ ηιοῖνηί Ὑγιπάοννς τεροτί» ελίς 
ἕ οοσπίτγ {ο ---» !); 

ἕ, Ψείεε(Έαττεπὶ εοαπἰσγ «οάε {9 : 


 Οοαπισγζοάε); 


ἕ ψηιοῖα(” 

ἕ (Οοαπιτγβοδιτίηᾳ(ζοαπἰσγζοά 
ἕ ο ΝΜΙΝ)/)}; 

ἓ Το Ιἰίπα που ακολουθεί εἶναι 
: ένα παράδειγµα του τρόπου µε | 
ἕ τον οποίο μπορούμε να χρησιµο- | 
ἵ. ποιήσουµε τη νήηῄ,ρας 


Ἠεεἶιπ(Ώαίε {οτπιαί «οάε {5 : 
“Ῥαϊεξοτπιαί, (0555, ΙΞΕωτορε, 


ΨΜΙειεΙα( Ῥοείπια! οεραταίος {9 : 


'Ὀεςἱπια[5εραταίος); 


ἕ Ψιεία(Ῥίβίις αἲλος ἀεοίπιαί Ίπ 
ἕ ΡΙβιςββοτὈεείπια!); 
ἕ Ἠειοῖ να; 


Επά. 
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τν ννν ππἰογοφίατγ.ο! . 
Ε-πια!!π]ογοφια(ῶππἰογοδΒΘΕΓ- --- 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΣΤΗ 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
ναφσε(ἰςθῃοἰπιαίιοοπι 


ε κάθε εοπιρυ!θΓ «απιθ ο ήχος συγή- 
ως έχει δύο διαφορετικούς ρόλους. 
Άλλοτε παίρνει τη µορφή 5ουπαίταςΚ 
Και απλώς αναπαράγει ένα µουσικό δέ- 
μα Κι άλλοτε έχει τη µορφή ηχητικού εφέ, προ- 
σπαθώντας να προσδώσει ένα επιπλέον στοι- 


τα δύο προηγούμενα άρθρα ασχολπθήκαµε µο το Πἱιθοί {ανν 
πιροποπί του ΠἱγθοίΧ πακέτου. Γνωρίσαμο τα Βασικά στοιχεία του 
ρογραμματισμού που αφορά στο σκέλος των γραφικών ενός 
αιχνιδιού. Ενα παιχνίδι, όµως, δεν οίναι µόνο εικόνα και απἰπιαοῃ. 0 
πχος παίζει σηµαντικό ρόλο στη δηµιουργία ατμόσφαιρας και στο 

ἱσμό ενός ουπιρµίθ: ϱ4Π19. Εποιτα από “λαϊκή” απαίτηση, λοιπόν, 
“Ῥιοῃιαπιπιίπῃ) συνοχίσοι το ταξίδι της στο χώρο του Π8πιθΘ 
θΙορίπῃ µο µία εισαγωγή στον κόσµο των πχητικών εφέ. 


χείο στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Στην 
πρώτη περίπτωση τα πράγματα εἶναι αρκετά 
εύκολα για τον προγραμματιστή, αρκεί να υἱο- 
δετήσει τη δοκιμασμένη λύση της μουσικής 
απευθείας από το (0. Οι ρουτίνες που σναπα- 
ρἀγούν ένα τραγούδι αποθηκευμένο στο (9 


Τα απαραίτητα 5εΗΐηᾳς για να κάνουµε χρήση του Ὠἱγος! δουπά ζοππροποη!. 


ο Ἰθό]κα σοι 


ΜΙ5ΟΛΙ. ὰ 6.0 


του παιχνιδιού εἶναι αρκετά απλές και εύχρη- 
στες [ενδεχομένως να ασχοληθούμε σε κά- 
ποιο άλλο τεύχος µαζί τους]. Στην περίπτωση 
που προσπαθούμε να προγραµµατίσουµε τα 
ηχητικά εφέ, όµως, τα πράγματα αλλάζουν. Αν 
και µέχρι τώρα οἱ παλαιότερες Βιβλιοθήκες 
που παρέχει η Μἰετοσοβ για πιυἱήπιεαϊία (µαζί 
µε τα Ιπαον/ς) έδιναν ικανοποιητικές λύσεις, 
η ΠἱΓθςΙΧ τεχνολογία έρχεται να οργανώσει λἰί- 
γο το χώρο µε ένα «οπιροπεπ! αφιερωμένο εξ 
ολοκλήρου στον ήχο: το Ὀἱγθείδουπα, 


Η ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΜΑΝ 

Από την οµιχλώδη και ηρωική εποχή των ΥΜΙη- 
9ονι 9.] µέχρι και σήµερα µία αξία έχει παρα- 
μείνει διαχρονική: το [οππηα! ήχου µε την επονο- 
µασία Ἠλίαν - Καµία σχέση µε το ελληνικό γαθ, 
απλώς πρόκειται συντομογραφία του Ἠλανθ [κύ- 
μα]. Η Μἰετονοβ δημιούργησε το δημοφιλές αυ- 
τό [οιππα! αποθήκευσης ψηφιοποιηµένων ήχων 
στα Πλαίσια του προτύπου ΕΙΕΕ (βθ5ουτος |πίθι- 
«ᾖαπος Εἰθ Γοππα!). Το πρότυπο ΒΙΒΕ επιθάλλει 
την ταξινόμηση της πληροφορίας σε θεµατικές 
ενότητες, τα λεγόμενα εΏυπίς. Το γεγονός αυτό 
επιτρέπει την επεκτασιµότητα του [οππα! και, σε 
συνδυασμό µε τη δυνατότητα πολαιότερων 
προγραµµάτων, θοηθά να αγνοηθούν τα νεότε- 
ρα «ἈυηΚ5 που δεν εἶναι κατανοητά. Κάθε 
ελυηΚ µπορεί να έχει υπο-εΏυηίς µε την προῦ- 
πόθεση το καθένα να ξεκινά µε τη δική του χα- 
ρακτηριστική επικεφαλίδα τεσσάρων χαρακτή- 
ρων, η οποία το καθιστά αναγνωρίσιμο απὀ ένα 
πρόγραµµα. ἔτσι, άλλωστε, Όα αποκωδικοποιή- 
σουµε και εμείς, στο πρόγραµµα που ακολου- 
δεί, ένα νανε αρχείο. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΝΝΑ 

Αρχικά ήταν το περιθάλλον της Υἴυαἱ (3, 
γκρίζο και απόμακρο σαν κρύο χειμωνιάτικο 
πρωινό (έντονη λυρική διάθεση]. Και ξαφνικά, 
µε την επιλογή “Β]6΄ και από εκεί ΄ΝΘν/”, µία 
πανδαισία χρωμάτων και δυνατοτήτων αιφνι- 
διάζει τα αθώα κι ανυποψίαστα µάτια µας. Σα- 
στισµένοι, καταλήγουμε στο “ΥΜΙπ32 Αρριί- 
εαῄοπ΄ µε ρτοίθεί παπιθ το µελαγχολικά κοι- 
γότυπο “Ώϊτθείδουπά”. Κλείνουµε αυτό το λυ- 


ρικό ταξίδι στον νήτατὰ δημιουργίας του σκε- 
λετού της εφαρµογής µας µε την επιλογή ΄Α 
εἰπιρίς ΥΜΙΠ32 αρρίϊοαῄοπ”. 

Πριν να ξεκινήσουμε να γράφουμε κώδικα, 
όπως ὃα έχετε ίσως φανταστεί, για να προσπε- 
λάσουμµε τις Ὀϊγθείδουπα συναρτήσεις και δο- 
µές πρέπει να κάνουμε τις συνήθεις ρυθμίσεις. 
Από το κεντρικό μενού επιλέγουμε “Ριοίθεί”, 
µετά "58Η{ηρς΄ και κατόπἰν µεταβαίνουμε στο 
Ιαο “η”. Εκεί συµπληρώνουμε στο τέλος του 
ΘάΙ! Όοχ µε τίτλο “ΟΡ6ε!/ρταηγ πιοφυἱθς΄ τις 
" μϊηπιπι [ο ἀκουπά,[ἱΘ΄. Μην ξεχάσουμε να 
υπάρχει το αρχείο ΄Ώδουπαῃ΄ στο ἱπε]υάς αἱ- 
ΓθεΙοηγ της Ψζ3 ό. Η Βιθλιοθήκη νήηπιπι [ο 
µπορεί να µην είναι κομμάτι των ὈίτθείΧ, είναι 
όµως χρήσιμη στην αποκωδικοποίηση ενός 
ΨΜανθ αρχείου, µια και το Ὀϊτθείδουπά αναγνω- 
ρίζει µόνο ΡΟΜ ἀαῑα [ενώ ένα νανθ περιέχει, 
όπως προαναφέραμε, κι άλλα «πυηΚε). 

Είμαστε πλέον έτοιµοι να αρχίσουμε το 
αδιάκοπο χτύπημα των πλήκτρων µέχρι να µας 
οµολογήσουν τα μυστικά που κρύθει ο υπολο- 
γιστής µας. Θα δημιουργήσουμε µία κλάση µε 
το όνοµα ΡΙΑΣΟυΝΟΡ. Το αντικείµενο αυτής 
της κλάσης ὃα µπορεί να έχει στη διάθεσή του 
κάποια Κανάλια ήχου. Σε αυτά, µε τη µέθοδο 
ἱοσαγίανείςμαι "Ἠ]επαπιε); α µπορεί να φορ- 
τώνει αποθηκευμένα Μαν αρχεία στο πρώτο 
διαθέσιμο (κενό) κανάλι. Επειτα, µε τη μέθοδο 
»]αη! ΝΟΚΌ «αηπθἰ, ΒΟΟΙ Ιοορίπο); ὃα ξε- 
κινάει να παίζει το Κανάλι που ὃα προσδιορί- 
σουµε. Η παράμετρος Ιοορίπο αν είναι 0ο 
ήχος παίζει µία φορά, αν εἶναι ] ο ήχος ανα- 
παράγεται κυκλικά µέχρι να αντιμετωπίσει µία 
εντολή 5ΙοΡ/ΥΝΟΕΌ «Παππε/); που να αναφέ- 
ρεται στο Κανάλι του. Παρατηρήστε πως οἱ συ- 
γαρτήσεις αποκὠδικοποίησης του ν/αν είναι 
ριϊναίθ. Από τη στιγµή που ὃα κάνουμε ἱπε]υάθ 
τη νέα δοµή, µόνο µε τις τρεις απλές προανα- 
φερδείσες συναρτήσεις Όα έχουµε να ασχο- 
ληθούµε στο πρόγραμμά µας. Ας δούµε το 
ἠθαάει Εἰθ της δοµής ΒΙΒΞ5ΟυΝΌ µε τίτλο 
“Ρεῃ”. 

Μἰπείαάε «νήπάον;ς.Ἡ» 

Βπείαάο «πιπιδγδίοπι.Ἡ» 

Μπείαάε «άφοαπά.μ» 

Μάεβπε ΝΟΜΟΗΑΝΝΕΙΣ5 8 
Μάεξιπε (ΗΑΝΘΡΕΒΘΑΜΡΙΕ 1 
Μάεβπε ΒΙΤΞΡΕΒΞΑΜΡΙΕ ϐ 
Μάεβῖπε ΞΑΜΡΙΕΕΒΑΤΕ 22050 
εγρεάεῖ εἶαοο ΡΙΒ5ΟΝΟ 

{ 

ραδίίς: 

ΡΙΒΞΟὐΝΡ(ΗΜΝΡ Βνιπά); 
ΡΙΕΞΟΝΟΡ/(); 

ΝΙΟΒΡ Ιοαάλανε(εἶας "Π{οπαπι); //τείατης 
ελαππεί πάπηθες 

νοίά Όηπ] οκάΜ/ανε(Ἡ/ΟΒΕ εΠαππο[); 


αἀθίλης 
Ράθί1π9 


εγροάθί οἶδα ΡΙΗΦΟύΝΟ 


ῬΡαδλλο 


ΗΝΝΟ Ίνπά) 


1; 
(εἶναν 444 Ισ) 
ο πο Αι 


σου 
νοιᾶ 


νοιά Φεασε 


γοιά Φεορί 


Ῥτλνοις 
-. 


θων' δι λος 
Ψοπῦ Α1Ιοςςαπηφί(νοιὰ), 


γοιά (χα ἑθη( αεί 
νοιὰ Ῥαφεγογβέ {τί 


“αυ ορ ουκ 


σοβῦ οναπηφ!, ΒΟ0ἱ Ισοριηφ); 
β ) 


---υ- 
ελαηηθἡ ) 


Οἱ σταθερές στο εαάεγ αρχείο Ὀ5.ῃ που καθορίζουν την ποιότητα του νναν που ὃα 


διαθαστεί. 


νοίά 5ίατί(ΨΟΒΌ εΠαηπεί, ΒΟΟΙ [οορίπᾳ); 
νοίά 5ιορ(ΜΙΟΒΡ «Παπποί); 

Ρείναία: 

// Μείιοάς 

ΨΙΟΒΌ ἈΙίοςςΠαππεί(νοίά); 

νοίά ΟτεαἰιεβαΓΠετ(ΜΟΒΌ εναππεί); 

νοίά Ώοδίτογβαξξετ(ΜΙΟΒΌ «απποί); 

νοίά ΕΗ{Βαξξετ(ΟΒΟ εἴαππεί); 

//Ραία 

ΗΝ/ΝΡ Ἀνπά; //αρρίίςαΗοπ νηήπάον; Παπά[ο 
1ΡΡΙΒΕΟΤΦΟΝΟ Ιράϊτοπά: 

ΒΥΤΕ "εοαπά[ΝύΜΟΗΑΝΝΕΙΦ], 

ΡΨΙΟΒΟ Ιεπ[ΝυΜΟΗΑΝΝΕΙΣ]; 
ΙΡΡΙΒΕΟΤΣΟὕΝΡΒὕΕΕΕΕ 
ΙράςΡ[ΝΥΜΟΗΑΝΝΕΙΣ]; 

}1ΡΙβ5ΟῦΝΟΡ; 

Ακολουθεί το αρχείο Ὀἱτθείδουπάερρ µε το 
ἱπιρίεπιθπίαήοη της κλάσης Και µε προσκολλη- 
µένο (για εκπαιδευτικούς λόγους) ένα παρά- 
δειγµα χρήσης της φρεσκοδηµιουργηµένης δο- 
µής µας. Αν και επιθυμούσαμε για ναν αρχείο- 
παράδειγµα να συµπεριλάβουµε τραγούδι του 
[ιώργου Νταλάρα, για ευνόητους διαλέξαµε κά- 
τι λιγότερο ποιοτικό! Το περιοδικό δεν διαθέτει 
ακόµα τα απαραίτητα κονδύλια για δικηγόρους, 
οπότε συµβιβαστείτε µε τους βοάγεουπ]... 

// Ὀιτεεἰδοαπά.ερρ : Ώοβπες {1ο επἰτγ ροίπἰ 
{ος [πο αρρίἱεαίοῃ. 

/ 

Μπείαάο «νήπάον;ς.Ἡ» 

βΙπείαάε “οἰάαξκ.[ι” 

ΒΙπείαάε “νήπαςος 

Βπείαάο “ἆφ.ν” 


ΗΝΝΕΡ Ἀνπά; 

νοίά ΡΙΒΞΟὉΝΟ::ΕΠΒαβετ(ΟΒΌ «εΠαπποί) 
{ 

1ΡνΟΙΡ Ψτίιο1; 

ΡΜΙΟΒΟ [επαιι1; 

ΙΡΝΟΙΡ νυτίιο2; 

ΡΙΟΒΟ [επφιίι2; 

ΗΕΕΡΟΙΙ ης; 

Ἡτ Ξ ἱράςδ[εΠαππεί]-»],οςΚ(0, ἴεπ[ εἴναπποί], 
ΔνυτίιοΙ, Βίεπσι{ν1, δινντίίε2, δι[οηρι1ι2, 0); 
8 (ως Ξς ΏΦΕΕΕ ΒΌΕΕΕΒΙΟΣΤ) 

{ 

ἱρά95[ ειαππεί]-»Βοκίοτε(); 

ς Ξ [ράςδ[εἹαπποί]-»],ος[κ(0, [επ[εαπποί], 
Δντίιεῖ, δίοπφίἩ1, Βινυτί(ε2, Βίοπφί12, 0): 
) 

Η(4ς |Ξ 5 ΟΚ) 

{ 

εκίι(-1); 

] 

ζοργΜεπιοτγ(νυσί(ο1, Φουπά[«Ἡαπησί], 
Ιεαρί1); 

{ε(ωτίιε2 |- ΝΌΙ1) 

{ 

ζοργΜεπιοτγ(νυσεο2, φουπά[ εαππεί] 
[αφ ι1, [οαφι(ι2); 

] 

Άς Ξ [ράςδ[εἴαηποί]-»ΠπίοςΚ(νυσί(ο1, 
[δαςιη1, νυτί(ο2, [οαφί1ι2): 

4 (4ε 1Ξ Ὀ5 ΟΚ) 

{ 

οχίι(-1); 

] 


ΡΟ Μαειοτ(ΓΙΜΗΕ 


| 

νοίά ΡΙΒΞΟΏΝΟΡ::Βεκίτογβαξετ(ΝΟΒΡ 
εἰλαππεί) 

{ 

ΡΝΟΒΟ Ἡς; 

ἃε Ξ [ρά9δ[ εἴναπποί]-»Βείεαςε(); 

{(Ητ |Ξ Ὁ5 ΟΕ) 

{ 

εχίι(-1); 

] 

{ράςδ[εαππεί] - ΝΟΙΙ; 

| 

νοίά ΡΙΒΞΟΠΝΟΡ::ΟσεαἰεΒαΒΡετ(ΝΟΒΡ 
ελαππεί) 

{ 

ΡΞΒὕΕΕΕΒΡΕΡΕ ἁθθάοες; 
ΡΟΜΨΑΝΕΕΟΕΒΜΑΤ ρεπινξ, 

ΗΕΕΞΟΙΙΤ τς; 

ππεπιφοί(διρεπιννΜ, 0, 5ἱχεοξ 
(ΡΟΜΝΙΑΝΕΕΟΕΜΑΤ)); 
Ρεπινν Εν νῬοεπικίΤας Ξ 

ΝΙΑΝΕ ΕΟΒΜΑΤ ΡΟΜ; 

Ρεπινέ νυΕ πζῃαππεί - ΟΗΛΝΞΡΕΒΞΑΜΕΙΕ; 
ΡεπινΕννξ πδαπιρίερΡετθες - ΞΑΜΡΙΕΕΑΤΕ; 
Ρεξ νξ ηΒΙοςεΚΑΙίρη - 
6ΗΑΝΞΡΕΒΞΑΜΡΙΕ " ΒΙΤΘΡΕΒΞΑΜΡΙΕ/Β; 
Ρεπινν ΕΕ πἈνρΒγίοεΡείδες Ξ 

ΡεπινΕ ννΕ πδαπιρίεοΡετδες 

ΡεπινΕ.νΕ πΒΙοεκἈ ίσα, 

ΡεπινΕ ννΒήιςΡετδαπιρίε - ΒΙΤΞΡΕΒΞΑΜΡΙΕ; 
πιεπιφεί(διάςσάεςς, 0, 
ΦἱΖοο((ΡΞΒΌΕΕΕΒΡΕΡΟ)); 

ἁεθάεςς .ἄνιδίζε -- 5ἱΖοοί(ΏΞΒΌΕΕΕΒΡΕΡΟ); 
ἀεθάεςς ἄνιξίαςς Ξ 

ΡΞΒςΑΡΣ ΟΤΕΙΡΕΕΒΟΙΤ; 
ἀεάεςς άν Βαξ[ετβγίες - [επ[εἴναππεί]; 
ἀεδάεσς .ἱρννέκΕοσπιαίΞ 
(1ΡΝΑΝΕΕΟΒΜΑΤΕΧ)Δρεπινξ, 

τ Ξ ἱράίΐτεπά- Οτεκἰεδοαπάβαξτετ(διάφὈάοςς, 
Βίρά9δ[πασπεί], ΝΟΙ1); 

{ (1 Ξ Ὦ5 ΟΕ) 


δη φτάνουν στα αυτιά µας τα πρώτα εγκωμιαστικά σχόλια : “Ρε, δεν πάνε καλά αυ- 
Η τοί στο Ῥ0 ΜαςίΘΓΊ Δοκίμασα τον κώδικα σε ένα τυχαίο ΊΝΑΝ αρχείο ήχου και τα 


εκίι(-1); 

] 

] 

ΝΙΟΒΡ ΡΙΕΞΟῦΝΟΕΟ::ΒΠος(ςΠαππεί(νοίά) 
{ 

ΝΟΒΟΌΣ; 

{ος (κ-θ/««ΝΟΜΟΗΑΝΝΕΙ ΙΧ) 
ί 

4 (ράς0[κ]-- ΝΌΙΙ) 

ί 

Ὀτοαίς; 


] 

) 

α(κ-- ΝΟΜΟΗΑΝΝΕΙΘ) 

{ 

οχίι(-1); //πο επαππείς ανα{{αθίε 
τοίαση (α); 

] 

νοίά ΡΙΒΞΟΌῦΝΟ::Φ(ορ(ΜΟΒΡ «ναηπεί) 
{ 

1ρά9ῦ[εἹαππεί]-»5ἱορ(); 

) 

νοίά ΡΙΕΞΟὉΝΟ::5ιατι(ΝΟΒΡ «παππεί, 
ΒΟΟΙ  [οορίπς) 

{ 

ΗΒΕΞΟΙΤ ας; 

ἃς Ξ Ιράςδ[εΠαππεί]-»Ρίαγ(0, 0, Ιοορίπς -Ξ 
ΤΕΕ 2 ΡΞΒΡΙΑΥ 1Ο0Ρ1νς :0); 

{Ε (µε ἰΞ Ὦ5 ΟΚ) 

{ 

εχί(-1); 

] 

} 

νοίά ΡΙΒΞΟΌΝΟ::Ὀπ] οβάΜ]ανε(ΟΒΡ 
εαππεί) 

{ 

Ρεείτογβαβετ(επαππεί); 

8 (οαπά[εασπεί] |- ΝΌΙΙ) 


. ηχεία µου ακούγονταν σαν εξάτμιση μπουκωµένου ΡΤΙ Τι µας πουλάνε πια...” Για τους 
αναγνώστες που, ενδεχομένως, να προβούν σε κριτικές τέτοιου είδους, να διευκρινί- 


σουµε ότι ο αλγόριθμος αποκωδικοποίησης που δίνουµε αναφέρεται σε ΙΝΑΝ αρχεία 
µε χαρακτηριστικά ΡΟΜ 22.050 ΜΗΣΖ 8Ο Μοπο. Εύκολα µπορείτε να μετατρέψετε 
οποιοδήποτε ΙΝΑΝ σε αυτό το {οππαίΐ µε το 5ουπά ΒθοοΓάε: της Μίογοςοῇ (περιλαµβά- 
γεται στα ΥΝΙΠάΟΝΥ5). Φυσικά, γίνεται και το αντίστροφο - να μετατρέψετε τον αλγόριθ- 
μο να διαβάζει άλλα {οππαϊς - αλλά µην τα περιμένετε όλα από ένα τετρασέλιδο! Παίξ- 
τε απλώς µε τις σταθερές ΟΗΑΝΟΡΕΒΟΑΜΡΙΕ, ΒΙΤΟΡΕΒΟΑΜΡΙΕ και 9ΑΜΡΙ ΕΒΑΤΕ 
που ορίζονται στο αρχείο "Ώ5.Π”... 


ΕΗΝΓΟΓς Μουε: 


εκ{(-1); //εαπ) ορεπ Πίο 

) 

/ΥΕΙΕΕ./ 

Ρατεπ!.εεΊγρε - πιπάοξΟῦΕΟς(Ν’, “Α, Υ’, 
ἙἘ); 

8 (πιπάοβΏοθεσπά(Ἠπηξς, ρατεπί, ΝΌΠΙ,, 
ΜΜΙΟ ΕΙΝΡΕΙΕΕ)) 

{ 

πιπήο({οφε(Άπιές, 0); 

εχί(-1); //ποῖ α ΊΤΑΝΕ Βίε 

| 

/. ΝΑΝΕίπιι "/ ε[ά.εἰκίά -- 
πιπήοξοῦΕος(Ε’, πι, ο, ); 

8 (πιπίοΏεδεαπά(πιῖς, διεΠΗ[ά, ερατεπί, 0) 
ί 

πιπιίο({οφε(Άπαᾶς, 0); 

οχίι(-1); /ΓΜΑΝΕ Βίε [ας πο ἔπιί εναπίς 

] 

/" τεΒά νο ΊΑΝΕΕΜΤ ἔτοπι να ννανε Ε[ο "/ 
Ἡ (πιπήοΕοαά(Ἠπιές, (ενας) δαν έπιεκ, 
«ἱζεοί(νν πιικ)) |Ξ θἱοοί(νεπιίκ)) 

{ 

πιπήο({οφε(Άπιέε, 0); 

εκίι(-1); //απαδίε {ο τοαά Επιί «ἴναπῖς 

] 

/3 Νε οπΙγ Παπάΐε ΡΟΜ ἔοτπιαί ΑΝ Ες / 
4 (νΗπιίκ.νΕοτπιαίτας |- 

ΨΙΑΝΕ ΕΟΒΜΑΤ ΡΟΝΙ) 

{ 

πιπιο({οφε(Άπαές, 0); 

εχί((-1); /ΜΑΝΕ ΒΙε {9 ποὶ ΡΟΜ βοτπιαί 
) 

8 (πιπήοἈφεεπά(Ἠπιές, διοΠή[άἄ, ϱ)) 

{ 

πιπήο({οφε(Ἀπιές, 0); 

οχ{ι(-1); //απαθίε {ο α5οοπά 

] 

/3 ἁαια επαπί "/ 


αλί[ά.εΚίά -- πιπήοξΟῦ Βος(«ά’, α’, ', αἲ; 
Ἡ (πιπιἰοΏεκεεπά(πιξς, δις [ή[άἄ, διρατεπί, 
ΜΜΠΙΟ ΕΙΝΡΟΗΟΝΕ)) 

{ 

πιπιο({οφε(παᾶς, 0); 

εχίι(-1); /ΠΜΗΝΕ ΒΙε Ἆας πο ἅαία εἶναπίς 
] 

εἴδηπεί Ξ ἈΙίοςςΠαππεί(); 
Φουπά[εἈαηποί] - πον; ΒΥΤΕ[εΠ{ἄ.εκαίζε]; 
{απ[ςΠαπηεί] Ξ εἰή[ά.εἰκκίζα; 

8 (θοαπά[εἈαηπεί]-- ΝΟΤΙ) 

{ 

εχίι(-1); 

] 

/α τεδά {ἐἶιο ννανε ἅαία / 

4 ((ΝΟΒΡ)πιπήοΒοαά(Ἠπιῖς, (εἶιατ 
αθουπά[εΠαπποί], εΠί{ἄ.εἰκοίσο) |- 
αἰή[ά. εἷκθίχᾳ) 

{ 

πιπήο({οφε(Άπιές, 0); 

εχίι(-1); //απαθίο {ο τεβά ἁαία εἴναπίς 


ΝΟΒΌΣ; 

{ος (κ«ΞθΙ««ΝΕύΜΟΗΑΝΝΕΙΣΞΙΧ43) 

{ 

4 (ράεῦ[κ] |- ΝΟΠΙ) 

{ 

Ρεειτογβαβετ(κ); 

Η (εουπά([χ] |- ΝΟΙΙ) 

{ 

ἀείεῖο φουπά[χ]; 

] 

] 

] 

(νοἱά)[ράίτοπά-»ΕΒείεαςε(); 

] 

ΡΙΕΞΟΝΟΡ::ΡΙΕΞΟὕΝΡ(ΒΜΝΟ Βωπά) 
{ 

ΡΜΟΒΟ τοι; 

ΝΟΒΌΡΣ; 

{ος (κ-θΙ««ΝΙΜΟΗΔΝΝΕΙΞΙκ3) 

{ 

Ιράςθ[κ]- ΝΟΙΙ; 

] 

τοί Ξ Ὀἱτεείδοαπάςτεαιε(ΝΌΠΙ,, δ[ράἰταπά, 
νι); 

8 (τοι |- Ὦ5 ΟΕ) 

{ 

εχίι(-1); 

| 

τεί Ξ ἱράίτοπά-»Ρεἰζοορετα{νε],ενεί(Ἀνυπά, 


Ώ550Ι. ΝΟΕΜΑΙ); 

(τει |- Ὀ5 ΟΚ) 

{ 

εκίι(-1); 

] 

| 

Ι8ΕΞΟΙΤ ζΔΙΙΒΑΟΚ ἨΠηΡτος(ΗΜΝΡ 
Ἀνπά, απείσποά πιςᾳ, ἨΓΡΑΕΑΜ νῬαταπι, 
ΙΡΑΒΒΑΜ [Ῥαταπι) 

{ 

5νήςἩ (πιςϱ) 

{ 

ΙΓ ΝΜ ΚΕΥΡΟΥΗΝ {9 5εηί εν ηεη ἃ ΚεΥ ἶς 


τείατη Ώο[ΜΙπάονυῬτος(Ἀνυπά, πιςς, 
ν/Ῥαταπι, [Ῥαταπι); 

ὴ 

δοοί (τεαίοσαπιοἩΠπάονν({αί νυἰάεἴι, {σί 
είσαι, ΗΙΝΡ5ΤΑΝΕΟΕ Π]ηδίαηςϱ) 

ί 

ΝΝΡΟΙΑΣ5Μς; 

Ἀνπά Ξ ΝΌΙΙ; 

νις,[ρεηπάρτος - (ΝΝΡΡΒΟΕ) ἸΜίπΡτος; 
νις,ἰγίε - 65 ΗΕΕΡΕΑΗ | 65 ΥΒΕΡΒΑΥ; 
νο εὈ]ςΕχίτα - 0; 

νις,εὈἉπάξχίτα -- φἱΖθοί(ΡΙΜΟΒΏ); 
νις,Ἀ]ηδίαηςε - Π]ηδίαηςςα; 


Ἀνπά Ξ ΟτεαιοἉΙπάον(“ ζαπιολπάονν”, 
// εἶαςς 

“σαπιολΗπάονν”, // εαρείοπ 

5 ΨΙΡΙΒΙΕ | Ἡ5 ΡΟΡΟΌΡ, // ειγίε 0, // {εξι 
0, //1ορ νυά:ἴι, // νηάιἄι Παίσίνι, // Ποίσαι 
ΝΟΙΙ, // ρατεπί 

ΝΟ, //Γπιεπα 

Ἠ]ηφίαπες, // {πείαπςα 

ΝΟΙΙ)}; //ρασπις 


ΌΞτεαἰεζαπιεπάον(800,600, ΠΙπδίαπες); 
ΡΙΕΞΟὉὕΝΡ3 θοαπά - πει 
ΡΙΗΑΞΟὉΝΟΡ(Πωπά); 
ελαππείπαπιξφουπά-Σ],οαάΊλΙανε( “ὃς ναν”); 
Φουπά-»5ίασί(ελαπποίπαπι,0); 

ψυη[ο (9) 

{ 

Ἡ (ΡεεκΜεςσαφε(ὅππιςς, ΝΌΠΙ., 0, 0, 
ΡΝ ΕΕΜΟΝΕ)) 

{ 

Η (πιςβ.πιο“ςασε --- ΠΜ ΩΙΤ) 

{ 

Ὁ - ξαΐςο; 

] 

ἹταπείαἰοΜεςσασε(διπιςς); 
ΡιραίἱςἩ]Μοςσαφε(διιςϱ); 

| 

] 

φουπά-»ῦπ] οαάΜΜανε(εἴναπποίΐπαπι); 
τοίατη 0; 

] 


Όσοι απὀ εσάς δεν έχουν διαβάσει τα δύο 
προηγούμενα τεύχη, μάλλον Όα έχουν φτάσει 
στα όρια της απελπισίας. Αν όλα όσα γράφου- 
µε μοιάζουν δυσνόητα, είναι γιατί δεν είστε 
συνεπείς µε τα προηγούμενα άρθρα! Για παρά- 
δειγµα, το πρόγραµµα αυτού του µήνα έπρεπε 
αναγκαστικά να χρησιμοποιήσει ένα ΥΝΙη32 
παράθυρο, του οποίου την κατασκευή εξηγή- 
σαμε στο άρθρο του µήνα που πέρασε. Τα ἱ- 
γθε!Χ εἶναι ένα από τα πιο δυσπρόσιτα θέμα- 
τα, άλλωστε. Μην απογοητεύεστε παρ’ όλα 
αυτά! Ο δρόμος για να γίνετε 4απιθ ριοςίαπι- 
ππεις εἶναι κοπιαστικός αλλά ανοιχτός. Επιµέ- 
γουµε σε άρθρα σχετικά µε Φαπιε ροςίαπη- 
πιίπα, επειδή εσείς το ζητάτε µέσα από τα 
πιαῖς σας, παρόλο που το συγκεκριµένο θέµα 
εἶναι αρκετά πολύπλοκο για τα φτωχά Ττετρα- 
σέλιδά µας. Διαπιστώνετε Και εσείς πως µόνο 
µία περιληπτική εισαγωγή μπορούμε να κάνου- 
με, η οποία όµως αρκεί για να αποτελέσει ερέ- 
Όισμα και αφετηρία των δικών σας πειραµατι- 
σμών... 


Αλληλογραφία 


ίλοι µας, 
στήλη της "Ἀλληλογραφίας” περιμένει τις 
µροτάσοις και τις απύψεις σας αναφορικά µε το 
εριοθικά, αλλά και µε θέµατα που άπτονται της 
ύλης του και σας απασχολούν. Όι επιστολές και τα 
"πιαϊ[ σας πρέπει να οίναι γραμμένα στα ολληνικά 
όχι ΙθΟΚΙΙΦΙ) και στο µονοτονικό (όχι πτονικό) 
ύστημα προκοιµένου να δημοσιευθούν, ενώ 
παρακαλούμε να µη συµμπεριλαμβάνετο στην ἴδια 
πιστολή ή στο ίδιο ο-πια]! θέµατα µε περισσύτερους 
υ ονύς αποδέκτες. Αν, για παράδειγµα, µία 
πιστολή σας απευθύνεται σε δύο συντάκτες του 
εριοθικού, θα χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 

ίστοιχα κομµύτια και να στείλετε δύο 


ιαφορετικές οπιστολές, 


Ας μιλήσω λίγο τώρα για Το Πε- 
ριοδικό σας. Πιστεύω ότι είναι 
από τα καλύτερα του χώρου, γΙα- 
τί έχει καταφέρει να συνδυάσει 


ΙΝΦΑΝΕ... ΕΝΤΑΚΤΕΣΙ 


εια σας, αγαπητοί συντά- 
| κτες, που ζείτε υπό τη δυνα- 


στεία του Σαρκ Σατ και του {πο χιούμορ µε τη σωστή ενηµέρω- 
εκθοµβωπκά δσνοτηφόρουµα- | ση του αναγνώστη, πράγμα καδό- 
σηγίου του. Σας γρόφωγισµία | λου εύκολο στις μέρες µας. Πιο 
παράκληση: Σος παρακαλώ να κά- ΄ πολύ µε ευχαριστεί το ότι στο πε- 
νετε ένα θνίθν/ Του ῃφαπθτης | ΡιΟδιΚό υπόρχει ελόχιστα η τυπι- 
(θπιαρ]είς. Ίο σγόρασα πρό | κότητα καθώς διαβόζοντάς το 
σφατα Και µου φαίνεται πολύκα- |! σου δηµιουργείτην αἴσθηση του 
λό, ἀλλά Θέλω κσι µια δεύτερη | οµαδικού πνεύματος και ταυτό- 
γνώµη. χρονα γίνεται πιο φιλικό προς τον 


αναγνώστη. Συγχαρητήρια γΙα την 
άριστη δουλειά σας και εύχομαι 
να συνεχίσετε έτσι. Πάντως, κατά 
τη δική µου άποψη, το πιο δισ- 
σκεδαστικό στοιχείο στο Περιοδ- 
κό εἶναι οἱ “αψιμαχίες” µεταξύ 
του Ηλία Καφούρου και του Ν(: 
κου Κόντη. Είναι αφάνταστα δισ- 
σκεδαστικό το θόψιµο π.χ. του 
Κόντη από τον Καφούρο σε ένα 
από τα άρθρα του Και η απάντη- 
ση Του πρώτου µε διάφορες σπό- 
γτες στα επόμενα άρδρα. Μερι- 
κές φορές διαθάζω και άρθρα 
του ενός ή του άλλου που δεν µε 
ενδιαφέρουν για να βρεθώ στη 
µέση της ΄µάχης”. Παιδιά, είστε 
καταπληκτικοί. Συνεχίστε έτσι καὶ 
όµα δεν πέσει ξύλο στο τέλος... 
σφυρίξτε µου [πλάκα κάνω]. Πε- 
ριµένω το Γθνίθν/ ή έστώ και λίγα 
λόγια για το |πδαπθ (αν µπορείτε 
Βεβσίως) σε µία εγδεχόµενη από- 
γτησή σας. 

Λε εκτίµηση, 

Θοδωρής Ἰρισνταφύλλου 


ΥΓ Ἱ:Να υποθέσω ότι στη φω- 
τογραφίσ της σελίδας 93 του τεύ- 
χους 123, στο γενίθνν του ΕΙΡΑ του 
Ζε-Ηλία, το Βυᾳ είναι ο αγαπηµέ- 
νος του συνάδελφος Ώυλπιγ/ίσπι 
(Κόντης); 

ΥΓ 2 Θρύλος {ογθνει.. 


5 Φίλε Θοδωρή, 

Όπως πολύ σωστά µάντε- 
Ψες, το Όυο είναι ο ίδιος ο Κό- 
ντης! Τι άλλο άραγε Όα μπορούσε 
γα ήταν τη στιγµή που επρόκειτο 
για Γθνίθν/ του Ηλία; Με αυτούς 
τους δύο δεν Βλέπω να τη θγά- 
ζουμε καθαρή - ούτε υποψήφιοι 
πρόεδροι των ΗΠΑ να ήταν, θρε 
παιδί µου... Λέτε να δώσει τη λύση 
το Ανώτατο Όμοσπονδιακό Δικα- 
στήριο του “Ρς Μανίει”; Οι επιθυ- 
µίες σου, τέλος, σύντομα δα... 
υλοποιηθούν! 


ΔΡΛΠΕΤΕΥΣΤΕΙ 
εἰα σε όλους στο ΄“Ρζ Μας- 
18”, και τους νέους και 
τους παλιούς! 

Η αλήθεια είναι ότι µε συγκίνη- 
σε Ιδιαίτερα -όσο και αν ίσως 
φαίνεται περίεργο σε μερικούς 
αυτό- το νέο [και τελευταίο;) σα- 


νθῃ/υΓθ- θρύλος όλων των ΕΠΟ- 
χών Ε5οαρε {Γοπῃ ΜοηΚθΥ |5/απα. 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ: Λόνο αυτές οἱ 
δύο λέξεις µαζί θυμίζουν τόσο 
πολλά. Από τα ξέγνοιαστα καλο- 
καίρΙα του 1990 µπροστά στον 
9Ππθίἄθι ΕυγοΧΤ µου µέχρι και 
σήµερα πολλά έχουν αλλάξει. Το 
να Βλέπεις πλέον τα γνωστά µέρη 
τῶν δύο δισστόσεων σε τρεις 
αφήνει ένσ καταπληκτικό συνα[- 
σδηµα, δα έλεγε κανείς, Ιδίως 
κάποιος από τους παλιούς, εµάς 
δηλαδή, που Τόσο αγαπήσαμε 
αυτή την επιτυχημένη σειρά της 
επίσης δρυλικής ἱυςα»Αή5. Θα 
ήμουν τότε ό χρονών, ναι καλά 
διαβάσστε, και σήµερα πλέον 

17, ακόµα όµως θυμάμαι αυτή 
την πειρατική μουσική που μιλάει 
στην καρδιά κάθε αυθεντικού 
«αππεγ και αντθεντουρά! Είναι το 
ίδιο ακριβώς συναίσθημα που 
ένιωσα για την Κὐκλοφορία Και 
την επιτυχία του [παίαπα Ίοπε» 
{8 [πῄεγπο[ Μαςβίπθ, επτά χρό- 
νια µετά το αξέχαστο ΡαΙθ οἱ 
ΑΙαπῄ!ς και πόσα χρόνια µετά το 
ἰα5! (ΓυσαεΙ Με µία διαφορά: 
Είναι αλήθεια ότι τα τελευταία 
χρόνια κυριαρχούν στην αγορά 
παιχνίδια στυλ αε[ίοη και 5/γα!θ- 
αγ. Ισ αάνεπίυΓθ» είναι “πρέπει 
γα το παραδεχτούμε: παρελδόν, 
Ακόμα και ο Ώγ.οπθ5 υπέκυψε 
στον πειρασμό του Τρισδιάστα- 
του και Του τύπου αε!ίοη 46/18. 
Ευ]! ΤΗοΗΙς, Τηε Πίᾳ, 9απι/π΄- 
ΛΛαχ, ΖαΚ ΜεΚιαεΚεη στάθηκαν 
μεμονωμένες περιπτώσεις αάνεη- 
/υγθ5 που χάθηκαν. Ίο Μαπίας 
Μαπείοη συνέχισε. Και το ΜΟΝ- 
ΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ κρατήθηκε. Ως τα 
έσχστα ὃα έλεγε κανείς! Πώς και 
συτό; Αραγε θα υποκύψει και αυ- 
τό κάποτε; Και αν ναι, σνυποµονώ 
να δῶ ποιο α ΄ναι το τέλος! 

Δεν θέλω να γεµίσω τη στήλη 
µε συναισθήματα νοσταλγίας. 
Άλλωστε σνήκω και γω στην ΄κλί- 
κα΄ τῶν βώσων στρατηγών του 
Αθα ΑΙεή [ειλικρινά συγχαρητήρια 
στη γΜβε/νοοσ]) ή των 60] του 
(5. Και δεν τίθεται θέμα σύ- 
γκρισης µεταξύ οποιουδήποτε ἆλ- 
λου «ἰταίθαγ µετα βΑ και(ὅς, 
για να λέμε και τα πρόγµατα µε Το 
ὀνομά τους. Απλώς εκνευρίζοµαι 


όταν µου λένε ότι δεν τους αρέ- 
σουν τα αάνθπίυγθς, γιστ/.. τα βα- 
ριούνται Ε, εἶναι µόνο για ανοιχτό 
μυαλά! ΤΙ να το κόνω εγώ το να 
κρστηθείς για ]5 λεπτά ΄ζωντα- 
νός” στο (ᾷς (για παράδειγµα 
µόνο αναφέρεται το (8) αν δεν 
ξέρεις πώς να σποντήσεις έξυπνα 
µε µία σειρά φράσεων ώστενα 
λύσεις έναν γρίφο, όπου στο κότω 
κότω οξύνεις και λιγάκι την κριτική 
σου Ικανότητα Και το |Ο σου] 
Όσοι φέρουν στο νου τους Το 
ΜοπΚΘΥ |εἰσπα ή τα Ιπαίσπο Ίοπες 
Περισσότερο θα µε καταλάβουν... 
Πα να µην πολυλογώ, πιστεύω πως 
Οἱ περιπέτειες πρέπει να κρατη- 
δούν στη ζωή έστω και... τεχνητά! 
Είναι ίσως από τα λίγα είδη παιχνι- 
διών που αξίζει να υπάρχουν σε 
κάθε σπίτι [µε υπολογιστή/. Ἱε- 
λεία. Λετά από αυτό, ο ΟυγΏγυῃ 
και ο |ηαίσπα σίγουρα δα είναι 
ευχαριστημένοι! 

Συγχαρητήρια σε όλους στο 
“Ρε Λαδίθγ΄. Δεν αφήσατε µήνα 
της ζωής µου χωρίς το χιούμορ 
τῶν σελίδων σας και την ενηµέρω- 
ση στο χώρο της τεχνολογίας για 
τα Πρώτα περίπου δέκα χρόνια 
του περιοδικού. Συνεχίστε έτσι, 

Με εκτίµηση, 


Γιώργος |. ἔψιμος 


ΥΓ: Πατί όλοι πάντα γράφουν 
υστερόγραφα τα τελευταία επτό 


χρόνιο; 

Φίλε Γιώργο, 
5) Θα διαφωνήσουµε µαζ σου 
µόνο στο σηµείο εκείνο που γρά- 
φεις πως “τα αἀνθπίυτθς πρέπει 
γα κρατηθούν στη ζωή έστω και... 
τεχνητά”. Οχι, δεν µας χρειάζεται 
κάτι τέτοιο. Τα αἀνεηίυτες ὃα ζή- 
σουν και Όα αναπτυχθούν όχι τε- 
χνητά αλλά... φυσικότατα έχοντας 
πάντοτε στο εγεργητικό τους την 
αγάπη των δημιουργών και των 
Φαπιε!», Αν αυτά πάψουν να 
υπάρχουν, τότε... η ώρα η καλή 
που λέμε, ζοπιρίθ-αἀνθπίυτθς, 
όµως, δεν Όα πάρουμε. Σε ευχαρι- 
στούµε θερµά για τα καλά σου 
λόγια και να είσαι σίγουρος πως 
θα συνεχίσουμε στους ἴδιους ρυθ- 
μούς και για τα επόμενα δέκα 
χρόνια| 
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ΜΟῦΦ, ΡΙ ΕΛΡΕΙ 

γαπητό “Ρζ Μαρ!εγ΄, 

Σας είχα γράψει πριν από 

έναν µήνα και φαίνεται ότι 
με'ακούσατε [αλλά δεν µου απο- 
ντήσοτε που σας το ζήτησα]. Σας 
εἶχσ παρακαλέσε! να θάλετε 
ΜΟΡΡ ή ρα(εῄες διάφορων ποι- 
χνιδιών που είναι τεράστια σε µέ- 
γεδος για να κατεθαστούν οπό το 
ΙΠΙΕΓΠΘΙ µε ένα απλό πιοάεπι. Ο 
λόγος διότ' πολλοί φίλοι µου που 
δεν έχουν ΙπΙθΓΠΕΙ ή και αυτοί που 
έχουν σδυνατούν να κατεβάσουν 
αυτά τα τεράστια αρχεία. Είδα, 
λοιπόν, ότι στο τελευταίο τεύχος 
(1/12) έχετε θάλει φοβερό 
ΜΟῦ5: το (ουπΙθε/γΚθ και το ὑη- 
[θα[ Ροήγθ»». Ἰώρα σος παρακσ- 
λόω ξανό και σας ζητώ, σν µπο- 
ῥείτε, να κατεβόσετε αλλά δύο 
σρχεία εξίσου τεράστια: το ΡοΙζῇ 
για την σναθόδµιση του Ηαί/ήθ 
[το πλήρες των ΦόΜΒ], αφού το 
σγόρασα µε την πρώτη έκδοση, 
και το Υ/ΡΑ (ή/βαροης Ροείοη/ 
ΑΠθπο]. Π΄ αυτά και µόνο αξίζει να 
αγορόσουµε το “Ρζ Μαρ!εγ΄ ανε- 
ξάρτητα αν το περιεχόµενο του 
περιοδικού δεν µας ενδιαφέρει. 
Το Υ/ΡΑ εἶναι το καλύτερο ΜΟΡ. 
(ΤΕ και όχι µόνο, για το Ωυακθ 3] 
Παίζει και σε αἱπόίς 6σπιθ γιο 
όσους δεν έχουν ΙπΙθΤπΘΙ. Εχει πε- 
ῥίπου 60 καινούρια όπλα και δε- 
κάδες νέες Ιδιότητες, καθώς και 9 
καινούρια Ρο! (ϱθν/ πιοσξεις), κότι 
σαν το Ίθαπῃ {ογ/γθ»» του Ηαί{:ἱ/6. 
Είναι το καλύτερο ΜΟΒ του 
Ωυσκε/ Θσ το βρείτε στο ο: 
βΗρυ//νοαρ/υγθα εοπι/νθαρο 
ποῄσείοη/ΏυαΚθΆ/. Εγώ το έχω το 
αρχείο (15 μέρες µου πήρε µε 
40Κ σύνδεση), άλλοι είναι εκείνοι 
που ενδιαφέρονται γι’ αυτό. Αυτά 
εἶχα να πω. Σας ευχαριστώ και 
ΕΛΠΙΖΩ να µη διαγρόψετε αυτό 
το θ-πιαῖ [όπως την άλλη φορά], 
να Το Βάλετε στη στήλη σας και 
γα µου απαντήσετε. 

Φιλικά, 
Ένας φανατικός αναγνώστης! 
Φλεμας, 


Ὁ Όπως διαπίστωσες και ο 
ἴδιος, οι προτάσεις σας πάντοτε 
βρίσκουν ανταπόκριση. Εχουμε, 
λοιπόν, σε αυτό το τεύχος το 


Αλληλογραφία 


ὙΜβαροης Εαείοηγ Αιθπα που µας 
ζήτησες, ενώ στο επόμενο ακο- 
λουθεί αναλυτικό αφιέρωμα για 
τα ΜΟῦ»5. [ια το Ηαί[1{θ ὃα χρει- 
αστεί να περιμένεις µέχρι τον επό- 
µενο µήνα. Ελπίζουμε να έµεινες 
ευχαριστημένος! 
ΤΟ ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ ΕΝΟΣ 
ΣΥΝΤΑΚΤΗ 
Ημέρα 1/12/2014 
γαπητό µου ημερολόγιο, 
Σήµερα ξεκίνησα να πάω 
στο περιοδικό µε καλή διό- 
γιστί μόλις εχθές έκανα 
σνσθόδµιση στον υπολογιστή µου. 
Του έθαλα 12008 µνήµης και 
1.400 Ἱθταθγ/θς σκληρό. Από το 
μαγαζί που τα πήρα µου συνέστη- 
σαν να αγορόσω κάτι καλύτερο, 
γιστί σε λίγο θα καταργηθούν οἱ 
μνήμες των ΙΟΟΟΗΣ και δεν ὃα 
Βρίσκω να κόνω αναθόδµιση. ἔμέ- 
να δεν µε νοιάζει, θέβοια, γιστί 
σπλώς Θέλω να παίξω το ΕΙΡΑ 
20]4 που πρέπει να παρουσιόσω 
και από τότε που έκανα ονετείοεΚ- 
ἴπα και από τα Ι00ΟΗ7 τον ανέ- 
ϐασα στα 136 εἶμαι µια χαρά. Μέ- 
χρι να φτάσω στο γραφείο έφτυ- 
σα αίμα, γιατί έκαναν πορεία οἱ 
δημόσιοι υπάλληλοι για να δου- 
λεύουν 4 ώρες την εβδομάδα χω- 
ρἱς περικοπές μισθών. Όταν έφτα- 
σα στο γραφείο και πήγα να πω το 
συνηθισμένο µου ΄καληµέρσσας, 
κύριε Κράτσα, ΤΙ µου κάνετε; Θέ- 
λετε να σας φτιάξω καφέ: Σαντου- 
πσόκι; Μασάζ σταπόδια;”, είδα 
ότι ο αγαπημένος µας αρχισυντό- 
κτῆς έλειπε. Πληροφορήθηκο ότι 
και ο Ἰρισμέγιστος κύριος Γστρί- 
κος απουσίσζε επίσης, γιστ! οἱ δυο 
τους έθλεπαν χθες το βρόδυ το 
ΆοεΚγ ΙΧΟ ΥΙΙ και την καινούρια 
ταινία του 9ρίθΙθεγα σχετικά µε 
την κακομεταχείριση τῶν ψειρών 
των δέντρων σπό τα μυρμήγκια. 
Αυτό το είχα δει και είχα συγκινη- 
δεί Βαθιά. Από την προηγούµενη 
χιλιετία, ρε παιδί µου, αυτό το πα- 
λικάρι ασχολούνταν µε τις µειονό- 
ΤηΤες... Ειδικά από το 2003 που 
Βγήκε και είπε ότι το όνομά του ε- 
ναι Στεφανίκος Σπηλµπεργκίδης, 
Πόντιος από την Ἰραπεζούντα. Ἱέ- 
λος πάντων.. Κάδισα στο γραφείο 
µου µε το αἱ οοπαΠίοη να δου- 


λεύει στο [υ[[ γιατί έξω είχε τροµε- 
ῥρή ζέστη, αναπολώντας τις διΟκο- 
πές που εἶχα κάνει τον προηγού- 
µενο Ιανουάριο και περιμένοντας 
τον γέο για να κόνω τα µπανόκια 
µου| Φέτος λέω να πόω στην Αίγυ- 
πτο͵ γιατίη Σαχάρα έχει την καλύ- 
τερη παραλία του κόσμου! 

Απόγευµα: Λλετά µία καταπλη- 
κτική µέρα στο γραφείο, όπου 
πλύνομε, ξεσκονίσαµε και ΤΟΚΤΟ- 
ποιήσαμε το γραφείο του ]ρισμέ- 
γΙστου, γύρισα σπίτι χαρούμενος. 
ἔφαγα µε Βουλίµία ένα καταπλη- 
κτικό πιότο Βιταµινών [μετά τη νό- 
σο τῶν χαζών µπαρμπουνιών και 
τῶν τρελών µαρουλιών δεν µας 
μένουν και πολλά πράγματα να 
φάμε) και ετοϊµάστηκα να γρόψω 
γισ το ΠΙΡΑ. Από τότε που ο καλός 
µας κύριος Κράτσας µας δίνει αυ- 
Τά τα χαπόκια υποκατάστατα του 
ύπνου για να δουλεύουμε πιο Κα- 
λά κατάφερα να δώσω όλο µου 
τον εαυτό στο αγαπημένο µας πε- 
ριοδικό.. 


Βσπιοπά 

Με χαρά Βλέπω πως αντα- 
1 ποκριθήκατε στο κάλεσμά 
µου να γράψετε το δικό σας ΄ηµε- 
ρολόγιο ενός συντάκτη”. Ὠία- 
πποπᾶ, ὠραία τα γράφεις του λό- 
γου σου, έχω όµως δύο ενστάσεις, 
βρε παιδί µου: 
Υ Πώς γίνεται οἱ δημόσιοι υπόλ- 
ληλοι να κάνουν πορεία µε αἴτημα 
γα δουλεύουν 4 ώρες την εβδο- 
µάδα; Εχεις δει κανέναν εργαζό- 
µενο να ζητά αύξηση των ωρών 
εργασίας του; 
π Λες πως ξεσκόνισες και έπλυ- 
γες το γραφείο του Τρισκατάρα- 
του... εεε... Ἰρισμέγιστου, ήθελα να 
πω, Μα καλά, πώς κατάφερες να 
επιζήσεις για να µας στείλεις την 
επιστολή αυτή; Εδώ δεν μιλάμε 
απλώς για θαύμα, αλλά για κάτι 
που δεν έχει προηγούμενο στην 
ιστορία της ανθρωπότητας! Και 
πάλι µπρόθο.. 


ΑΦΗΣΤΕ ΤΑ ΜΙΣΗ ΚΑΙ 
ΠΙΑΣΤΕ ΤΟΝ... θΙΒ5ΌΝΙ! 
γαπητό “Ρζ Μαρ!εγ”, 

Είμαι ένας από τους αρκετά 
παλιούς αναγνώστες σου. 
Σε᾽σγοράζω από το τεύχος 65, 


Ρς Μαε!εΓ τν... 


Αλληλογραφία 


όταν ακόµα ήµουν άσχετος µε 


;. δες για ένα Θέμα όπως η πειρα- 


τους υπολογιστές. Από τότε µέχρι ' 


σήµερα πολύ νερό κύλησε στο 
αυλόκι, και γνωρίζω περισσότερα 


τεία, που έχει προ πολλού εξα- 
ντληδεί, που δεν φέρνει πλέον κα- 


{. νένα αποτέλεσµα κα! που κυρίως 


πράγµοτα για Το χώρο τῶν υπολο- | 
ἕ της µορφής: ΄Εμαι κατά της πει- 
{.ροτείας͵ αλλά τα παιχνίδια µου εἷ- 


γΙστών ώστε να μπορέσω να σου 
γράψω πιο ώριμα. 


Διανύω το 19ο έτος της ηλικίας 


µου Και Οἱ υπολογιστές είναι ένα 
από τα μεγάλα πάδη µου, αν και 
δεν είναι αυτό το αντικείµενο τῆς 
φοιτητικής µου ζωής. Βλέπετε, η 
ιατρική αποδείχτηκε μεγαλύτερο 
πάδος, Προτού ξεκινήσω αυτά 
που θέλω να σου πῶ πρέπει να 
αναφέρω µία απαράδεκτη κατό- 
σταση: Αυτή τη στιγµή εἶµαι κάτο- 
χος ενός ΑΙΛΙοπ Τμυπαεγθίτα 
ΘΟΟΜΗΖ µε 128ΚΑΜ καιτην 6- 
Εοπθ 256, καθώς και µε δίσκο 
σης 7.200. Αποφάσισα, λοιπόν, 
γα θάλω το γγΙπαονη» ΜΙθππίυπι 
Εαίοη, και -αν εἶναι δυνατόν- 
υπάρχουν στιγμές που γονατίζει 
το μηχάνημα, ενώ τα κρεµάσματα 
είναι αρκετά συνηθισμένα (αν και 
τον τελευταίο καιρό λιγότερο). 
ΕΛΕΟΣ. 

Σου γράφω, λοιπόν, αυτό το 
γράμμα γιστί Θέλω να επισημάνω 
µια κατάσταση που παρατήρησα 
έντονα τον τελευταίο καιρό: Η 
στήλη τῃς αλληλογραφίας έχει γ΄ 
νε! ένας χώρος όπου επαναλοµ- 
Βόνονται δέματα χιλιοειπωµένα 


αντιπροσωπεύεται από γράμματα 


ναι όλα πειρατικά’, επιστολές χω- 
ρίς κανένα νόηµα που απλώς κα- 
ταναλώνουν χώρο; Δεν Θέλω να 
πιστεύω πως αυτά εἶναι Τα καλύτε- 
ρα γράμµστα που µπορείς να δη: 
μοσιεύσεις και ότι οι αναγνώστες 
σου στερούνται τόσο φαντασίας 


'. εύρεσης νέων Βεμότων για συζή- 
'τηση όσο καὶ σωστής επιχειρηµα- 
{. πολογίας και καινολογίας [Και όχι 
'. κενολογίας). 


Πα παράδειγµα, ένα θέμα που 


;;.ὃα μπορούσε να συζητηδεί είναι η 
;. δυνατότητα και η ὠφελιμότητα κα- 


τασκευής ενός συστήµατος τεχνη- 
τής νοημοσύνης µε δυνατότητα 
ανάπτυξης κάποιας έστω Και πρω: 


Γ- τογενούς µορφής συνείδησης, την 
ἵ.: οποία θεωρώ απαραίτητη για την 

ἵ. ανάπτυξη αληδινής νοημοσύνης 
{και αργότερα ανώτερης συνείδη: 
ἡ-σῃς. Ενα τέτοιο δέµα ούτε Ιδιοίτε- 
{ρα εξειδικευμένο είναι [τουλάχι- 
{στον όχι περισσότερο από ότιη 
{κλωνοποίηση που σήµερα όλοι 


και µη λυσπελή, ενώ από την άλλη 
σκούγονται Θέματα τελείως άσχε- | 


τα µε Το χώρο των υπολογιστών. Η 
δικαιολογία ότι οἱ χρήστες είναι 
ότοµα πολυδιάστατα, µε πολλά 
ενδιαφέροντα, προφανώς δεν ευ- 
σταθεί, γιατί εδώ μιλάμε για ένα 
εξειδικευμένο περιοδικό υΠΟΛΟΥΙ- 
στών. Ας µη συγχέουµε τα πράγ: 
µατα. Γ΄ αυτό στο ἴδιο πλαίσιο ὃα 
σου ζητούσα να περιοριστούν 
στήλες όπως αυτές για τα επΙρα- 
πέζια ΚΡΟ5, καθώς και η ΄Νεν 
ΜΙΠεππίυπι” (αν και πολύ ενδιαφέ- 
ρουσα], ενώ αν εἶναι δυνατόν να 
υπάρχει ακόµα η στήλη µετα 
“ΟπεΝθνι΄] Ἰουλάχιστον αλλάξ- 
τε τον Ττλο τού περιοδικού από 
“Ρς ΛΜα»ίετ΄ σε “Ρζ Λήα»!ει και 
άλλα΄] Ας σοβαρευτούμε, κύριοι... 
Επανέρχομαι στο δέµα της στή- 
λης τῆς αλληλογραφίας. Είναι δυ- 
νατόν να αναλώνονται τόσες σελἰί- 


ολα 


έχουν άποψη επ΄ αυτής), αλλά και 
παρουσιάζει µεγάλο ενδιαφέρον 
από όλους. Αλλωστε πολλές ται- 
νίες και Βιβλία επιστημονικής φα- 
ντασίας, αλλά και πολλά 6απῃθ» 
έχουν θέµα την τεχνητή νοημοσύ- 
γη. Θα κόνω την αρχή και ευελπι- 
στώ το θέµα να έχει και συνέχεια 
ή τουλάχιστον να γίνει αφορμή για 
πιο ενδιαφέροντα δέµατα από αυ- 
τά που επικρατούν. Όσον αφορό 
στη δυνατότητα ανάπτυξης τεχνη: 
τῆς νοημοσύνης, πιστεύω πως κάτι 
τέτοιο είναι δυνατόν (άλλωστε 
αφού έγινε µία φορά, µπορεί να 
γίνει και δεύτερη), αλλά όχι όµως 
µε τα σημερινά συστήµατα υΠΟλο- 
γιστών. Δεν εννοώ ότι αν είχαμε 
τον Ρεπῇυπῃ 100 στα 900 Ίειτα 
Ηειζ ὃα ήταν εφικτό. Απλώς η δο- 
µή Των ηλεκτρονικών υπολογιστών 
δεν πρόκειται να επιτρέψει ποτέ 
τὴν ανάπτυξη νοημοσύνης. Ισως οἱ 
υπολογιστές γίνουν ικανοί για 
αναγνώριση αντικειμένων, µόθηση 
και θελήίωση των ικανοτήτων 


τους, αλλά αυτό µικρή µόνο σχέ- 
ση έχει µε την ανάπτυξη ευφυῖας 
και αυτοσυνείδησης. ΟΙ λόγοι για 
τους οποίους συμβαίνει αυτό, αλ- 
λά και το πώς εἶναι δυνατόν να 
αναπτυχθεί πραγματική Αἱ είναι 
πολλοί και δεν ὃα τους αναφέρω 
εδώ, προκειµένου να µην πάρει 
έκτᾶση το ήδη εκτεταμένο γρόμμα 
µου. Αν δω ότι το θέµα έχει αντα- 
πόκριση, ὃα επανέλθω µετους 
λόγους που στηρίζουν τις απόψεις 


μου. 

Κατά πόσο ὃα ήταν επικίνδυνη 
η δηµιουργία τεχνητής ευφυῖος 
καὶ κατά πόσο ὠφέλιμη, αυτό 
εξαρτάται από το επίπεδο της ευ- 
φυῖας και την ικανότητα αυτοσυ- 
νείδησης. Από τη στιγµή όµως που 
µια μηχανή ὃα μπορούσε να ανα- 
πτύξει κάποια δυνατότητα αυτοσυ- 
νείδησης, ὃα ήταν κατ’ εµέ σπα- 
ράδεκτο να τεθεί εκτός λειτουρ- 
γίας. ἔν ολίγοις θέλω να πω πως 
μια μηχανή που έχει συνείδηση, 
8ο πρέπει να αντιμετωπίζεται ούτε 
λίγο ούτε πολύ ως άνθρωπος, 
αφού αυτό που ξεχωρίζει τον άν- 
Όρωπο από τα ζώα και τα όψυχα 
αντικείμενα εἶναι -αν µη Τι ἀλλο- η 
συνείδησή του, 

Κάνω την αρχή µε αυτά τα ολί- 
γα, αν και ήθελα πάρα πολλά να 
πω. Δεν Θέλω, όµως, να καταχρα- 
στώ το χώρο σας (ναι, καλά Κατα- 
λάθατε, ευελπιστώ σε δηµοσίευ- 
ση) και απλώς Θέλω αυτό το πρώ- 
το γράμμα να είναι το έναυσμα 
µίας σειράς επιστολών από πολ- 
λούς αναγνώστες µε τη γνώµη 
τους στο θέµα και τότε ὃα επσ- 
γέλδω. 

Σας ευχαριστώ δερµά, 

ΑΦ:ΝΘυΓοπΊαποί 


Υ.Γ 1: Κύριε Ισουρινόκη, παρα- 
καλώ αν δεν γίνεται να κόψετε, 
τουλάχιστον περιορίστε την έκτα- 
ση του Ἄργίζοντος τν περιπέ: 
τεια΄, που σε ορισμένες περιπτώ- 
σεις φτάνει µέχρι και μιάμιση σελί- 
δα! Δεν νομίζω ότι χρειάζεται τό- 
ση πολλή έκταση. 

ΥΓ 2: ζουπΙειδ/]Κθ Και τα μυα- 
λά στα κάγκελα. Θα παρακαλού- 
σα Το περιοδικό να θάλει σε κά- 
ποιο (Ρ κάποιο υρααίε του Ηα[[- 
μ18. 


Ό Φίλεμας, 

Νομίζω πως στήλες όπως η 
"Νθν/ Μἰθηπίυπι” δίνουν ένα |δι- 
αίτερο χρώμα στο περιοδικό, ἀπο- 
ψη µε την οποία πολλοί αναγνώ- 
στες φαίνεται να συμφωνούν. Να 
εἶσαί πάντως σίγουρος πως αν κά- 
ποια στήλη αποδειχθεί πως δεν 
εμπίπτει στα ενδιαφέροντά σας, 
δεν Όα διστάσουµε να τη... µαχαι- 
ρώσουμε αδίστακτα| Όσο για την 
΄Ἀλληλογραφία”, θεβαίως και γί- 
γεται επιλογή από τις εκατοντάδες 
επιστολές πού λαμβάνουμε κάθε 
µήνα, προκειµένου να αποφασί- 
σουµε ποιες τελικά Όα δημοσιεύ- 
σουµε. Δεν μπορούμε, ωστόσο, να 
αποκλείουµε µία θεματολογία που 
αποδεδειγμένα ενδἰαφέρει πολ- 
λούς από εσάς. Αν µετά το δικό 
σου γράµµα διαπιστώσουμε εν- 
διαφέρον, για παράδειγµα, για τον 
Θἱῦεοπ ή την τεχνητή νοημοσύνη, 
να είσαι σίγουρος πως ὃα δηµοσι- 
εύσουμε τις σχετικές επιστολές. 
Αναμένουμε λοιπόν... 


ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 8 
ΡΤΗΛΤΕΟΙΕΦ 

γαπητό “Ρζ Μανίογ”, 

Είμαι 15 χρονών, σε δισθό- 

ζω ανελλιπώς εδώ και έναν 

ὀνο και πιστεύω ότι εἶσαι το Κα- 
λύτερο περιοδικό στο χώρο της 
πληροφορικής. Η ύλη σου µου κα- 
λύπτει όλες τις απορίες και ὃα 
ήθελα να συνεχίσεις έτσι. Είναι η 
πρώτη φορά που σου γρόφω µε 
αφορμή το γράμμα του Ιάσονα Σ:- 
ούτη στο τεύχος 132. Θα ήθελα 
να δίξω τα πρώτα δύο θέµατα. 
|. Πειρατεία: Εδώ ὃα πω ελόχι-- 

στα, γιατί το θέµα πια έχει συζητη- 
δεί άπειρες φορές. Σχεδόν όλα 
µου τα παιχνίδια εἶναι αντιγραµµέ- 
γα [το 056), αν και δεν το επΙδυ- 
µώ καθόλου. Είμαι όµως φοβερά 
απογοητευμένος, όταν παίρνω στα 
χέρια µου το φοβερό και τρομερό 
Κεά Αἰθη 2 αυθεντικό και αντί να 
Βρίσκω ένα κουτί µε ένα υπέρο- 
γκο πισπυα! και διάφορα καλού- 
δια, Βλέπω µία συσκευασία ΡΥΡ 
µε ένα ππαπυαί της πλάκας και 2 
(9, Σε τι διαφέρει σε µία τέτοια 
περίπτὠση Το πειρατικό από το 
αυθεντικό; ἔδωσα 16.000 δρχ. 
για να το αποκτήσώ, ενώ θα µπο- 


ρούσα να έδινα 2000 για ένα 
ὠραιότατο πειρατικό. Είπα κι εγώ 
να αρχίσω να αγορόζω µόνο αυ- 
Θεντικά και πλήρωσα τα οχταπλό- 
σια χὼρίς ουσιαστική διαφορά. 

2. 9ΙαΙεοίες΄ Κίπα: Καταρχήν, 
σε ουτό τον πόλεμο των »/γο]θοίθς 
δεν ὃα έπρεπε, κατά τη γνώµη 
µου, να αναφέρω καν το 9Ιαποιαῇ. 
Απειρες φορές εγκατέστησα το 
παιχνίδι στο σκληρό ΄µήπως και 
εἶναι καλό΄ και άλλες τόσες το 
πέταξα στον Κάδο Αχρηστων Παι- 
χνιδιών (Ανσκύ ενγοού- 
σα]. Μου φάνηκε τελείως ανιαρό 
και βαρετό, ίσως επειδή ήταν τε- 
λείως εξωπραγµατικό. Βρίσκω τε- 
λείως ηλίθιο τον πρόπο που σκο- 
τώνονται οἱ µονάδες: σκάνε σον 
φούσκες, ενώ όλες µοιάζουν µε 
κατσαρίδες. Λες και παίζεις κα- 
τσαριδοπόλεμο [θέθαια, δεν γνω- 
ρίζω πολλά για το παιχνίδι αλλά 
αφού το έχω παίξει ξέρω ότι δεν 
πρόκειται να το ξανακόνω |η»ία[[. 
Οι περισσότεροι το παίζουν επει- 
δή εἶναι γρήγορο, αλλά εγώ το 
Βρίσκω πολύ µπερδεμένο. ἔτσι͵ 
για το βσσιλιά των ΚΙ5 κονταρο- 
χτυπιούνται [κατά τη γνώµη µου, 
το τονίζω) το Α09 οἱ Επιρίτθ» 2 
και το Κθα Αἰθη! 2. Όσο για το 
Τρθγΐση 5υη συμφωνώ ότι ήταν 
πολύ χάλια, σκέτο Ιαγοσῄ. Ἱώρα 
σνάµεσα στο Βεα Αἰθη! 2 και Ααθ 
οἱ Επιρίπες 2 νομίζω ότι υπερτερεί 
Το δεύτερο [ελάχιστη διαφορό], 
επειδή χρειάζονται περισσότερες 
στρατηγικές ικανότητες. Ειδικά 
µε το (οπαυεἴο:» έχει σχε- 
δόν τελειοποιηθεί. Ίο ΑοΕ 
2 εἶναι για µεθοδικούς 
παίκτες που ὃα κάτσουν 
µε πς ώρες και ὃα φτίά- 
ξουν καλύτερα τη όση 
τους, ὃα ψάξουν για πρώ- 
τες ύλες κ.λπ. Το ΚΑ 2 εἷ- 
ναι για τους βιαστικούς 
που ὃα φτιάξουν γρήγορα 
µία [το ΟυΠαίη και 9-4 


Αροεα]γρςθ και ὃα κόνουν 


υπ των Α/ἱβ5 ((ῄτοπο {8- 
οἱοηπαίτθ, Ίαηγα, Ηαπίθ;, 
Αἰτοταή ζαπίθ ακόµα και 
ϱ/) και δα... εξαφανίσουν 


την εχδρική βάση σιγό-σι- 


Υά. Πόντως και τα δύο παιχνίδια 
εἶναι τρομερά. 

Με πµή, 

Χρόνης Περρόκης 


2 Φίλε Χρόνη, 

Αν απεχθάνεσαι την πειρα- 
τεία Και παρ’ όλα αυτά το... 9576 
των παιχνιδιών σου εἶναι αντι- 
γραμμένα, φαντάσου τ δα γινό- 
ταν αν τη συμπαθούσες κιόλας! 
Τέλος πάντων, το θέμα νομίζω ότι 
το έχουµε εξαντλήσει, οπότε λέω 
γα µη σχολιάσω περαιτέρω. Όσο 
για το “βασιλιά των ΕΤ5᾽, δεν το 
γυρίζουµε καλύτερα στη.. δηµο- 
κρατία, διότι δεν προθλέπω να 
Βγάζουμε τελικά κάποια άκρη. 


ΒΛΟΝΛΗ Ἡ ΤΟΥΛΙΛΣ; 
ΙΛΟΥ Η ΛΠΟΡΙΛΙ 

γαπητοί συντόκτες του πε- 

ῥιοδικού [και κατό κύριο 

λόγο, Βασίλη Τουλιά], εἶμοι 
µία σχετικά καινούρια αναγνώ- 
στρια του περιοδικού σας κοι εἰ- 
λικρινά δεν µε Βλέπω να συνεχίζω 
να εἶμαι. Αφορμή αυτής της επι- 
στολής εἶναι το τελευταίο γονίθν; 
(ο Θεός να το κάνει] του Κυπθ. 
Πατί άραγε έχω την εντύπωση ότι 
ο κύριος Τουλιάς εἶναι καρακο- 
µπλεξικός ή, για να το δέσω αλ- 
λιώς, γιστί το περιοδικό σας δίνει 
την εντύπωση 


Αλληλογραφία 


ότι δεν είναι καδόλου αντικειµενι- | 


Κό απέναντι στα παιχνίδια; Εννοώ 
τα εξής: Εχω παρσκολουθήσει 
εκτενείς σναφορές σε παιχνίδια 
όπως Ἰοπιθ βαΐαει και Ηθονγ 
ΜεΙσΙ ΡΑΚΚ. Δεν έχω κανένα πρό- 
ϐλημα µε αυτό, αλλά εκνευρίζο- 
μαι όταν αξιόλογα [Και ίδιου 
στυλ] παιχνίδια, όπως το Άυπθ 
(όπου παρεμπιπτόντως πρωταγω- 
νιστεί άντρας), ΄Θάβονται΄ µε ένα 
Τρόπο εἰρωνικό, κομπλεξαρισµένο 
και όκρως προσθλητικὀ, εντελώς 
αταίριαστο µε τη σοβαρότητα του 
περιοδικού σας, όπως αρχικά πί- 
στευα. Εχω τελειώσει το παιχνίδι 
χωρίς να συναντήσω τις υποτιθέ- 
µενες δυσκολίες που αναφέρο- 
νται στο τενίθν/ και έχω σχηµαί/- 
σει τς καλύτερες εντυπώσεις για 
το Φοπιθρίαγ και την σἹµόσφαιρα 
(και σκοπεύω να το παίξω πολλές 
φορές ακόµα, γιστί υπάρχουν 
στοιχεία στο παιχνίδι που δεν τα 


42/3, το (ΕΟΝ [ένα 6-πιασα- 
Ζἱπε) δίνει Φό76 λέγοντας ότι έχα- 
σε Το άριστα για παιχνίδι της Κα- 
τηγορίας του για κότι ψιλο-βυᾳ 
στο ππυ[ήρἰσγθι κομμάτι (///) όπου 
το ραγαβί[ήγ πήρε 08 ὅ και το 
φουπας 9576. (Δεν είναι η μουσική 
το µόνο ζητούμενο στον ήχο. Φω- 
τεινό παράδειγµα το Ίοπιθ 
Καίαει, όπου η µουσική είναι ανύ- 
παρκτη:) Επίσης, πολλοί χρήστες 
ζητούν το Άυπθ να γίνει και ταινία 
(/. Ια περαιτέρω σχόλια εἶναι πε- 
ριττά, εκτός από αυτό: Μήπως 
από το πολύ καθισιό μπροστά 
στην οθόνη ή εξαπίας έλλειψης 
φυσικού κάλλους [δηλαδή ’...εἷ- 
μαι άσχηµος...’) ζηλεύουμε την 
αλά Απίθ κορµάρα του ΒαρποΓ 


{. µετην όκρως αισθησιακή ἄθοίῃ 


έχω εξαντλήσει). Βέβαια, τώρα δα | 
;, κοινό των παιχνιδιών (που όσο κι 
κές µου απόψεις (όπως, άλλωστε, | 
;. τα δύο γένη) και έπειτα µε βάση 


µου πείτε ότι αυτά είναι προσωπι- 


και του συντάκτη που έγραψε το 
συγκεκριµένο πθνίθνη). Όμως, για 
του λόγου το αληθές έχω να πσ- 
ραδέσω τα εξής στοιχεία από το 
ΙπθΙπε/ που κάθε συνειδητοποιη- 
μένος γενίθν/εγ οφείλει να λαµθά- 
νει υπόψη: π.χ. το περιοδικό ΄Ίη- 
ΙΘ[Ισπιθγ” δίνει στο Ρυπε 


φωνή; Τελικά, καλό Όσα ήταν να 
κρίνουμε τα παιχνίδια πρώτα µε 
Βάση τα εν γένει χαρακτηριστικό 
τους, σεβόµενοι πάντα τον κόπο 
των κατασκευαστών καθώς και το 


αν ενοχλεί μερικούς είναι και από 
τα γούστα του ο καθένας. 
Ευχαριστώ, 
Κατερίνα 


ΥΓ: Ελπίζω να ακουστεί η ἀπο- 


'. ψήµου µέσω του περιοδικού 
... στους αναγνώστες, αλλά και 


στους άµεσα ενδιαφεροµένους 
(και όχι να υποστεί λογοκρισία]. 


Αλληλογραφία 


--- Αγαπητή Κατερίνα, 

Σεβαστές φυσικά οι απόψεις 
σου και, όπως Βλέπεις, δεν υπέ- 
στησαν καµιά λογοκρισία απὀ 
εµάς. Ελπίζω µόνο να µην αρχίσει 
ο Βασίλης να ενσωματώνει Πποτα 
φωτογραφίες του στα [θγίθν/5 που 
κάνει για να πείσει τις αναγνώ- 
στριες του “ΡΟ Μα»!Γ” πως δια- 
Βέτει και αυτός κορµάρα και δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτα από τον 
Καφπατ] ΩΧ, δεν πρόλαθα να το 
γράψω και να σου το θ-πιαῖ] µε 
αἠαςμπιεπἰ “ΡίοπθειΤηο ΚαφπαΓ 
Κίθι]ρα”. Αχ, θρε Κατερίνα, τι 
μας έκανες... 


Θα: “Ρζ Λαδίεγ”, Ιδού σε 

πογκόσµια αποκλειστικότη- 

Τα ΤΟ Προσὠπικό ηµερολό- 

Ίο του... ὈυλήπιγγΙαΜΙ 
Αλλη µια συνηθισμένη µέρα... 

Το πρωί τα κλασικά: Σύπνησα 
πουρνό-πουρνό για να ετοἰµαστώ 
γισ τη δουλειά, Δυστυχώς σήµερα 
δεν µπόρεσα να αντέξω τα βασα- 
γιστήρια και υπέκυψα στο να Πα- 
ραδεχτώ την υπεροχή του Κράτσα 
στο ΩυσΚθῦ και τον ανυπέρθλητο 
αισθησιασμό του Καφούρου. Αµέ- 
σως µετά ήρθε το καθιερωμένο 
πια -σε αυτή τη δουλειά που πήγα 
κι έµπλεξα- σοκ: Ο Σαρκ Σστµου 
ανέθεσε ούτε λίγο ούτε πολύ 
1.002 άρδρο-Γενίενισί ΜΑ 
ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΠΡΟΛΑΒΑΙΝΕ 1002 
ΑΡΘΡΑ ΣΕ 10 ΜΕΡΕΣ: Δεν µπορώ 
να καταλάθω τη λογική αυτού του 
ανθρώπου... Λα 3 Γθίθννς παρσ- 
πόνω από το συνηθισμένο; Ποιος 
θα όντεχε ὅ γθνίθνι παραπάνω; 
Ας είναι, ὃα το καταπιώ κι αυτό, 
εγώ ένας κούκλος, έξυπνος, δεάν- 
ὂρωπος, θεός του Ώυακε και πά- 
νω από όόόλα µετριόφρων :). 
Αρκετά µε τη δεϊκή φλυαρία µου. 
Άλλωστε, μπορούσα και να µην το 
κατοπιώ; Να έβλεπα µετά ποιος 
θα µου πλήρωνε τους λογαρια- 
σµούς του τηλεφώνου... Το µεση- 
µεράκι έκανα µια βίζα στο φαν- 
κλαμπ ΄Ζήτω-ο-Κόντης” κι έπειτα 
εἶχα Το μεσημεριανό µου παρέα 
µετην.. Κάρτα [ραφικών. Πολύ 


ο 19β]κα Μας!θι 


µου τη δίνει αυτή η Κάρτα... Ίο 


:. απόγευμα αποφάσισα να σπάσω 


επίτηδες το πόδι µου, γιστί βαριό- 
µουνα να γράψω τα άρδρα και ὃα 
Το έφερνα ως δικαιολογία [το ότι 
έσπασα το πόδι µου - ακόµα έχω 
προβλήµατα στην έκφραση..]. Με- 
τά απὀ λίγο συνειδητοποίησα πως 
τσάµπα Το έσπασα, αφού πάλι ὃα 
μπορούσα να γράψω, οπότε δικαι- 
ολογία γιοκ. Νόμιζα πως δεν ὃα 
πονούσα, αφού στο Ώυακε όταν 


..- µε κάνουν κιµά οἱ αντίπαλοι δεν 


αισθάνομαι τίποτα [µόνο ντροπή 
:))). Με τα πολλά έφτασε το Βρα- 
δόκι, Στηµένος µπροστά στο ρο- 
λόι περίμενα να πάει δέκα :)) (Δεν 
φτσίω εγώ που είμαι φραγκοφο: 


:. γιάς, ο Σαρκ Σστ φταίει) Εφτασε η 


ώρα και µπήκα στον Ἰα[!. Δισπί- 
στωσα πως το παιχνίδι έχει ένα 


'.Ῥυᾳ που συμβαίνει µόνο σε µένα. 
Λε Το που κάνω 6ρονη γεμίζει η 

ἵ. οθόνη από τα κρέστά µου Και οἱ 

;. άλλοι παίκτες µε κοροϊδεύουν... 

:. Οι δεῖϊκές γνώσεις µου μού υΠαγο- 
. ρεύουν να το δεωρήσω Ρυς:]]. Βσ- 


ριόµουνα να περάσω από το Τῃθ 
4/ῃ (οπιίπο και αυτή τη στιγµή εἴ- 
ναι που γράφω σε σένα, ω δεῖκό, 
γλαφυρό ημερολόγιο. Πρέπει να 
την κάνω τώρα, γιατί µε φωνάζει ο 
ΦΗΕ να του σφουγγαρίσω. Αχ θρε 
ΦΗΕ αχ Βρε 9ΗΕ να δω π άλλο δα 


;. κάνω για να διαδίδεις πως εἶμαι 
;. Καλός ΩυαΚει. Αυτό από μένα, 
{τον έξυπγο-όμορφο-θεό-τέλειο- 
'. µετριόφρονα ΏυλήπιγίαΜ. 


Ναι, φίλοι συναναγνώστες, αυτό 
εἶναι το πραγµατικό, ένα και µονα- 
δικό ημερολόγιο του Νικολάκη, αυ- 
τού του κομπλεξικού, ψυχικά διατο- 
ραγμένου µε τάσεις σχιζοφρένειας 
ατόμου, εγός πραγματικού κινδύ- 
νου για το µέλλον του κόσμου και 
της Ελλάδας γενικότερα:)) 

Με φιλικότατους χαιρετισμούς, 

΄Τη9 Ιοπουο οἱ 0188” 


-- Θίλεμας, 
/ Αυτό δεν είναι ημερολόγιο, 


; αλλά.. δάψιμο στα δέκα µέτρα! 


Χμ.. θρε Ηλία, µήπως έστειλες τε- 
λευταία κανένα γράµµα στο ΄Ῥς 
Μαρίθι΄ µε ψευδώνυμο ΄Τπ8 


: Ίοπουθ οἱ 601688”; Οχι; Περίερ- 


γο, κιήµουν απόλυτα σίγουρος... 


νο εσαε ονν ΙΙ! οσο λαο 


η λίστα των ΝΕΙ σαΐες. 
ώ επικοινωνήστε 


λ ὔ/ η .. 


πε 
[ρίδηδί δή 


ον - 


μα 


4 


. 


ὰ ι Δροσίπῃ 14, Κηφισιά 
ο 5ᾱ 


(6/62 33831 


Ν τον τν 


δὲ ΟΥΒΕΓΗ | Ν 6 . -ὅν. ο) /Φ ὦ ον .͵ ὁ κ 
ΟΙΝ{ΟΓ 199υ” 
2 ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝ 4 
μεν όβολο) 
σι ο ωρ, ὁ νο Αμ ληωμ 
«όρο πρ 


Ε-πιαί]: Ιπίο(ῶχρ]οΓοΓ.ΦΓ 


102, Λα. ἵοάηπου οίγ., 1532 42 Λα. ΡαταςΚον!, Λίλθης [εασεά [ἴπε Ἰάάκρρς 
Τε].: 6009442, Εακ: 601598] 


η. πεϊπαπία,δτ 


ααοἳ 
 ῃΙΑμία 


η σσυπσυσσσῦδοφα 


ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΙΙΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
ΕΚΕΙ ΠΟΥ τὸ Ιπεογποξ ΓΙΝΕΤΑΙ. Τε]: 8837418 


ΜΝΝ/ΝΝ.πιισθιΙπιςα{ς.6Γ 


ε-πιαί]: ππσδιπῃ ποί ςαΐε(ὢγα[οο.ςοπι 


ΤΗΤΡΗΝΕΙ 


ΙΙ -πή π ΠΜ τς 


191./Ραπ: 7611981 
πΡ)ΠΕΙ ΡΕ! -οἳ Ρὲς- παπ.οιΦάόυ.αν, 9- πα 11 οα/ θά ὔωπιοί1. οσα 


Ακαύημίας 78, 188 18 
Τπλ.: 48225418, 3308588 ΕΑΞΘΙ σοΝΝΕΣΟΊΙΤΟΝ 


ΡΟ Μαριει( κ ξ] 


, κάμερα, βο{οΠ] 


του Κωνσταντίνου Μεϊντάνη 
Ζγἱε|Θεοπηρυρ/θ»».6/ 


τη στήλη αυτή θα Βρίσκετο θέµατα τπινιών φοἱ-{, 
χνολογίας, [βΠίὰ8Υ και, γενικά, οτιδήποτε 
νθιαφέροι τους κινηµατογραφόφιλους. 


τηε ΝύΝΝΥ 
ΠΒΕΤΟΗΝΟ 


Είδος Περιπέτεια 


Σκηνοθεσία 
ΙΘΡΠεΗ ΡΟΠΊΠΙΘΙ5 
Παραγωγή 
]απ1ος /αεκ», 58αη 


Ώαπίθι 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Βιοπάαη Ειασσι [βί6Κ 
Ο’ζοηπείἱ), Καε]ιοἰ 
Υλαίσζ [Ενείγη “Ενίε 
(αιπα[ιαπ], ο Ηαη 
παᾗ (οπα/μαη (αιπα 
[ιαπ], Ραἰπεία Υα 
|αζαυε7 (ΑπεΚ-ου-Να 
ππυπ], Τηο ΚοεκΚ [Τις 
οςοηρίοη ΚΙπα], Οἀά6ά 
Γα]ιτ (Απάθ!η Βαγ] 


ία από τις ταινίες 
που μάλλον δεν 
έχασαν την περσι- 
γή σαιζόν οι φίλοι 
της περιπέτειας ήταν το “ΤΗ9 
Μυπιπιγ”’. Αν και αρχικά είχε 
δώσει την εντύπωση ενός δυνατού 
δρίλερ, το τελικό αποτέλεσµα 
έμοιαζε περισσότερο µε παρωδία 
παλαιότερων ταινιών τρόμου. Η 


ος Ἰφό]κα Μαςίθι 


παραγωγή της συνέχειας του “Τ18 
Μυπηπιγ” ξεκίνησε τον περασμένο 
Μάρτιο µε τα πρώτα γυρίσματα να 
πραγματοποιούνται στο Μαρόκο 
και εν συνεχεία στην Αίγυπτο και 
την Ιορδανία. Η σκηνοθεσία και 
το σενάριο είναι του Φ'θρθη 
ΦΟΠΊΠΙΘΙ5, ο οποίος είχε σκηνο- 
δετήσει και την πρώτη ταινία, ενώ 
η παραγωγή των απιος /αεκς και 
5θαη Ὀαπίθ]. Το στόρι του “Τη9 
Μυπιπιγ Βθίυγης΄’ µας τοποῦε- 
τεί επτά χρόνια µετά το πρώτο 
φιλμ: Ο µανιακός τυχοδιώκτης και 
λάτρης της περιπέτειας Εἰεκ Ο’- 
(οπη6|ἱ (Εγαςθτ) απολαμβάνει 
τον ήρεμο έγγαµο Βίο µε την εκλε- 
κτή της καρδιάς του Ενίθ [η απρό- 
σεκτη Βιβλιοθηκάριος της πρώτης 
ταινίας) - μάλιστα, έχουν αποκτή- 
σει έναν γιο, τον Αἰεχ (Βοα//)). 
Όταν ο Αἰθχ συμπληρώνει τα 
οκτώ χρόνια του, η οικογένεια 
Ο΄ζοηπε[! αποφασίζει να πάει ένα 
ταξίδι αναψυχής στην Αίγυπτο. Το 
αρχαιολογικό δαιμόνιο φαίνεται 
πως την ακολουθεί παντού. Ετσι 
εκεί που απολαμθάνει τις διακο- 
πές της, ανακαλύπτει σε έναν αρ- 
χαίΐο ναό ένα χρυσό μπρασελέ (μα 
καλά, δεν τους είπε κανείς πως η 
περιέργεια σκότωσε τη γάτα;). 
Όπως ήδη Όα µαντέψατε, σύντο- 
μα ὃα βρεθεί να καταδιώκεται 
από τυμθωρύχους και κυνηγούς 
Βησαυρών που θέλουν το πολύτι- 
μο κόσµηµα για λογαριασμό τους. 
Τελικά, τα µέλη της οικογένειας 
καταφέρνουν να επιστρέψουν στο 
Λονδίνο µαζί µε το μπρασελέ που 
κατά μυστηριώδη τρόπο έχει προ- 
σκολληθεί µόνιµα στον καρπό του 
μικρού Αἰθχ. Η κακή τύχη των Ο΄- 


Αωτή τω εορά Ώ μούμια δεν 
δα προσγιαθήσει να 
κατακτήσει τον κόσµο μόνη 
τως, αλλά δα έχει και 
σωμμάκους. 


λ 


(οπηε,, όµως, δεν σταματά εδώ, 
καθώς τέσσερις κλέφτες κάνουν 
το σπιτικό τους άνω κάτω ψάχνο- 
ντας για το μπρασελέ. Στη συνέ- 
χεια της ταινίας ανακαλύπτουμε 
πως αυτοί οι κλέφτες εργάζονται 
για λογαριασμό του διαβολικού 
Ιοεκ-Ναμ, ο οποίος κατάφερε να 
αναστήσει στη Ηαππυπαρίτα τον 
Ιπιπο[ερ. 

Αυτή τη φορά η μούμια δεν θα 
προσπαθήσει να κατακτήσει τον 
κόσμο µόνη της, αλλά ὃα έχει και 
συµµάχους. Αρχικά την ερωμένη 
του Ιπιπο[ερ Απεζςου-Ναπιυπ , την 
οποία επίσης εἶχε αναστήσει ο 
ἱοςκ-Ναῇι, και στη συνέχεια τον 


5εοιρίοη ΚίπΦ, που υποδύεται το 
αστέρι της πάλης, ΕοεΚ. 

Ο 5εοιρίοη Κἰπα υπήρξε στο 
παρελθόν μεγάλος κατακτητής, 
αλλά κατά τη διάρκεια της εκ- 
στρατείας του στην πόλη τῶν 
Τηθρθς πιάστηκε αιχμάλωτος από 
την αντίπαλη στρατιά, Λίγο προτού 
τον εκτελέσουν έκανε µία συµφω: 
νία µε τη Θεότητα των νεκρών, τον 
Απυδίς, που του χάρισε τη ζωή µε 
αντάλλαγμα την ψυχή του. Ο 
Απυβίς τον μεταμόρφωσε σε ένα 
παντοδύναμο πλάσμα που ήταν µι- 
σός άνθρωπος μισός σκορπιός. 

ΟΙ τρεις μούμιες, προκειµένου 
να ολοκληρώσουν τη νεκρανάστα- 
σή τους, πρέπει να πραγµατοποιή- 
σουν µία μυστικιστική τελετουργία 
στη χαμένη πολιτεία Αῄπι 9Π6/8. 
[ια να το καταφέρουν αυτό πρέπει 
να έχουν στην κατοχή τους το µα- 
γικό μπρασελέ που φέρει στον 
καρπό του ο μικρός Αἰθχ; Η ταινία 
θα προβληθεί στις κινηµατογραφ!- 
κές αίθουσες των ΗΠΑ τον προσε- 
χή Μάιο, ενώ στη χώρα µας αναµέ- 
γεται να τη δούµε τους πρώτους 
φθινοπωρινούς µήνες του 200]. 


τκεςτς.-« ΟΝΕ ΔΟρε- ᾱ-- 


συνελήφδη αρκετές ώρες αργότερα και οδηγήθηκε στο αστυνομικό 
τµήµα όπου του αποδόθηκαν κατηγορίες για διάρρηξη και απόπει- 
ρα δολοφονίας µε Βανατηφόρο όπλο. 


Σημαντικές δυσκολίες συναντά η παραγωγή της ταινίας ΄δρί- 
ἀεγπιαη΄. Οι παραγωγοί της 5οΗΥ δεν φαίνονται ικανοποιημένοι µε 
το σενάριο της ταινίας που έγραψε και σκηνοθετεί ο /απιος 
ζαπιετοη και πρωταγωνιστεί ο ΤοῦΡεγ Μαφυΐτε (Ρε!οι Ρατκοτ) και 
το πιθανότερο εἶναι να σταματήσουν τα γυρίσματα µέχρι να αντι- 
κατασταδεί το αρχικό στόρι. 


Όπως ὃα γνωρίζετε οἱ περισσότεροι, οι 
παπαράτσι αποτελούν το φόβο και τον 
τρόμο των δημοφιλών προσώπων. Τελευ- 
Απρόσμενη επίθεση από το Βοηδό ταία θύματα ο κύριος ΜΙ:2 Τοπι 6τυΐςε και 
του δέχθηκε ο Ώανίά 5ραςς. Ο χολι- 
γουντιανός σταρ δέχθηκε επίθεση µέ- 
σα στο ἴδιο του το σπίτι απὀ τον 
20χρονο Βαν]ά ΜαΙΙογ, ο οποίος επι- 
χείρησε να τον ληστέψει. Όταν ο 
5ραςε έφτασε σπίτι του, αντίκρισε 
τον ΜαΙογ να τον απειλεί µε ένα 


Ρία7. Οι γνωστοί 5ἴατ» αυτή τη στιγµή Βρί- 
σκονται στη Ν. Υόρκη για τη νέα ταινία 
τους “γαπίμα 5ΚΥ”. Κάποιος φωτογράφος 
πλησίασε το αυτοκίνητο στο οποίο βρίσκο- 
νταν οἱ πρωταγωνιστές και προσπάθησε 
να πάρει φωτογραφίες. Το αποτέλεσµα 


όπλο. Ο ΜαΙΙογ, αφού τον πυροβόλη- 
σε, κατάφερε να διαφύγει πριν ο ελα- 
φρά τραυματισμένος 5ραἆο να καλέ- 
σει την αστυνομία. Τελικά, ο δράστης 


ήταν ο Το. 6Γυΐςε να χάσει την ψυχραιμία του και να επιτεθεί στο 
φωτογράφο. Άγνωστο παραμένει αν η ζαπιεγοῃ Ρίαχ συμμετείχε 
στον καυγά ορμώμµενη απὀ τον εκρηκτικό ρόλο της στην ταινία 


“Άγγελοι του (ματ]ία”. 
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ας αρέσει η χημεία; Αντι- 

µετωπίζετε προβλήματα 

Βάρους; Θέλετε να χάσε- 
τε γρήγορα και εύκολα κιλά για 
γα Κατακτήσετε την κοπέλα των 
ονείρων σας; Ε, τότε η λύση είναι 
η μυστική φόρμουλα που ανακά- 
λυψε ο Εάάῑο Μυτρῃγ. Το 
“ΝυΗΥ Ργοίθεςον ΙΙ: Τη9 
ΚΙυπιρς” εἶναι η συνέχεια της 


επιτυχηµένης κωμωδίας φαντα- 
σίας. Σπάνια είχαμε ταινίες 5εαυθ| 
καλύτερες από τις αρχικές. Αυτή 
τη φορά, όµως, το ενδιαφέρον σε- 
νάριο μάλλον θα σας αποζηµιώ- 
σει. Ἡ πρώτη ταινία σηµείωσε αρ- 
κετή επιτυχία (αν και ήταν ΓΘπΊαΚθ 
της παλαιότερης ασπρόµαυρης µε 
τον /6/ήΥ ἰθνής) µε τον Εάάῑθ Μυ:- 
Ρ] να δίνει ένα απίστευτο κρεσέ- 


Το ειλµ, πέρα σγιό σο 
κεντρικό στόρι, δίνει αρκετέ 
στυοιχεία σχετικά µε την 
οικογένεια σου ΠΝωΓΡΗΥ. 


] 


ΤΗΕ ΚΙυΜΡ»Ο 


μι. 


ντο γέλιου, υποδυόµενος όλα τα 
µέλη της οικογένειάς του. 

Η δεύτερη συνέχεια της ταινίας 
ακολουθεί την ίδια -σεναριακά 
τουλάχιστον: οδό µε το πρώτο µέ- 
ρος. Ο 5ῄθ/πιαη αποφασίζει να 
σπαλλαχδθεί πλήρως από το αἰϊει 
609 του, τον Βυάάγ |ονθ. Ο πονη- 
ρός Βυάάγ, όµως, ξεγελάει τον 
αγαθό 5Ἠθηπιαη και καταφέρνει 
γα αναγενγηθεί, έχοντας ένα και- 
γούριο σχέδιο στο μυαλό του. [Πα- 
ράλληλα θέλει να κλέψει το µυ- 
στικό του ελιξίριου της νεότητας, 


που στο μεταξύ έχει ανακαλύψει ο 
Ῥμθ/ηση, για να το χρησιµοποιή- 
σει για τους δόλιους σκοπούς του. 

Το φιλμ, πέρα από το κεντρικό 
στόρι, δίνει αρκετά στοιχεία σχετ- 
κά µε την οικογένεια του Μυιρῃγ 
[λέτε να µπει στο Ουἱηθς» ΡοοΚ µε 
τόσους χαρακτήρες που υποδύε- 
ται;). Στο πρώτο µέρος θυμίζει 
έντονα την πρώτη ταινία, καθώς οι 
χαρακτήρες κινούνται στο ίδιο 
Πλαίσιο και το µόνο που αλλάξει 
εἶναι οι ξεκαρδιστικές (όπως πά- 
ντα } ατάκες του ταλαντούχου κωὠ- 
μικού. Ο 5ῄθππαη είναι το κεντρι- 
κό πρόσωπο: Ένας καθηγητής πα- 
νεπιστηµίου στο µάθηµα της χη- 
µείας, που αντιμετωπίζει προβλή- 
µατα µε το Βάρος του Και στο Πα- 
ρελθόν είχε εφεύρει µια μυστική 
φόρμουλα που του προκάλεσε 
ακόµα μεγαλύτερα προβλήµατα, 
δημιουργώντας τον κακό Βυάἀγ 
ἰονθ. Ακόμα Όα τον δούµε ως Ρα- 
ρα, Μαπια, Επηίθ και Οπαπάπια (η 
αποθέωση του γέλιου]. Ο καλο- 
Βελητής 5Ἠθηπιαη, ο πονηρός 
Βυάἁγ Ιονθ, η επαναστάτρια 
Οπαπάπια έχουν διαφορετική προ- 
σωπικότητα και δύσκολα Όα µπο- 
ρούσαν να αποδοθούν µε τόση 
πειστικότητα από άλλον καλλιτέ- 


χνη. Το δεύτερο µέρος αποτελεί 
ένα ανελέητο κυνηγητό µεταξύ 
του Βυάὰγ και του 9Πε/αη, που 
οδηγεί σε αρκετές κωμικές κατα- 
στάσεις. 

Η σκηνοθεσία είναι από τον 
Ρο/θγ 99ᾳᾳαἱ κοι εκτός του πολυ- 
τάλαντου ΜυιρΆγ πρωταγωνι- 
στούν οι /απθί /αεκσοη, ἱατγ 
Μϊ]ει, |ομη Αἰθς, Βἰεματα Οαπ!, 
Όσον αφορά στον τελικό νικητή.. 
αρκετά σας αποκαλύψαμε, η συ- 
γέχεια επί της οθόνης. 


Ρς Μαπει( 8 


Λύστε ἃ χερδίστεὶ 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΩΡΑ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 

Και σε αυτό το τεύχος Νάσος Μπέλλος, ΗγιΙο/παδ»ο5 
έχουµε αρκετά ονθιαφέροντα ός 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε 
"όπως πήνια- 0 Νάσος 
Μπέλλος, Φυσική, δον λείπουν 
οι καθιερωμένες - Ξ | ! 
χιουµοριστικές στιγμές. ο. ἕ λα] Ἕ- μοδα Ἐ-- 

ν θέλετε, λοιπόν, ει : -- 
να είστο και οσοίς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θᾳ 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµο οξασφαλίσει, 
πήριε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήσιε σε όσο 
περισσύτερα κουίΖ αντέχειο. 


Ἔτη ουνέχεια, Βάλις και τις δύο ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΞΡΟΕΤ ΗΕΙ.ΙΑ5 


σολίδες (ή φωτοτυπία τους) σο 
. ο. -- κ) Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς,. 
φ Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


-- γνωστή διεύθυνση ωχ περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 
περιοθικού. Καλή επιτυχία! 


0 
ΜΙΑ ΦΠΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ ΚκΡρΥγητο ΝΕΞΟ μόνοι) 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Ρισετυκε ιτ! 
ΡΗΟοΤτο 5-τυριο 


νωρίζετε για το Ώμῃ του 2001: Οχι; 

Δεν υπάρχει τέτοιο πράγμα; Η ΜΙ- 
ο{ο5οΗ, πάντως, πιστεύει ότι υπάρχει και 
γι!’ αυτό κυκλοφορεί το νέο προϊόν της, 
το Μίστοςο[ Μουςε 2001. Τι νέο προσφέ- 
ρει; Με δεξί κλικ κάνετε ΒεΏοοί και µε 
αριστερό βγαίνετε σε Ρίµ6 5οΓεΕεῃ (αυτή η 
τόσο υπέροχου χρώματος οθόνη...). 
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ἙνῬπτ-πι ΙΟστπ«ςτηὸς «ο» τς 
»Νπσποπεκκο- «-(ωηστὀω-α-- Ξτο 
ο, πποΟπσυωποστοσςκτςστο Ὥ 
Ὄότοσποπτησσωωκςωπις τ-- 
πππ αν Ῥσάαπποςκπωςτνσοος οτι 
Ῥπτηωτ-- -« {τπτ πο-- -Ίπιτοσ πτι-- 
-Ό πτπὸ πτπιΟοΖσοσΟοστΈ»-ςςΟο ο 
Νππτ ὍπτὭωνρτπτπτππ “κωσοτωντςτ Ζ πι 
ΣΕΞΟτγΟοσκΟπᾳἝηΏὌἝἘΈτας«ςώστωο-  τ 
Ἔπωγ- «ὸῬπτωπωπτωῦ ποτ» το -ῶω 
4 «πτηων - ὶ Ἔπιω-ςσ Ὅπι το -- πι 
γ-ο- ῦῬώὸ,ς-το-ηω «Ὁ Ζο ω 
ΝΟοπτ-ηᾳΖ «πκκοοΟσπι «Φωσως-- Έτ 
ΓΖ-πομοοΟπτσο»ρσαω- -πος 
Ἔσπιςσ»οσςοσπωςσ- ΖΟοοτωςς 
τσ ςτςὸοσποηωηκωσωττὸωὸοκοακ-- 
πττοππτηππωπ τπτ πσποςἝἍτἍ- -ο 
Ζπςςςθτσο- ιο-ςῤΖοο- ο 
-σσπωογπ,σο- Ζοφζε σε σο-- 


ο 198]χα Μας!ει 


0 αρχηγός του καραβανιού στο Αςί | 
του ΡἱαΡΙο ΙΙ. 


ΕΩΕΩΩΩ 
11 ΕΤΕΙ 


ΞΝΝΑΤ 8: ΝΟ ΟΝΕ ΙΝΕ5 ΡΙΒΤΤΗΑΟΚ ΑΒΟΑΝύΝ ᾽  ΒΙΑΓΚΔ 


Ί Πόσο κόστιζε (περίπου) την άνοιξη του ΕυΙΤΕ ΕΡΙΤΙΟΝ ΕΟΒΕΝΕΒ ΒΑΟΕΙΝά ΜΗΙΤΕ 


1996 ένας Ρεηίίµπῃ στα 150ΜΗ7; 
Β, 10000 δρχ. ίΧιχι 
ΝΝ, 120.000 δρχ. 
Χ. 250.000 δρχ. 
2 Ποια Π δημιουργός του Αιίοιομίε 2001: 
Α. ΗΜΙΟΓΟΦΟΗ 
Β. ΒΑπιρίς 
Μ. Ηαυε 
3 Ποια Π αγαπημένη ομάδα του αρχισυ- 
ντάκτη του “Ρ6 Μαςίεγ”; 
Ἡ ΑΕΚ (άντε, επεἰδή απέκβεισε τη 
Ι8νθ/κυζεη να την πούμε ΑΕΚάρα) 
Παναθηναϊκός 
ΠΑΟΚ 
4 Τας της ΗΤΜΙ για εισαγωγή εικόνας, 
Β. «ΙΜΟΣΕΟΣ 
6, «ΑΗΡΕΕΣ 
6. «ΌείΤΡΕεΕ» 
5 Ἡ ΡΙ8ΠΊΟΠά Μοη»ίθ: 30 υποστηρίζει Ρ|- 
τς 50, ΟΙἱ4 και ΟρεῃΠοΙ;; 
Μόνο ΟΙἱάθ και Ρίγεςτ 20 
Ναι 
Ζήτω η πἠηροφόρηση από τους υπαββή- 
Λους αλυσίδων καταστηµότων πῄηροφο- 
ρικής!!! 
6 Χριστουγεννιάτικο δωράκι: Η σωστή 
απάντηση είναι το γράμμα "ν". 
Μ. Λάθος 
Ν. Λάθος 
Ψ. Σωστό, Χρόνια ποββά σε όλους. 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


χω δύο κεφόλια, όµως µόνο ένα σώμα. Όσο πιο σταθερός βρίσκομαι τόσο 
πιο γρήγορα τρέχω. ΤΙ είµαι; 


Απ.’ 


έω πάντα την αλήθεια, όµως δεν µιλάω ποτέ. Κοίταξέ µε και θᾳ δεις αυτό που υπάρχει 
πραγματικά. Πες το όνοµά µου. 
Απ.: 


Π ες το όνοµά µου και θᾳ µε σκοτώσεις, 


Απ.: 


Το μπαλάκι Του γκολς 


Δυο ΦίΔοι, Φανατικοίτου γκοβφ και οι δύο, συναντή σει µέσα στη Λιμνούβα, βγάζει Φυσαβίδες. Αν σου 
θηκαν την Κυριακή το πρωί στο γήπεδο για έναν γύ Φύγει ποβύ µακριά, βγάζει καπνό και ξέρεις πού έχει 
ρο. Προτού ξεκινήσουν, βάζει ο ένας το χέριτου στο πόει 
σάκο, βγάζει ένα µπαβάκι και το δείχνει στο ΦίΔο του 
π Δοκίμασε αυτό, του Λέει 
π Καιτιτο ὅκαπερο έχει αυτό το µπαβάκι, ρωτάει 
ο ἀῆπος 
τ Δεν µπορείς νατο χάσεκ 
π Τ εννοείς; ξαναρωτάει µε µια έκφραση απορίας 
ψ Σοβαρά µιβάω. Αν σου πέσει µέσα στα δέντρα, Από πού το αγόρασες, 
βγάζει έναν ήχο µπιπ-µπιπ και το βρίσκεις. Αν σου πέ- Ὑ ΤΟ βρήκα 


Δεν τον πίστεψε ο Φῄβοςτου, αββά µη έχοντας τί 
ποτα να χάσει, δοκίμασε μερικές άστοχες βοῇές και 
κατάπῄηκτος διαπίστωσε ότιτο µπαβάκι συμπεριφε- 
ρόταν όπως του τα είχε πει ο άββος 

τ Δικέ μου, αναφώνησε τεβικά, Φοβερό µπαβάκι 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο δισγωνσµός δημοσιεύεται στο τεύχος 135 

Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τις σωστές οποντήσεις Όο λάβουν µέρος ΔΕΛΤΙΟ ΕΥΝΝΜ ΕΤ 8 ΧχΗηΣ 
Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 

γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 

στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΡΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα, µε 

την ένδειξη “"Μαρ!οι οἱ Ρυζτίες”. 


στην κλήρωση που α γίνει στα Υ 


ο(ΥΥ) ϱηὀ ση -. 
Ἰσνουσοριου ἀλλ. απο την οποιο 


Φ 
β 
2] 

{ 
σν 
ο 

ἳ 
9 


ντήσεις έχουν κατστεθεί στο συµθολοιογρόφο Αθηνών κ. 


θα γίνονται οι φόκελοι µε ηµεροµηήα αποστολής µέχρι κοι την ]όη Ισνουορίου 


αὰ 


[σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγρόφονται σε αυτούς τα πλήρη στο 
ών Ἔ ες 
χεία των δισγωνιζοµένων. Ία ονόματα των νικητών 8ο δηµοσιευθούν στο τεύ- 


- 138 Ο) νικητές ποσσοίν νο πασσολόβοιν το δώρο τοις τις Ω 
χος !55. 11 κητες Όα µπορουν να παροΛαῦουν τα θώρα τους µέχριτις 20 ὈΝΟνκι ο ο οσα ο ο οροοοσοώ σε 
ο αο οο πο πιό οσο πο λοοβοα ορ αλος 
ριλίου 20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν τοχυδρο 
ο. Ὅ . ΄ 
ας κ λνό-ᾱ ολο κ) ο. ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: νο ὀολόκοοοορόνούοοσο Ελλ Όνοννονόρονοοοὀφοδοφοόνόρόν 
µικώς, 16 οώρα εἶναι προσωπικο κοι εν οντολλάσσοντοι µε χρήµστα. Ίοπεριο- 


ΕΠΑΤΕΛΝΛ/ΊΔΙΟΠΠΑ: ο λόνοιώννιονώνακήαοηώνμνρκαοηράννμνάρφρόοηον 


σὃ 2 
δικό διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ημερομηνιών 


διοι 


του ΟΙογώνισμου, σε περιπτώση που ουτο κρ!θει ανογκοῖο γιο λόγους αντικειµε- 


νικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στ 


νοι στην (οπιρυρ/θςς ΑΕ. και στη ΛΛἰσιοφοῇ Ηθίϊας Α 


Ρς Μακει( 8 


οἵ ΛΥΣΕΙΣ 1ν Ρ077185 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1ΙΕΣ 10Ν ΑΙΑΓΡΩΝΙΣΝΩΝ ΜΑΣ 


ΜΠ[ΙΠΙ 


Ένα από τα πιο σηµαντικά δρείἰς στο Βαἰαιγ’5 0αΐ9 ΙΙ. 
αώώαα 
ΒΙΝΙΕΙΑΙςΙΗ 


1 Ως προς την εμφάνιση συγγενεύουν µε 
τον Σποκ του 5ίαἵ ΤΓΘΙΚ. 
6. Οισυντάκτεςτου "ΡΟ ΜαςῖεΓ” 
Β,᾿ Οι Ηαϊ-Είνες 
Μ. Οἱ Τποίὶ 


2 Τι σηµαίνει το σύμβοβο µε το πβάγιο "69" 


στο Βαἱάμγ'ς 0αἴε ΙΙ; 
μ..0τι 0 χαρακτήρας είναι Καρκίνος ο υ ἡ Ζ 


Οἱ νικητές κερδίζουν από ένα αντίτυπο του παιχνιδιού “Τοπιῦ Βαἰάθι 4” 


π ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 3 ΠΑΥΛΙΔΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 
ΑΘΗΝΑ ΧΑΝΙΑ 

π ΜΕΣΑΡΧΑΚΗΣ ΝΙΚΟΣ π ΠΑΤΣΙΟΣ ΛΕΩΝΙΔΑΣ 
ΧΑΝΙΑ ΚΗΦΙΣΙΑ 


π ΠΑΥΛΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ Ὑ ΚΕΚΕΣ ΚΙΜΩΝΑΣ 
ΜΥΤΙΛΗΝΗ ΑΘΗΝΑ 

π ΚΟΥΡΤΑΣ ΑΔΡΙΑΝΟΣ π ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΙΩΑΝΝΑ 
ΑΘΗΝΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

Ἡ ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ Ὑ ΤΣΙΧΛΑΚΗΣ ΕΥΤΥΧΗΣ 
ΠΕΥΚΗ ΧΑΝΙΑ 


στο ζφοφτου. Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαρί; κάνουν συνεχώς λάθη Και δίνουν λανθα- 
Δεν ξέρω, δεν απαντώ, διότι µπορεί να πα- σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους, Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
ρεξηγηθώ. θγάλει άκρη και Ταιριάξτε Κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί, 
Οτι βρίσκεται σε κατάσταση 
"πθοεπεΓαίίπα”. 
2 Πότε κυκβοφορείτο ΟΠαπιρἰοηςΠίρ 

ΜαΠασεΙ 2000/2001; 

ο Μα κί» ΒΑΙΌυΗ5 ΦΤΑΒΗΦΗΙΡ  ΟΟΜΜΑΝΌᾶ  8ΑΟΒΙΕΙΟΕ ΑΙΒΙΙΝΕ 

ο καν αΑΤΕ ΙΙ: ΤΗΟΟΡΕΗ  ΟΟΝΩύΕΗ: ΒΕΟ ΤΥΟΟΟΝ 

Ε. ΣτιςΊ19 Δεκεμβρίου 2000. ΘΗΑΡΟΝ5 ΟΕ ΑΜΝ ΑΙΕΗΤ2 


4 Ο δημιουργός του ΕθίυΓη {ο ΡΙΓγαΐθς 
Ιδί8Πά 2. 


Α.΄ Ο05εοοῖ Αάαπης ΚΡΥΗΠ το 
6. ἩΗΚοΡεΠα ΙΙαπης 
5 Σύμφωνα µε αυτόν, ο πρόγονος της μη 
ήταν ο Ιουβιανός ο Παραβάτης (ΧίΧι. 
ς,΄ ο Γιάννης Πατρίκος 
Μ. Οοθύμιος Καρακατσάνης 
7. ϱο7ουράρης (το µικρό του µου διαφεύγει) 
6 Σύμφωνα µε κάποιον υπουργό τα µετάῆ- 
Βια των οβυμπιονικών είναι ισάξια µε: 
την επιπυχία της στήβης που διαβάζετε 
(Ψιατί όχι, δηβαδή;;). 
Τα 20άρια των μαθητών {εεε, ναι...) 
Τα Ί9άρια των μαθητών (πάει όπως τα 
µετάββια: Χρυσό--20, Αργυρό--Ί9, 
ΧάΠΚΙΝΟΞ 18) 


. 


ο σ]ο 4 ὀ ΩΩ μὴ τκμή δε κ δά ἐπ Όα αν) 
μισο οι μμ νο αν Ω σσ 


Ε ωρα νο ων ρσιο πηδιο ασ" 3 


ΩΠΠΟΟΠΙΩΕΡΙΙΦΕΡΦΡΠΖΟΕΠΡΕ ΟΥ 
οι 4 - Ω ἴ 22 1 τὴ ο μὴ 09 [η ' Ὁ --ᾱ ϱ ὰ 39 
ο με ἰ-Κοο Ι η Πο Κου να 
μονο καω ΠωΩΩ «Ιω τι Ἑ]ω μὴ ἴα 
ποπ ση πκΟσιΦή ΠΩΣ ΩΝΟ 4 ἴᾱ 
σι δο ο τικ τι αι Ὁ οτι κ μὴ στι -ᾖ ι-ἲ 
πι Ὀιώ «ο ο πο | Ω Ὁ 
Πππωωροάωώῤρ απ ο ρω Ππ{Ο 
Πας. ασ μλο) ως «κ σΙσλΩ αι 
οκ Οἱ κο «ο υάΖήκι Οι -4Ω Εν νάνο 
απο ασ Ἕσορ ας 4 ὦ ΩΙ 
Που πώσος«ωομθωιώω ως «3 
πα ή κα Ὁ μή ο μα] πι ΡΟ ο ἴπ] »] ϱὴ 
ισπ τΟς σῳ ο σΌσναι Ὁιαι 
προσ αρ σος σοι μ)ι-ᾷ 2 τὴ 
κ ας ὦ ο -ᾱ αν» ι-ἳ 12 Ες 3 [1 ΕΟ 
3 πω σας Εμ εη 


1.0 Φόβος 2. Οι Σκιές 5, Η Φωτιά 


 200]κα ο, 


ψ ἱ 
το οπ-ΙΙπε΄Ηρα 


ΞΛΛάδφΗ 


ο ο ο 
“ 
πα. 

Συνομιβήστε και 
αντιμετιπίστε 
περισσότερου5ξ απά 
100 χρήστες ποι! 
μπορούν να 
Βµίσκονται απ-[πε- 
ταυτόχρανα.-. 


Ἂ 


ο λµχ1ή-- 


. 


ΗΕιογιαιήστε τους 
περισσότερου5 
από 300 ΝΡΓΞ 
χαρακτήρες, Οἱ 
απαίαι σας 
Βοπθούν να 
Βεητιώσετε τις 
δυνατότητές σας. 


υ Η) ς.8Γ 


τα ο λί 
ευ ο πο 
.! 


“ροηις ΗμΙΙ 


Ηνήβετιωπίστε 900 ὴ 
διαιορετικούς5 και 

απρόβῆεπταυ5 αντιπάπου5 
και τέρατα. 


Εξερευνήστε 8 τεράστιες 
πόῃπεις και 958 γβαντιαία 
ἄυπαθαπς σιΜοβική5 
εικονικήξ Εκτασπς 
7.500.0ΌΌΕΩ τετραυνικιν 
μετρι»Ψ χάρτη. 


Εσύ τι περιµένΕειξ για να µπειΞ στον 
εανταστικό κάσµα του! “ΤΠΕ ΗίΠ Γωππίπα”: 


φερ) } Πψασυνδρομητής τώρα) | 


Τε αυτήν τη στήλη θᾳ Βρίσκοτε τα παιχνίδια εκείνα που ππίχιπκαν όσο 
λίγα, αφού συνάρπασαν τους απανταχού β8ΠΙΘΙΦ µε τη δράση, την 
πρωτοτυπία και τα γραφικά τους, Τίτλους που ξεπέρασαν κάθε 
προσδοκία και έγιναν σηµεία αναφοράς στην πλεκιρονική ψυχαγωγία, 
οίτο ως ανεξάριπτοι είτε ως συνέχειες καθιερωµένων πτλων, σε µία 
προσπάθεια να Βελιιωθεί -με τη Βοήθεια ισχυρότερης επεξεργασίας: 


αυτό που ήδη φάνιαζε τέλειο. 


Το ΗΛΙ.Ι. 0Ε ΕΛΜΕ θα Βρίσκεται κοντά σας τους µήνες Ιανουάριο, 


Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώβριο, 
Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


ΛΟΝΕΝΤύΗΕ-Πηρῦς 


ΤΗΕ ΡΙ0 
Ενα από τα τελευταία αἀνθπίυτθ» της 
ἱυοσδΑής µε Παπάπιαάθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω σα - 
γθηίυτθς διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σε- 
γάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψηλό- 
τερες βαθμολογίες που µπήκαν στο 
“Ρς Μανίει”. 


Παρουσίαση: Ιαν. 96 Βαθμολογία: 887. 


ΑΤΙΑΝΤΙΒ 

Το Αἠαπῄής ήταν το παιχνίδι της (η/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αἀνεπίυθ 
Φαπηθ», δημιουργώντας έναν από τους πιο ρε- 
αλιστικούς τρισδιάστατους κόσμους, Με ἀπο- 
Ψη πρώτου προσώπου Και Κίνηση 360 μοιρών, 
τρισδιάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί 
ένα από τα Καλύτερα αἀνθπίυτθς όλων των 
εποχών, 


Παρουσίαση: Ιούλ.-Αύγ. 37 Βαθμολογία: 867, 


0ὐΕΡΤ ΕΟΗ 0ἱ ΟΗΥ 5 
Συνεχίζοντας την παράδοση των ΩΕΟ 5665, η 
»ίθιτα εξέπληξε ευχάριστα τους {ης της σει- 
ῥάς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύµφωνα 
µε του ισχυρισμούς της, ΟΡΟ αἀνπίυγθ. Πρό- 
κειται για ένα Φαπηθ που δικαιολογεί απόλυτα 
τη ρήση: “Τια να Βυμούνται οι παλιοί και να µα- 
Βαΐνουν οι νέοι”. ο ΟΡΟ 5 περιέχει όλα τα χα- 
ῥρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ουθ»! [οι 
(Ίοηγ, όπως µάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
Ρυζζἰε» αλλά και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα ΄πιυ»!” για όλους τους φίλους των 

ήυΓθ 6απ]θς και όχι μόνοι 


Παρουσίαση: Φεβρ. 99 Βαθμολογία: 874, 


ΡΙΡΚΜΟΒΙ 0 ΝΟΙΗ 
Το αναρχικό χιούμορ του Ίθη Ριαἰςᾳθἰ έκανε 
πάλι το θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αάνθη!υτθ Βασιζόταν στο επιτυχημένο σε- 


ο 202] ο, 


ΤΗΕ Ι.ΟΝΟΕΘΤ ΙΟυΗΝΕΥ 


γάριό του, Χωρίς να υπολείπεται Ιδιαίτερα στα 
γραφικά [βέβαια, τονίζουν µε τον καλύτερο 
τρόπο το κωμικό της κατάστασης) και µε ένα 
αξιοζήλευτο 5ουπά[ταςκ να περιθάλλει µοναδι- 
Κά την ατμόσφαιρα, το Ὀἱδκν/οηίά ΙΝοίτ απεικο- 
Μζει µε τον καλύτερο τρόπο τον ξακουστό δι- 
σκόκοσµο και το εξωφρενικό δημιούργημα του 
πολυαγαπηµένου συγγραφέα. 

Παρουσίαση: Σεπι. 99 Βαθμολογία: 967, 


ΝΥΡΤΕΗ 9Η0ύύΚ2 


Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του φανταστ- 
κού 9γσίθπη 5ΠοςΚ όχι µόνο δεν απογοήτευσε 
τους 9απῃς;», αλλά κατάφερε να επισκιάσει 
την επιτυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί από πολλά έντυπα ως το κορυ- 
φαίο αἀνθη!υτε/βΡΟ του 1999 κι ένα απὀ τα 
Καλύτερα όλων των εποχών, Φανταστικό σενά- 
ριο͵ εκπληκτικά τρομακτικό περιθάλλον και 
µουσική τόσο υποβλητική, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 
για να αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια, 
Ενας μοναδικός ἤτλος. 


Παρουσίαση: Όκι. 99 Βαθμολογία: 877. 


Ενα αἀνεη!υτθ που “ξυπνά” όλα τα στοιχεία 
των παλιών καλών παιχνιδιών του είδους και 
συνάµα ανταποκρίνεται στα δεδοµένα και τις 
ανάγκες της εποχής του. Υποδύεστε την Αρη 
Άγαπ, µία κοπέλα µε µοναδικά χαρίσματα, και 
ξεκινάτε ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτ:- 
κούς κόσμους του παιχνιδιού. Ενα εξαιρετικό 


αάνοηίυ!θ, 
Παρουσίαση: Ιδ Απρ. 90 Βαθμολογία: 961, 


ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 


Αν σας αρέσει η Ιδέα ενός ταξιδιού στο χρόνο, 
τότε το παιχνίδι αυτό σας ενδιαφέρει. Εμπνευ- 


σµένο από το ομώνυμο βιβλίο του Ηθήρθή 
09οιρθ Νθ]ἰ, ο οποίος είναι ο πρωταγωνιστής 
του παιχνιδιού, µας μεταφέρει στο πολύ µακρι- 
νό µέλλον. Αν και αάνθη!υ;θ, περιέχει αρκετά 
στοιχεία αε[ίοη. Διαθέτει πολύ καλό σενάριο, 
εξίσου καλά γραφικά και εντυπὠσιακή πλοκή, 
Αν σας αρέσουν ανάλογα σενάρια, πρέπει να 
το δείτε. 


Παρουσίαση: Αύγ. 90 Βαθμολογία: 8/1, 


ΡΙΑΡΙΟΙΙ 
Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του ίσως πιο επι- 
τυχηµένου ΑΡΟ. Με φανταστικό ΦαπιθρΙαγ, κα- 
λοσχεδιασµένα γραφικά, εκπληκτική απµό- 


σφαιρα Και πολλές αποστολές, δίκαια απέκτη- 
σε τη θέση του στο Ηα[ οἱ Γαπιθ, παρά τα µι- 
κροπροβλήµατα που αρχικά είχε. Από τα πλέ- 
ον εδιστικά παιχνίδια που είδαμε ποτέ͵ άξιος 


συνεχιστής του προκατόχου του, 


Παρουσίαση: Αύγ. 90 Βαθμολογία: 801, 


ΝΑΝΡΙΗΕ: ΤΗΕ ΜΑΦΟΩυΕΗΛΟΕ 
Σταυροί, σκόρδα, αγιασμός και, φυσικά, βρικό- 
λακες Πρόκειται για ένα πολύ καλό ΚΡΟ, το 
οποίο µας μεταφέρει στο σκοτεινό κόσµο τῶν 
Βρικολάκων. Η ιστορία του εξελίσσεται στη µε- 
σαιωνική Ευρώπη, σε µία σκοτεινή Και µυστη- 
Ριώδη ατμόσφαιρα. Περιέχει ἀφδονη δράση, 
εντυπωσιακά και εξαιρετικά λεπτομερή γραφι- 
κά και άκρως υποβλητικό ήχο. Από τα πλέον 
ατµοσφαιρικά παιχνίδια που έχουµε δει, 


Παρουσίαση: Σεπι. 90 Βαθμολογία: 803: 


ΒΛΙΡύΗ 5 ϱΑΤΕΟ 
Άξιος συνεχιστής του πρώτου Βαἰἀυγ5 0ᾳ6, 
κερδίζει επάξια θέση στο Ηα! οἱ Εαπ:θ. Τα 
εντυπωσιακά γραφικά και το εκπληκτικό και 


εὐχρηστο Φαπιθρἰαγ του είναι τα σηµεία που 
ξεχωρίζει κάποιος αµέσως, Το σενάριό του εἷ- 
ναι πολύ δυνατό και ουσιαστικά αποτελεί συ- 
γέχεια τῆς ιστορίας του πρώτου παιχνιδιού. [ε- 
γικά ενσωματώνει όλα τα καλά στοιχεία που 
αναζητεί ένας {απ των ΚΡΟ5. Αν ανήκετε σε 
αυτήν την κατηγορία, τότε µην το χάσετε µε τί- 
ποτα, 


Παρουσίαση: 1 Νοεμβ. '90 Βαθμολογία: 881, 


ΕδΟΛΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι8ΙΑΝΟ 


Η επιστροφή του θρυλικού ΟυγΏπυκῇ Τηπθθρ- 
ύστερα από απουσία τριών ετών δεν θα 


μπορούσε να µη συμπεριληφθεί στο Ηα! οἱ 


Εαπ1Θ. Αλλος ένας Μτλος, άξιος συνεχιστής 
µιας πολύ καλής παράδοσης, Ετοιµαστείτε, λοι- 


πόν, να ζῄσετε νέες περιπέτειες στο µαγικό κὀ- 


σμο του ΜΟηΚΘΥ Ιείσπα, μάλιστα αυτή τη φορά 
σε 30) περιβάλλον, Με γραφικά καλύτερα από 
ποτέ, εύκολο χειρισμό και φυσικά, άφθονο χι 
οὐμορ, είναι βέβαιο πως ὃα σας καθηλώσει 
για πολλές ώρες µπροστά στην οθόνη σας, 
Παρουσίαση: 1 Δεκ. 90 Βαθμολογία: 991, 


Το πολυαναμενόμενο θχραη»ίοη του ]αιοταῇ 
προκάλεσε πανικό στην κοινότητα των θαί 
ἤπηθ οἱταίθοΥ Φαπηθ:». Ο λόγος εἶναι πολύ 
απλός: Το Βιοοά γαι αποτελεί μακράν το κα 
λύτερο θχραπείοῃ που έχει κυ ήσει για 
ΚΤ5 Φαπιθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του προκατόχου του, εγώ στην ου 
σία αναβοδμίζει το παιχνίδι µε νέες µονάδες 


και [θαΐυγθς στο ἱπ]θήαςς, Δεν είναι τυχαίο που 


Παρουσίαση: ΦεΒρ. 98 


5 .Ἰ 5Η06υΝ. ΤΟΤΑΙ ΝΛΗ 


Παρουσίαση: ἳ Σεπ. 00 


Παρουσίαση: 16 Σεπ. 90 Βαθμολογία: 957, 


ακόµα Και σήµερα το εν λόγω θχραηείοη χα- 
ρακτηρίζεται, µαζί µε το 5ἱατεταῇ, ως το κορυ- 
φαίο εἰταίθϱγ 9απιε όλων των εποχών] 
Βαθμολογία: 941, 


Το 5ῄοσυπ µας μεταφέρει στην Ιαπωνία του 
Ἰόου αιώνα και µας προκαλεί να γίνουμε ο 
ένας και μοναδικός αφέντης της χώρας του 
Ανατέλλοντος Ηλίου. Οι µάχες είναι το πιο 

δυνατό σηµείο του, αλλά αυτό δεν σηµαίνει 


πως η “δράση΄ σας περιορίζεται µόνο σε αυ- 


τό το πεδίο. Αν και ο βαθμός δυσκολίας του 
εἶναι αρκετά υψηλός, εντούτοις είναι µία 
πρόκληση - ειδικά για τους πιο έµπειρους 
παίκτες στο χώρο. 


Βαθμολογία: 8Ι3, 


ΛΟΕ 0Ε ΕΝΜΡΙΗΕΕΟ 2: 
ΤΗΕ 6ΟΝΟύΕΒΟΗΦ 


Το Θχραπείοη του Αθ οἱ Επιρίτθς 2 εἶναι οµο- 
λογουµένως εκπληκτικό. Προσθέτει νέους πο- 
Ἀπισμούς και τεχνολογίες, ενώ αναβαθµίζει 
τους παλαιότερους, Τα Βασικά στοιχεία του 
ρω, ήχος, χειρισμός) παραμένουν εφά- 
μιλλα του ΑΟΕ2, µε µία µικρή θελήωση στον 
τοµέα του Φαπιθρἰαγ. Οἱ φίλοι των ΒΤ5 δεν 
πρέπει να το χάσετε µε Τίποτα 


ΕΕ ΛΙΕΗΤΟ 


Ρώσοι ενανήον Αμερικανών και το ανήστροφο. 
Όπως και να ΄χει, οι μεγάλοι κερδισμένοι της 


υπόθεσης είναι όσοι ασχοληθούν µε αυτό το 


εντυπὠσιακό παιχνίδι στρατηγικής. Διατηρεί 
ουσιαστικά το ίδιο επιτυχημένο ἱπίθήαςς του 
πρώτου Κεα Αἱεη, αλλά περιλαµθάνει πάρα 
πολλές ενδιαφέρουσες προσθήκες και θελτιώ- 
σεις. Νέα όπλα, νέες µονάδες, νέοι χάρτες και 


αρκετό χιούμορ είναι τα Βασικά χαρακτηριση- 
κά του. Ασφαλώς ένα από τα καλύτερα Εἷ5 


που κυκλοφορούν αυτή τη σηγµή, 


Παρουσίαση: 15 Νοεμ. ᾿90 Βαθμολογία: 941, 


ΗΟΜΕΜΟΡΙ ῦ 6ΑΤΑΡΟΙΥΘΜ 
Στρατηγική και µάχη για την επικράτηση στο 


διάστηµα στο μακρινό µέλλον, Το σενάριό του 
είναι Ιδιαίτερα καλό και η πλοκή του πλούσια. 
Εχετε στη διάθεσή σας µια µεγάλη γκάµα τε- 


χνολογιών και διαστηµοπλοίων, εγώ τα γραφ:- 
κά και η όλη ατμόσφαιρα δεν ὃα σας απογοη- 
τεύσουν. Όσοι γοητεύσετε από την προοπτική 
µιας εντυπωσισκής περιπέτειας στο αχανές 
διάστηµα, τότε το Ηοπιθνιοήὰ (αἱαε]γσπι ὃα 
σας δώσει αυτό που ζητάτε. 


Παρουσίαση: 15 Νοεμθ. 90 Βαθμολογία: 853, 


Ρς Μας!ε 


Μα! οἱ {8πι6 
ΑΟΤΙΟΝ 


ΕὕΛΚΕ ΙΙΙ ΛΗΕΝΑ 
Αναμφίθολα ένα παιχνίδι µε πολλούς φίλους, 
αν κρίνω και από τη συµµετοχή σας στο τε- 


λευταίο Οµαπά ΡήΧ. Εκπληκτικά γραφικά, 
έξοχη ατμόσφαιρα, άφθονοι εχθροί και δρά- 
ση που δεν θα σας αφήσει να εφησυχάσετε 
ούτε στιγµή. Μεγάλη είναι και η ποικιλία στα 


όπλα που α έχετε στη διάθεσή σας. Ενα 
"πιυς!” για τους φίλους των ακ!ίοη 6αΠ165. 


Παρουσίαση: Ιδ Ιαν. 90 Βαθμολογία: 871, 


(801 ΡΙΕΗ 0Ε ΕΟΗΤύΝΕ ) 

Παιχνίδι στο οποίο κυριαρχούν η καταιγιστική 
δράση και η άφθονη βία. Καλείστε να ταξ!δέ- 
Ψετε σε όλα τα µήκη Και τα πλάτη της [ης, σε 
καλοσχεδιασµένα περιθάλλοντα µε εκπληκτ- 
κά γραφικά. Οι αποστολές σας εἶναι αρκετές 
και το οπλοστάσιό σας πλούσιο. Οἱ δε εχθροί 
σας ποικίλλουν από µέρος σε µέρος, Σίγουρα 
µία πολύ καλή επιλογή στο χώρο. 

Παρουσίαση: ἵδ Μαϊ, 90 Βαθμολογία: 804, 


ΡΕΝΙΙ. ΙΝΡΙΡΕ 

Παιχνίδι που Θυμίζει αρκετά το Κβοἰἀεη! Ενί]. 
Συνδυάζει αρμονικά στοιχεία ααἴοη και σα- 
γθηΙυΤΘ και εκτυλίσσεται σε µία αναγήρρητα 


τρομακτική ατμόσφαιρα. Σκοπός σας εἶναι να 
Βυμίσετε στον στυγερό δολοφόνο Ηαπγ 
(Θήπιθς πως δεν ανήκει πλέον σε αυτόν τον κό- 
σμο, µια και μόλις έχει επιστρέψει από την κό- 

κ Ενα 4απΏθ που δεν πρέπει να λείπει απὀ 
τη συλλογή των φίλων του είδους. 


Παρουσίαση: Ιούλ. 90 Βαθμολογία: 803, 


ΦΤΑΗ ΤΗΕΚ ΜΟΥΛΟΕΗ: 
ΕΙΙΤΕ ΕΟΗΟΕ 


δἱα: ΤΤΕΚ σε ακ!ίοη απιθ Και μάλιστα πρώ- 
του προσώπου. Γιατί όχι, όταν το αποτέλε- 
σµα εἶναι τόσο εντυπωσιακό; Στον τοµέα των 


γραφικών χρησιμοποιεί τη µηχανή του 


λους της γνωστής σειράς, που δεν αρέσκο- 
νται σε παιχνίδια στρατηγικής. Από την άλλη, 
για όσους ανήκουν στην ἴδια κατηγορία και 
έχουν έφεση στα σΙταίθσίθ, είναι µια ευκαι- 
ρία να γνωρίσουν και κάποιο άλλο είδος 
παιχνιδιού. 


Παρουσίαση: 15 Όκι. 90 Βαθμολογία: 903, 


ΤΟΜΒ ΒΛΙΌΕΗ 6ΗΒΟΝΙΟΙΕ5 
Τα χρονικά της ἰατα έρχονται να µας αποκα- 
λύψουν κάποιες κρυφές περιπέτειες της δη- 
μοφιλούς ηρωίδας. Μας μεταφέρουν σε τέσ- 
σερα διαφορετικά µέρη, όπου ὃα κληθούµε 
να φέρουμε εις πέρας διάφορες αποστολές. 


Τα γραφικά και το Φαπιθρἰαγ έχουν μείνει κα- 


τά Βάση τα ίδια, ὠστόσο ένα Ἰοπηῦ Βαΐϊάθι 
Φαπηθ είναι πάντα ενδιαφέρον. Υπόσχεται 
αρκετές ευχάριστες στιγµές, ενώ για πρώτη 
φορά δίνει την ευκαιρία στους φίλους της 
ἰατα να δημιουργήσουν τα δικά τους επίπεδα 
µέσω του σχετικού Θαΐῑοι που περιλαµβάνει. 


Παρουσίαση: 16 Δεκ. 90 Βαθμολογία: 850, 


5ΙΜΗΙ ΑΤΙΟΝ 
( ΕΛΙ ΟΟΝ 4ὓ- 
ΝΤΟ ὀγειρό σας πάντα ήταν να γίνετε πιλότος 


αλλά η σκληρή μοίρα σάς επιφύλαξε διαφορε- 
τική τύχη, Το Εαἰοοῃ 4.0 σας προσφέρει την ευ- 
καιρία της ζωής σας, Πιλοτάρετε ένα µαχητπκό 
από τη µεγάλη γκόµα αεροσκαφών που ὃς 
Βρείτε στο παιχνίδι και νιώστε όλες τις συγκι- 
γήσεις ενός αληθινού... Ιορ αςθ πιλότου. Πέρα 
από την πλάκα, Βέβαια, το Εαἰσοη µέχρι σήµε- 
ρα αποτελεί έναν από τους ρεαλιστικότερους 
εξομοιωτές στο χώρο των ΠΙΟ) οἰππυ]αίοι». 
Χρειάζεται όµως προσοχή στο γεγονός όπο 
χειρισμός ενός αεροσκάφους είναι πολύ δια- 
φορετικός και πιο δύσκολος απ’ ότι δείχνει 
στην αρχή. Σας ευχόµαστε ολόψυχα καλές κα- 
ταρρίψεις| 

Παρουσίαση: Μάρι. 39 Βαθμολογία: 903, 


(υαζο ΙΙ και επιτυγχάνει την άψογηµεταφο  ΜΙΟΗΕΙ.ΙΝ ΒΛΙΙΥ ΜΑΡΤΕΗΣ 


ρά του κόσμου του »ἱα: ΊτοΚ. Οι εχθροί σας 
πολλοί και τα όπλα σας ακόµη περισσότερα. 
Είναι, λοιπόν, µια καλή επιλογή για τους φί- 


204], 


Ενα παςίπα Φαπῃθ που ξεχωρίζει απὀ τα υπόλοι- 
πα “μέχρι τώρα: και θέτει νέα ἰαπάατάς στο 
χώρο. Τα γραφικά του εἶναι το κάτι άλλο και η 


Παρουσίαση: ἳ Δεκ. 90 Βαθμολογία: 881, 


οδήγηση των μοντέλων άψογη. Θα βρείτε πολ- 
λά μοντέλα αυτοκινήτων και άφθονους τρό- 
πους παιξίματος τόσο σε »ἱπο[ε όσο και σε 
Μυ]Ηρίαγο πιοςφ. Τα ρἡηγσίςς των μοντέλων εἰ- 
γαι και αυτά, µε τη σειρά τους, εκπληκτικά. Αν 
είστε φίλος των ταςίπα 9απῃθ», δεν πρέπει επ’ 
ουδενί να λείπει από τη συλλογή σας. 
Παρουσίαση: 5 Μαϊ. '90 Βαθμολογία: 833, 


ΜΗΝΕΣ Ε/ΑΙ8 
Η αναφορά και µόνο στο όνοµα της /αηθ/ς 
φέρνει στο νου μερικούς από τους πιο επΙτυχη- 
µένους οἰπιυ]αίοι». ἔτσι και τώρα, η γνωστή µας 
εταιρεία έκανε πάλι το.. Θαύμα της δηµιουρ- 
γώντας ἴσως τον καλύτερο ΠΙΟ) «ἰπιυ]αίοι (µα- 
ζ µε το Ραΐοον 4.0). Διοδέτει εκπληκτικά γρα- 
φικά και πολύ καλό ήχο. ΑΨΟγο απὀ κάθε 
πλευρά[ 


Παρουσίαση: Ιούλ. 90 


Βαθμολογία: 86”, 


Το τελευταίο µέρος της πιο πολυσυζητηµένης 
σειράς ᾷαπιες έκανε πρόσφατα την εµφάνι- 
σή του. Για πρώτη φορά περιλαµβάνει κάποια 
“υπόθεση”, ενώ και το επίπεδο δυσκολίας 
έχει αυξηθεί, Οι άνθρωποι-πεζοί έχουν αντι- 


κατασταδεί από ζοπηδίθ», όµως µε το ανάλο- 
γο ραἰς; όλα διορθώνονται, Τα γραφικά του 
είναι τα καλύτερα που έχουµε δει σε όλη τη 
σειρά. Ευκαιρία να βγάλετε το "οδηγικό” 
απωθηµένο σας! 


Παρουσίαση: 1 Όκι. οῦ Βαθμολογία: 8Ι4, 


ΘΗΑΜΡΙΟΝΘΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΗ 0/01 
Όλος ο κόσμος του ποδοσφαίρου στα χέρια 
σας. Περιλαμβάνει τα πρωταθλήματα 26 χω- 
ρών, µεταξύ των οποίων και της δικής µας. Η 
ἀαίαθαςθ περιλαμβάνει πάνω απὀ 50.000 


πραγματικούς παίκτες, ενώ αν θέλετε, µπο- 


ρείτε να παίξετε και µε τυχαίους [ταπάοπι). Εἰ- 
γαι από τα πλέον εθιστικά παιχνίδια που 
έχουµε δει ποτέ και αξίζει να βρίσκεται στη 
συλλογή των απανταχού φίλων του βασιλιά 
των σπορ. 


Σε; 20] 
Κωδικός: ΕΡ-00.531 
ΜΕΝ; 960-306-184-Ί 
Τιμή; 5.600 δρχ. 


Κωδικός: ΕΒ-00519 
ΨΒΝ. 960-306 -214-χ 
Τιμή: 2800 δρχ. 


Για παραγγεὴ(ες συμπἠπρώσιε το κουπόνι! τς Απιρίς (ο]ες{ῖοπ που εσωκἠείεται στο περιοδικό σιῃ σεἠίδα 295. 


Λ 
εκδοτεικτ 


κυκἠοφορίες. 


Σεὴ; ]45 
Κωδικός: ΕΡ-00-5315 
ΜΕΝ. 960-306-116-6 
Τιµή: 2800 δρχ. 


Σεὴ: 159 
Κωδικός: ΕΡ-00-312 
ΕΝ: 960-206-115-8 
Τιμή: 2800 δρχ. 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-8238670, φαξ; 01-8216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3841095 
οὐ εἰίθ: ΗΝ απυδίς.ᾳ:, θ-πιαί!: απυθἰς(ῶοοπιρυρίθς5.ϱ:Γ 


ΙΠΙη 


Εκ να ο κε ντ 


“ΕφαϊθδαιοἙ 
« σαζο] 


Φὃ Ιπ6θτηθῦ 91561 
Πιστωτικές κάρτες: 


ιῶ 


π Λ Ἡ Ρ ο Φ ο Ρ ϊ κ Μ 

: ΕΒ-00-423 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 145 3,800 
ΙΝΤΕΝΝΕΤ ΕΒ-00-910:”'"Ιπιθπεϊ για γύναίκε 159 1.900 
ΕΒ-00-411 Ιπθππεῖ για παιδιά 160 1.900 
ΕΒ-00-315.... Ιπίθιπεί για άντρε 146 1.900 
ΕΒ-00-913 ΙπθΓπαί για νέου 150 1.900 
ΕΒ-00-918 ΝΑΡ 226 4.400 
ΕΒ-00-420. ΜΙοοδοῇ ΕχΟΠ8Π6Θ 98/Μ6/ 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΛΕΒ 159 3.800 
ΕΒ-00-919  Ι60 2000 143 3.800 
ΕΒ-00-29Ί  ΜΙοιοδοῇ ΝεἰΜθείίπα 3 146 9.800 
ΕΒ-00-2866 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟµοοΚκ 2000 195 4.400 
ΕΒ-00-289 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΕΓοπίραβθ 2000 180 4.400 
ΕΒ-00-283 πθηπεί ΕχΡΙΟΙΘΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑδεπεί 106 3.800 
ΕΒ-00-ο05 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.800 
ΕΒ-00-219 ἸΝοήά 48 Ι/Θὺ ΒἱΓΘοΐοη/ 508 9.900 
ΕΒ-00-218  κνθῬ.αυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-28Ί  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπίθγηθί 313 5.500 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο ΙπίθΙπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-2686 Προγραμματίστε σε ανα ἃ 9ἂναςοἠρί 387 5.800 
Εβ-00-244 Προγραμματίστε µε τη Νίδυαἱ Βαδίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237.  Η ΗΤΜΙ. στην πρά 378 6.800 
ΕΡ-00-217. Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 9.800 


ΕΒ-00-240  90ἱ θΙπιοίυγθά 0θηΥ |.8ΠΟΙΙ8ϱ8 227 6.200 


ΚΩΔΙΚΟΣ «ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


Λειτουργικά Συστήµατα 

ΕΒ-00-827 Μάθετε τα ΝΙπάονις ΜΙ]εππίυπ.... σε µία εβδομάδα! 242 4.400 
ΕΒ-00-426 ΝΙπάον/ς ΜΙεππίυπι θἀΠίοπ 506 6.800 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάον/ς 2000 Ριο/θςσἰοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-307 Μάθετε τα ΙΝΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.400 
ΕΒ-00-2798 ἸΝΙπἀον/ς 98 Μυστικά και λύσει 166 4 400 
ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ληάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.400 
Εφαρμογές 

ΕΒ-00-433  Εἰβ5Η 4 391 7.300 
ΕΒ-00-429 ΟµαίΚ Χριθςς 4 256 6.100 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0ή1ο8 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... /οτά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.400 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 567 7.300 
ΕΒ-00-805 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 469 6.800 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/θΡοίπί 2000 294 4.400 
ΕΒ-00-2986  µΑμἰοϱΑΏ 2000 453 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοϊοῦΓανν 2000 190 4.400 
ΕΒ-00-300 30 δἰμάίο ΜΑΧ 3 416 9.900 
ΕΒ-00-299  (ο0/8ΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
Γενικά 

ΕΒ-00-44Ί Το πρώτο σας Ρ0 901 5.600 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΥΕΙ {456 425 5.800 


ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 9.800 


Εβ-00-332  ΒαΙάιΓς βαῖρ ζ 5.900 
ΕΒ-00-490 Ρἱ8ΡΙοΙ:0 ο το οδηγός κ 229 4.900 


ΕΒ-00-415 ἍΤο στὸ του μσσρπεν (ο Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο α) 425 5.200 


ΕΒ-00-Φ16  Η Περιπλανώμενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβ} 371 5.200 
ΕΒ-00-317  Όπιο Σκοτεινός Δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοΥ) 528 6.200 πα, 
ΕΒ-00-275 ΤΙϱΑΠΔ (α’ τόμος) 442 5.200 
ΕΒ-00-276  Τίπ8Π8 (β᾽ τόμο 312 4.600 [«]: πας τό 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α΄ τόμο 912 4.600 .. - Ελληνικό 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.600 


Ἡπάσκετ ; ς 


ο 


ΕΒ-00-42Ί Τα κεκρυμµένα 611 5.600 
ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-287  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυ 560 4.900 
ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 930 11.900 


ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἠ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (ΟΡ-ΒΟΜ 9.000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ για παραγγελίες άνω των 15.000 δρχ. 


(ισχύει µόνο για παράδοση εντός Ελλάδας) 


Αγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξειε ή ακόµα και να ...χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Τότο ῃ στήλη “Ἁγγελίες” του “Ρῦ Μαίοι” είναι εδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το -πια]! σας! Μη δισιάζετε, λοιπόν: Συμπληρώστε 
το κουπόνι! που υπάρχει στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία, γράψτο οπωσδήποτε τον τπλεφωνικύ κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτε κάποιον φίλο που να ενδιαφέρεται! για την προσφορά σας. 
θι αγγελίες που θημοσιεύονται θα πρέπει να αναφέρονται σε είδη 
πλπροφορικής, όπως δο/{ν/α16, ῇ8πι6Φ και Παγάνα!θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: Θι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνπ των κειμένων των αγγελιών 
τους, Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ο[ίνναιθ 


Σ. ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΊΤΑΙ τα 
παιχνίδια Βαἰάυγ Οᾳα1θ, Βαἰ- 
αυγ5 Θαἱθ 2, Μοιρμους, 
Ηριθίῖς ΙΙ. Ζητούνται τα Ιοηᾷς5! 
Ἰουτπϐγ, ΟΕ5ἱαίαηπ και Κθσῇ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Στέφανος Καρύδης 
Τηλέφωνο 46] 9342 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ γνήσια τα 
Τῃθ Ιοηᾳθ5! /ουΓπϐγ, βοπιρεί, 
(υ9, Βίαεκ Ὀαμίία, Απιθισοπθ, 
ΕΦγΡΙ, ἰθοαογ οἱ Τίπιθ, Εἰνεη, 
Μγ5!, Ζοικ (οἱἱθείίοη, Ααηίς, 
Της Βθα»! ΥΜΙΗλη και Είπα από 
3.000 έως 5.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα Αντιγόνη Βαληνδρά 
Τηλέφωνο 6014433, 
0044-13396] 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ωυθ5! {οι 
Ο1οη) Υ, ἰαπάς οἱ ἰοιθ 2, 
Ιοθνίπαά Ὀαίθ, Ο4γ558Υ αυθε- 
ντικά. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Νικόλαος 
Καζαντζάκης 

Τηλέφωνο 8678778, 
0045-2735509 


ο-πιαϊ! εἰογοςεαπθ[οιπιαί,εοπι 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
ΏΌυκο 30, Βαή[θς οἱ Αἰεχαπάς;, 


ΕΕ ΝΤΡΡς ΜοειεΓ 


ἱογάς οἱ ἠε Κθαίπι», ΟΤΑ, 
Οιν]]ζα[ίοη, Τιμή 8.000 δρχ. το 
καθένα. [ια περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Κων/νος Δογάνης 


Τηλέφωνο (031) 325535 


Σ- ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΑΜΌ ΚόΡΑ2 
3ΟΟΜΗΣ και Υοοᾶοο 2 σελο- 
γικές τιµές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Παναγιώτης 
Βλασσόπουλος 
Τηλέφωνο 0045-021317 
ο-πια!! 
ῥραποσήας5θγαῄοο.σοπι 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΌ Αλίοπ 
Ζ0ΟΜΗ:, µαζί µε πιαϊηδοστά 
και διπλό «οοἰθι. Δώρο ένα (0- 
ΚΟΜ ΗίαεΠί 32χ και µία 
Φουπαβἰα»!ει ]6Μἱ!. Τιμή 
120.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα βασίλης Στεργίου 
Τηλέφωνο 961854] 


»- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σκληρός δί- 
σκος Ωυαπίυπι Ετθραίἱ 4,308 
προς 20000 δρχ. Ιπίθ] 
(δἰειοη 433Α προς 18.000 
δργ., Ιπί6ἱ (εἰειοη ΦόόΜΗΣ (υρ 
Ιο ΒΡΟΜΗΖ προς 30.000 δρχ., 
πιαϊπροαια Μ5Ι ὀ]όβρτο προς 
30.000 δρχ. (και τα 2 µαζί 
προς 55.000 δρχ.) και κάρτα 


αποκωδικοποίησης ΜΡΕΟ-2 

Κεαἰ Μασίς Ηοίγνοοά ρίυς 

προς 20000 δρχ. Καλύτερες 

τιµές για συνδυασμούς περιφε- 

ρειακών. Για περισσότερες πλη- 

ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Ηλίας 


Τηλέφωνο 0074-479355] 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ ΟΡ Ρεπί- 
υπῃ [! 40ΟΜΗΖ, 5ουπαβ[α»ίθι 
128 Ρ6Ι, Τν Τυπεγ ΕΙγ ΤΝ 
γιάθος8 και ΑΜΌ Κό- 
35ΟΜΗ:, Ὀϊαπιοπά Υἱρθυ 
Υ550 16ΜΒ ΑΟΡ. Επίσης, επε- 
ξεργαστής ΑΜΟΌ Κό-350ΟΜΗΖ 
προς 16000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα Κώστας Βασιλάκης 
Τηλέφωνο 4533128 

ο-πιαϊ! Κνας7 ] Θ[ιο[πιαϊιοοπι 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ πιαϊπροσατἁ 
Ο01 Αἀναπεθ 0, 4 µηνών, προς 
20.000 δρχ. και κάρτα γραφι- 
κών Ψοοάοο Βαη»ῄθο 16ΜΒ 
προς 15.000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα Αλκαίος-Ζαχαρίας 
Δημομελέτης 

Τηλέφωνο 5]55863 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπΌοατα 

5οΥο όΒΑ 133 για Ραηῄυπι ΙΙ - 
(εἰετοη, έως 16Η7, 30 Βἰα»!θι 
ΤΝΤ2 ὕ]ιτα 32Μ8Β ΑΟΡ, ΟΡΙ) 


(θἰθιοπ2 933ΜΗΖ και µνήµη 

128ΜΒ Ρς 133. Για περισσότε- 

ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Νικόλαος Πλευρπάκης 


Τηλέφωνο (0841) 33159 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄίυπῃ Ι! 
350ΜΗ7, ΟΡΙ Βή]ήαηχ 15, 
Φουπαβἰα»!ει ΡΟΙ 1268, 53 
4ΜΒ, 127ΜΒ ΚΑΜ. μή 
80000 δρχ. συζητήσιµη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα [Παναγιώτης 
Μαντζαθίνος 

Τηλέφωνο 0046-352072 
ο-πιαϊ! Ροπεἱαφα[θγαῄοο.εοπῃ 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΠΤΑΙ ορυ 
16όΜΜΝΧ, Ιπίθἱ (εἰθοη 
394/ΜΗ:, πιαϊηροατα ΟΩ0Ι Τίία- 
πίυπη ΙΒ, Ὀἰαπιοπα οἱθα]ήι 30 
9000, 3χ32ΜΒ 5ΌΚΑΜ, 
2Χ32ΜΒ ΕΡΟ ΡΚΑΜ, πιοάεπι 
(ηγρ!ο Εχίτα 56Κ θχἰεππα[. Όλα 
μαζι 70.000 δρχ. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυν- 
δείτε: 

Όνομα Σπύρος 
Τριανταφυλλόπουλος 
Τηλέφωνο 724165] 


Διάφορα 

Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρ]αγ»Ιαῄοη Ευ]! 

εξοπλισμένο µε 35 («Ώς στην τι- 
µή των 75.000 δρχ. Μαζί πολ- 

λά δώρα. Για περισσότερες 


πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Ευστάδιος 


Βασσόλος 
Τηλέφωνο 46]3107 


Ἐ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ 9σπιθραά ἰοο- 
ἤθεμ ἨΝῄπαπιαη ΕχίΤεΠΊΘ µε τε- 
χνολογία Μοῄίοη 5θηίπᾳ, και 
γούριο στο κουτί του και µε ] 
χρόνο εγγύηση. Τιµή συζῃτήσι- 
µη. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα Δημήτρης Κατάκης 
Τηλέφωνο (0821) 27909 


Κουπύνια 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρῦ Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
νου μαίνω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν  Ἱ- 
τον καιρό, 
ανεξάριπτα από την 
πμερομηνία 
κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


(κατά σειρά 
αξιολόγπσης): ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑ 


Προς: Ρς ΜΑΡΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


πω Εις ο ο κώμα ο υώωώωςώίω ασια 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 


ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ......ιιιιοιιιοιοιιοι 
[Ώ] Απέστει]α ταχυδρομική εππαγή Νο 


Συμπληρώστε το δελτίο µε Τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ἰ ΕΩΣ 90 


ο αμ Ἵδες- ᾱς πε ημε κο μμ κο οι κώμα τα ο μ ς ώμηνεα ο ΕΕ κι 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μανίογ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών, 
ον πο οοκῤ ια Ὁλοα νοο ες χω δωνι λλαι --ὐδλὰ κωοἑ ὁαοτίον Ελ ιο μιαν α σαι κὐ κιν. λδὰ λος Α ῥπάω-τθοι Ἀν 1) Ιλ εὶ [ ον εί.  ὁ Εοοςθιολ ο κό ομλλολ όν δα 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι {5 λέξεις), Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα, Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν, Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ Β 
στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Ιλ Ηατάννατε α 5οῄνατθ . Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ο 


ΡΟ Μακιοτ (8 


ΕΤΣΙ Γιο] ΛΕΤΕ ΕΜΕΝΑ ΜΟΥ 
ΑΡΕΣεὶ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΦ Την 
ΑΘΕΙΑ ΜΟΥ ΓΙΑ ΝΑ Ξεκοίραστο 
ΚοντΑ ΣΤΗ ΦΥΣΗ, ; 


όστε 
ΔΙΑΛΕΓΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Και ΠΡόΓΡΑΛΜΊΜΑΤΑ ΜΕ 
ΘΑΣΗ Κ.Λ.Π. 


ΖΤο (ΟΝΔυΕΙΤ ὁς ΤΗΕ ἰονό 0 ΑΛΛΑ Δεν ΕΙΧΑΜΕ ΞΑΝΑ ΠΟΤΕ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ. 
Με Ὦ ΔΙΣΟΣ ΟΠ6ἱ ΚΑΤΟΙΚΟΙΣΕ Πρεπει ΝΑ ΕΙµαστε ἍΤΥΧεΡοΙ. 


... 
ο 


ο 

Ἡ ΜΑΙ... Με Τετοιβ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
μ 

ἠ 


Ο Γο0βΙΝ οσο ΕΙΧΑΜΕ ΚΑΤ 
Περιηετειεξ ΔΕ Τον Σεριφή.. 


Γον ΚΥΚ/ΟΦΟΡΟΥΝ... 


4 


«. 
ὃ 


ος 


ΑΚοΥΣεΣσ 
ΤιΠοτΑ 4 


11!) Ρς Μας!θι 


Εναρξη: 15 ΑενεμρρΙοῦ [βο/ Ἡ 
"χορηγός: ΡίΘαΚ 


Που σπάει τους κώδικες 


πι ΠΕΠΙΕΙΙΕΗ.ΠΙ' 


Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 9245910, 9298672-5, Ε-πιαί!: Ιπίο(Ωάἰβίσοπ.αΓ 
ΩΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΘ.Α. 


/1.. 


ΟΜΝΙ Βοοκ Χε 8 


ΙΠῖΘΙ Ρ Η 6Θ5ΟΜΗΖ ΟΌ-ΒΟΜ 24Χχ 
64ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπῃ 56Κ 
5.09Β ΗΟΟ α-οπ Βαἴθγγ 


12,1 ΤΕΤ ΧΑ οο1οΓ ΥΝΙΝ 98 Ργειοβθάθά 


595.000 - 
Ἰή 


ή 59.900 χ 12 µήνες” 


[ή χ Γ ε .ᾗ Εριο/οςσίοπαι 


ΙπίΘΙ Ρεπωπῃ ΙΗ ΡΓοσθςδςοΓ ΒΟΟΜΗΣΖ ΕΟΡΑΑ 
ΜοϊπειροαΓά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

64ΜΒ ΒΑΜ υρ ἵο 198/208Β ΗΟΟ υΡΜΑΘ6 

52χ 60-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30Ό 

17” (1.280Χ1.024) Ο0οἱογ ΜοπΗοι/1280Ιἱ 8ουπά ΟαΓά 
1.44ΕΌΌ/56Κ Εαχ/Μοάεπι/κογΌοαΓά δ. Μουςθ 


«ον.οοὺ 


ή 36.500 χ 12 µήνες 


6 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9:00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 


εσεις ο 


σσ σα.) 
Ρτεφατίο 100 


19,1” Οο1οι Οἱβδρίαν 
64Μ8Β ΒΑΜ ωρ 1ο 


ν-Θ0 Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
ΟΡΒ 24Χχ Βιαπαάαιά/058 


128ΜΒ Εχα 
ών. 9ο 
ή 43000 χ 12 µήνες 


ΕχΡΕΤερις 


ΙΠῖεΙ Ο6ίθίοη ΡγοσθςςοΓ 633ΜΗΖ 

Βυπεπ!γ Ζχ Μοϊμειοοσαγά ωρ ἴο Ρθηίωπῃη ΙΙ Ργοσθδ5οΓ 
32ΜΒ ΒΑΜ μρ ἵο 5612Μ8Β/10,268 Ηατά Οἱ9Κκ Ὀήνε 
50χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/θΜΒ/ΑΘΡ ΘΝΘΑ Οατά 

Μοπίτοι 15” (1.280χΧ1.024)/56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 
1,44ΕΌΌ/8ουπά Οατά/ΚεγΌοαγά δι Μουςθ 


219000 219000 


ή 25.000 χ 12 µήνες 


Εξ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.9311, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.388, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 


5068 ΗΟΌΟ - Ν/πάοννς 98 


-ἲ Εξ ἕ 3βμθξι! ϐ Εθωμ ἔι 


ους 5 ΕΡΕΒΗΙΡΗΕΜΑΙ5 


ΕΙ. 


ιαιπμάε 56ου 


ΙπῖθΙ Ρ ΗΙ ΤΟΟΜΗΖ 
128ΜΒ ΒΑΜ 
1068 ΗΟΟ 

14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


999.990 


ή 109.000 χ 12 µήνες 


ΌΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
Ειπθγποῖ -- Εαχ/Μοάθπῃ 
Ι1-οΠ, 2,4Κκοί 


ε ρά Γ ε - πριν, // 


ΙΠῖ8Ι ΟεΙεγοπ ΡγοσθδςοΓ 667ΜΗΣ ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊπεγροαΓά ΒΧ υρ ἴο Ροπὔωπη ΙΙ 

64Μ8Β ΒΑΜ ιρ ἴο 5612ΜΒ/2ΟΘΒ Ηατά Οἱ9Κ Ὀήνε 
52χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνθε/θΜΒ ΑΡ ΘΝΑΑ Οατά 
Μοπίτοι 15” (1.280Χ1.024) 56Κ ν-90 Εαχ/Μοάεπι 
1,44ΕΌΌ/8Βουπά Οαγά/κεγΌοατά δι Μου5θ 


249.000 


ᾧδ 
ή 29.500 χ 12 µήνες 


ροπβοσν(/ 


ΑΦ. 


Γον ο νέοι 


ςσΜΡώΤεΠς α ΡΕΜΙΡΜΕΛΑΙ: 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΏΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΞΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


